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MAGAZINE 


クリ悫 ま_っ てと， て 


I センス-— M らっ: 


機 |U 儘んで 楽しい。 そんな 力- 
ド、 年賀状が 欲し &んで すね。 そこ 
で、 MSX を 使 p て カード •年 黉 を 作っ 
てみ る f とは やっぱり 新鮮で うれ: しい 
こ &P やない か？！ ，..， 


National 


« 画面は 近日 発売 予定の ユニ ペイントで 作成した ものです。 


(別売 カラー テレビ TH15-M5G 標準価格 99,800円 12 月 中旬 発売 予定) 


(別売 マック ロード ムービー M3  NV-M3 標準価格 298,000 円） 


映像を アートす る 人の ビジュアル 〃 


ティ ジ タイズ 機能と スーパーインポーズ 機能を 内蔵。 VRAM128kB 実装。 铁像 アートの 必需品て す 

テ v ジタ イ i 機能 内彘。 ビデオや テレビの 画像を、 アートの 素材に する。 ホール マウス 付き キー ボード 採用 等， 使う 人に うれしい 機能 いっぱい。 


映像 アーティストの ために、 ディ ジ タイズ 機能を 内蔵。 テレビ や ビデオの 勋闽 を 
•靜 七㈣ 像と UTVRAM に 取り込む ことができます。 取り込んだ ㈣像を 索 付に、 
テレビは カンバス 氕 分。 コンピュータ グラフィックスの、 新しい 肽 界が 広がる。 


スーパーィンポーズ 機能 内蔵。 画像を 合成 すれば 簡単に アートで きる 

映像 アーティ ストの 次の ステップの ために、 スー ノ 、ー インポ ー 
ズ 機能を 内/ 1 ビデオや テレビ、 ビデオ テンス ク幽 像に も パ 
ソ コン ㈣像を 合成で きます。 向 分で 描いた グラフ ィッ クと自 
分が 拋った 映像が、 まったく 新しい イ メー ジで ひとつになる。 

▽RAM128kB 実装。 ビデオ クラ フィック ソフト g です ぐに アートで きる。 

VRAM には、 強力 128kB を灾 装。 ディ ジタ イズも スー バー イン ポーズ も 存分 
に 楽しむ ことができます。 付 M の ビデオ グラフィック ソフトで、 ペイント、 映像 
編 谌、 テロップな ども、 アイコンを 見ながら ft 由 自在。 デ f ジ タイズした 画像 
を モザイク、 ワイプ、 リバース すれば、 オリジナル 映像 アートが できあがる。 


•ポール マウス 付き キーボード 採用 •: 付属 ソフトの あらゆる 操作は、 ボール マウスを 
動かす だけ， •RGBCl ビン） •ビデオ •阼 出力を 内蔵， ご 家庭の テレビで 楽しめ ま 
す •ヘッドホン 端子 付き。 •キー ボードは スイッチ 操作で、 50 音 配列から JIS 配列 
に 切り換え 可能 《JIS 第一 水準 漢字 ROM 内蔵 拳 2 つの 
標準 スロッ トの 他に、 3 つの 専用 スロ ッ トで オフ シ ヨン ボード 
を 本体 内に 実装 可能. ^512X212 ドット モードで 512 色 中 
1 6 色、 256 X 2 〗 2 ドット モー ド-で 256 色 同時 表示 參 入力 切り 
換え、 音董 調整な ど テ ト ビコ ント ロール 可能 《TH15-M5G 使租) 


XSS3L  職 


2/ 1 ■ソ ナル： 〇ヒユ 


FS-5500F2 黠 228,000円 (35 インチ フロッピー テス 外 ライブ 2 基） i 月 発売 予定 
FS-5500F1 15188,000円 出 インチ フロッピーディスク ドライブ 1 基） 12 月 中旬 発売 予定 

►  .  au.  FS5500F2 と カラーテレビ (TH15.M5G 播準 « 格 99.800 円} と マック a — ドムー ヒ '一M3 (NV_M3 镡， 

S 格 规〇〇〇 円》  ' 


ル ビデオ クラ フィック ソフト、 JISK 列 カナ シール. 取扱い 说明 •. リフ r 
レンス マニュアル （MSX2 用）. DISK  BASIC /DOS 议明舊 ，17* ソフト Ift 明 和 
►  RGB 褫 能を 楽し むた めに •  RGB.2 丨 ビンの テレビの 埤 台は RGB 
マルチ ケーブル  < 別売 CF-2507  »»:學® 格 6.000円 1 が 必要です. 


?ツク〇_ ド ムービー M3(NV.M3 镡準 
g 声 ヶーブル, TV コント Q- ルヶ- ブ  BBE8| 

(新発売) 觀 


※商品の 仕様は 変更す る ことがあります ので、 ご了承く ださい。 


wmmn 

f/ff f £f =  s  =  =  =  IzzlllliWWWW  三 


的 較: 


欺 


too 
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►成 払いに {幻 •ショ カレ クレジット も ご 利用く ださ 八 ►お 领 ぃ 合わせ や* 知グご 希望の 方 ば 住所. 氏名 •年 職業を お書きの 上、〒 571 大阪莳 門 具 市 大字 鬥 具】 獅嫌 松下電器* 業 洗 情** 器 ®MX 勤で ： ES3 2 は マイ 知 ソフト 社の 商樣 です  ひろが* msx なか 虞1 〇〇 万 也 


FS- 550 0F2( 本体) 
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你 年賀状 


今年 こそ カツコい い 
クリスマスカード、 
年賀状を 作りたい と 
いろ キミの ために、 MSX を 使つ 
た カードの 作り方を 伝授し よ 5。 
グラフ イツ クソフ ト や ワープロ ソ 
フ トを 駆使 すれば アツと い 5 間に オリジナル カー ドの 完 
成 だ。 キミ も 力ー ドを つくって 編集部に 送って くれ。 豪 
華プレ ゼン トが 待って るよ。 


ぽ|  MSX  SOFT 

•SOFT  TOP10#REV 旧 W(Part-l) べんぎん く 

んウォ ーズ、 パ チ コン、 オイ ルズ •ウ エル、 どきどき ペン ギ 
ン ランド、 ザー ス #REV 旧 W(Part-2) グラフィック 
マスター ラボ、 プリン ト ラボ# CLOSE  UP オ ホー 
ツクに 消 ゆ 一 待ちに 待った ログイン ソフト オ ホー ツ 
クに消 ゆ. が 好評 発売中と か// 


4\(jA テ レ コンク ラブ •ス ペシ 切 レ 

<  •サンフランシスコは 巳 ART でい こ ろ 一 苦節 1 年、 

テレコ ン クラブ 始まって 以来の 快挙。 クラブ 員の T が 初 
の 「海外 取材 j に 飛び たった。 ニューメディアの 国、 憧 
れの ウェス トコ ー ス トからの レポ ー ト だ。 

MSX 探偵 団 

胃 j  •遠くて 近き は 車と コンピュータの 仲 r? 一  車 大好きの 
ケンち ゃん が 今回は 特に 張り きった の だ。 人気 絶 調の モ 
ー ター シヨ ーに 2 日間 通って、 未来の 車を レポー トして 
きた ぞ。 スポーツカーから 商用 車まで、 こいつは 必見 だ。 

f\A  MSX  ROOM 

•お便り コーナー •川柳 s ことわざ •パソコン 笑 候群參 
プレ ゼン ト •メーカー さんへ 言いたい 放題 #m マガ 苦労 
スワード パズル #MSX サークル 作りたい 人 集まれ/# 
売ります。 買います。 交換し ます。 •今月の 占い コーナー 


メディア レビュー 

H  •プック レビュー 役に立つ 本、 笑える 本、 どっちが 

好み かな 7 •ディスク レビ ュ - 大御所 3 人の お 姉 様 

たちの 新作 •シネマ レビ ュ - バック •トウ •ザ •フ 

ュー チヤ ー タイム スリップの 果てに 少年は もろ ひとつ 
の 自分を 見つけた/ 

126  マイコン タウン 

修アー トと 遊べる スパイラル、 青山に 登場 •もろた るみ 
事故は 起こしません。 人の かわりに コンピュータが 大活 
躍 •箱入り ネコよ、 自由への 扉を 開 くんだ •キミの 声 
でも 名 演奏が 楽しめる ヤマ八 ボー タ サウンド (VSS-100) 

ウー くんの ソフ ト屋 さん 

^  籲 福笑いで 初 笑い/  抜群に おもしろい 福笑い ソフト 

をプレ ゼン ト。 も 5 入力して みるし かないね。 今年 もユ 
ニー クソフ トで 頑張る そ/ 

4\xy ソフト インフォメーション 

^  •イーガー 皇帝の 逆襲# 聖拳ア チョー _ 伊賀 忍 法帖# ア 
ルカ ザール •レイ ドック •ウイング マン ぼか  お年玉 
でな にを 買 お 5 か 迷って しま あれ もこれ もつ い 欲 
しくなる オ モシ ロソフ トの 大 集合 だ/ 

146 ミュージック レッスン 

^  #FM 音源の しくみを 知って 音 作り- FM ボイ シング 
プログラムを 使って 自分な りの 音 作りに 挑戦して みよ ラ 0 

4iKf\ おじ ゃまし ま〜 す 
パソコン ファミリー 

•MSX 流通 サークルを つくる ゾ / —— サークルを 旗 上 
げした ばかり の 及) 1 1 徹さん の 家に お じゃま しま〜 す。 

レ デ イース コン ビュー テ ィンク 

^  •ワク ワク 気分で ワープロ 体験- パナ メディア 銀座で 
女性 だけの ワープロ 講習会が 開かれました。 みんなと っ 
て も 熱心に 取り組んで いました よ。 


I 


デジ タルク ラフ ト 

籲1 J アルタイ 厶 • クロックの 製作 —— バッテリー • バッ 
ク アップで 電源 OFF でも 動く 時計を 作ります。 MSX 
仕様の クロック なので、 MSX-DOS でも 活用で きます。 


IS4 

IS€ 


IS9 


Joe の ペーパー •パズル ランド 

•マジック ルー ビックを 作ろ 5^ —一 とじ 込み 付録で 簡単 
に 作れる ペーパー パズル だよ。 お 正月に ぴったりの 楽し 
い パズルで 遊んで みよ ろ。 

CAI クリッピング 

♦新しき 泉の わき 出る 丘、 プ ナホ • スクール •イン •ホ 
ノル ル- 幼稚園から 高校まで一 貫した 教育を 続けて い 
る 八 ワイの ブナ ホス クールから、 その 学園 生活を レポ ー 
卜。 コンピュータを 用いた 教育は、 どのよ ラに 実践され 
ている のかな。 

八 ー ドニュー ス 

•松 下 F  S- 550 0、 F  SH  300 •サン ヨ _M  PC-25F  D、 
MPC-E、 PHC-27、 PHC-33 •ヤマ 八 SXH00 春 
カシオ MX-10 籲 東芝 HX-33、 HX-32、 HX-30、 デイ 
スク、 プリンタ 

MSX  IMPRESSIONS 

•内蔵 ソフ トが 主張す る マシンの アイ デン テイ テイ 
HX-34 に 搭載され た ワープ ロソフ ト 『漢字 君」 は ver. 
3.0。 東芝 MSX と共に 成長して きた この ソフトを 通して、 
HX シリーズの アイ デン テイ テイを 見る。 


コンパイラに 挑戦 

t#ASM-FO 闩 TH で一歩 先行く プログラミング —— 今 
回から 具体的な コンパイラの 例と して 「FORTH」 を勉 
強し よ 5。 

Mr •スタックの ブロ グラム • 

ワン ポイント •アドバイス 

•エアー • チェック • メモ • プログラム —— 兵庫県 姬路 
市、 中 村忠彦 さんの 作品。 番組 録画 録音の チェック プロ 
グラムです。 
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パソコン 雑学 


•香港と ニ セ モノと MSX と 一 香港には ホン モノ そっ 
< りの ニ セ モノが いっぱい ある。 それは パソコンの 世界 
でも 同じ こと。 アップル、 丨 巳 M の ニ セ モノ。 そして M 
SX の ニ セ モノまで あるなん て …… 。 


ブロ グラム エリア 


•ばっ ばぶ 一 （32K 以上） •おや 指た て ゲーム 06K 以 
上） #CHACE  (16K 以上） #F  I  ND  (16K 以上） 


•新人/塚 田 口 旬— 高 橋 純^、 中 本 健 作、 宮 バ塍、 広 薄哇 子、 芳 K 思 子 協力/ TSC、 シド •ファイナル •アーツ、 MAG、 スタジオ •ハード、 
野村圭 子、 早瀬 明美、 高撕織 _AD/ 藤 枚 典 夫 _Design/ スタジオ .ビー. フォー、 シド •ファイナル •アーツ、 スタジオ •アップ、 日本 クリエ イト、 練淳子 ■  Photography/S 井宏 明、 
内 藤哲、 森 山 成 雄、 渡 辺 薄 由 ■iHustration/ 榇 ffl 真 由 美、 佐 藤 M、 明日 敏 子、 子、 技ノ内 あずま、 桜 沢 エリカ、 征矢 直行、 及 川 達郎'  小山 内 仁英、 高 橋 キンタロー、 野 沢朗、 
佐々 木 真人 加 藤 まなみ 吿 / 佐藤敏 行、 竹 村 仁 志 騰^! 11/ 安原 勉'  西;^ 又 俊 永^ 金 梅 塞 幸 隊明11/ 大日 本 印刷 (株） 


m 


テクニカル ノー ト 


•ポク だけの とっておき 活用 法 活用 法の テクニカル 
ノー ト 騙。 MSX1 のより 便利な 使い方の テクニックを 
紹介して います。 - 


ISO パワーアップ マシン 語 入門 

應雜 恐/ 本 n 庙田女 妁 スア むい イソ〒' 


•普段は あま 〇 使用され る ことのない インデックス 
ジ スタ。 その 効果的な 使用法を 解説し よ 5。 


m 


情報 整理 学 


•糊と 紙で コンピュータ する 方法 一- バーコードは PO 
S システム などで 応用され、 意外に 身近な ところで 使わ 
れ ている。 今回は バーコードの 印字され る  ''紙〃 につし、 
て 注目して みよ ラ〇 


jyy すが やみつる の パソコン 通 僑 最前線 

H  #  •テレコ ン サービスに 加入す るには 7  「ザ • ソース」 
「DELPHI」 「CompuServe」 に 加入す るた めの 方法 
を 教えち やうよ。 


月 号  JANUARY  1986  N0.26 
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のこと ば 

く 月 下 寅 立たず む 象の シ ッボ〉 

㊣ 「お客さん、 なんで 京都は 竹 や 
ぶ 多い か 知って はるか」 

<g) 「はは あ、 竹やぶの 話から 寅が 
象に 弱 し 、話まで もってく 気です ね 」 
と、 まあ、 聞5/フェステイハリレ 
の 嫌り、 保津 川下りを 楽しんだ 田 
口^ & と 私は、 1986 年 ひとつ 象 
を 乗り越えようと。  一興 

瞬 氏 デザイン . 藤 瀬 典 夫 

CG . 大 1?— 興 

Photo . 蓮 田勝弘 


8 

8 
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NCOS 


ヒーロー、 現わる 0 

CS32 最大の グラフィック •ソフト、 新登場 


スプレー、 スクリーン トン 機能 

微 妙な 陰影 や 立体感を 出したい とき 
に、 スプレー 機能が 効果的で 1 •。ま 
た ブロが 良く 使う スクリーントーン も 
22 種類の 中から 自由に 遘べま 1*。 さら 
に 2 つの 機能を 併用す る ことで、 より 効 
果 的な 演出が できます > 


カラー •シミュレーション 機能 

MSX の 512X212 の ビットマップ •グラフ ィッ 
ク モードを サポート/  512 色と いう 豊富な 色 
¢0 中から 16 色 もの 色が 自由に 選べ ま す>  部分 
的な 色 替えまで も 瞬時に でき ま 1； 


夢 多き 人は 素晴らしい。 でもな： 

実現し なし 、の も 夢。 せめて 夢を 絵に し 
て 少しは 実現したい。 MSX2 対応 グ 
ラフィック •ソフト 「CHEESE2  (チー  , 

ズ 2)  j なら、 どんな 夢 も 描け ま 1"。 MSX2 最大の グラフィック 
機能を 生かした 数々 の 高機能が、 夢を かなえます。 主な 
機能 MSX マウ 人 キーボード どちらに も 対応 アナログ • 
パレット スフ。 レ ー ス^リ ー ント ー ン. 抗大 •縮小 上下. 
左右 反転 90 度 回転 補色 反転 ロード •セーフ  1 妨セッ 
卜、 デ 共 可能 従来の CHEES 嫌 能は すべて 搭載 0 


cheese2 


csab 対応 ROM 版 グラフィック •ソフトく  RC-30〉 

- VRAM-1 28K/ メイン  RAM  •  64K- 


¥6,800 


MSX マウス •ファミリー _ 

MS-10S  (MSX  マウス) . ¥1 2,800 

MS-10R  (MSX  マウス + ROM  版  CHEESE) . ¥1 6,800 

MS-10R2  (MSX  マウス  +  CS32CHEESE2)  •.… ¥1 7,800 
ジグソーパズル (MSX マウス 用 ROM 版 ゲーム ソフト） …… ¥4.800 


多彩な 編集 •効果 機能 

縮小、 反転、 複写、 90 度间紜 などの さま 
ざまな 編集 •効果 機能を 利 用 すれば、 
一度 描いた 絵を ベースに して、 ご覧の よ 
うな レース. シーン も 簡単に 描けます 0 


IBHIlBliraQi  感謝祭 


m 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 

85.12/1 〜 86.1/15 

msxioo 万 台 突破 記念 キャンペーン a て、 
ビッグな 特典 f.l •セール ICQI 感谢 贫を閉 催。 
詳しくは お 近くの 販売店まで お問い合わせく 
ださい。 


Human  Electronics  Communication を 追求す る 

株式 銳 日本: LU<7 ト ロニ クス 


取扱 店/西武 （全店） / ダイ エー （関東 各店） / 丸 井 （関東 各店） / 東 急 ハンズ/ジャス コ •北渴 道/そうご 電# / 金 市 館/九十 九 電機 •東北/ 庄子 デン キ / 電巧 重 チェ 
ー ン小松 電気/ 電巧耋 チ z —ン / 丸英 デン キ #M 東/具 霄 / マ ツモ ト 電器/ ヤ マギワ / ラオ ッ クス/ミナミ 無線 電棱 /Q ケッ ト/デン キラン ド/九十 九 電機/サトー ムセ 
ン / 第一 家電/オノ デン/石 丸 デン キ / 日 マイコン ベース 銀座/具 光 無#/ コム/ムラ ウチ 電気/丸 蕃無 嫌# 中®/ 栄電 社/河 合 無 練/ 3 共/マルツ 電波 •近 鎌 /J4p 
/ 上 新電裰 / 星電 社/二宮 無 轅電檄 商会/中 川 無線/ミ ドリ 電化/谷 山ム セン/ ヒ エン*# 中国/第一* 業/ペスト マイコン •九 «/* 穂 無 嫌/ベス ト 電器/寿* •その 


〒107 東京都 港 区 南 育 山 7-3-6 南 青山 第 22 大京 ビル 
Tel.  03(486)4181( 代） 

大阪 営業所/〒 550 大阪市 西 区 南 堀江 2-1-16 第 4 川 
辺 ビル 703  Tel.  06(532)7238 

資料 請求、 お問い合わせは 
本社 システム 搴業 部まで どうぞ。 


*  E3  C^3? は マイクロ ソフト 社の a» 商* です。 


:イ •メタル ブレ ゼン ト、 全国的に 実施 中‘. 


SONY 


-度 進化し 始めたら, 


あの 口ード ランナーの 興奮が、 新たに 舞い戻る 0 


君たち をく 上級 者への 道〉 へ 導く 口ード ランナー I。 
これには、 あの ロード ランナーを 基本と じて 新しく 
選び 抜かれた 28 面と、 超 高度な テクニックを 必要と 
する 22 面が 入って いる。 ゲームの 面白さに 加えて、 


君 だけの オリジナル 画面を 作れる コンスト ラ クシ ヨン 
機能 もつ いている。 作った 画面を テープに セー 


き るし。  さあ、  テクニックを フルに 使って 挑戦し よう。 


日本 全国 どこへ でも、 どんな 荷物ても 即 配達。 


これは、 君が トラックの 運転手と なり 日本 全国を と 
び まわる という ゲーム なんだ。 頼まれた 荷物を、 限ら 
れた 時間と 経費で 運ぶ。 田舎道で も 高速道路で 
も 走る。 その 途中では、 当然、 食事を したくな るから、 
お金 も かかる。 つまり、 荷物を 目的地へ とどける には 
銳い ドライブ テクニックと 経済観念が 必要なん だ。 
さあ、 どんどん 走って、 100 万点で 経営者に なろう。 


口ードラン ナ ーH  ¥5,800  ?#ク ボ-ィ ペイ ロード ¥4,900 

HBS— G039C(Ram 容督 8K)  C3(t=i|  HBS -G042C(RAM 容置 i6K)  car=l 

©1983  by  Douq  Smith  11 1  ©1985  ZAP  Corporation/Sony  CorDoration k 


とまらな U  HIT  BIT ゲーム 


事 衛星と 化した。 地球を 離れる ことを よぎなくされ 
た 人々。 そんな 彼らが、 ついに 立ち上がった。 宇宙船 
、'コスモ エクスプローラ ー* を 完成 させ、 反撃に でた。 
2 つの レーダーと コンピューターを 駆使して 敵の 浮遊 
大陸へ 前進基地を 建設し、 あの 謎の 大陸へ せまって 
行く。 これは、 今までに ない 宇宙 サイズの ゲームです。 


は、 最終兵器の 完成が せまって いた。 そこで、 君は 武 
装 ジェット ヘリを 駆使して、 この 帝国の 秘密 工場を 破 
壊しなければ ならない 。まわりには 高射砲 や 戦車が 
待ち かまえて いるから 要注意。 画面に 現れる のは 
全体の 約‘。 うまく 帝国 のよう すを つかまなければ、 
迷い子に なって しまう。 さあ、 名誉の 勲章を 目指そう 


コスモ エクスプローラー ¥4,900 

HBS  G037C(Ram  容量 i6K) 

©1985  ZAP  Corporation  Sony  Corporation  レ 


/ \>ゲ リング ベイ ¥4,900 

HBS-G036C  (ram 容量 I6K)  cziF^l 
©1984  Broderbund  Software,  Inc.  ^ - ' 


コン パク ド T ゲーム や グラフィック ソフトに 便利 指の 動きが そのまま 伝わります 

ジョイスティック JS-70  ¥5,900  ( ゲーム ソフト 用） 

ジョイ バッド  JS-33  ¥2.000  (ゲーム ソフト 用） 

グラフィック ボール GB-5  ¥9,800  (グラフィック ソフト 用） 


ロード ランナー、 コンスト ラ クシ ヨン •コンテスト 実施 中/ 

応募 期間： 1985 年 1 1 月 旧〜 1986年2月28日 (当日 消印 有効） 

応募 先： 〒108 東京都 港 区 高 輪 4-10-18 ソニー㈱ 
APS 開発 室 「ロードラン ナ ー• コンスト ラ クシ ヨン コン テス b 係 
バン ゲリン グ ベイ •メダル プレゼント 実施 中/ 

応募 期間： 1986 年 I 月末 日 (当日 消印 有効) まで 

’85 年 8 月 月間 賞 158,460 点 松 村浩様 (福 山 市)’ 85 年 9 月 月間 賞 

184,480 点 坂 上 唷男様 (浜 松 市） 

’85 年 10 月月 間 賞 193,270 点 坂 上 晴男様 (湛松 市） 

詳しくは お 近くの ソニー 商品 販売店に お尋ねく ださい。 
Illustrated  by  SYD  MEAD 


ひ ■と ■び-と ■の ■ヒ ■ッ ■卜 ■ビ ■ッ ■卜。 

iHiTBITl 


SONY 


かくれて いた 才能が， 突然 目を さます 0 クリエ イ^^ ソフト 


自分の イメージが 美しい 絵に 変身。 描いた 絵を 美しく プリントアウト。 

自分に 合った 描き 方で 楽し A グラフ ィク マスター ラボ *で 
める 作画 ソフトで t； 頭に 完成した 絵を プリン ト ァゥ F 
浮かぶ アイデアを 直線 •曲線 する ソフトです。 絵を 描く 
で 描いて 色を つけ、 スタンプ 「 

パターンと 組み合せ ると、 手軽 
に 君 だけの 絵が 完成し ま t；  I 


|^j|K 


グラフ イツ クマ スター ラボ ¥6,800 


HBS  —  H011C(RAM  容量  I6K) 

©1985  HAL  LABORATORY/Sony  Corporation 


□固 


^  機能 もつ いている から、 絵 

の 修正 や 追加 も 簡単。 「サ 
ンブル データ j もつ いています。  _ 

3 广 ブリント ラボ ¥5,800 

HBS-H012C(RAM 容量 I6K)  C31^|[~~1 
©1985  Sony  Corporation 


誰でも 作曲 や アレンジが, 自由自在。 

楽器が 弾けなくても、 メロ  mmmmmmrn 
ディを 浮かべる だけで 音楽 ■權 疫 --- 曹 盔國 

にで きる ソフトです。 音色 も 
自由に 変えられ、 卜ー ンや 
ノイズ も 思、 いの まま。 「サン 1 
プル 曲 集」 もつ いています。 I 

ミュージック スタジオ G7  ¥6,800 

HBS  — H010C(RAM  容置  I6K)  □ 园〇 

©1985  Sony  Corporation 


Is- 


IJlUllilUMiUUIlil 


®ONY  _C 


1 .! 


君の デスクから、 新たな 情報が 発進す る 0 ビジ^^ ツト 


日本語を 思 t ゝの ままに 楽しめます 

35,000 語の 辞書を もつ、 公 
式文窨 にも 対応で きる ヮー 
プ ロソフ トです。 編集機能 も 
多彩。 熟語 変換 方式で、 ス 
ピー ディーに、 美しく、 文書 


が 作れます 文例 集 付ぎ、 

乾 9。 漠熟 トマト ¥19,800 

HBS—B004D(RAM 容 *64K)2DD  邑 圆國 
©1985  °  —一 一 ••一 


SONY 


興 用 テ- 夕ぺ -ス 

漢字 クイック ノ_卜 


Iso^f  ' 

SONY  1 

?! 

ク ラフ ft# 

漢 たん 5 ラフ 

ク 

ラ 

フ 

H8S«OeO 

mTUT 

財:'. 

ttSX 

難しい 情報を 说 も カン タンに 整理 。 

使う 目的に 合わせて 自由に！ 

書式を^: 定 できる カード 型 
データベース。 情報を 整理 
でき、 すぐに 必要な データが 
見られます。 住所録 や 名簿 
などを 作る ときに 便利で す。 


データベース  漢字 クイック ノート ¥19,800 

HBS  — B005D(RAM  容量 64K)  lDD2DDC3*[g] 


©1985  Sony  Corporation 


fsm 


I  it  ts.it 
•  »  tz.i  X 
I  <  i.11 

窗 U  Ml 


データが, 美しい グラフで 現れる。 

フが 作れます。 また、 デー タ 
の 合計 や 平均値を 自動的 
に 計算し、 それを グラフに。 

プリン ト アウ トすれば、 すぐ 
に 資料と して 活用で きます 

益7 漢 たん グラフ ¥14,800 

HBS  B006D(RAM 容 *64K  VRAMI28K)1DD  2DDC3*[TTr| 
©1985  Sony  Corporation  (，86 年  I  月 21  日 発売 予定）  L-J 


デ T スク 版で 漢字 ROM の いらない 
日本語ワープロ。 美しい文 窨が簡 
単に 作成で きます。 すぐに 使える 
.. 実用的な 文例 集が ついています。 

m4 ワード ランド 文 I  ¥14,800 

(RAM  容置 64K) 

C33 


HBS-B001D 


O'  1 985  Sony  Corporation  rr^ki 


國 國 


だれでも 簡単に 使える カー ト リッジ 
版の 日本語ワープロ。 センタ リンズ 
レイアウト 表示な ど、 編集機能 も 
豊富です。 実用的な 文例 集 付き。 

ワード ランド 文 n  ¥14,800 

HBS-B003C  :  RAM  容置  I6K) 

lonr-^BQMir ~~ .1 


¢1985  Sony  Corpora tioi 


※漢熟 ド? 卜、 漢字 クイック ノート、 漢 たん グラス ワード ランド 文 II は 別売 MSX 標準 漢字 R0M(HB 卜 KI6 など) を 併用して ください。 


びっくりび っと プレゼント 実施 中/ 

いま ヒット ビット ゲームを 3 卷買 うと 

びっくり 賞 • ヒット ビット 賞 •ソニー 賞. チャンス 賞、 

それぞれ 賞 ごとに 抽選の 上、 合計 300 名 様 
に 素敵な 商品が 当たります。 

応募 期間： 1 985 年 1 1 月 旧- 1986 年 I 月末 日 (当日 消印 有効) 
応募 先：〒 243-04 海老 名 市 海老 名 郵便局 私窨箱 10 号 
ソニー ヒット ビット 「びっくりび っと プレゼント」 係 

詳しくは お 近くの ソ ニー 商品 販売店に お尋ねく ださい。 
Illustrated  by  SYD  MEAD 


ひとび _と_ -の _ ヒ 《ッ_ 卜 _ビ》ッ _ 卜。 

1IT3IT1 
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■  BHHHHEHH^S  1=3  - 
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の 短み 合せ 伊. 


hb  ■■ mm  mm  mm  mmi  mm  mm  mm  mm  h  warn  mm  wm  ■■  mtKtKKSHtHKttKM 

「パ チ コン 本日 開店 コン テス ト J 開催中 

■m  mi ■■  ■■  mi  mm  mm  mm  mm  mm  mm  mm  mm  mm  im  ■■  ps- 20086 < ロム •力ートリ ツジ〉 


功夫 大君 


201 0G<a ム •力ートリ フジ >  (O 


く 応募 方法〉 

全 240 台の 中から® タイム トライアル (打 止めまでの 時間を 競う) ®M 固 数 トライ 
アル （出 玉 数を 競う） の 最高 スコアを 写真に 撮って どしどし 送って 下さい。 
(④⑧ パターン とも ファミコン 100 名、 MSXI00 名、 計 200 名が 入賞です。） 


く赏 品〉 

旁 別 賞： 東芝 ワープロ  tRupo" . 2 名 

1 等赏： 東芝 カセット レコーダー •ウォー キー • 10 名 
2 等赏： テレホンカード （ ¥ 丨 ，000 用） •.… 50 名 
3 等赏： 図書券 （¥500 用) . 138 名 


く締  切〉 
昭和 61 年 I 月 31 日 
(消印 有効） 


く 対応 機種〉 

ファミリー コンピュータ 版 

MSX 版 


PS- 20086 ⑴ム •カー！ ■リッジ >  O  PS-2011G く a ム. 力ートリ ッジ >  IQ  PS- 2005 G く ロム. 力ートリ ッシ* >  (〇 

¥5,800  (8KB 以上）  C3  ¥4.800  (8KB 以上）  C53  ¥6,800  (8KB 以上）  CS3  ¥5,800  (8KB 以上) 


PS-2006G 
¥5,800  (8 


(ロム •力-トリ ツジ > 


PS- 2007 G く □ ム •カートリッジ〉 


8KB 以上) 


¥5,800  (8KB 以上) 


CT7! 


五目なら ベ 


A.E •(エー •イー） ■ ゲーム •クリエ イタ ー 


く 宛先〉 

〒107 東京都 港 区 赤 坂 2-2-17 東芝 EMI ㈱第 II 営業 本部 「パ チ コン 本日 開店 コ々 スト」 係 

(発表） 赏 品の 発送を もって 発表に かえさせて いただき ま す> 


PS- 2003 G く ロム •力-トリ ツジ >  £3 
¥6.800  (8KB 社〉  CS3 

PS- 2004 G<a ム •力-トリ ツジ >  !〇 
¥4.800  (8KB 以上〉  CS3 


PS- 2002 G く a ム •力-トリ'/ シ *>  〇 
¥5.800  (16KB 以上）  C23 


オフ アリン グ 


PS-1004G く カ セ か テ- フ， -j 
V 2,800  (32KB 以上）  CS9 


PS-200H3 く a ム •力ー ト V-ノ ジ >  〇 
¥5,800  (8KB 以上）  ^3 


ユージ ック •エディター 


PS- 2009 G く ロム •カートリッジ >  (〇 
¥5.300  (16KB 以上）  C53 


PS-1001S  く カセット •テ- ブ〉 ra 
¥3,800  (32KB 以上  >  ㈤ 


PS-1002S  く カセット •テー プ> 
¥4,800  (32KB 以上）  C3 

PS- 300 1S 《マイク a •フ a ッ ビー ディ 
フク 100) E  ¥5,800 (32KB 以上） 


ドクター セルフ 


PS-1003S  く 姑ツト •テ-力 £3 
¥2,800  (32KB 以上）  CS3 
PS- 3002 S< マイク Q •フ 〇 ッ ビー ディ 
スク 100>(5  ¥3.800 (32KB 以上） 


K)€MiL4HQ 

讓 ぼ CA 誠 


名 機、 ブラボー 10、 キング タイ 
ガーの 2 機種を シ^ l レー ト。 


国; 


と、 T' 


2 種類の ボーナス • 

出 玉 率の 24 咍の 中から 自由に 選択。 SI 楽しい 効果音。  U ラウンド。 


、 玉を 運んで <れ ます。 


つ ySU —  ココ ヒ ユー STM 用 も 同時 発売 0  -  ココ ヒ 1—9'  は 砂 it の a# てす。 


ジ ヤーンと 出た よ/  の バチン コ。 お父さん も ビック | 

リ ぎょうてん する、 本物い じょう 楽 u ザー ムだ 。テクニック I 
をみ がけば、 みるみる、 でる でる、 まだ、 だれも 知らない 楽 
しさ だ そ; バッチ リ 技を きめて、 ライバルに 差を つけよう 迖 


PS-2012G く ロム •力-トリ ツジ >  O  PS-2013<CU» •力ートリ ツジ〉 (〇 

¥4.800  (8KB 以上）  ¥4.800  (8KB 以上）  tZSS 

C1983IMAGICC  1985  INTERPHASE 


C  1964  IMAGiCC  1985  INTERPHASE 


■お問い 合せは： 來芝 EMI 株式会社 •本社 03(587)9145/ 乘京 支店 03(844)7425/ 関 来 女 店 03(843)3751 
横 浜 支店 045(314)1941/ 大阪 支店 06(376)4961/ 名古屋 支店 052(221)8226 ，榀岡 支店 092(713)1251 
仙 台 支店 0222(27)8211/ 広岛 支店 082(264)0245/ 札 W  支) ^011(241)3713 
■お求めは： 全 W の 有名 屯 S 店 •パソコン 焊門店 •杏 Mi. レコード 店で どうぞ > 


東芝  E  M  I  の  パソコン  ソ  フ  ト 


®  YAMAHA 


* ボディ カラー I 坊 ワイト (WH) と ダーク ブルー (DB) の 
2 タイプから 選べます， 


夢 


\/ 


クリアな 色が 八— 卜を 直撃。 
ポツ プア— 卜 も 楽し さ 満点。 


相手に 不足な し。 

パワフルな ものは、 いつも やさしい。 


選んでも、 選びき れ ない。 

一日 ごとに 生まれ 続ける MSX ソフ トぎ。 


どこまで 拡がつ てし まう のか。 
限度を 知らない、 凄い ヤツ。 


こうせいのう  かか- 

高性能に して、 この 価格。 


き 

二. 


なをし 〇〇 

す ^ 能^ 10 
す ^ き 機 ご X 

^: 実<6 

^.: 0,¥ 触 

i s X の、 

^  ^  ^  ^ 

A  フさ CT 

r r^ 君 ： 

c  —M^v  〇 

でて ig レ ー 
シ l{t じ ^ 欲 ： 

yf ;? _ Lt: 

パ、 2 感に 
ぐ ;； 仆 } 
:s s  ハ。 i 

ぐ 自 

f り 二を' 

だ 代 5 


だ f 

じ 時 
yl/ 


気軽な つ $ 合いが で $ そろ だ。 


が 


ぃ 15 楽 

さ靠 ?) 

以満そ 


MSX マークは マイク a ソフト 社の 商標です、、 


鲁 3 ス a ットに 拡張する 場合 (么 拡强 ボックス (SXI0I¥26, 800 新発売） を ご 使用く ださい。 

•商品 内容に ついての お問い合わせは、 ヤマハ MSX インフォ メー シヨ >&ン ター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535 

#  C23 C3h の 詳しい 資料の ご 請求は、〒 430-91 港 松 市 浜 松 郵便局 私窨箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY.XH 係まで。 


デジタル ヤングの 面白 MSX。 機能 満載と びっ きりの ¥36,800 


®  YAMAHA 


ステージが、 呼 ん で、 いる 


これ か⑽ MSX の 3 条件 初 II えた、 マルチ 機能 増殖 機 0 

これは、 マルチ 人間への ハ。 ス ポートた； これからの MSX の 
必要条件、 ① 3 ス 〇ット 装備。 （標準 スロット x  2  + サイ ドス 
ロット)、 ② RGB 出力 装備 ③ RAM64KB 実装、 をす ベて 
満たし、 発展性を 一段と 高めた YIS- 50311 。しかも ヤマハ 
の 超 LSI 技術で ハイ コストパフォーマンスを 実現し、 新 登 
場。 CS3 仕様 〇 ソフトが すべて 使える のは もちろん、 独自 
の サイ ドス ロットに 各種 ュニットを 装着して、 個性的 専用 マ 
シンに 変身。 例えば、 FM サウンド シンセサイザ ユニットで 
デジタル シンセ CoFM 音源 8 音 ポリ フォ ニックの 本格派です > 

最先端の デジタル シンセ だ 0 

music  system  503MH 

この セットアップは、 並みの 楽器を 超えた コンピュータ シン 
セ サイ ザ だ。 まず、 FM サウンド シンセサイザ ユニットを、 
YIS  50311 の サイド スロットに 装着。 さらに ミュージック キ 


ー ボードを 接続 すれば、 46 の 楽器 音、 効果音 力、 ら 同時に 2 
音色、 6 つの リズム パターンから 1 つを 選んで 本格的 デ ジタ 
ル シンセが 誕生 0 さらに YRM-15 を 使った 楽譜 入力に よる 
自 動 i 寅奏や 作曲 も OK。 オプションで ♦プレイ カードの 自動 
演奏 籲 BASIC プロ グラ A での 演奏 較 声 合成 も 楽しめ ま 1； 
★SFG-01 の FM 音源 ば 32 基の 発振器 内蔵。 4 基ず つ 組 
合せて 同時 8 音 出力の 本格派 0 大型 スピーカーで 真価 発揮。 
春 ミュージック システ^ 503MII 組合せ 合計 価格 ¥117,200 
YIS  50311  (本体) ¥59,800、FM サウンド シンセサイザ ユ 
ニット SFG-0I  ¥19,800、 ミュージック キー ポー ド YK-20 
¥29,800、 FM ミュージック コンポ ー ザ YRM-I5¥7,800 


カン タン 操作で、 楽しい ワープロ。 

word  processing  system  503WQ 

MSX が、 本格的 I】 本 語 ワープロに。 JIS 第 •水準の 漢字 
を 含む 3,564 文字を 内蔵。 さらに 特殊 文字 や 記号の 作成 • 
登録、 熟語 や 短文の 發録 も" J ■能。 用紙 サイズ 自在の ブリン 
夕で 名刺 や ハ ガキに 直接 印刷。 オプションで 住所録 作％。 

癱 漢字 ワープロ システム 503WI I 組合せ 合計 価格 ¥ 1 94,400 

YIS  50311  (本体) ¥59,800、 漢字 ワープロ ユニット SKW-0I 
¥39,800、 熱 転写 プリンタ PN-0I¥89,800、 プリンタ ケー 
ブル  CB-0I  ¥5,000 


•CMSK サポート 版 FM サウンド シンセサイザ ユニット n  SFG-0S  ¥23,800 も 新登場。  •DISK サポート 版 日 本 H ワープ a ユニット SKW-05  ¥  49.80 0  ( 新発売） 


MSX マークは マイクロ ソフト 社の 商標です。 


*RGB 出力の 使用に ば 別売 RGB ケー プノ URC-0I  ¥5.500 が 必要です。 


♦上記の 各 システムは、 パソコンと 周辺 商品の 組合せ 例です。 


TV 画面は、 僕らの キャンバス 0 

graphic  system  503GII 

素晴らしい コンピュータ •グラフ < ッ クスの 世界を、 マウスを 
使って 簡単に 楽しめます。 豊富な 機能を 活用して 高度な テク 
; ックも 思いのまま。 ブロック パターン や ブロック 文字 等 も 
内蔵して、 自由に 使え ま す>  作成 画面は、 デ f スク にも 記録 
可能。 デ f スク 上の 画面 データは、 DISK-BASIC で 活用 可能。 
•グラフィック システ^ 503GI1 組合せ 合計 価格 ¥80, 400 
YIS  50311  (本体) ¥59,800、MSX  マウス  MU-0I¥I2,800、 
グラフィック アーティスト GAR-01  ¥7,800 


•ディスク ドライ ブば オプションで す。 


ホーム パーソナルコンピュータ 

MS5D3E 

《-ヮ ィ-ズ _ ) _ 

43^  本体 価格 ¥59,800 


RAM 


64kb 


r  RGB 

I  VIDEO 
1  RF  J 


•新 世代 マシ ン  C32 も 新登場  ^BDU  15S  (RAMI  28KB  +  VRAM  1 28KB)  V  99.800 


MSX  Ver.1 の 可能性を 追求した マーク II モデル。 

① 2 つの 力 ー トリ ツジ スロ ツトに ヤマハ 独自 の サイ ドス ロッ 
卜を 搭敢〇 計 3 ス □ッ トの 優れた 拡張 性 0 ② RGB 出力 + ビ 
デォ、 RF 出力 装備。 ③ RAM64K バイトの 大容 置。 
•256X1 92 ドット 丨 6 色 32 枚の スプラ イ ト檄 能。 _8 オク 
ター ブ 3 重 和音。 ♦アングル アジ ャ スタ も 装備 じ T、 使い 
やすい ステップス カルプ チャー タイプの キーボード。 


•上 C の* KS の お求めは、 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 ォーディォ 店、 有名 スーパー. 百貨店で どうぞ c 

S 品 内容に ついての お問い合わせは、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  •  C33  gTZ3? の烊 しい 資料の ご謓 求は、 〒43〇-9 1 点 松市洪 松®* 局私窬 箱3 号 日本 楽器 製造 株式会社 ay-xh« まで 


㊣  YAMAHA 


ホーム パーソナル コンピュータ 


// 」 I  m^wJJ  ■  •諸は プフ^ 


，▲▼▲ヒ^! ク 


RAM 

VRAM 

1 28kb 

+  1 28kb 

本体 価格 ¥99,800 

(パソコン 独習 ソフト 付） 


i 


•  MSX マウス MU-0I  ¥  12,800 ♦大容 HIM バ 
イ ト 両面 倍密 マイクロフロッピー ディスク ドライブ 
FWI5V  64,800  .FIK ン フェース ケー フル 
FWJ5I  ¥25,000  •フォー マッ _ は 720KB 


拡張 性に、 大きな 差。 ヤマ八 独自の ■  メモリ マッ パで 情報量に 大差 

3 スロット +1 ソケット |l28KB の メイン RAM 


各種 ユニットに 対応す る ヤマハ 独自の サ仆' スロッ 
卜 L2 つの MSX 標準 スロット 。この 3 スロットが 豊富 
な ソフトウェア、 周辺機器に パワフルに 対応。 これ 
力 心の パソコンには 不可欠な デ: {スク 対応な ど、 優 
れた 拡張 性を 実 
現します。 例えば サ 
イド スロットに DISK 
日 本 語 ワープロ ユ 
ニット (SKW-05) を、 

2 つの カートリッジ 
スロットには 新発売 
文節 変換 カート 
リッジ (YRK-50) と デ f ス クイン ター フェイ スを 接続 0 
す ると、 文節 変換、 外部 熟語 登録、 さらに デ (スク の 
活用も^ ■能な ワープロ 専用 マシンに 変身。 また、 
3 スロット  <  こ 加え、 独自 の ビル トイ ン プロ グラム ソケツ 


卜 装備。 新発売の グラフィック エデ^、 ザ •ぺ インタ 
など 各種 ROM パックに 対応し、 知的 ア ミュー ズメ 


ン K0 世界を 拉げ ます。 まさ  を 抜く 拡張 性です。 


ワープロ システム 図 


1 

ワープロ システム 図 

i 

3 

1 

FD-05I 

辱  SKW-05  Y 

IS604/I28  ■ 

PN-0I 


FD-05 

a 

YRK-50 


メイン RAM128KB。 この 16bit パソコン 並の メモ 
リを フル 活用す るた めに 採用され た メモリ マッ パ 
方式。 これは 8bitCPU の アドレス 空間、 64KB を 16 
KB ずつ の 4 ページ ( こ 分割 し、 ページ 単位で 実際 
の メモリ デバ' イスに 割り当てる H 、う もの。 この 画期的 
な 方法に より メモリを 自由に 使 C 、こなす ことができ ま 
す。 例えば ミュージック システム。 膨大な 音楽 情報 
の 処理には 広大な メモリが 必要です。 FM サウ ン 
ド シンセサイザ ユニット II(SFG-05>  と 新発売 FM 
ミュージック コンポ ー ザ II(YRM-55) を 接続し、 そ 
の 機能を フルに 発揮 (デ (スク と 接続) させる 場合に 
は、 デニ タ 量は マヂ 、。のな し 、64KB の MSX2t 二 比べ 
約 6 倍と 飛躍的に 増大。 情報 置に 大^く 差が 出 打。 


ホーム •インテリ ジェン ト •ターミナル 

キャプテン 対応、 実現 


情報 センターと 自宅を 結んで 多彩な 情報 交換 
がで きる 双方 向 画像 通信 メディア、 キャプテン シ 
ス テム。 この ニュー メデ v アの 核と も 言える システムに 
YIS  604/128 が 対応。 新発売の ヤマハ MSX キャ 
プ テン アダプタ (SCA-01-^MD-Ol) と ドッキング 
する ことにより、 一気に キャプテン ターミナル へと 進 
化します。 その 機能は 家庭 用 端末の 上級 仕様'' ラ 
ンク 2〃 に 対応。 キャプテンの 情報を もれなく 表示で 
き、 メモリ 機能、 メロ デ f 機能 ももち ろん 装備。 その上、 

プリンタへの ハードコピー、 マイクロフロッピー 
デ ィス ク への 画像 記録、 マウスに よる イージー 操 
作な ど、 パソコンなら ではの 拡張 性 も 抜群です。 
さあ、 時代を 先取り。 MSX パワーが 全開です。 


■ 


キャプテンシステム 回 


>  SCA-0I 

キヤ フ テン アダ フタ 


W/f ■  tTjnii r i \  ( 

i  XWi1 叫 fit  [ 


新開 発 VDP  VRAM128KB 実装 128KB という VRAM を 搭載。 M 時 256 色 表示な ど、 桁違いの 能力を 実現 0 
Ver.  2.0 の MSX-BASIC 搭載 48KB に扯 •張され、 さらに 多 機能、 高性能に なりました。 

3 種の 画像 出力 標準 装備 アナログ RGB 対応で 高度な グラフィックが 楽しめます。 ビデオ、 RF 出力 も 装備。 
使い易 さも 性能。 風格の ブラック フェイス キーボード、 その他 細部まで、 操作 性が 優先され て t 、ます。 
「パソコン 独習 ソフト 」 付属 ビルトイン プログラム ゾ ケットに 収納 すれば、 操作の 基本を 学ぶ ことができます。 

豪 RGBTV(2IP) と接輓 する 場合 (1RGB ケーブル (HC-0 1  ¥5,500) を ご 使用く ださい。 


< 主な 仕 枝〉 #CPU :  Z80A#RAM :  256KB  (メイ ン  RAM  1 28KB  +  VRAM  1 28KB)#ROM：  48KB  (MSX-BASIC  Ver.2.0) 籲 表示 能力： 最 大 80 文字  x  24 行 籲グラ 
フィック 機能：  51 2X21 2 ドット （ビットマップ、 5 12 色 中 16 色、 2 ページ）/ 256x21 2 ドット （ビッ ド 7 ッブ 、同時 256 色、 2 ページ） 他 •サウンド 檄能 :8 オクターブ 3 重 
和音 +  1 効果音 •カレンダ 時計: リアル タイマ (バッテリー バッグ^ ップ) 鲁 マウス: 汎用1/ 〇 ポートに て サポート 籲付厲 ソフト: パソコン 独習 ソフト (的“パ ツク） 


新登場の ソフトが、 また 世界を 広く する 0 

FM サウンド シンセサイザ ユニット II  SFG-05  ¥29,800 
FM ミュージック コンポ ー ザ n  YRM-55  ¥9,800 
ディスク 日本語ワープロ ユニット SKW-05  ¥49,800 
文節 変換 力ートリ ッジ YRK-50  ¥25,80043^ 

ザ •ペイン タ  YRG-01  ¥l5,800dS> 

ザ •ベ インタ (マウス 付） YRG-0IM  ¥25,800 

MSX キャプテン アダプタ ユ こット SCA-0I  ¥40,000 4S^ 

キャプテン モデム MD-0I  ¥98,00043^ 

豪れ ブ テン ンス テムの 設置 工事 (續 格祕 5 とします。 

無資格て •工事す る ことは 禁 じられ ています ので、 ご注意く ださい。 

•キャプテン アダプタ ユニット •モデムの 価格に 工事費は 含まれません。 


•上紀 の 製品の お求めは、 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ。 

•* 品 内容に つい ての! >181 い合わ せ 比 ヤマハ MSX インフォ メー シ 3 ンセ 'パー 東京 TEL03(255)4487 大阪 TEL06( 25 1)0535 參 C33C32 の i 羊し い 資料の ご 謂 求は、〒 430.91 承 松 市 兵 松 郵便局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで。 


FD-05 

マイクロフロッピー ディスク 

ドラィブ . ¥64,800 

MSX 規格の 3.5 インチ テネ 
スク ドライブ 0RAM32K パ、 
仆 以上の MSX に 接続し、 
高速で 大量の データの や 
りと りが 可能。 アン フォー マ 
ッ ト時 1 M バイト、 フォー マッ 

卜時 720K バィ トの 大 容量。 
鲁另 売 フロッピー テ >  スク 
イ ン ター フェイ スケ ー ブル 

FD-051 . ¥25,000 


⑱  YAMAHA 


pm  ni 熱 転写 プリンタ 

■  ll"UI  . ¥89,800 

便利な 各 稀 用紙 対応 型の プリンタで 1-。 A4* 
B5 や 連続 用紙は もちろん、 ハガキ や名剌 にも 
滴： 按 プリント 町 能。 高密度の 16 ヘッドに より 1 パ 
ス (行程) で 印字 も靜 かで 1 •。縦書/横 寄 も 自在。 

•別売 プリン タケーブル CB-01  ¥5,000  •サ 
-マ ルリ ボン PN-01RB (黒） ¥3,900、 PN-01 
RC (カラー） ¥4,800 


m 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


WORD 

PROCESSING 

本格的 日本語ワープロ、 出現。 


SKW-05 

DISK 日本語ワープロ ユニッ ト 
(デ f スク サポート 版） 

■_ . ¥49,800 

YIS シリーズ、 の サイド スロット 
に 接続し、 本格的 日本語 ワー 
プロに システム アップ 0 外部 記惚に デ: f スタ も 使え 
る ワープロ ユニットです。 JIS 第 1 水準の 漢字を 
含む 3,979 字 種を 持ち、 また、 内蔵の 文字 以外に 
任意の 文字 や 記号を 作って 登録 も 可能。 漢字 変 
換は カタ カナ/かな/口ー マ 字の いずれで も OK で 
す。 MSX2 では 1 行 横 30 文字の 表示 力す 選択で き、 
YIS604/128 で诞 


は メモリ マツ パを 

使い!^ に 47,790 
文字まで 入力、 
編集、 管理す る 
ことが 可能です。 


资 行‘_:す二 ••： 二て  «r-  _ 

-—I  f  •: こ-:: 1 三: 二 
ご 薄？: ン乂 云：- 

レ兮: 破 — 

: .二：： てへ  :. 


c£m 


YRK-50 ⑬ 


Ipj^l 

文節 変換 カートリッジ 
(ディスク サボー ト 版) 

■ . ¥25,800 

■KBSV  SKW.G5U_l、- 括 入力 さ 
れた ひらがなの 文章を 単文 節 ごとに 文節 変換す 
る ソフト。 文書 作成を 短時間に 効率 良く 進める こ 
とが 可能です。 ROM で 入って いる 文節 変換 用の 
熟語は 56,355 語と 豊富。 また、 語尾 解析に 柔軟 
性を もち、 R 本 語の 複雑な 語尾変化 にも 対応し ま 
す。 YIS604/ 128 を 使用した 場合には SKW-05 の 
熟語 登録 以外に 268 個まで 外部 熟語 登録 も 可 
能です >  多彩な 機能を 満載して います。 

YRK-1 漢字 枠組 自在 __ . v  9,800 

作 表、 作文の レイアウト 用 枠組 ソフト 0 

YRK-02  漢字 カセット ラベル __  • -  ¥7,800 

オーデ f オ テープな どの 夕仆ル ラベル 印刷 可能 0 

YRM-16 漢字 住所録 _■ . ¥7,800 


※各 ソフト 名の 横の 色 別は _  "MSX2 で 使用可能 ■■  ••MSX、MSX2 で 使用可能を 意味し ます。 MSX マークは マイクロ ソフト 社の 商標です。 


GRAPHICS 

テク/アーティ スト 、誕生。 


CAPTAIN 

MSX2 で キャプテン タ-ミナル ⑩' 


SCA-01 MSX  “プ テン ァダプタ ユニット ■".¥  40,000 
MD-01 キャプテン モデム ■ . ¥  98,000 

情報 センターと 自 セを 結んで 多彩な 情報 交換が で 
きる 双方 向_ 像 通信 メデ {ス キャプテンシステム。 
この システムに YIS604/128 が 対応。 新発売の ヤ 
マ ハ MSX キャプテン アダプタ (SCA-01  +  MD-01) 
と ドッキング する ことにより、 一 •気に キャプテン ター ミ 
ナルへ bl 化し ま 1； その 機能は 家庭 用 端末の 上 
級 仕様 ランク 2 に 相当す る ものです。 


^I^YBG-01  ® 

ザ •ペイン タ_ …… ¥15,800 

von  AIM ザ •ベ インタ (マウス 付 

YRu~Ullvl  mm  v 25,800 

YIS604/128 の 能力を フルに 活 せる グラフぐ フクエ 
デ f  夕登 場。 VRAM128KB、 メイン  RAM128KB 
を 駆使す る プログラム サイズ 64KB の 超弩級 ソ 
フ ト です。 仮想 キャン ノ ぐス は、 横 432  x 縦 576 ドット 
の 大きさで （A4 版に プリン トする のに 適# な サイ 
ズ)、 512 色から 最大 16 色を 選んで、 1 ドット 単位 
で 配色で きます >  描 _ ウインドウは、 仮想 キャン パン 
上を スクロール。 全ての 機能は、 画面 上部の プル 
ダウン メニューと、 下部に 重ねた カード 上に まとめ 
られ、 マウスで セレクト すれば 0Ko ほとんどの 機 
能は、 「やり し」 が 可能。 描_ ツールは、 ペン シ 
ル、 各 棟 ブラシ 等 フル 装備。 文字 表現 も 多彩で 
す。 また I 由 I 像の カット、 コピー、 移動 等 も 自由自在。 実 
用 性 も 充分な、 本格的 グラフィック ツールです。 

•使用で# る プリンタ •モノクロ/ PN-OI  CF-23C 
•カラー/シャープ 10-720 


ワイズ 


システム アツ ブ はこの 2 台から 始まる。 精 « の Y〖S シリーズ、 ヤマハから 


B3 


グラフィッ^ 7 - ティ スト (デ ィス m:- 卜 版） 

■_ . ¥7,800 

マウスに よる 簡単 操作で CG を 気軽に 楽しめる 応 
用 ソフト。 _ 面の アイコンを 見ながら 片手で 操作 
すれば マウスの 動き 通りの 曲線を 描けます。 また、 
40 棟 類の ブロック ノ 、。ターンを 作っての 作 I 由 I も自 
在。 ネオン ライン、 光点が キラ キラ 流れる フ ラッシ 
ング、 スター 効果な ど、 多彩な 機能で お楽しみく 
ださい。 描いた 後は PN-01 を 使って モノクロ 印刷 
が 可能。 さらに 絵  • 

を 保存したい 時 
は テー プや デ' イス 
クに 記録す る こと 
もで きます > 


ZGA-01 グラフィック カード セット ■■  ¥彳9,8〇〇 

カー ドを スライ ドす る だけで 気 経に 
アートが 楽しめます） 


麵 5  ロヨ n 劈％ 〇 

ホーム パーソナル コンピュータ 1 64kb  ]  CSS 

參 MSX  Ver.l の 可醃 性を 徽褻 追求。 《3 スロット 軀亂參 RAM64K パ イト; 
•RGB、 RF、 コンポジット ビデオの 3 種類の 狭 像 出力を 樣睪装 僱《 


靈 日口  14 黑日 

ホーム/、 •ーソ ナル コンピュータ [ 128kb  JTl2^n  L/ し il2 
•メイン RAM  1 28K/ < イト + ビデオ RAM  1 2W (パ イト* ス a ット に加えて ピル 
H ■ンプ D グ^ム ソケット 装備。 參 3 種 鲺の函 像 出力。 籲パソ コン 独 B ソフト 付氣 (ROM パック） 


創る。 重ねる。 君 だけの 音。 


0® 


YRM-5S  FM ミュー ンンク 

コンポーザ 11( デ f スク サポート 版” 

■■ . ¥9,800 

画面の 五線譜に 音符 や 音楽 記号を 入力して、 楽譜 
通りの 自動 演奏が 可能で i；SFG-05 と 併用した 場 
合、 M IDI キー ボー ド 入力 もで き、 コマン ドの 充実と 
相 まって 操作 性 も 抜群。 自由な 曲 作 りを 楽しめ ま 1~。 

I SFG-05  fm サウンド シンセサィザ 

|エ ット ii( ディスク サボ- 卜 版） 

. ¥29,800 

|  MSX に 本格的 音楽 機能を 持た 
せる ユニットで 1；  46 稀 類の 音色 
データを 持つ 「FM 音源」 を 内蔵 
し、 リアルな プリセット ボイ スを 楽しむ ことが 可能。 また、 
8 音色 ポリ フオ ニックで サウンド も ナチュラル。 データ 
の 保存に デ f スクを 使用で きます 0 


MU-01 ■マゥ ¥ス_ 

自然な コント ロー ルが できる 新しい ポイ 
ンテ イング デバイス。 ス ピー デ、 イな 入力、 
微妙な 表 祝が 可能です。 また、 ジョイ 
スティックと しても 使用で きます。 


•  YIS シリー ズの お求め ば もよりの 霉器 店. パソコン 専門店、 オーデ ィォ 店、 スーパー. 百貨店で どうそ； 

•庙 品 内容に ついての お 間い 合わせ 体、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  •  CS3  C32 の 》 しい 資料の ご 《 求 ば〒43 〇^丨 浜 松 市 浜 松 》 便 局 私書 》3 号 日本 楽器 黻遒 株式会社 ay-xh 係* で, 


文化 系の 


% 


パソコン 必修 


m 

ま 太な 計 
しりす 算 
一よ -す 一。 一 も 


t 蘭 I! ャ ，呼 i 


能。 


淡》。， 


MITSUBISHI 


4 つの 機能を 1 つに した 三菱 統合 ソフト 
「メルブ レーン ズ •ノート」 付属。 

ワープロ、 カル 久 グラフ ィッ久 通信の 4 つの 機能 
を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 
k 統合 ソフト 「メルブ レーン ズ •ノー ト」。 ワープ 
J 機能で 作成した 文章に グラフ f ン 
ク 機能で 描いた グラフ ィッ 
^ クスを ドッキングし、 

• 通信 機能で 
f 送受信す るな 
『ど、 まったく 新しい 使 
'、方が 可能です。 しかも 
MSX — DOS-L で 動作し ますの 
で 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 
の ソフトと デ ■一夕を 共有す る こと もで きます。 


大 容量 1MB3.5 インチ 


フロッピ-デ イス 外 ライブ 搭載。 


数値 データ や 画像 データを 大量に 処理したり、 
ワープロ 文章を 個人 ファイルと して 大量に 保管す 
るな ど、 さまざまな 発展性を 秘めた 大 容量 1MB 
(フ オー マッ ト 時 720KB)3.5 インチ フロッピー テ、: f ス 
クド ライブを 搭載。 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 
ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 


余裕の メイン RAM128KB、 


最高級の ビデオ RAM  128KB 装備。 


大 容量 128KB の メイン RAM が、 メモリ マ ッ パと メ 
モリ テンス ク機 能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 
ス ソフトに も 充分 対応し ま 1； また ビデオ RAM も 
MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 
ビットマップ モードを はじめ、 MSX2 の 魅力的な 
高精度 グラフィックスを 余す ところな く 表現し ま 1； 


AV ボード (近日 発売) 装着 可能な 


三菱 独自の ビジュアル インタフェース 装備。 


デジ タイズ、 スーハ。 ー イン ポーズ、 テロ ッフ: サウンド 
ミキシングの 4 つの 機能を 持つ AV ボードを 装着す 
れ ば、 ビジ k アル/サウンド 操作が 自由自在。 しかも、 
デジ タイズな ど 3 つの 機能は メルブ レーン ズ .ノー 
卜の グラフィック 機能で コントロール 可能。 ビデオ 編 
集 や オリジナル ビデオ 作成な どが 実現で きま 
籲 JIS 第彳 水準 漢字 ROM 内蔵。 

•RS-232C インタフェース 内蔵 （model  2)〇 


f もてはや 1 年。 それぞれの 磨 場で ご蔬 のこと と 思います。 ヽ 
|?r 忘年会 も 兼ねまして、 第 1 回目の 同窓会を 開 綱^く、 

•: : に® 申し上げます。 ご 多忙 ^ と じます 甙 奮って: 二 
加 下さいます よう 纖' します。 

なお、 mwmh 出欠を 1 2  w 日まで c 囍權 まで 
讀 fF さい。 

8^60^1 031 oa 

um 胎^ 觀 セミナ -f 齡ラ塌 

全角 mm 

一^ ~ 


I：if 


クラス 会 

同 H 窓せ H の H ご H 案嗍 H 


幹事の ための 

nly - nM 


I マ、 ノ 


滅^ 


4 課目を クリア。 


警 L が 


レう'、 


技術が つくる 岛 度な ふ n あい  SOCIO-TECH 


•写真は、 ML-G30model2, 

ダブル RGB テレビ （14C350) の 組合わせ 例です。 


Melbrairfe 

_  三菱 ホーム コンピュータ 


K  >||  POA  model 2 …… 標準価格 208,000円 

IVIL""OOU  model  1 …… 標準価格 168,000円 
• 1MB3.5 インチ FDD 搭載 (model  1 : 1 基、 model  2： 2 基) 
春 統合 ソフト 「メルブ レー ンズ •ノート」 付属 
•メイン RAM128KB/ ビデオ RAM128KB 装備 
•RS-232C イン タフ：！:ー ス 内蔵 (model  2) 

•漢字 ROM 内蔵 春色: ブラック/ホワイト 


拡張 性に 優れた グラフィック •マシン 


ML-G10 . 標準価格 98,000円 

參 グラフィック エディタ 「アー ト ペー パー」 内蔵 
•メイン RAM64KB./ ビデオ RAM128KB 装備 


主な 周辺機器 _ 

ダブル  RGB  テレビ . 140350 . ¥1 18.000 

16 ビン 熱 転写 プリンタ . ML-70PR . V  54.800 

AV ボード . . . ML-35AV  (近日 発売) …… V  20.000 

マウス . ML-11MA . V  12,800 

モデム 電話 . PCT-1 . V  98.000 

拡强用 1MB3.5 イ ガ ドライブ (mode" 用） ML-30FP/ML-30FPW  V  39.800 

RS-232C  ボード (model  1 用) . ML-21RS (近日 発売) …… ¥  16,800 

■商品に 関する お問い合わせ、 および カタログを ご 希望の 方は. ハガキ 誌 
名を 紀 入のう え、〒 370HJ4 群馬県 新田 郡 尾 岛町岩 松 800 三菱 屯 檐群馬 製 
作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 ■  ML-G30/G10 には 保証 S がつ いています ^ ご購 
人の 際は 必ず 紀人 事項を 確認のう え お 受取りに なり、 大切に 保存して ください。 
E32  MSX  DOS は マイクロ ソフト 社の 商標です > 

人 三菱 電機 株式会社 


I 先 I 圳の I 個 I 性! 日本 ヒ〇3_ 筏 式 会社 


お 間 合わせ. カタ Q グ » 求は.？  100 東京都 干 代 田 区 S か 間 3-2-4  S 山 ビル 日本 ビ クター (衛 イン フ 》 メーシ 3 ン センター PC  M7 係 TEL  03(580)2S6I 


邊  Victor 
JVC 


余 JVC は、 日本 ビクターの 世界 プラン ドです 0 


iiiiiiite0 

園 

も自ま 

RGB 


ソ面フ 白 卜 


ビ クタ/だけの'  面白 内 霰 ソフトが 2 つも。 

r 知らせ /- いの' か タイ ニ/ •シンセ" 

田 自在に 音を 変化 させて、 好きな 音色が つくれる 
ちろ ん纪 慊 もで きる。 自動 ;？ r lr もで きる： • 

音色の パレットと 呼びたい タノ モシ サだ。 

そしてもぅ ひとつの 内嚴 ソフトが、 タイ ニ/ •グラフ。 

データ/を 入れる だけで、 テキ •ハキと グラフを つくつ て くれる。 
しかも、 円 •緙 •折れ 線の 3躓のグラフがどれでも 0 〆。 

ブリン タ / をつな げば、 つくつ た グラフを ブリント アウト もで きる 
スボ / ツの スコアな どを 比べる の U、 とつても 便利/ 


もちろん R G 日 対応 だから、 色 # やか。 


すごい グラフ ィツ ク麋 能を 捵わず に モニタ/に 伝えたい。 
だから 画 律 出力 a アナ P グ RG B 対応。 

自憤の CM56 色 もに じまず、 息を のむ ほど 鮮やか。 
t かも n ン •ホ ジツ トビ デ オ端孑 や 
R F 端 孑 も あるので、 ビデオは もちろん 
普通の 家庭 用 テレビ も、 アンテナ 端 孑に つなげば 
スグに 活 115 を a じめ るぞ /• 


なんと 180 字が 一度に 並ぶ キメ 細かい 表示 能力。 

在 高 5ICMK ツト ズ2~2ドットのキメ細かぃ画面'か |^ 5 ><2の特長だ。 
CS.OOO 文字 表示 テレビに も 対応した 80 桁の テキスト 表示' か クッキ リ並ぶ 。 
鏢や 文字を 描いた とたん、 その 緻密 さに . lr くばず だ/. 


ドンドン 機能が 增やせ る 2 スロット。 


拡强性 を 考えて、 2つの卩05力/トリッジスロットを欲ばつ /- 从 5 ><2.ィオ 

潠 字 R 0 M や 7a ッビ/ディ スクな どを 

ブラスして 能力が グ --ン と アップで きる、 有望な マシン /： /. 


て 


2 


ミ 


ビクター AV パーソナル コンビ ユー ター HC-80 


¥84,800 


キミの 頭脳を 滿 腹に する 新しい HC-80: なんと MSXz で 84,800 円」 とびきり コスト パフ ォー マンス 
の 高い パソコン だ- なにしろ'  合計 256K バイト （ROM48K  + フ ァーム ウェア ROMI6K  +  RAM64K  + 
VRAMI28K) もの 大容置 メモリーを、 はじめから 搭載 複数の ブロ グラムの 読 込み や 記憶、 2 つ 
の フロ グラムの 組合わせが できる RAM ディスク 機能 や、 今 注目の MSX-DOS への 対応 も パ ッ チリ。 
高度な 拡張 性が あるんだ： しかも 使って まず 驚く のが、 美しい 表示 能力と ともに 描画 スピードの 
早 さ ラインを 窨 く、 ペイン トする… その 処理 能力は 8 ビット バ ソ コンとは 思えない ほど， もちろん 
各 樺 インター フェース も 充実： データーレコーダー や ジョイスティック、 プリンターな ども スグ つなげる。 
HC-80、 これは もう、 僕らの 新しい 情報 基地 だね。 マークは、 マイクロ ソフトの 商標です 


八'/ PERSONAL 
MV  COMPUTER 

HC-80CS32 

RAM64K/VRAM128K 


へ f ゲ / シヨ ンだ 


でたッ。話題の5 |5 ><2、ビクタ/から。 

M S X2 は、 あの M S X の 強力 爱。 

スゴィ 記 策 容瞿 と' ビック V する ほど 美しい 画 摩の 持ち主 だ。 
だから、 将来の 可能性' かいつ •はい。 

M S X2 用 ソフト も 凝つ /- もの' か、 統 々発売され ていろ 「 

しかも 鏐し いこと！ J、 徒 来の MSX 用 ソフト や 
周辺 擴器も そのまま 使. X. てし まう。 

期待の マシンが、 イオ イオ やって来 /- んだ / 


バイト だから、 256 色い つべ んに。 
M S X ミ イオの グラフ イッ クス' か、 これ また スゴ イ。 

映像 携能 のた めの 記 嫌 容纛 VRAM が— 28 ドバイ 
デ ッ カイので、 なんと 256 もの 色が 一度に 使える 
しかも、 色 指定は ー ドット 単位。 

微妙な' クラ デ ix ヨン も 思いのままに、 

自然 画に 近い 絵 •■か 描ける よ/ 


® SANYO 

2 だから、 

フロ ツビ -C 


|  RAM64K  -  VRAM128K 

1“  ム  17  HOME  PERSONAL  COMPUTER  SYSTEM  MPC-25FD 

2DD  ® SANYO 

RESET 

- 麵 - 

POWER 

[」 

口 

I  1  MB3.5 インチ FDD 内蔵 •  RAM 64 KB  >  VRAM128KB  500 KB3.5 インチ FDD 内蔵 •  RAM64KB  •  VRAM64KE 

I  日本語ワープロ ソフト • 地理 グラフィックス ソフト 付属 ~~  日本語ワープロ ソフト • 地理 グラフィックス ソフト 付属 

CS32  ノ  M]  Q/T25FD  -  M  D/F25J 

/  MPC-25FD^^ 標準価格 135,000円  MPC-25F // 標準価格 1 18,000 円 


ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


►  3.5 インチ マイクロフロッピー ディスク ドライブ 内蔵： WAVY25FD 
よ、 1MB  (フォーマット 時 720KB) の 2DD タイプ 3.5 インチ FDD を、 
VAVY25F は、 500KB  (フォーマット 時 360KB) の 1 DD タイ ブ 3.5 
f ンチ FDD を、 それぞれ 標準で 内蔵して いま 1"。 ハイスピード •ランダム 
r ク セス、 しかも 大 容量の FDD 内蔵で、 MSX*2 の 高性能を 本格 活用！ 
►ディスク 版 ワープロ ソフト •地理 グ今 フィックス ソフトが 付いて ます： 

VAV Y25FD •  WAV Y25F には、 JIS 第 1 水準の 漢字を 含む 約 3000 
きと、 熟語 約 4000 語を サポート する、 強力な 内容の デ f スタ 版 日本語 ワー 
7°  ロ ソフト 「漢字 ワードプロセッサー 」 を 標準で 付属して いま 1 ■■。文字と 熟 
g が フロッピーに 納められて いるので、 漢字 ROM は 不要。 プリンタを プ 
ラスす る だけで、 すぐに 実用的に 使え ま す>  さらに、 デ' ィス ク版 •地理 グ 
ラ フィックス ソフト 「日本 縦断」 も 標準で 付属。 MSX.2 の 高 解 像 グラフ ィッ 
クスで 日本 地図が 表示で き、 地名 検索 や パズルで 楽しく 地理が 学べ ま 1*〇 
► 一画 面 256 色 同時 表示 や テキスト 80 文字 表示の 高 解 像 グラフィックス： 
WAVY25FD は、 従来の MSX の 8 倍の 容量を 持つ、 128KB の VRAM 
Sf 搭載。 256x212 ドット モードで 256 色の 多彩な カラー 表示が できる 他、 
512x212 ドット モードでは 512 色 中の 16 色 力 ? 使用可能。 また、 VRAM 
54KB  の  WAVY25F  で も、 512  x  212 ドットで 4 色 (512 色 中〉、 256  x. 
212 ドットで 16 色 (512 色 中） が 使用 でき ま t ■。さらに、 512  x  212 ドット 
の 高 解 像を いかして、 テキスト 表示は 一行 最大 80 文字、 漢字 表示 も 一行 最 
大 32 文字を 実現。 実用 レベルで も 充分な 手応えの、 緻密な 表示 能力 です 0 
►テンキー 付き 分離 型 キーボード 採用の 本格的な スタイル： 16 ビット パソ 
コンな どでは、 すでに 常識と なって いる、 本体と キーボードを 分離した 本 
洛 的な スタイルで す>  また テンキー 装備で、 数字 入力が ラク ラクで きま す> 
►アナログ RGB 出力で 鮮明 画像。 八ヴ…ド出力も装備：^^乂心なら 
ではの 強力な グラフィック 機能を 鮮明に 画像 化する ため、 アナログ RGB 
出力を 装備。 また A. V、RF 出力 も あり、 家庭 用 カラー テレビ も 使えます。 


I 突 料 《 求 券 
|  MSX マガジン 
|  1 月 号 

I 


R  AM64KB でさん. きゅっ •ぱっ 0 
ブラック & ホワイト、 2 色で、 登場 0 


•r^n±. マイク □ソフト 社の 商標です。 奉 詳しい 資料の ご 請求は、 はがきに 資料 a 求 券を 貼って、 

三洋 電棣 株式会社 営業 本部 PA 企画 部 干 570 大阪府 守 口 市 大日 柬町 100 番地 TE し 06(901)111〗 まで どうぞ。 


冬休み WAVY キャンペーン 実施 中 

キャンペーン 期 間中、 すてきな プレゼントが あたります 詳しくは、 店頭で おたずね ください 


IVIPC-2(K) プチ ンク .(W) ホワイト 標準価格 39,800円  // 


參 実力 派な のに、 とっても 可愛い： WAV Y2 は、 64KB の RAM を 搭載 
した 実力 派。 でも、 とっても コンパクトで、 可愛い デザイン。 ブラックと 
ホ ワ仆の 2 色が 揃って、 まるで ラジカセみたい な 感じで、 自由に 選べて、 
気軽に 使えます。 RAM64KB で、 市販の MSX 対応 ソフトの すべてが 楽 
しめる から、 ゲーム や 学習、 話題の パソコン通信な どに、 多彩に 活躍し ます > 
•豊富な システム 拡張 端子を 装備： カセット インターフェースと プリンタ 
インターフェースの 内蔵で、 データ レコーダ や プリンタが ダイレク トに 接 
続 OK。 また、 いろんな 用途に 使える 力ー トリ ッジ スロット もき ちんと 2 っ。 
A.V、RF の 2 出力 方式で、 家庭 用 カラー テレビで 手軽に 楽しめます。 
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__ 
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FMM|IC  COMPOSER 


春 デ f スク 対応 8 パート 8 音 ポリの 作曲/自動 演奏 ソフト 0 
FM ミュージック コンポー ザ!! .YRM-55 は、 FM サウンド 
シンセサイザー ュニットの 46 音色を 自由に 使って、 8 パート 
8 音 ポリ フォ ニックの 作曲 •自動 演奏が 楽しめる MSX カート 
リッジ ソフト。 テンス クサ ポート タイプで すから、 演奏 データ 
や 音色 データの セーブ/ロード も 瞬時に 行う ことができます > 
♦大 楽譜 タイプの 画面 表示 0 画面の プリン ト アウ ト も 可能 0 
YRM-55 の 画面は 大 楽譜 タイプ。 楽譜を 書く 感覚で 画面に 
音符 や 音楽 記号を 書き込んで いくと、 自動 演奏と して プレイ 
バック 可能。 誰に でも 使える 親しみやすい ソフトです。 もちろ 
ん M 面の プリントアウト も 可能。 楽譜は 1 阃面分 (2 段） が 横 
1 段に つながって プリントアウトされ、 見や すくなり ました。 
籲 音楽 記号に MIDI や デ f スクを 加えた 100 以上の コマンド 0 
YRM-55 は 100 以上 もの 豊富な コマンドが メリット。 楽譜 
表記に 必要な 音楽 記号を ほとんど カバーした 46 種類の 音 


J=i00  供  + 


购嗎無 


1 1 陶撫酶 


画面の 楽譜に 音符 や 音楽 記号を 入力し ます (画面は ブランデン ブル グ 協奏曲 5 番)。 


楽 記号 コマンド や、 音色 表現に 奥行きを 持たせて くれる 6 
種類の LFO コントロール コマンドを 装備し ました。 さらに、 
編集 コマンド や MIDI 入出カ コマンド も 大幅に 増加。 例えば 
編集 コマンドでは、 外部 記憶媒体への セーブ/ロード 関係 
や 内部の バンク 切り換え 関係が 増えて 22 種類。 また、 MIDI 
コマンドでは、 シンクロ 演奏 関係に だけでなく、 音色 切り 換 
え 用の プログラム チェンジ や、 エフェクト コントロール 用の 
コントロール チェンジまで も サポートし、 MIDI コント 
ロール ステーションと しての 機能を 一気に 充実 させました。 
•  MIDI キーボードでの 入力が 可能。 マウス も サポート 0 
YRM-55 は MIDI 入力 機能を 大幅に サポート。 デー タ 入力 
には、 CX 本体の キーボード や CX 専用 ミュー ジ V ク キーボード 
YK だけでなく、 SFG  05 上では DX などの MIDI 楽器 
も 使える ようになりました。 自由に 入力 方法を お選びく ださい。 
さらに 和音 データ も 簡単。 鍵を 押さえる だけで いっせいに 入 
力され ます 0 加えて MSX マウスまで サポート 0 音符 や コマ 
ン ドの 入力が、 より スピーディ に 行なえる ようにな ります 0 
•コマンド リス ト、 音色 リスト、 ファイル リスト 画面を 追加。 
YRM-55 では 画面 数 も 増加。 楽譜 表示の デニ タ 入力 画面に 
加えて、 コマンド リスト （ 2 _ 面）、 音色 リスト （プリセット 
ボィスと ユーザー ボィスの 2_ 面)、 および、 外部 記憶媒体 
(デ V スク 、データ メモリ カートリッジ) に セーブした データの 
リスト 画面が 追加され、 いっそう 使いやすくな りました 0 
_CX7 シリーズでは、〗 6,370 ステップ X2 バンク 対応。 

メモリー ステップ 数 も 増加。 特に、 メモリー マッ パーを 内蔵 
した MSX2 規格の CX7M/128、CX7/128 では、 それぞれ 
16,370 ステップ X2 バンク タイプに 変身し ます。 2 曲に 対応 
する こと もで きます し、 チェイン 機能に よる 連結 ブレイ バック 
も 可能。 作曲 時の アレンジの 比較に も 威力を 発揮し ます。 


演奏 データと 音色 データの ファイル リスト (画面は 
テ V ス クフ アイ ルの リスト)。 
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音色 リスト （画面は SFG-05 の プリセット ボイスの 
音色 リストです I 
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コマンド リスト （画面は 音楽 コマンドと 編集 コマンド 
閗 係の リストです)。 


MIDI  RECORDER  yrm_3i 


¥9,800  csa 


I  YAMAHA  I 

MO  Records 

■匿一 雪 | 

mm 


•  MIDI 楽器の 演奏 シーケンスを そのまま 録音。 4 トラック X4 バンクの シーケンサー ゾフト で 1； 
•トラック 独立 ポリ フォ ニック。 CX7 シリーズでは 約 20,000 音、 CX11 では 約 4,400 音が 入力で きま 1； 
•録音 方法は リアルタイム 入力と ステ ッフ久 力の 2 種類。 鍵盤の 苦手な 方で も簡卑 •に 使え ま 1； 
參 4 つの バンクを 連結 プレイ バックす る チェイン 機能 も 魅力 0 複数の 楽章を 持つ 曲 もこな して くれ ま 1； 
•パンチ イン、 ミックス、 コピー や、 音の タイミング、 高さ、 強さの 修正な ど 多くの 編集 •修正 機能を 装備。 
•見やす く 操作し やすい アイコン 方式 0MSX マウスを 使う とさら に 操作が スピードアップで きま 1； 
•演奏 データは デ (スク 、テープに セーブ 4 能。 TV 画面を そのまま ハードコピー する こと もで きま す> 


レコーディング モード (録音した 小® の 置が トラ ッ 
ク 別に バーグ ラフ 表示され ます) c 


MUSIC  COMPUTER 
CX7M/128  ¥128.000  CS32 


CX7/128  ¥99,800  CX11  ¥54,800  CS3 


I  i  i ,U  _ uj  _  i  ki  L .. 


FM  SOUND  SYNTHESIZED  UNIT  1 

SFG-05  ¥29,800 


MICRO  FLOPPY  DISK  DRIVE 

FD-05  ¥64,800 


FLOPPY  DISK  INTERFACE  CABLE 

FD-051  ¥25,000 


MSX  MOUSE 

MU-01  ¥12,800 


f.^j  MSX マークは, マイク 〇 ソフト 社の 登鉍 商標です 0 

MSX マークの ついた ソフトウェアは 全て 使用で きます > 

■ヤマ 八 MSX インフォ メーシ ヨン センター 

東京 03(255)4487/ 大阪 06(251)0535 

•  CX コンピュータミュージックの 手引書 
「CX  PLAY  BOOKj を 差し上げます。 
詳しくは CX 取り扱いの ヤマ八 特約店で。 

0YAMAHA 

カタログ ご 希嗜の 方は 

郢他 IT かひ: 所 •氏名 •年令 •屯 話番 りを ご 明記のう え、 
T430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私！ 箱 3 号 
H 本 楽器 製造 株式会社 LY-XH 係まで ご诏 求く ださい。 
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宛先 人 住所 データ No.2 


•まず 郵便番号を。 次に 住所 •氏 
名を 頭ぞ ろえ で連統 インプット® 

•差出人、 宛先 人 データは、 漢字 
16 文字 X6 行の 範囲で 自由に 
レイアウト 0 

•宛先 人 氏名は、 見やす い縱倍 
角 表記。© 

•テ V ップ スイッチで 縦で も 横で も 
自由自在に 印字 可能、 また 差 出 
人 住所 •氏名を 印字し ない こと 
もで きます。 

•住所 データの 右側を 備考欄と 
じ r 活用す る こと でさます 〇® 


※用紙は 官製は がき、 もしくは それに 準ずる 厚さの ものを お使いく ださい。 


□  H0-00 


舲阐 坍货 田 郡 e 阒 fr 松岛丨 〇3 番地 

松 ft アパート 3 揀 3 0  8 号 
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〒1 08-03 
柬京都 港 K 三 田 3—20— H 
乂 W 駅前 ビル 25 F 
乘京 ソフト 開発 株式会社 
開発部 没 計 5 課 
三 田 太郎拢 


mm 
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ご 好評の 
ペー ソナル 
プリンター シリーズ 


世界 最小 的 桁 シリアル 9 ドット イン パク ト プリンター 

•各種 アブリ ケー シヨン ソフト、 又は ハードコピー にて 
ビット イメージで 漢字が 打てます。 •フアン フォール ド轧 
ロール 紙が 使える 3 ウェイ •ペーパー ハンドリング 機能 
•コビー 枚数： オリジナル +2P •印字 速度：  50 文字 

秒 (M-I009)、 40 文字/秒 (M-I009X) 鲁重 置： 約 3.0kg  写 興は、 M-I009X 

FM シリーズ 対応 . MSX.PC シリーズ 対応  ¥49,800 


國 回回_ 甌 


18 ドット 対応、 

熱 転写 漢字 プリンター 

•漢字が 鮮やか、 16X1 5 ドット 
構成。 春 ほぼ A4 サイズの コンパ 
外 ボディ。 籲 乾電池 駆動で、 檐 
動 性 抜群。 

オプション： 

漢字 ROM カートリッジ 
(JIS 第 I 水準） 

HR-6X  ¥30,000 


¥49,800 


•  PC-88、98 シリーズ 
に 対応す る 日本語 
ワープ ロソフ ト （ユーカラ、 
テラ…） 顧客 管理 ソフト 
(駿漢 、新漢 客…) など ミ あら 
ゆる 市販 ソフトが 使え ま 丈 

•  NEC  NM- 930 OS と コンパチブル 0 
PC-PR201 にも 対応。 

籲 MSX 対応 24 ドット 漢字 プリンター 0 


@ はがきの 印字 フォーマットを プリンターが 内蔵して いるので; 市販 
の 日本語 ワープ ロソフ ト •顧客 管理 ソフトな どに より 定位置に 力 


ン タンに 印字で きます 0 


、差出人 住所 データ 


ゝ宛 先人 住所 データ No.l 


世界 初の 24 ドツト インテリ ジョン ト 漢字 プリ 

市販の ㈣ ワープ 


② はがき 印字が カン 


⑳ 定型 書式 印字 も ラ 


明  年 10H8H 


夺锏 


18 一  東京 ゾ フト閉 発 株式 A S 并： 
^  0  開発部 設計 5 課 

© 三 田 太郎樣 


I T 104I01 

31318 

新 京 嫌 ビル 3F 
ブラ ザ— tt 売 株式会社 

悄银檯 & 本 窠部肯 業 都 

PUB 


ン ター だから 

ロソフ トで、 

タン/ 

クラク^ 


③ I 


官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な 匕 すでに 書式が 印 
されて いる 定型 文書に もキメ 細かく カン タンに 印字で き 


ま す) （キーボード 使用の 場合） 


’SS ゼー 1 1 本, 街 •株 八 衾 社 
_  bOSf  1 ofl  2 1U 

件名 _ プリンタ ー^見 W 9 につ^て 

ttijjt  im  版 期 
BA 狼 一  W  t 

mjMi. 削*  3 日 
病 由 遭 g 弊? i  a 构 

UWSL  _t ，け 年 12 月 31 日 
相 冬  一 K 窠赛 山 田 
通  1 3.  940.  〇〇〇  - 
S(J.  1<BA  HR  5  HR-5X 

一  ft  格  100  39.800  3980000 

NC)  M  1 009  M  l  009X 

瞄  1 00  49.800  4980000 

N ，：v-m  "r00X  49,800  4980000 

NO_  4&fc- 


•まず 差込み 印字 データを 頭ぞ ろえ で インプット。® 


御 W •拟 


日本 m 寧橡 武会 社  御中 


的」  m  Ji 受注 潰 3  B 以内 


钃 3  丁 IH6 蜃  159 

ブラザー 販売 铢式 会社 
讷輻 《 泜哳 翥 籐 

«  A  A4liA>IU 奴) 拟 311 


春 キーボード (オプション) て； 定型 害 式に 沿って 打 
たい 位置を 設定、 登録し ます。 (写真 1 ) 
•キーボードの 記憶容量は 487 力 所。 99 分割が 可能 
で、 1 ファイル 最大 60 力 所 〇( バックアップ 機能 付） 

_ 同時に 3 枚 複写まで できます 〇( ケミカル カーボン 紙) 


用紙は A4。 
•アンダーラインを 引 
いた 部分は、 ©印 
字のと き 無視され る 
ため 見出しと じ r 使 
えます > 

(対応で きない ソフト 
もぁります 。) 

•印字 時間の 短縮 化 
を 実現。 


インテリ ジェン ト 漢字 プリンター 


割付 名人 M-1024 


. ： ' —と… 一 ： 二心 一ん 乂ぽ」 送で:!?; 


•24 ドット インパクト 漢字 プリンター 
• 高速 漢字 処理 (20CPS->40CPS) 

參気 〈ばりの 低 騒音 設計 (滅音 モード 付） 
•しかも、 小型 •軽量 •低価格 
•もちろん、 はがき •定型 書式 印字 以外で も 高 
性能 発揮 


この 高機能で、 この 低価格/ 

M  - 1024Pdf 思 _応) … •  ¥128, 000 

M-1024X(msx  対応) . ¥128, 000 

M_1024F(fm シリ- ズ 対応) •  •  •く 近日 発売 >  ¥128, 000 

フォーマット キーボード FK-20 . ¥29,800 

ビン フィード ユニット PF-50 . ¥5,000 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ポー ド . ¥20,000 

オート カット シートフィーダ SF-20 . ¥20,000 


静かな 印字、 

熱 転写 プリンター 

•9 ドット 熱 転写 ビット イメージ プリ 
ン ター。 ❿ サイズ， 重 置：  303  (W)  X 
65(H)X  け 4(D)mm  約  1.6kg 


¥39,800 


FM シリーズ 完全 対応 ••… MSX.PC シリーズ 完全 対応 


pubc ぼ r よ rs》 会員 募集 中 

PUB は、 ブラザー プリンター ご爱用 者の ための 「ユーザー 友の 会 j。 プリン 
ターを サポートした プログラムの 募集 •紹介 •及び プリンター に関する ハード • 
ソフト 情報の コミュニケーションが 主な 活動 内容です。 入会者には PUB 会 
貝 証を 進呈し ます。 詳しくは PUB  MEDIA « 集 部 (03)274-69 1 1 へ どうぞ。 

PUB  MEDIA  60 年 秋 号 好評 発刊 中 

PUB の 会員 誌 PUB  MEDIA の 新しい 号が 発刊され ました 0  M-I024 の 詳し 
い 紹介 記搴も 載って います。 ご 希望の 方は、 上記の PUB  MEDIA 編集部へ 
お問い合わせく ださい。 


フ ラサー 販売 株式会社 t» 報 機器* 業 部 

柬 京/〒 104 東京都 中央 区京撟 3-3-8  0  (03)274-6911 
名 古 置/〒 460 名古屋 市中 区大須 3-46- 15  0(052)263-581 1 
大阪 /〒542 大阪市 南 区 心 斉橋筋 卜 I  0(06)25 卜 7265 


■ つけ, 

3 ださ, 

ぜ 使用 I 
八 ぉ名 〖 


プラザ ーブ V ン ダーの 詳い 、資料を ご 希 1=M-1024P/X 
望の 方は. 右の* 兮の いずれ かに 〇を 
つけ, はがきに この 部分を 貼って お送りく 
い。 また、 お 手持ちの パゾ コン 檐 神.、 

用途 (ゲーム、 ビジネス… な D、 住所、 

名前. 年令. '€话番 号 も お 杏き 〈ださい。 


2=HR-5/5X 

3=M-1009/9X 


4=HR-6X 
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i 資料 w 求 券 
|msx マガジン 

1 

1 

鼸 

■  1 月 号 

■ 

1 

■ 

ひろがる MSX なかま 100 万 台 


カシオ MSX パソコン 通信教育 講座 记月 1日 より 随時 受付 


MSX パソコン がしつ かり マスターできる 
カシオと 日本 能率 協会に よる 本格的な 通信教育です。 


テキスト、 レポート 問題 集、 学習の 手引きな どの 教材は もちろん、 添 
削、 講評、 指導と 行き届 ^ 、た システムに よる、 親切 TI 、ねいで: 無理 
のない カリ キ^ラ A で i； 受講 期間 3 力 月で パソコンを しっかり マス 
ターで きます。 しか 说 講座を 終えた 修了証」 も、 発行され ます。 


受溝 対象： カシオ MSX パソコン MX-I0、PV-7、PV-I6 を お待ちの 方 
受講 料金： I コース 当り ¥12, 800( 本体 含まず） 

受講 コース 名： ① パソコン 入門 コース (テキスト 3 得) . 初心者 向 

1 .キーボード アレルギーを なく 巧 2 .プ n グラム アレルギーを なく 巧 3 •さあ ブ〇グ ラミングを 始めよう 

② BASIC 入門 コース （テキス ト 3 冊） 

1 .プ d グラムの 准 礎 2 .准 本命 令を マス* 一し よう 3 .プログラム づ くりの 定 も 

お 申込み 官製/ 、ガキ にて 住所 及 名、 年令 JB 業、 電話番号、 お待ちの 機 罹 名^ —ス 名を 明 E (わ 上、 下記の 申込み 先まで 郵送く だみ、. 
申込み 先 干 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6 新 宿 住友 ビル 38F カシオ 計算機 株式会社 電卓 企画 部 「カシオ MSX パソコン 通 馆 教苜講 
座 j 係 TEL.03( 347)4922 受講 料の 払 込み (全額 一括 納入〉 申込 まれた 受讀 希望者には、 日本 能率 協会より 講座 内容の 資料と 受講 払 込 
み 用紙が 郵送され JTT。 受講 料の 払 込みが 確認され しだい 閜講 となり、 防 能率 協会より 学理の 手引、 テキスト、 レポート 問題 集が 受講者に 
郵送され ます 謓 座 実施 機 間 社団法人 日本 能率 協会 通信教育 事業部 「カシオ MSX パ ン通馆 教育 講座 」 係 TEL03<433)7862 


•切換 スイ' y^* ボックス、 AC アダプター、 接統コ ーK、 取扱 脱 明窨つ 本体の ポデ r カラー (久 黒と 赤の 2 種類です 

•C^  (穴 イク ロ ソフト 社の 商標です: 


書 カタログの ご 請求 ば 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 性別、 職業 (学年) を お書きの 上、 

〒 1 63 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6  (新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MSX-B 係へ。 


ドキッ とする 価格、 アッと 驚く コン パク トさ 0 
買い やすいから 、ソフト も いっぱい もてる 

め いっぱ しザ ームで 遊んで ほしいから、 楽 U ツフト 林っ ともって ほしいから、 
この プライスに なりました 。こんどの カシオの パソコン oMX-10 は、 コンパクト 
な サイズながら、 RAM 容量 16KB の 実力 。美しい 16 色 カラー グラフィック 機 
能、 迫力の サウンド 機能、 それに ゲームが 楽しくなる ジョイ パッド、 トリガー キ 
ー ト2 を 搭載。 ジョイスティックと まったく 同じ 働きで、 キャラクタを 8 方向に 自 
在に 動か L/こ り、 ミサイルを 発射したり… と、 カシオ 独自の 機能 もうれ しいかぎ 
り。 つまり MX-1 0 を 買った 抑 日 か^、 思 ムが楽 UW<7) です。 そ M 
から カ ラープ U ンタ とか、 クイック ディスク とか、 豊富に そろった オプレ 3>  を 加え 
れ ば、 楽 しさが グン グン 広がる。 と、 まあ、 遊び きれない 発展性を 秘めて います） 


ヵラ- グラフィック 
ブリン タ (CP-7) 

^  HR 

本体 MX- 10 


■  クイック ディスク 


拡張 ボックス 
(KB-IO) 


カ セ ッ> •インター フェイス 

(FA-32) 

データ レコーダー 

(KR-7) 


本体 MX- 10 


ジョイスティック 

(TJ-7) 


(QD-7) 

□  口 

增設 RAM カートリッジ 


tCM 


•ジョイスティック (TJ-7)¥2, 900 •タッチ パネル (TP-7)¥I  9,800 •データ レコーダー (KR-7)¥I2, 800 春^ 
イック ディスク (QD-7)¥34, 800  •拡張 ボックス (KB- 1 0/ 黒. 赤) ¥  1 3,800 • カラー グラフ ィッ ク プリンタ 
(CP.7)¥39,800 •增設  RAM  力ートリ ッジ  1 6KB(OR-2l  6)¥7,800/64KB (拡張 ボ ッ クス 専用  /OR-264) 
¥15.000 •カセット. インターフェイス (FA-32)¥3, 000 


新発売 


CASIO 

i 

MSX 

パーソナルコンピュータ 〇 

(本体) 

〇 


8 

9, 

1 

¥ 


カシオの パ ソ コン 


ゴルフ ァ ー の 祝 線で J 球が グ ー ンとス クロ ー ル. 
18 ホ ー ル、 ハ ー 72 の 4 く!^ 派 ゴルフ ゲ ー ム 《た 場 


快晴の 青空の 下、 ゲーム 
ファン 待望の カシオ ワール 
ド オープンの 開催 だ。 コー 
スは海 越え、 山越え、 しか 
も 風向き 不安定。 心の 準 
備 はいい かな？ 


MSX 忍法 や 卩 处剣で 、 敵の 忍 行を やっつけろ/ 

ワイ ドな _ 面で 遊べる オ モシ ロ 忍” アクション。 

時は 戦国。 伊賀の 秘伝 、伊賀 忍法 
帖 4 巻が 甲賀 忍者に 奪われた/キミ 
は 忍法の 達人、 伊賀妨 。モー レツ 
mtffk  miwmm な 敞の攻 擊衫糖 物を とり 戻せ/ 

ノ 、。夕-ンは 全部て *5 つ c まず、 城に 忍び込む 
t  "I ところから…。 II い 来る お 庭番を 手裏剣で 

•  ♦  ! 次々 と 倒して、 いざ 城内へ。 


火 


たて •よこと も TV 画面で 3 画面 ぶん も スクロール/ 
ワイドに 動いて、 ばっちり アクション 決めたい ね/ 


たてに ス クロー ルす る 第 5 面は 天守閣 敵の 最後の 総攻 
擎を かわして、 キミは 生きの これる か!？ 


第 2 面〜 4 面は 城の 中： 横に スクロール する 画面に 挑戦 
だ 針 地獄 や 弓矢、 火 車、 敵 忍者が キミを 待つ, 


資料の ご til 求は. 郵便番号. 住所、 氏名、 年令、 性別、 皸 業  <  学年) を お書きの 上, 


GPM-118/C  CASIO  ¥4,800 


力 


めまぐるしい カーチェイスと 大興衔 の銃喂 戦。 

さらに 燃 科 補給な ど、 胸 キュンの スリルが c 、っ ぱい。 


名 車 アストン マー チンで アメリカ 大陸を 横断せ よ/謎 
の スパイ 軍団 が 暴 走 車 や ト レーラーで 行く手 をは ばむ。 
キミは 無事 ゴールイン できる か？ 


L0SAH9^|U3**3AN»IEQ0 


マップ 画面が 表示され、 サンフランシスコから ゴール 
の ワシントンを 目指して スタート 。コースは ハイウェイ あ 
:弯岸 道路 ありの 難 コース だ。 

攻撃は マ シン ガンと 手 りゅう 弾。 敵の 無 謀な アタックを 
うまく かわす の も テクニックの ひとつ。 攻擊と 逃げの コ 
ン ビネ ーシ ヨンで ゴールを 目 指せ/ 

ゲーム クリアの 最大 ポイントは ガソリンの 給油 だ。 途中に 出て 
くる ガソリ ン スタンドで しっかり 給油 しないと ガス欠で ゲーム オー 
バ ー に 0 


■ハイ-; a ア 


手り 《 う 保の 数 
ガソリン 
スビー ト. 

走行 拒 離 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


げ 絵はがき 用 ワープロ」 ソフトが， ドッキング） 

こんどの H 立の MSX2 パソ 
コンく H3> で， 絵はがきして 
みません か。 ROM カート リッ 
ジで添 付され た 「絵はがき 
IfJ ワープロ」 ソフトと カ ラープ 

リン タ （別売 MPP-1022H) 

との コンビて、， カラフルな バー 
スデー カード や クリスマス 

ヵード， 年 n 状， ラブレター だって 自山 自在で す> 作り方 
は簡 平。 幽而 に 表示され る 描 rt 命令 や 文字 入力 命令 
(コマンド テ ー ブル) を 手 九き タ ブレッ トに タッチ して 選択 
する だけ。 タッチ ボンの 気楽な 操作で， この 世で たった 
•枚の 絵はがきを クリエ イ トして みまし よう。 

※複数 枚 印刷す る 場合は, 家庭 m 簡易 印刷機を ご 使用く ださい。 


m 


く H3>  楽し さ ド キドキ キャンペーン 
60 年 11 月 10 日〜〗 2 月末 日まで 
く  H3>  を お買い上げの 方 
もれなく ドキ ドキ 絵はがき セットを 
差し上げます。 


卿 


おかげさまで 75 年 

株式会社 日立 製作所 


wm 


V「 手書き タブレット」 が， ドッキング 0 

鈥 蛭に 絵はがき できる ヒ ミツは， く H3> に標， 搭战 された 
着脱 自在の 「手書き タブレット Jo これなら, 絵 や 文字を 
f 舞き タブ レツ ト ト」 こかく だけで 入力 OK/ キーボード 
人力が にがてな 方で も ラク ラク 操作で きます。 しかも， 
「手書き 文字 認識 機能」 装備， ワンタッチで 手書き 文字 
を 美しい コンピュータ 文字に 変換す る こと もで きます。 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


HITACHI 
NEW  TECHNOLOGY 


彎 楽しい ハイテク •ソフトが， ドッキング 0 

く H3> には， 5 つの ソフトが 内蔵され てい ま 1~〇 ① キー ボ 
—ド から 文字を 選択す る テマを なくした 「手齊 き 文字 認 
識」 ソフト。 ② 「スケッチ •プログラム」 は， 好評く H2>  の 作 
_ プロ グラムの バー ジョン アップ 版。 ③ <H3>  を簡 易ヮー 
プロと して 使える 「 メモ 帳 プログラム 」 。④く  H3>  の クロック 
機能を 活用した 「時計 プログラム」。 ⑤ 複雑な 計算 式 も 
瞬時に 計算 表示す る 「電 塡 プロ グラム」。 日立の ハ イ テク 
を やさしく お楽しみいた だける という わけです。 

罾ド キドキ パワーの MSX2 マシン。 

く H3> は, 高 精細 グラフィック, 高速 表示， 多 採な 機能 拡張な 
どを 実現した MSX2 バージョン マシンです。 #RF， ビデオ， 
RGB の 3 出力端子 標準 装備。 #R0M 力ートリ ッジ -2 スロット 
装備。 •最大 80 文字 x 24 行の テキス ト 表示。 #512x212 
ドットの グラフィック 表示。 #512 色 中 最大 16 色 指定 表示 
できる カラー パレット。 •最大 32 画面 持つ ことので きる 
ス プライ ト 機能な どの ドキド キノ ヽ°ヮ ーを一 人 占めに じ C ください 0 


:  J 凶 1 


•パゾ コン 4： 体 （MB-H3)  •カラー テレビ (C14-B20VA>  •データ レコーダ 
( TRQ  1500)  •熱  カラー プリンタ （MPP  1022H) 

*  lid ザ 戌 中の カラー テレビ, カラープリンタ, データ レコーダは 別売です。 

日立 コンビ: 1_今 


RAM64KVRAM64K 


MB-H3 

本体 標準価格 

99,800円 

CS32 

CS3 は マイクロ ゾフ トネ!： 

の 而標 です > 

生活と 技術を むすぶ - 


hint) 日立 家電 販売 株式会社 


亍 105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12( 日立 愛宕 別館） TEL(03)502-2 川, 


y は. 资料ぬ 求 券を ハガ キに贴 り fl: 所 •氏 K  • ず •齡 •性別を ご 圯 人の 上. 〒 105 也 •京都 沿 新 倚: 2-35  6 第 .松 ルビ ル HVC 束 屯 販必 会社 ィ也 部 パソコン 係まで: 


C^mPTIQ 


君の、 パニツ クバ ラダ イス 


コンブ ティークが 巻き起こす、 抱腹絶倒の 楽しい パニック。 いかが。 


TM 

オイル ズ •ウ エル 


im  ootfvTtvcm# 

*T«0  ««  rt«M  iVMTMi  tar  MS 


石油は そこ だ/ 


怪物に 気をつけながら、 目指せ/ 值万畏 者/ 


アメリカは チ ヤンスの 国。 ひと 山 当て 
れば 一夜に して 億万長者と L 、うこと も。 

そんな アメリカン ドリームを 地で行く 
アクション ゲームが、 この、 「オイル ズ. 

ウ エル」 た:* 迷路 状の 地下 層 を 自由 
自在に 伸 び 縮みす る ドリ ルを 駆使し 
て、 石油 ペレット 目指 U： まっしぐら 0 し 
かし 地中に うごめく モンスター どもが、 

君の 大 仕事を じゃまし ようと 押し寄せ 
て 〈るぞ 。そいつら を スピーディに かわしながら、 石油を 君 
の ものに。 タイム イズ マネー。 残り 時間に 気をつけよう。 


W の 部屋の 絵圈を 盗み出せ/ 
おつと、 鼸を 忘れち やい けない/ 

大金 持の 屋敷に、 10 の 部屋。 それ 
らの 部屋に かけられた 高価な 名 _ 
を 盗んで しまおう。 でも、 鍵が なく 
ては 次の 部屋に 進めない し、 最新 

の 防犯 装置が 君の 行 手を 阻む/ 

¥5,900 

I _ T 


ハイス ト 


MSX マー クは マイクロ ソフト 社の 商摞 です 


ブルース •リー 


ce  LEE 


技 imi る/ 铁擎抒 と 忍/ 
僕らの ヒー a —が 爆って きた/ 


地 ドの 奥深く に 眠る 財宝を 手に入 
れ ようと、 要塞の ランタンを 集める 
ブルース •リー。 立ちはだかる 忍 
者と スモ ウレ スラー を 得意の カン 
フーで ねじ伏せ、 目的を 遂行せ よ/ 

Eii^iSLROMj 


タッチ s ト ライ コーナー 続々 誕生 


&Try 

遊んで みよう。 


君は もう 試して みたか！？ 気軽に プレイで きる 話題の コーナー。 


參 北海道 地区： 礼 視 • 九十 九 電楹㈱ 礼櫈店 (01 1)241-2299  •間 栗 地区： 秋 葉 原 •㈱ 
コム マイクロコンピュータ SHINKO(03)25MS23  /  CVA ジ ャスコ 秋 葉* 店  <03)258- 
3711/ 第一 家庭 電器 C&Q(03)253-4I9I 新 宿. ラ オック ス嫌) 新 宿 店 （03)350-1241 
渋 谷. J&P 渋&店 （03>496-414 レア ムス 西武 三 軒 茶屋 店 （03)413-1111 上十条 •メ 
ディア ブラ ザ 白 倉 (03)908-0220  •閗西 地区： 大阪 日本 橋 •  J&P テ ノノ ランド （06) 


644-1413/ J&P  メディア ラン ド  <06)844- 1613/ ニノ ミ ヤム セン エレ ラン ド （06)632- 
2038 ニノ ミ ヤ無 «V8 店 （06)643-1681/ ニノ ミ ヤ 無線 別館 （06)633-2038 京都 ■パ 
ソ コン ショップ タク ト （0774)20-0784  J&P 京都 寺 町 店 （075)34 卜 3571 參 中国 地区 
:広 島 • 第一 産業 本店 マイコン コーナー  3F(082)247-5m/IC ワール ド 浜 中 （0823) 
25-5380  •九州 地区 ：福 岡. ベス ト 電器 本店 ベス トマ イコン 裼岡 7F(092}78 卜 7131 


株式会社」 ンノ丁 イ—ク 〒1〇2 東京都 千代 田 区 隼 町3- 丨9 清水 ビル4 F  TEL( 03 )234-8041 


MSX フリーク 大 集合/ 


麗 亂~亂 


開催 店舖 


■オズ •大泉 店 ゲーム 大会 日時 12/1 5( 日） 
東京都 練 馬 区 東大 泉 2- 10-1 1  Tel.03-978-4lll 
(マイコン 担当/黒 沢 •長 門) 西武 池 袋 線 大泉 学園 駅 下車 


■西 友 赤 羽 店 ゲーム 大会 日時 12/15 旧） 
東京都 北 区 赤 羽 卜 7-9  Tel.03-902-01 1 1 
(マイコン 担当/三 浦 •遠 田) 京浜 東北 線 赤 羽 駅 下車 


■西 友 常 螌平店 ゲーム 大会 日時 12/15( 日) 
千葉県 松 戸市 常 盤 平 3-1 卜 I  Tel.0473-86-1 1 1 1 
(マイコン 担当/佐 藤) 新 京成 線 常 盤 平 駅 下車 


■西 友 土 浦 店 ゲーム 大会 日時 12/22( 日） 
茨城県 土 浦 市 大和 町 3- 15  Tel.0298-22-1 1 1 1 
(マイコン 担当/小 倉) 常 盤 線 土 浦 駅 下車 

■西 友 戸塚 店 ゲーム 大会 日時 12/22 旧） 
神奈川県 横 飾 戸 駆 戸 PT4252-I  Tel.045-871-1271 
(マイコン 担当/堀江) 横 須賀線 戸塚 駅 下車 

★詳しくは 各店 マイコン ショップまで/ 


八ー ドから ソフ トまで 

MSX ならと にか  <  何でも 大集 合/ 

思わず 興 蘭の ゲーム 大会 や 大麵出 市と、 

MSX フ1 J ーク ならち 5、 適が す 手は ない ね。 


べんきん くん WARS が / 如么 

チヤン ピオ ンバル ダ-ダッシュ 


今、 巷で 人気の MSX ゲーム 2 本が、 君の 街に 大 々的に やってくる。 西 
友 MSX グランド フェア 最初の 目玉は コレ 。べんぎん & チヤン バル ゲー 
ム 大会。 参加は 自由。 日頃、 君の 愛機で きたえた 自慢の 腕を、 思う存分 
発揮して 欲しい。 優勝者には アスキー MSX ゲーム ソフトの 中から 好きな 
ものを 1 本 プレゼントして しまう。 もちろん 参加して くれた 人に も 景品を 用 
意 0 みんな 本気で チヤ レンジし よう 0 


お 翼 得/ 今を ときめく  MSX ラインアップ 

まだ、 MSX を 持って いない 君、 そろそろ 2 台 目を、 なんて 考えて る 君。 ぜひ ノゾキ に 来て ね。 
期間 中 MSX マシンを お買い上げの お客様には コンブ ティークの ソフトを 1 本 プレゼント/ 


ナショナル MSX ワー ブロ パソコン 

FS- 4000 キングコング 

•2 スロット 

參 RAM64K バイ ト 搭載 
•プリンタ 内蔵 
•ワープロ 機能 付 

(テレビに つなげば その 日から ワ-プ Q0K) 
メーカー 希望 小売 価格 

¥106, 000 


サン ヨー MSX ハ •ソ コン 

MPC-2  WAVY-2 

#2 スロット 

#RAM64K バイト 搭載 

メーカー 希望 小売 価格 

¥39,800 


日立 MSX パソコン 

MB-H21 

•2 スロット 

♦RAM32K バイ ト 搭載 

メーカー 希望 小売 偭格 

¥49,800 


s 菱 ホーム コンピュータ 

ML-GI0  メルブ レ- ンズ 

•MSX バージョン 2 
•RAM64K バイ ト 搭載 
♦グラフィック エディタ 
「 ァー ト ペー バー」 内蔵 

メーカー 希望 小売 価格 

¥98, 000 


嶔店舖 によって は 商品が 異なる 壜 合が あります。 


SMSX 大壤出 市 

籲 MSX お楽しみ 福袋 限定 30 個 販売 袋の 中身は とびつき りの MSX ばかり/ 

3 胃 ♦来て くれた 人 だけの 大 特典 期間 中 「ぺん ぎん くん WARS」 「ブラック オニキス」 「F-16 フ ァイ テイン 
_ グ ファルコン」 「サンダー ボール」 「ウォー ロイド」 など、 ア スキーソフトの うち 2 本 まとめて お買い上げ 
の 人には、 アスキー 特製 ジグ ソー セットを もれ/よく プレゼント/ (先着 30 名 様) また、 童話 ソフト シ 
_ リーズ 2 本 お買い上げの 人に も、 素敵な 特典を 用意して いる ぞ。 

春 コンブ ティーク MSX ソフト 勢揃い アメリカで 爆発的 人気の ゲーム ソフトが MSX になって 大 集合/ 


西 友 各店で も コンブ ティークの MSX ソフトを 自由に プレイして いただけます 0 ぜひ、 お 近 〈の 西 友へ 0 


西 友で 

lou(h 


&Try 

遊んで みよう。 


赤 羽 店 (03)  902-0111  /  荻 窪 店 (03)  393-1151  /  河 辺 店 (0428)  24-6711  /  吉祥 寺 店 (0422) 
21-1311  /  戸塚 店 (045)  871-1271  /  新 上 福 店 (0492)  65-1121  /  小手 指 店 （  0429)23-6211/ 
ひばり ヶ 丘 店 (0424) 23-61 1 1/ 草 加 店 (0489) 24-621 1/ 常 盤 平 店 (0473) 86-1 丨 丨 1/ 土 浦 
店 (0298)22-1  丨 丨  1/ 津田沼 店 (0474) 77-2111  鶴 見 店 (045)  575-771 1  _ 

オズ. 大泉店 (03)978-4111 ア ムス 西武 大森店 （03)768-1 211 


SEIYU 


參 アメリカの 底 


上下 左右 ス クロ ー ルす る大 画面に 秘め 


STAGE 
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BOULDER  DASH 


フ アイ ヤー フラ 

ロックフォードは これ! 
触れる と 死んで しまう 
ある 一定の 動きを す 


MSX マークは マイクロ ソフト 社の 商標です 


C^mPTIQ 


力、 思い知る がいい 


0 


主人公の 名前は ロックフォード。 彼は 地底に 散り ばめ られ 
た ダイヤを ひたすら 規定 数 集めなくて はならない。 しかし 安 
易に 地中を 堀り 進む と大 音響と ともに 岩石、 そして ダイヤ 
が 彼の 頭上に 崩れ落ちて くる …… この、 一見 単純な スト 
ー リーの 裏に、 常識を 超えた 発想と 迫力、 面白さが 隠さ 
れ ている ことは、 残念ながら 体験す るまでは わからな いだ 
ろう。 アメリカで はこの ゲームの 移殖に 際し、 何と 3 億円と 
いう 大金が 支払われ ている。 ゲームの 本家で ある ア メリ 
力で それほどの 人気を 勝ち得た 理由は、 その 驚異の ロジ 
ック 、独創性、 君を 混乱させる パズ リック 性。 そして 桁は 
ずれの 楽し さに ある。 A~P 面まで 16 ステージ、 5 段階の レ 
ベル 選択 可能な、 この パズル 型 アクション ゲームで 君は 
アメリカの 底力を 思い知る。 その 前に、 ちょっと、 誌上 体験。 

ダ ィャを 取ろ 
うに も、 仕切 
られた 壁の ■ 

向う に、 岩石 イヤが 諮まっ 
と夕 y ヤが詰 


まっていて 取 
り 出せない。 

しかし、 壁を うまく 一力 所 崩して 选げれ ば ダイヤと 岩石が 落ち 
てく る。 落ちる ダイヤを 取って いけば、 上手に クリア ー可 能 だ。 

ダイヤの ある 所には 必ず 敵の キャラクタ、 フ アイ ヤー フライが 

飛び交って 
いる。 ここは じ 
っ くり フライの 
動きを 見て、 
一定の 法則 
を 見つけ 出 
そう。 その 法 


則に 従って、 フ アイ ヤー フライを 面の 右側に おびき 出す ことが 
できれば 良 、。必ず クリアで きる から 落ちつ t 、て やって 欲しい。 

地下の 1 力 所に バタフライ、 そしてもう 1 力 所に 繁殖す るア メー 
パ、 0 ダイヤは 
ない。 実は、 I 
バタフライは 

目 分で ダイ 

了メ ーノ q こ 触 ヤを 作らね 
ばなら ない 

れ ると ダイヤ 面 


に 変わる の 
だ 。 そこで、 

何とか バタフライを アメーバの 所に 誘導す る ルートを 考えよ 
う。 しかし、 その 前に、 岩を できるだけ 落として おかないと。 

|1 度、 画面を 

スクロールし 

全体の 構成 
を 見た 方が 
良い。 この 面 
は 全体の 中 
1 でも 最も 難し 

いものの ひとつに 数えられ ている。 画面 左 半分は バタフライが、 
右上には フ アイ ヤー フライが うごめいて いる。 ダイヤは ひとつ も 
ない。 どうにか バタフライに 岩を 落として ダイヤに 変えねば な 
らな い。 しかし、 どうやって ••ゾ 大丈夫。 今までに 覚えた キャ 
ラ クタの 法則を 思い出し、 1 個の 岩の 下に 1 匹ず つ バ タフ 
ライを 誘導 すれば うまくいく。 その ルートを 作る 際、 気をつけ 
て 欲しい の it 必ず 自分の 
逃げ道を ルートとは 別に 
作る こと。 また、 動作は ス 
ピー デイに。 タイミングが 
ずれる と 失敗して しまう。 


ロック フォ 

この ゲームの 主人公 W 
画面 内を 縦横無尽に 動き回る 
とか ^で きる。 


られ た、 桁違いの 迫力。 この、 恐るべき パワーを 君は 遊び こなせる か？ 


株式会社 コンブ アイ ーク 〒 102 東京都 千代 田 区 隼 町 3- 19 清水 ビル 4F  TEL(03)234-804I 


グロ ツグ ス .リベンジ 


1984  by  SYDNEY  DATAPR00UCT5 


GROGS’  REVENGE 


威， B 謹 


S 


ク ン’ 


ク T3 ツグの 追跡を ふりきりながら、 貝を 集めて 逃げ ま < る、 痛快 ジ 
タ バタ 逃亡 アクション、 それが グ □ツグ ス •  U ベン ジ だ。 なんた つ 
て 一輪車 だから、 気をつけな いと ガケ から 落ちる。 石に つます <。 
落とし穴に はまる。 一見 カン タン そ ラ だけど、 トン ネルが 知らない 
内に 2 又に わかれて いたり •••意外な 迷路が 待つ ている。 一輪車を 食 
ベち や ラ ミドリ 虫 も、 待ち かまえて いる。 コミカル だけど、 トンネ 
ルみ だいに 奥が 深いの だ。 


.ROM 

MSX マーク (1 マイク ロソフ ト 社の 登録商標です 


顰 この グ □ツグが 画面に 現れた だ 
けで ゲームオーバー。 それに、 

グ □ツグが 200 個 以上 貝を とつ 
て も おしまい。 右下の 地囡 、左下 
の スコアに も 注意が かんじんだ。 


零め で だ  <  貝が 100 個 集まった 5、 
料金所を 通して もらえる。 さあ、 
次の 面に チヤ レンジ だ。 


轚 車輪を 食べる ミ ド1 J 虫を かわす 
には、 スペース バーで 加速して 
ふり 切る の だ。 


好評 発売中 

¥4,900 

f  [ 

.ROM 

MSX マーク (夂 マイクロ ソフト 社の 登録商標で す。 


4 発の 重爆撃機を 巧みに 操縦して、 敵地の ダムを 破壊せ よ。 こ 
れは 「飛行— 迎撃— 爆 擊」 と 3 倍 楽しめる シミ ユレー ショ ン&ス 
ー バー アクション。 

激しい 対空砲火、 前後左右から 敵機 や 風船/  X クダン の攻擊 
ババ バド ド ド 凄ま じい 音に 圧倒され る。 サーチ ライ トに 目が 眩 
む。 被弾す ると、 エンジン 調整で 態勢を たてなお しだり… など 
高度の 技術 も 要求され る。 限りな <U アルな 空中戦を 再現して、 
MS X の 限界を 超え だ 空中戦。 それが、 ダ厶 バスター だ。 


漏 

_  1  '.，寅 

鼸 ■■臞 

■  ill  m  ir 


① エンジン レバーを 調節。 フ ルス 
□ット ルで さあ、 離陸 だ。 


©ゆとりの ある ラち に、 地図を 確 
認。 攻擊 目標の ダムに、 進路を 
とれ。 


f  Hc^om  from  SYDNEY  Di 
DAM  BUSTERS  to  a 
iram  licensed  by  屢 NTERNAT 


ダム バスター 


©これが 目標の ダム だ。 キミは、 
はだして 命令を 遂行で きる だろ 
ラ か。 


④ いよいよ 目標の ダムに 接近。 

今 だ/  □一 ij ンク V  \ク ダンを セ 
ツ トしよ つ。 


一  am 

③ ビー ピー ッ、 敵機 来襲。 機関 砲 
で やつつ けろ、 旋回で かわせ。 


■通信販売を ご 希望の 方 (i> 商品名、 機種 名を 明記のう え、 

料金を 現金書留で お送り 下さい。 （送料 サービス) 


株式会社  コン プ テイ ■ク 

〒102 東京都 千代 田 区 隼 町 3- 19 清水 ビル TEL  03-234-8041 


-  HUOSON  GROUP  hmbbm 

^-HUDSON  son 


本社 • ハドソン 礼 桃/〒 062 礼 榥市星 平 区 平 岸 3 条 5 了 
PHONE：  01 1 -821-1538 

當業所 •東北 •金 沢 •東京 •名 古 fi  •大阪 •网山 •広* •裼闳 •褰宂 島 •并 I 
ハドソンの 商品 U •全国 有名 デ ハート およ U ハソ コン シヨ ッ 7 で わ •求めく たさ 


z] 


m3. 


イやフ レー フーを とれ。 メドウ サ、 スカル、 ア 


Kvv, 

迄 

L 

* 

r 巧 

選択が でき、 2 種類の ゲームが 楽しめます 
★自分 だけの オリジナル 画面が つくれる コンスト ラ クシ ヨン 機能を 内蔵 じ C います 

•MSX 用 ジョイ ポール、 ジョイスティック 使用 可 


ROM 
HM-018 
C  HAL 研究所 


定価 ¥5,600 


籲 この ROM カートリッジは C3 の マー 
クが ついていない ハー ソ ナル コン ヒュー 
夕では 使用で きません 


17^1 


株式会社 研究所 

資料 ご 希望の 方は、 100円 切手 同封の 上封耆 にて お申し込み 下さい 亍 101 千代 田 区 》 田須 田® 2-6-5  OS« ビル 5F  003-252  -5561 代 


は マイクロ ソフト 社の 商摞 です 


カー ト リッジ 版 


丄ニニ a.  ■オール マシン 語 処理に 加え、 高度な データ 圧縮 
により、 32KB  ROM に 収録 0 


■ロール プレイン グ …… 主人公は 10 種 以上の アイ 
テムを 自由に 選んで 戦う 事が できます。 


■アドベンチャー …… 4 方向 スクロールの 画面の 
中を、 自分で 切り開いて 行きます。 


■シュー ティング • 
要求され ます。 


•敵との 戦いでは、 反射神経を 


キミは 超人 戦士 ランポ-である。 敵地に 侵入し、 涯と 食料を 調達せ よ。 
戦闊 状況に 応 して ナイフから ロゲ:/ 卜 砲まで、 

5 種類の 武器を 自由に 使い分けて、 敵 障を 激破 せよ。 

捕 練 容 所の 米軍 VIP を 救出し、 国境まで 連れ 帰れ。 

奥地に 行く 程、 敵は 強ぐ 偽 さあ、 君は 無事に 生還で きる か! 露: 赛 


■■¥5,800  IMS-1 

は. マイク □ソフト 社の 商螵 です 
C  I98S  ANABASIS  INVESTMENTS  N  V 


PACK- IN -VIDEO  CO..  LTD. 


㈱ ノれビ7 •ず t テオ 

〒I05 東京都 港 区 新橋 卜 7-1  S03(57l)6734( 直） 


■マルチ インジケーター …… 一目で エネルギー、 
武器の 状況が 把握で きる、 美しい デ イス プレイ。 


100  企画 

C23  開発 

ひろがる MSX なかま 100 万 台  発バ元 


ヒーロー 

コミック 

アドベンチャー 


ック ■■ソフト 

(ハツ キリ 言って ヤリ ガイの ある ソフトです) 


カ セッ ト テープ 2 本 組 （RAM32K 以上） 

. ¥4,800 

★少年 ジャン プ から 飛び出した 

ビッグ ヒ ー ロ ー  貪 

数々 の アイ デアを 取り入れた マルチ 画面 

•「なんです か？ 」 モード 

指先 カーソルで 何でも 見れ る。 女の子 ばかり 見 てても、 ド リム 
ノートは 見つからない ぞ〇 

•リアクション 豊富な 対話 型 アドベンチャー 
原作の 登場人物が 本当に 話して るって 感じが もう 最高。 

•戦鬪 モード 付の 親切 設計 

行く先々 で 現れる キータ クラ ー〇 リアルタイム のこの 戦いが また 楽 | 
. しい 0 キミは 何の 武器で 戦う？ 


# プロローグ# 

ある 日、 キータ クラ ーの 魔の 手が ド リム ノー トを 持 
つア オイさん に 向けられた。 ウイング マンの 活躍で、 
キータ クラ ーを 追い払つ たが、 戦いの 最中に ア オイ 
さんは ド ム ノー トを どこかに 落して しまつ だの だ。 
この 物語は、 君が、 ウイン ヴ フン こと 広野 健 太に な 
り、 美 紅 ちゃんと ア オイさん と共に ド リム ノー トを 
捜す ところから 始まる。 


■〔テ — プ版 （2 本 組)〕 FM-7 全 シリ ー ズ 、シャ ー プ X 1 シリ ー ズ、 PC- 6001 mkII、PC- 6001 mkIISR'PC-6601、PC-6601SR、 你主  TAMTAM 
PC-8801mkIISR.PC-8801mkIK PC-8801 . ¥4,800  TF 否 ■  mivi  i  mivi 


_〔5 インチ ディスク 版〕 户レ88〇1爪1<115闩、卩(：-88〇1111|<11、？0-880彳下1^-7下1\/1-1^*7、卩0-98〇1/£/「/71\/1ハ^(2〇、@集英社桂正和 
2DD) . ¥5,800 


堀 井 雄 ニァ ド ベンチャー 原点/ 

ポー ト ピア 連続殺人 事件 


CS3 版 本格派 ロール プレイン グ ゲーム 


フ アラン クス 


ヒー ロー 

ファ ンタジ ー 

口  ー ノレ ブレイン ク 


_  本格 サスぺ ンス アドべ ン チャー 

CS3 カセッ ト テープ (RAM32K 以上） ¥3,800 


人気 絶頂の 
本格 サスペンスドラマ 


'ゲーム 進行 中は、 す ^ 
ベて オン メモリーて 
処理され すべての 場 
所に 瞬時に 移動で き 
ます 0  ノ 


港 神 戸を 発端に 次々 
に 起こる 殺人事件。 

ナゾは ナゾを 呼び、 

舞台は 京都から 淡路 
島へ、 果して、 キミ 
は 犯人を 追いつめ る 
ことが、 できる だろ 
うか!? 

■(テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ、 PC-8«MmkllSR、 
PC-  8801mk  H 、 PC-  8801 、 PC- 8001 
mk  II、 PC- 8001 mk  IISR、 シャープ) C 1 
シリーズ、 PC-600K32K>、PC  6001 
mk  11 、 PC- 6001 mk  HSR、 PC-  6601 、 
PC-6601SR . ¥3.600 


CE3 カセッ ト テープ (RAM32K 以上） ¥3,800 


★恐怖の バン パイ ヤ &  I 
ドラゴン 伝説 ★ 
紀元前 400 年代 末期、 平和な 
島 ゾナに パン バイ ヤの 魔の 
手が のびる。 アテネから 派 
遣され だ 3 人の 勇者と、 パ 
ンバ イヤ そして ドラゴンと 
の 激しい 死闘が…。 洗練 さ: 
れだ ゲーム 構成と 意外な ス 
I -一 U —展 開。 キミは ゾナ 
の 平和を とりもどせ るか!? j 
作者 富 永和紀 


充実の ライン ナツ フ 

(これらの 画面は すべて MSX 版です) 


CS3 カセッ ト テ- プ 2 本 組 (RAM32K 以上) 

¥4,800 


★ここ まて •進イ 匕した グラフィック* 
ハードの 限界を 超えた 美し さに 人気 爆発 

^>■1 00 色の 中間色 を 伸 用。 


本格 SF サスペンス ■グラフィック 制作に 約 

アド ベンチ ャ- SF サスペンス アニメ 不朽の名作 


作者 スタジオ ジャン ドラ 


•れら の 画面 写真は 全て CS3 版です。） 


ミリ カの 願いは 地球の 平和？ 君は 地球の 平和を とりもどせ るか!？ 

2〗 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 シェルター 内で 生き残った 人々 は コー 
ルド スリープ (人工 凍 眠 装置） に 入った。 一一 時は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生を 願い 活動を 開始 
した。 再びの 世界 破滅を 防ぐ には、 狂った オリオンを 敵の 手から 奪還す る ことが 必要 だ。 宇宙科学 者 
ザースは 仲間 2 人と オリオンを 破壊す る 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向った 0 彼らが オリオン 基地で 
見た ものは 何 か？ オリオンの 秘密とは？ 敵の 策略と 解明すべき 難問の 数々。 息 詰 あ 興奮と 意外な 展開。 
■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkIISR、PC-8801mkII、PC-8801、PC-9801/E/F/VM/VF(2D、2DD)、 

FM-7.FM-NEW7 . V 5,800 

■[テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ . ¥3,800 


H7K7mkII 


ファンタジー 思考 型 反射 ゲ 
ゲ ー ム 史上 に 残る 
不滅の ロングセラー ゲーム 

5 頭を つかって エイリアンを とじこめる， 

ポクら の アイドル •チュン 君は、 愉快な ラ 
イ バル、 オタ ピョン 達に 追い かけられる 〇彼 
らを うまく ドアの 中に と じこ めれば ひと 安心 0 
すべり 台に ハ シゴ、 アミ、 ワープ、 釘、 そ 
れに ボーナスの キャ ン ディな どが' 落ちて たり、 

もう 大変/ 

変らぬ 人気の 秘密は、 思わずう ならせる 
巧みな 思考 性と かわいい キャラクター。 

軽快な 音楽に のって くり ひろげられる ファ 
ンタ ジー ワールド。 

_〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkIISR(FM  音源 使用）、 PC-8801mkIIPC-8801  ¥5,800 

■〔3.5 インチ ディスク 版〕 FM77AV、FM-77 . ¥5.800 

■ [テープ 版〕 A  面  *卩0  6001 mkll/SR、 PC- 6601/SR(50 面  +  50 面） B 面 女卩〇  6001  <32K> 

(20 面+ '20 面） . . . . ¥3,800 

■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ . V  4.800 

■〔クイック ディスク 版〕 MZ-1500(HX) 面） . ¥3,800 


CS3R0M  版 (RAM8K  以上) ¥4,800 


ナ メゴン 


インべ 君 


アメ チヤン 


オタビ ヨン 


御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号を 明記の 上、 お 申 し 込み 下さい。 （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 1-8 

㈱ エニックス 「通信販売」 係 


作者 中 村 光一© チュン ソフト 


販売元  C  株式会社 水 西 六 エニ ッ〇 ス 

発行 元  株式会社 エニックス 

〒160  東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 


豆 


ホー| レ。 イン。 ワン I 

プロ フ I ナン ヨナ ル 


參 ホール •イン •ワンの 改良 バージョン、 プロフェッショナルの 登場です。 従 
との 違いは、 翁 2 コ ー ス 36 ホ ー ルの デ ー タを 内蔵 參自 分 通りの コ ー ス作 
が 楽しめる コンスト ラ クシ ョン セット 内蔵 修2 ブレイ ヤーの マッチプレー 可 
电 •世界の トップ ブロと トーナメント 可能# スコアカードの 表示 機能に よつ 
:、 ホール 毎の スコア 表示 可能 •コンピュータとの 対戦 可能。# 従来の コ 
スト ラ クシ ヨン セツ ド C 作成した コース 使用可能。 


•この ROM 力一 ト リッジは ES3I の マー 
クが ついていない ハー ソ ナル コン ビュー 
夕では 使用で きません。 


定価 ¥5, 的 0 


株式会社 研究所 

資料 ご _ 希望の 方は、 100円 切手 同封の 上封窨 にて お申し込み 下さい， 〒101 亂京明 千代 田 区 禅 田 須田町 2-6-5  OS*85 ビル 5F  O03-252-556W 


^3 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


MSX 対応 (32K 以上）  カセット 版 ¥4,8(j 


コスモスが 贈る 新 ジャンル \ 

リアルタイム ロール プレイ アド ベン^: ー ゲーム 
オリジナルを 越えて 新登場 (好評 発恭扮 


カレイ ジア ス ペル セ ウス 


Courageous 

ersem 


rti の岛に たった 一つ 浮ぶ 件 物の 岛が あった。 そこには 以 
前、 笑の 女神の 住む 乎 和な 花 W であった が妖* ゴ ルゴ 
ンに « 略され* の 岛 と 化し、 花期に 住んで いたす ベての 
WUWXtA ドに K かれた。 そこへ 势敢 なる ペル セ ウス 
は 女神 アテナと ヘルメスから 楯と を 授かり、 笑の 女神を 
助ける ために その ft へ 一人乗り 込む のであった 0 


參 瞵畤に变わる《速グラフ^ック_昶 籲 オリジナル お 
面 数が 約 40_ 增加 ♦メモリーの 限界 32KB オール i 
ン 語で^ めつ くした W 速 プログラム、 オリジナルよ りさ Q 
ピー KT ップ •一  M の ロードで、 すべての ブロ グラムみ 
り、 ゲーム 進行 中に、 テープを アクセス しません 0  (デ 
セーブ、 ロードを 除く > 參 多彩な キャラクター、 龙 しい ダう 
イツ ク 角曲。 


ギ V シャ 神坫を とした シ 
ナ リオ lii る ロール フレイン ゲ 
ーム 。芡 しい グラフィックで 
つ <られ た 広 尺な マッ フに K 
開され る リアルタイムの WW 
に、 アド ベンチ ャーの 要ボを 
加えた 分く 新しい タイプの リ 
アルタ イム ロール フレイン グ 
アド ベン チヤ ー ゲームです 0 


^  株式会社 未知との！* 和と 期 造 

コスモス • コン ピユ ー タ ー 亍 I64 來 京都 中 ff.K 中 野 5  — 49- 8 中 野 プリンス マンション 201  003(385)538 


2 ホ リュームは 最大に- てきれば 
•デ イオ システムに 接ぎ、 思い切 


t 一夕 2000 コレ か 本当の 楽しみ 方 
I 大型 テレビを 使用す る 


ITER- PRCK  I 


ノ  百 crsj 百て/ — 'i  «  '、、 

语場感 あふれる 緻密な グラフィックスと、 ゲームセンター 立 
D サウンドが 君を 圧倒す る- 

5 ら に、 •高速 3 次元 ズーミング スクロール •大幅に 取 
J 入れた マルチ ウィンドウ 処理に より、 グレードが一 級 品/ 
t 一夕 2000 から スタートする NE0 伝説 君に 絶対、 手に入 
れて もらいたい. グ 

君は… NE0 と シンクロナイズ 出来る か… 


/9 株式会社 ピクセル 


亍 15() 東京都 渋 谷 区 m 衣坂卜 和 田 k/mf  :犯异 an.^(47fi)3in9 


I 叫 知’. 

ヘル 

一 •  t  ••  l  摩 な 人  At ，••'►  • 


■楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 •下巻 別 (小学 1 年の み | 巻)〕 

監修: 家庭教師 セ' パー学習 館 

兑 数の 勉強は はじめが 大 切 。 わか 44 1 すれば 
H 度で も 前に U つて 教えて くれる のが パソコン 
家庭教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 
容 (讨 ベて 収録。 兑数 嫌いの 生徒で も 架し く 
学べる ソフトです。 

カセット テー フ I 本 + 取扱し 、説明 軎 


定価 各 3,800円  定価 18,800円  定価 3,800円 

ストラット フォード •コンピュータ-センター 株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和2-36 -15  »〇488(85) 5222 ( 代表） _ ⑵ 


申込み 券を 同封 | 
_ 求 券と 200R 分 


t 当社 ソフト ウエ 茂 合 カタログを ご 希 2 の 方 ば 住所 •氏名 •生年月日. こ 使用* 禮 •載 業 •電 e 番号 碑 E の 上、 右の 資料 請求 券と 綱 分の 切手を 同 台して、 上記 ストラツ トフ C ド •コンピュータ-センタ-株式会社 カタログ MX  I 係まで こ 胡 求く ださい。 
スタッフ 募集 中！  •開発部/システムエンジニア、 プ a グ^マー •営槊 部/営業 スタッフ、 商品 管理 スダン フ •企画 部/グラフィック デ ザ イナー、 》 集 スタッフ (祥細 戊 話で お 問合せ 下さい） 


定価 10,800円 


17^1 


RAM32K 以上 


ビ んな雞 も、 

ぼくらの 好奇心には、 かなわな、 


〇 

どんな 発明 や 発見 も 最初は、 「何だろう な」 から 始まった はす: 
勉強 も、 好奇心を 味方に つければ 

素敵な 冒険に 変わる。 だから、 

君たち の 好奇心を 思、 、っ きり 利激 する、 

ストラット フォードの 学習 ソフト。 
明日から 強 」 の イメージ、 変わる そ； 


「英単語/英作文/英文法」 の 3 巻に 分けた 中学 
必修 シリーズ も、 お求め やすい 価格と なって います。 

■中学 必修 英単語 「テスト」 と 「検索」 

で 構 成。锆手 な英 中-語 も 楽しく マスター 0 

■中学 必修 英作文 「 文例 表示」 「練 

習/テスト」 で 構成。！ m •な 例文で ポイント 学習 0 

■中学 必修 英文法 疑問詞、 受動態 

など 视| 別 学？?。 战礎 力* ら応 iii へ ステップ アップ。 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修： 家庭教師 センター 学習 館 

カセット テーフ I 本 + 取扱い 説明書 


秘底鋅 学 
痛 《 


4STRAIP0R0CAI 

■中学 徹底 数学 _  〜 3 年 〔各 字 年別〕 

監修: 埼玉 大字 教育学部 教授 菊 地 兵 一 $ 班 亜 大字 教餐部 教授 槿竹恒 男 

中 •元 別に 基礎 • 水準 •最商 水準の 3 レベル 
で 構成。 幅広い‘〒: 習に 役立ちます。 「練習 
問題」 で 予習 •復習、 「テスト」 で 実践 力が 
養えます。 

カ セツ ト 版  _ カセット テーフ 3 本 + 取扱い 説明 窨 

定価 9,800円 （各 学年 Part 卜 II 別） 
ディスク 版  >3.5 インチ ディスク I 枚 + 取扱い 説明書 


100 

C23 

ひろがる MSX なかま 100 万 台 


./  r  C3 


ストラット フォード MSX 用 教育 ソフトは、 幼 
児から 高校 受験まで 11 夕仆ル 3讲乍品。 
グラフィック や サウンド 機能を いかした、 楽 
しく 学べる もの ばかり。 文部省の 学習 指 
導 要領に 準拠し a 、ますから、 どんな 教科 
書に も 対応し、 予習 涔 から 実力 费成 
まで 幅 広く 活用で きます。 

※以下の ソフトウェアは、 ES32 で お使いに なれます。 


♦•  •♦人 ふ  v  ぐ <•!'<，，》. 


嚣英睡 


じ.， ， • . . 

|  JM  1..  •  I 


中 零 3 零 


一  r 

J 

■中学 必修 英語 

中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修: 家庭教師 センター 学習 館 

中学校の 各 学 年で 習 得すべき 「英単語」 
「炎 义法」 「炎 作文 j の すべてを、 3 本の カ セ 
ット テープに 収銶。 MSX の 機能を いかした 
フロ グラムで、 英語が W 下な 生徒で も 楽しく 
学 押で きます。 年 問の 炎 語学 涔に活 用で き 

るゾフ トで jo 

カセッ ト テー フ 3 本 + 取扱 I 、説明 軎 


ミステリ-ハウスを 起え た 新作 アドべ:/^ ャー ゲーム。 


君の 頭脳の 極限に 挑戦す る 
知的 冒険 ゲーム 

「ミステリ ー ハウス I 」 の おも しろ さ 
プラスぐ〜 んと グレードアップされ 
た 難易度、 それが 「 ミステリー ハウ 
ス II J だ なんと いっても 最大の キ 
ー ポイントは、 MAP 作り 3 階 建て 
で、 似た ような 10 以上の 部屋から い 
かにして ダイヤを 探し出す ことが で 
きる か/ 

C^?f^)7¥3.800 


遂に 版 新董 場/ 


アドベンチャー ゲームは、 ここまで きた。 君の 目の前に 広 力 


る ニュー ア ド ベンチャーは、 ストーリー もさ り に バージョン 


アップ。 最新の ストー リーと 高速 グラフィックスを 実現し、 
数々 の 罠が 君の 知的 冒険を 熱く する。 

時代は 進歩しても マイクロ キャビンは ア ド ベン チヤースビリ 
ッツを 忘れさせない。 


カ セツ ト テー ブ ¥3,800 

(鬌 32K  RAM) 


无冗十 MZ-1500  QD 版 
X-1 シリーズ カ セツ ト テープ 
X-1 シ U —ズ 5FD(2D) 


¥4.800 
¥3 删 
¥6^00 


アド ベンチ ヤー ゲーム シリーズ 


★パートナー ズ 
キヤ リ ー ラボ 


碑 戸 牙 穿 中 

CSaSS)7  ¥4,800 

新発売 

rM-rn/mm/fTTimm 


wnn  字 w 


jamam. 


a — ル ブレイン ク ゲ 


r 真実の 書 j を 手に入れよ/そこには 
リザードが、 姬 にかけ た 呪いを 
供 法 の奥肺 
. 〇 

伝説の リ ザ ー ドの 塔に あると いう 魔法の 教典 を 求め て、 幾 層に 
も 重なっ た 広大な 迷宮と そこ に 仕掛けられた 数々 の わなに、 そ 
して 教典の 守護 者 リザー ドに、 たった ひとりの 若者が 立ち 向っ 
た。 はたして あなたは、 リザードが、 姫に かけた 呪いを とくた 


めの 魔法の 奥義が 記さ れ ている という 、「真実の 書」 を 手に入れ 
る ことができ るか/ 


CSa^aeoo 

カ セツ ト テ ー ブ («32K  RAM) 

•  X-1 シリーズ - カセットテープ ¥3 加 0 

春) ¢-1 シリーズ - 5FD(2D)  ¥6^00 

•  PC-8001  mk II  SR/ 8801  /mk II  /mk II  SR  —  5FD(2D)  ¥6.800 


すべての テクニックを 使わなければ 


•の 謎は 解けない/  * 為:、 

〈解けた 人には …… >  > レ ゼ ン /s 

マーク E の财 宋 を 探し あてた 方、 令 U に、 

マイクロ キャビン 特製、 アドベンチャー ツールを プ レゼ 
ント します。 添 忖の応 募 用紙で、 お申し込み 下さい。 


イギリスから やつて 来たす ごい やつ、 

UK  SOFT シ ■」ー ズ〇 
レベルに こだわる 君に 贈りたい 0 


ox  yuvo 


TM 


UK  SOFT 

第 3 獐 

新発売 


UK  SOFT 第 1 弾 

マイクロ キャ ビンが フ 

ィ ー ル ドエ ー ジヱン ト 

の 君に 目 曾る 第 | の 指 命 
は、 帝国の 心鼴部 c  〇 
MPLEX に 侵入し 最強と 

いわれる アン ドロ イド 
軍を 倒し、 マスター コ 
ン ビュー タ を破壤 す？； 
ことで ある . 


TT^rA 


またまた、 紳士の 国 か 
ら、 大 泥棒 レス フリッ 
クスが やって来た 3 さ 
あ 君 も、 レス フリック 
スに 負けない 程 大きな 
ダイヤを 手に入れられ 
るかな ？ 欲しければ 自 
分の 才能を 信じて 完璧 
な 仕事を する 事 さ 


カ セツ ト テープ (I32KRAM)  ¥4200 


★  ★★★★食 

UK  SOFT 第 2 弹 

紳士の 国から、 大 泥棒 
Mr. ブラ ッガ ーが つい 
に 日本 上陸/ 

あくま でも 華麗に あく 
ま でも 紳士的に 金庫の 
中を 狙って いる 今日 
も 仕事に 出かけた が、 
さて 今夜は、 何 面クリ 
アー できる かな. 


nr^a カ セツ ト テープ 

rA  ▲  (要 32K  RAM) 職  I  - 


¥4,200 


ROM  版 (132KRAM) 


¥5,400 


「は〜 リ いふ ぉつく す」 発売中 

★ト レーナ ー 

フリーサイズ ¥3,500 

※現金書留 にて 「は〜 りい ふ おつく す •トレーナー 係 」 
まで、 お申し込み 下さい 0 


アドベンチャー ゲーム シリーズ 


雪の 魔王 編 

限定 5,000 本 

「は〜 リぃ ふぉっ くす」 ノー  ト 

プレゼント ノ 


術 


ハ ッビ— フレットは テイン タ— テル 
の 城壁を 見上げた まま 足を 止めた …… 
テ インター デル 城には •伝説の 支 K 考 
マ|ク王の英大な財宝か隱？れてい 
ると 言い伝ぇられ 過去 何人もの 探険 
冢逢 'か 財 {玉 探 案に いどんで いったが 
唯一 入と して戾 つた ものは、 いなかつ 
た… 城内は 想像を 絶す る 空 問 (ス 
テ—ジ ) で 形成され. 勇気と 利 断 力 •か 
なければ 、とぅてい 進めそぅ もない。 
シーン は リアルタイムに 逢 行し ^ を 
獲〇'  谷を 越ぇ 50 以上 もの II M へと 
さしかかる のた-か、 そこに 刻まれた 文 
字は 阿 を 予告す るの か 7 


- . —— , 

窃い玆叭 癸 裔 & こと， §の中 へ 獠 72^%げ た # 于 
吃 途^^^に なって し 零 7 …… 令っ と 衡会み つげた 
啤すで に®^^^ ていた J t vf ネ # ない 殺 
しみ er l AV s ^ 女へ ® い：& 轮 ": ^ 女成 么 緩- >  7 い 
雷 § Jf: /v だへ tH J t v y 牟^ £す ® つ & 雷の rfx 各 シン 

ダ 薛へょ ベ '-,' '' S 

g た  &K  卜  ダグ！ ^ Y クスが  M  ノ 

r  p  0 


〒510 三重県 四日 市 市 鵜の 森 1-2-15  メゾン ヴァン ベール 2F  TE し 0593(51)6482 


先鐮 AS 


V 6.800 BFM-7  NEW7  77  77八ソ（「〇版）¥6.800 


狼 男の 恐ろしい 呪いは、 イ ギリ ス 全土を おお t 、、さらに 全 世 
界 へと 拡がって いく 気配が …… 。怪奇と 幻想が 繰りな す、 3D 
口 ー ノレ プレイン グブ クシ ヨン •アド ベン チヤ ー ゲ ー ム “KNIG 


伝説の 狼 男 CS3  ND-04MR 


¥5,700  MSX(RQM_KB  好評 発売中/ 


HT  LORE； イギリスで 生まれ、 ヨーロッパを 狼 男 シン ドロー 
ムに 巻き込んだ、 人気 No.l の 力作 「ナ仆 •ロアー ム 遂に 日 
本に、 初 上陸. グ この ゲームには 生半可な 気持ちで 参加し C 
はし 、けない。 満月の 夜には、 恐ろしい ことが 起きそう な 予感。 万 
一、 狼 男の 呪いから 逃ら れな くても、 日 本デク スタは 
責任を 持てない。 


ナイ ト •ロア- 

KNIQUT  LORE 


これが ナイト •ロアー 城の 
見取 図 だ。 


< は スタート 


はやぐ 恐ろ U 、呪いを 解かなければ …… •グ 


やっと KN1GHTLORE 城* こ 、たどりついた。 夜になる と、 奴 労に なって しまう 呪いに か 
けられた 兵 丄 •は、 この 呪1 、を 解く ために、 もう 何 H も 旅を 続 tfC きたの だった。 し 力 七、 
城内の 部 W も 迷路の ように 人り 紺んで、! 《 、くつ もの 削 幻が 待ち構えて いる。 以前、 
咖 、た rl 裝 が、 兵士の 頻を よぎる。 「KNIGHT  LORE 城内で、 魔 浊 使いの 老 
入に 会え、 そ U：、 まじないに 必要な、 ダイヤモンド、 トロフィー 、ティー カップ、 水 
品 玉、 壺など の 14 の オブジェクトを 染めなければ な认: い。 期限は 40  H し 
かない。 さもな くば、 永遠に 挝 W であり 絞け る 迷 命に、 陥る ことだろう。 
時 問は ない ぞ、 早くし ろ/ ヮ ナ に: H をつ けろ。 魔法の 壺 の、 指 
示に 促え 0 グッド •ラック /」 クシ 刺しの ヮナ、 はね あ 力 f る 鉄 
の 玉な どの 隙 将を朵 り 越えろ。 油断して いると、 火の 
玉、 ゴーストが 製い 力 かってく る。 しかし、 老人 
に 《 ぐ オブジェクトは- •度に 3 個し かもて な 
い。 指定され た オブジェクトが どの 部 M にあ 
っ たか、 冇は 思い出せ るか。 そじ C 迷う ことなく 
老人の 部⑹こ W れ るか。 乍し く H 々は 過ぎて ゆく。 
U 男の 呪 t 、力‘ 永遠に 逃れ られな t 、のだろう か。 銳利 
な 判断 力 •推 坪 力 • 記愤力 が ゲームの 勝敗を 決定す る。 コツ 
を ひとつ 教えよう。 難. い、 こ ごが、 手に した オブジ x クトを 頭脳 的に 
使って 障 涔を秉 り 越える こ t/ ご。 それから、 部 W を ひとつ 通る たびに ふ L 取 W 
を 作って ゆく こ t/ム こうすれば、 少なくとも 永遠に 迷 f になる ことは ない。 いま、 イギリス 
で 人気 ナンバーワンの 3D  ロール プレイン グ アクション •アド ベンチ ヤー ゲーム 
「KNIGHT  LORE」、 日本へ 初 上陸。 腕に flf,i の エキスパートへ 挑戦. グ 


この 製品は、 アッシュ ビー •コンピュータ •アンド グラフィック LTD 社の ライセンスに より、 日本で 製造 さ 
れ たもので す は、 マイク □ソフト 社の 商標です 


cf6xf0^  BIR 7339 

Designers  &  Experts  Computer  software  日 本 デ クス タの ソフトウエア ば 全国の 有 


株式会社  亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3Ftt03(255)9761 肋 

日本 デ クス タの ソフトウエアは * 全国の 有名 ソフト ショップで お求めく ださい」 また、 通價 販売で 直接 オーダーされる 際は、 現金 窨留 にて、 日本 デク スタ 宛 お申し込みく ださい 3 


卜 一 W 一  ぺ 一 -7、 し， 一 Mr 一  人 


『 ?Vio 12 月 19 日 発売 

■“  , ▲，フ 3.5"1 □□版 ¥6，B00 

(VRAM128K-RAM64K) 


魅せて あげ: J： う、 

1 ドット の エクスタシ^ — 

•細かく 害き 込まれた 72 画面 分の 背景が、 ドッ ト 毎の なめら 
力、 ス クロー ノレ。 

•機体の 動きは、一 機 最高 16 パターン 切り かえの リアル アニ 
メー シ ョン。 

參ドッ ト 単位で 弾を よけ 敵機を かわす。 

命中の 判定 も ドット 単位。 

2 人で 遊べる 新 世代の 
シュー テ イング ゲーム 

•二人は どちらも 主役./ 共同で 出擎 
(ジョイ スティック I 台 又 は 2 台） 

•合体す ると、 プレイヤー I が パイロット 兼 通常兵器、 プレイ 
ヤ ヤー 2 が 狙い 擊ち 用⑯ 兵器 (もちろん、 I 人で も 遊べます） 

登録され た プレイヤーの レべ 
ルに 応じて、 敵 も レベル ア ッフ: 

•レベルとは、 プレイヤー 自身の 実力を 表し、 得点とは 別で、 
階級で 示します。 

•レベルアップに 供い、 オプション 兵器が 順次 使用可能. 

途中 シーンからの スター ト も 可能。 

•最高 レベルに 達つ した 方には 階級章を 進 程し ます。 

•敵は 50 種 (300 パターン)。 

•オプション 兵器は、 自動 照準 ミサイル、 自動 追尾 ミサイル 
(合体 時) 他 多数。 

參 シーンは 宇宙空間 •惑星 上 •宇宙基地 •敵 基地 内の 4 パ 
ターン、 計 12 シーン* 


72 画面 分/装 ば 


(VRAM128K/64K) 


MSX2 の 機能を フルに 生かした 高性能 グラフィック エディター 
スプラ イトエ テ V ター •パターン エディターの 3 種類の プログラム 
の セットで t； それぞれの エディターが スクリーンモード 5(256 
X2I2 ドット 16 色) と スクリーンモード 8(256X212 ドット:? 56 色) に 
対応して いますので、 VRAM は 64K でも I28K でも OK です。 

また、 これらの エディターは 全て、 T&E の アプリケーション ソフト 
開発 用に 作製され、 現在で も 実際に 使われて いるもの ばかり 
です。 (ハイド ライド 開発に も 使用） 詳細 マこュ アルと 早見表 
付きで、 今す ぐに、 誰に でも 使いこなせます。 


T&E の グラフィック ノ ウノ 、ウ をす ベて あなたに/ 

- 八 イド ライド •レイ ドックの 画面 製作に 使用 - 


グラフィック エディター •ス プライ ト エディター •パ 
ターン エディ ターの 3 種類の プログラムを 収録。 


グラフィック エヂ ィター スクリーン 5 用と スクリ 
-  >8 用 の 2 種類が あります。 UNE-PSET- PAINT¬ 
BOX  (FULL)  .PALETTE.  MOAe 等の 檐期が あ^ま 
す。 操作は _ 阜 .カー ソ —. リターン キー •スぺ 
ースト だ I  •も 絵が 描けます。 また、 セーブ 

した 絵 BASCX<O0LMIT.STt  ぐ 出せ  J す.  3L  ビ 

デオ 入力 装 ■で ビデオ 入力され た 面 制1 デ 〇卜も 可鏟 tr. 


スプラ イト エディター 16  X 16 サイズの 大き？ <7) 
スプラ イト. 30催 を 自由 自 在 lex ディ ッド C •きます t ス 
ブライトを 複数 枚 重ねた ii での エディット も可媲 
です ので、 非常に 便利です。 また、 ジェネ レー MB 
能が あります ので、 阍皐 に BASIC 文に 変換す る こ 
とがで きます。 その他には. スプラ イト パターンの 
反転 シフトな どが 可！! です。 


パターン エディター 8x8 ドット または 16x16 ド 
ット のグデ 7 ィッ ク パターンを 簡単に エディット でき 
ます。 スクリーン モ ーK5 用と スクリーン モート "8 用の 
2 種類の ブ □グラムが あります • グ 5 フィック パター 
ンの 反転  •  回転 •カラー チ I ンジ などの 機能が あ 
ります。 また、 スクリーン モ ーK5 用で I 夂 パレットが 
簡単に 変えられます。 


T&ESOFT 

ュ ー ザーズク ラブ 

会 興 募集/ 


特典 

1  T&E  SOFT ユーザー ズク ラブ 会 興 li の 発行 

2  T&E マガジンの 無料 送付 （年 4 回） 

③ T&E  SOFT カタ □グの 無料 送付 (年 卜3 回） 

4 オリジナル グッズ (T シャツ 等） の 割引き 販売 
⑤ 会員の 中から 抽選で、 新製品の モニターに なって いただきます。 
6 新製品 悄報滿 載の T&E  PRESS (新聞) を 隔月 発行 
7 その他、 会 興 だけの 楽しい 特典を 企画 じ T ぃます 


応募 要項 

•住所 (TEL〉 籲 氏名 (フ リガ ナを 必ず) ♦年齡 (生 
年月日 も 記 人の こと) 攀 職業 （字 校 名） 鲁所 有の 
パソコン 機種 名 および システム （パソコンを 持って 
いない 方で も 結構です） を 明記の 上  >  入会金 300 
円、 年会 資 1.000円 を 必ず 現金 窨留 又は. 郵便 為 
替で 下記まで お送り 下さい」 


〒465 名 古 屋市名 柬区豊 が 丘 1810 番地 株式会社 ティー アンド イー ソフト1 "T&E SOFT ユーザーズク ラブ j 係 


( T&E マガジン \ 

18 号 12/15 発 行^ 


アクティブ ロール プレイン ク ゲームとは 

•アク シ ヨン ゲームの リ アルタ イム 処理に。 

參 ロール プレイン グ ゲームの キヤ ラク ター を 成 長させる 楽 しさと。 

參ア ド ベンチャー ゲームの 秘密 搜 しの 而 n さを 融 ft。 

Legends  of  Hydlide  in  Fairyland 

八 イド ライドの 伝説 

これは 別 次元、 別 空間の 美しい 妖褙の 住む 王国“ フヱ アリー 

ランド” での 物語です。 ある n、 宵 殿の 宝石が 持ち去られて 王 

㈤ は 退廃し、 甦った 悪魔に は 滅ぼされ、 王家の 次女は 

妖 m にされ てし まいました。 この 恐怖と 絶榮の 中、 若者が たった 
- 人で 怪物たち に 挑戦して 、っ たのです > 

A.R.RG. の ストーリーは あなたが 作ります) 

1 あなたは 主人公を 操って、 森、 草原、 砂说 、城、 水中、 地下 
迷路を 屯を 求めて 探険し ま 丈 

3 でも、 中 •なる 宝 探しではありません。 目的は、 王女を 助けて 王 
国の 平和を 復活させる ことで 1-。 

狹の ためには、 次々 に 回りから 追る 敵に 勝たなければ いけ ま 
せん 。 

I ところが、 初め 主人公は 持ち物 も 力 も 経験 もない ため、 弱い 
敵に もす ぐ 負けます。 

1 そこて: あなたの アイデ f ア、 作视 、思 与力、 索 早い キー 操作 
が 必要な のです。 

★州 fli 瞬時 切り換え ★BGM 問 時 進 行 

貪 フル メモリー、 オール マシン, 沿* 括 ロード、 アクセス 無し 

貪 品 度な 取ね 合せ 処理に より、 ド t# が 木に かくれ、 水に 没 
する 立体 両面 

貪 フルグラ フィックの 広大な _而 上を、 流れる ようにな めら かに 
I 力く キヤ ラク ター 

★令 キャラクター は 20 棟 以上 (機 補に よって 異なります。） 

★デーム 途中での データ セーブ ロード nj ■能 

★ジョイスティック 対応 


ROM 


8K 以上/全ての msx で 作動 

jgkBfc：i+i 

力-ト リッジ 版 (5,80DP3) 死 冗中 


•カ セツ ト レコーダーがなくても、 ゲ 
一厶 データの 保存が 可能 

ゲーム 終了 時 …… 画面の パ スワ ー ドを ノー ト 
に 書く 

ゲーム 開始 時 …… パスワードを キー入力して、 
続きから 開始 

籲 解き方 以外は テープ 版と 変わり ま 私〇 
•ゲーム スピード がし 〇 でも 5 段階に 
変えられます） 


MSX テープ 版 


石 

MSX 

32K テープ 3 本 組 4,800円 

プロローグ 


宇宙 歴 3826 年、 銀河 連邦は、 外 宇宙からの 敵 ジャミ ルと 
文教 中であった。 非武装の 惑坫 は、 ジャミ ルの 宇宙 艦隊に 
よって、 次々 と 滅ぼされて いった。 惑 M シーク ロン も、 その ひとつ 
で、 惑星の 各 要 都市は、 壊滅 状態に あった。 戦況の 中、 • 
隻の 宇宙船が、 シーク ロンから 飛び立った 。スターアーサー、 
ミル バックの 繰つ る クラブ トシ 2世 号で ある。 クラプトン II は、 惑 
ず シーク ロンに 伝わる 伝説の 剣を 求めて 銀河 辺境の 商業 惑 
笔メ フイ ウスへ 向った。 


アイ ティアを 投入し、 MSX 版で 登場 〇 


( W ソフトウェア 総合 カタログ \/(3し3 がで きました 0 


特徴 

•操作 性を 重視した、 コマンド 選択 方式。 
•会話 モード、 カーソルに よる 目的物 指定 も OKo 
•カラー グラフィックス 50 画面 以上。 描画 速度 
は I 画面 I 秒 以下 の 瞬間 画面 表示。 

•従来 機種 同様、 ヒント 集 申し込み 用紙 付。 


製造 •販充 / 株式会社 ティー アンド イー ソフト* t  (052)  773-7770 
〒465 名 古 屋市名 柬区豐 が 丘 1810 番地 


※通信販売 ご 希望の 方は 現金書留で 料金と 商品名 •榧 種名を 明記の 上 当社 宛 お送りく ださい。 （送料 サービス •速遑 希望の 方は 300円 プラス） 

★マガジン N0.7 ご 希望の 方は、 100円 切手 2 枚 (200 円 分) を 同封の 上、 請求 券を お送りく ださい。 （葉 害での 請求は お断わり 致します。） 

★カタログ 1986 ご 希望の 方は 100円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 券を お送りく ださい。 （葉書での 請求は お断り 致します。） 


100 


ひろがる MSX なか J100 万 台 


_  カタ 〇グ  ■ 

f  1986  , 

•  iX 求 券  ■ 

•  MSX7 ガジ ン涓号 I 

«  T&E マガジン 》 

•  84  • 

.  II 求 券  I 

•  MSX マガジン I 月 号* 


C  メルボルン •/、 ウス 


C オー シヤン 


発売 以来、 人気は おとろえる どころ か、 逆に 熱 
狂的な ホ ビット •フリー クスを 日本 全国に 誔生さ 
せて いる •ザ •ホ ビット" 

アド ベンチ ヤー ゲームで ありながら、 リアル タイ 
ムに ストーリーが 展開す る。 登場す る 人物、 動 
物 すべてが みんな 個性を 持って いる。 それに、 
ゲームを ロードす る たびにち か •つた ストーリーを 
見せて くれる 今までに なかった ゲーム ソフト。 


お 城に とじ 込められた エスメラルダ 姫を 救い出 
せ/深い お 掘は ロープを うまく 使って 飛び越え、 
ヤリを 火の玉を タイミングを つかんで ジャンプ 0 
でも 時間を かけすぎ ると、 後ろから ジワジワ せま 
ってく る 兵士に やられて しまいます。 

ハンチ •バックは イギリスで 大人気を 得た、 アク 
シ ヨン •ゲーム。 プレイして いる 人は もちろん のこ 
と、 まわりで 見て いる 人 もす ごく 楽しめる ところが 


不朽の アドベンチャー 名作。 
難易度 D の WoJ ゲーム ソフト。 

•  MSX テープ 版修 英文 マニュアル • 日本 B マニュアル 


4,800 


• 原作 ペー/ 《ーノ 《ック 付 


VV  この ゲ-ムは、 圆 LAUW% 

の ハ-ドが 必要です 04IVD 
フアン タ ジック で、 原作 卜 ー ル キンの 世界 その ま 
まの グラフィックス、 ストーリー。 だから こそ 本場 
の イギリスで ナンバー 1 ソフトの 座に 輝いた の 
です ね。 ホ ビットは 今、 ちょっとした « です。 


家族 中で 楽しめる、 

アクション ゲームの 基本。 

•  MSX テープ 版 •マシン 誘 • ジョイスティック •オン1  ノー 

4,300 

■  V  F  •J この ゲ-ムは、 RAM  QOI/D 
の ハ- ドが 必要です。 OxlxD 

アクション •ゲームの おもしろさ 0 家族 中が 目い 
っ ぱい 楽しめる ハンチ •バック 0 ジョイスティック 
が 汗で まみれる のは 必至です。 アクション ゲーム 
の 原点 それが ハンチ バックな のです ， 


C アニ ログ 


MS) (唯一の フライト •シミュレーション。 超 リアル さが 人 気です。 


ゴネ .買 


Flight  PttthTOT 

こ 於 -ム は、 RAM  QOI/D  #MSXx-y®  遍 T  ¥ 

の ハ-ドが 必要です：  IV D  •日本語 フライト マニュアル 


1^3 

4,500 


まさに 実 機 感覚 満点の“ 起 リアル’’ な フライ ト 
シミュレーター 遂に MSX ゲーム ソフトに 新登場 
で l-〇 スロット ルを 全開に すると 双発の ジェット 
エ ン ジンが 独特 な 金属 音を立て ながら 吹き 上 
がります。 

フラップを 操作しながら、 機 速を チェック。 燃料 
の 残 量は？ 高度は 充分に とれて いるか？ 着陸 
の 進入路は？ 突然の 横風、 エンジンからの 出 
火/それでも 君は 冷静に、 しかも 正確に 737 を 


フライ トさせなければ なり ません 0 
テックに 合わせて 全 6 コース。 テストパイロットに 
なる までには かなり 時 間が かか ります >  それに コ 
ン ピュー タの 採点は とても キビし いです よ/ 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 


■  IM 内の ホ ビット フアンの 州 こお 応え じ C グー ム 中に Q 哚 する 公文の 菸义 な を H 本,"1^ した* 英和 対 吠 辞書 •が A： 成しました。 ご抡笮 の 方は 分 M 封の k. ぉ屮し 込 み</ゴ さい 


ひろがる MSX なかま〗 00 万 台。 


c  Eon  Productions  Ltd.  Glidrose  Publications  Ltd.  1985  Domark  Ltd.,  UK 

■ フイルム ス トーリ ーに 忠実 ■おな じみ 007 の テーマ サウンド •ト ラック 
■サンフランシスコ、 シリコン /X レーの 2 シーン ■ジョイスティック •オンリー 


zayf-UiMM 

の ハ-ドが 必要です。 


32KB  4,800  參 日本 K マニ ユア ノ咐 


あなたの 名前は ポンド 0 殺しの ライセンス $007" を 持つ 諜報 部員。 
未だ 失敗を おかした ことない あなたは 最も 重要な 使命を 受け ま 
す。 ゾリ ンの 陰謀を 阻止す るた めに、 あなたは 命を すてられます 
か/フイルム ストーリーに 忠実な ゲーム 展開。 ムード 满 点の サ 
ウン ド ト ラック。 手に 汗に ぎる リアルタイム •サスペンス •アド ベン 
チャー 今年 一番の 話題 作が MSX ゲームに なって 登場し ます。 


策 想絮充 •グ コンバット フライ ト シミ ュ レー シヨ ン ゲーム 〈ジャンプ •ジェット 近日 登場 


©TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

トモ •ソフ ト •インター ナシ ヨナ/レ 

〒565 大阪府 豊中 市上 新田 2 丁目 6 番 25 の 213 号 Tel.06 (832)  1597, 06(943)0763 


007^ 


007 最新 作 そのままの 輿 奮 交 ゲ—厶 化。 手に 汗に ぎる スペクタクル •アドべ ン手 十— 大作。 


y  くれ アイテム \ (スケボ- 
ズ など-) をう まく 手に入れて 敵を やら ゞ け J 
ア ド ヘンチ + — ケー ムも 現在 制作 中〜 楽 以 


m 推理す る 楽し さ、 サラブレッドの 美し さを 満喫 


これは 本格的な 競馬の シミュレーション ゲームです 〇 1 日に 行われる 競走は 8 レース あ 
ます 0 1 レースに 出走す る サラブレッドは 5 頭から 8 頭です 0 プレイヤーは 過去の 成績、 
予想 紙の 印、 オッズ などを 参考に して 勝馬 投票 券を 購入し ます。 最初は 10 万円から ス タ¬ 
卜  します。 100円 単位で 所持して いる 金額まで 賭けられます。 購入で きる 馬券は 1 着と 2 濟 
の 馬を 当てる 連勝複式 のみで 単勝 • 複勝は 発売して いません。 購入した 馬券が みごとに e 
中す ると オッズ に 表示され た 倍率で 払い戻し されます。 レースは 3 回 2 日 目の 第 8 レー； 
に 行われる ダービーで すべて 終了し ます。 参加で きる プレイヤーは 1 〜 8 人までで、 お i 
が 絶対な く ならない から 競馬 入門 用に 最適です。 

ISICZ3 解説 害 付 


I 球  _  "  _ 


R 49115082  ¥4.900 
<8  KB 以上の RAM で 作動し ます) 


化 


:已 


乍して 


ポリス •スト  ー u 

mwm 


1 2 月〗 4 日 全国 一斉 公開の ポリス ストーリ 


一を 正月 ゲームで お届けし ます。 今回 ジ 
ャッ キーは 香港の 特殊 @に扮 し.、 麻薬 
シンジケートと 対決す る。 ゲームでは、 
ジャッキーの 警官が、 フロアせ ましと 暴 
れ 回る。 プロテクターとは 全く 別の 角度 
のゲ ■ ー ム で、 •ちょっぴり 口 ー ル プレイン 
グの 要素 も ある。 ブロ テク ターと ボリス 
ストーリーの 2 つの ゲームで ジャッキー 
の カン  フーの 面白さ  を 2 倍に 楽しんで 下. 
さぃ。 

SIGSa  解説 害 付  R49Q5091  ¥4.900 
企画/東宝 東 和 製作/ボニー 
コンピュータ デザイン/ 大塚達 治 


_ JACKIE  CHAN  IN  THE  PROTECTOR 


大好評 のブ ロジェ クト A ' スノ く ルタン メ に 続 
き、 ポニ カが 贈る 第三 弾 カン フー ゲームです. 

レ 従来の カン フーに 思考 的 要素が 加わ づて 一段. 
と 楽し 〈なった 敵の キャラクター も 魅力い - 
っ ぱいて 思わす 「ァ チョー/ _!、 壁を 利用して 
fc” 「ア チョ、 ア チョー /j どんな アクションに 
： も 丰を拔 かない ジャッキーと. どんな プロ クラ 
ム にも 手を抜かない ポニカ だから 面白い 
®IE23 解説 害 付  R 4805086 ¥4.800 
企画/東宝 東 和 製作/ ポ ニー 

コンビ， 一 ❖デ ■げ イソ/女 S 凌: 台  X y 


♦ビデオ、 ポ ニーより 発売中 ガ 
V  H  S  •ベータ 共に  ¥  1 4.800(96 分) 


事 ビデオ、 ポ ニーより 86 年 1 月 発売いた します 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


中毒になる 面白さ/ 

セガの 「ペンギン ランド」 MSX で 発売中// 


アデり 一 


ゲン ゴウ （白く ま） 


ノ ソラ （もぐら） 


フェアリー 


アデ リ ー<  んと フェア1  j— ちゃん。 
2 人の 熱い ラ フス! U —の ゲー 
ム だよ。 アデ1 J—< んのお 役目は 
卵を 割らない よ 〇 に フェア ij 一ち 
ゃん の 待つ 家まで 運ぶ こと。 アイ 
スフ □ック に 穴を 掘って、 卵を 一 
段す つ 下に 降ろ すんだ。 だけど、 
途中には 強敵 白 クマが 卵を ねらっ 
て 待ち かまえて いるし、 意地悪 モ 
ヴラも ヒヨ ッ コリと 現れる。 油断 
すると 大切な 卵を 割られて しま ラ 
ぞ。 卵を 割られな いよ 〇 に、 ラ ま 
ぐ かわして アイス フロックを 落つ 
ことせ。 


■卵を 運ぶ には、 いろんな やり方が 
あるんだ。 

その やり方は プレ ー ヤ ー が 頭を ひ 
ねって 考える しかない: 一見 ダメ 
かなと 思える 場合で もちょ っ とし 
た 工夫での りきれ るんだ。 それに 
気がつく かどう かが、 クリアで き 
るかで きない かの 分かれ目になる c 
きみ も 頑張っ て 25 面に チ ャ レンジ 
してみ よう。 

■プレーヤー 1~2 人 
■全 25 画面 （選択 可能） 


c  Sega  Enterprises.  Ltd. 

屋 ICS3 解説 軎付  R49[X]5805  ¥  4.900 
8  KB 以上の RAM で 作動し ます 


未来派 感覚の 
ピリヤ-ド ゲーム 登場/ 


歴史 ある ピリ ヤー ド ゲームを 未来派 感覚に アレンジし たのが この ルナ ー ボール. I 
です。 パワー ランプが 点滅を 繰り返し、 方向を 表示す る 円盤が 回り だす。 バッ 
クに 流れる 軽快な 音楽に 合わせて 的 球を すべて ポケッ トに 入れよう 摩擦 係数 
も 簡単に 変更で き、 とにかく 飽きない ゲー ム です。 


胁チ ロ端 □術 


発売中 


JSC3 解説 窨付 

R 4905079  ¥4,900 1 


100 

r^i 


ひろが 4MSX な妒 1100 万 t  I 


今、 いちばん 新しい、 

アク テイ ビジョンの 

ロール プレイン グ^し ム〇 

m 

I アル カザール 


©ACTIVISION,  INC. 
Designed  by  TOM  し OUGHRY 
解脱 •付  R48[X]5513¥4.800 


アル カザー ル 城の 周りは、 森に 囲まれ、 いくつもの 古城が た 
ちなら び、 湖が ゆくてを はばんで いる。 そして、 それらの 古 
忒 にはた くさん の 部屋が ある。 君は その 全てを 探検し、 アル 
カザール 城へ たどり 着く ための いくつかの 物を 手に入れ なけ 
n ばなら ない。 しかも、 古城の 中には、 虎 や 毒 グモ、 グリフ 
ィン、 魔 人な どの 恐し い 敵が 待ち かまえて いる。 それらの 敵 
r やっつける ための 物が 古城の 中には あるの だが、 その 使い 
方が 全く 不明な の だ。 君に 与えられた 物は 一枚の 地図と ビス 
‘ル だけ だ。 この 悪条件の 下で、 果して 君は アル カザール 城 
の 王位の 座に つ くこと がで きる だろう か!？ 


アクション ロール 
プレイン グ ゲ-ム 登場/ 


十字軍 戦士 ザ ー バックは、 魔王に さ ら われた 王女 ティア リーを 救うべく 魔 城へ 
向かった。 ドラゴン ナイ トな ど 数 ある 敵を く ぐり 抜ける 度に 彼は パワーを 増し 
て ゆく  そして 最強の 敵 魔王との 対決 だ。 MSX の アクション ゲームの 中で 最高 
といって いい グラフ ィ ックの 中、 君は ザ ー バックに なり 思う存分 戦って くれ。 


參# 抱 口參口 


発売中 


解説 害 付 

R 4905083  ¥4.900 


地球を はるか 離れた 大宇宙では、 ゼクト □ンが 宇宙を 支配 
している。 君は ザ クソンに 乗り、 数々 の 要塞 都市を 突破し、 
ゼクト □ンを 破壊す るの だ。 

c  Sega  Enterprises.  Ltd. 

■C23 解 找窨付  R48D  5803  ¥4.800 

〈8KB 以上の RAM で 作動し ます} 


笈 口翊 回 D 

3D 感覚で 迫1 0 来る 敵機。 

通路、 惑星 原野、 無重力 空間を 突 
破して 敵® 艦を 擊破 せよ。 

©  Sega  Enterprises.  Ltd. 
□解脱 害 付  R 49115804  ¥4.900 

(8KB 以上の RAM で 作動し ます； 


3 茨 4 チ 術。！^^ 忽穸彳 叉 

シュー テ ィングの 決定版 ファイナル • ジャスティス 登場。 面 数 99、 
八 ー ドを 超え だ 高速 処理、 そして 豊富で： 1 ニー クな キャラクター。 
この ゲームを 征服 した 者が ほんと ラの _ 者 なの だ。 

辱 C3 解説 害 付 R48 鼸 5084  ¥4.800 


mb 

禁断の 惑星に 残された 古代人の 遄 跡を 探し出 
す アクション •  □ー ル フレイン ク •ゲーム。 

C  ACTIVISION.  INC. 

學  C23 解説 害 付  R 4805510 ¥4.800 

<8KB 以上の RAM で 作動し ます〉 


PITFRIL 


主人公の スイング 君を 上下 左右に コン ト □ー ルして、 ビルの 
怒を ふいて い < ゲーム。 25 面 あつて、 それぞれ 窓の レイ アウ 
卜が 違います。 

1SC23 解 税窨付  R 4805076 ¥4.800 


[^协 WNI 皿 

ベス ト セラー ビツト フォールの バワ 
ー アツ フ 版、 進める 方向が 上下 左右 
に 広がる アクション アド ペンチ ヤー 
ゲームの 傑作。 

C  ACTIVISION.  INC. 

ipcsa  解  K  害 付  R 4805508 ¥4.800 


■|p_  Y/^M  T/hM 

映画 「TAN  TAN だぬ き j の パソコン ゲーム 化。 フミ やが たぬき 
を 使つ て 6 人の メンバーを つかまえ てい < ゲーム。 

^ICS3 解 蜕 害 付  R48B5078  ¥  4.800 


(§ □圉回 シ- ソ- 

シーソーを うま < 使つ て 敵 モン 
スター や ラち わを とつて い < ア 
ー ケード ゲーム タイフの 傑作 ゲ 
一し。 


@CS3 解説書 付  R48 鼸 5082  ¥4.800 


□回  口 


レオーネ 火山の 瞋火 により 坑夫 だち が 鉱山に 
閉じ こめられ だ。 そこで、 あなたは ヒー □一 
を 呼び出して 彼らを 救出し なぐて はならない。 

C  ACTIVISION.  INC. 

SJC23 解  Itt  書付  R 4805505  ¥4.800 


鼓動して いる 生命の 源 （心臓） か 
ら 送り出される 緑の 道が 途切れな 
いよろ に 時間 内に 迷宮 エレ メント 
(道） をす ぺて 連結す る 知能的 バス 
ル ゲームです。 

C  ACTIVISION.  INC. 

®  ESI  解脱 畲付  R 4805507 ¥4.800 


画面に 出る 育 写真 （設計®) の 通りに 鉄骨を ボル トで とめ、 
つなぎ 合せて い < 思考 型 ゲームです。 軽快な □ック 調の 巳 G 
M にの せて 君 もこの/ て スルに 挑戦し よ ラ。 

©ACTIVISION.  INC. 

®IES3 解脱 窨付  R48 鼸 5511  ¥4,800 

(8KB 以上の RAM で 作動し ます〉  _ 


解脱 害 付  R48B  5074  ¥  4.800  OPC-6001  K 3505074 ¥3.500 


夢冥淘 回》 

オリンピックで 最も 栄誉 ある 競技 デス カ 
□ン (10 種 競技)。 10 種の 競技を 競い 総合 
得点で 最高点を ▽ーク しだ 人に 金メダル 
が 与えられる という 苛酷な 競技です。 

©  ACTIVISION,  INC. 

SI  C23R 4805506 ¥4.800 


穸 命》 哆菏》 

ヲ回 冥 


穸 命》 哆菏》 

セガの TV ゲームの 人気 ソフ トを MS X 
に 移植。 今 大人気の サツ カー を ゲーム 化。 
1 人 用と 2 人 用、 レべ J レは 3 段階。 

(g'  Sega  Enterprises.  Ltd. 

®CS3 解説 害 付  R 48115077  ¥4.800 


腿 天 直擊の 痛快 さが 君を 完全 フォール/ 

覆面 レスラー、 ▽スカー X との 世紀の 一戦/技を かけ 
る タイミングと フェイン トで 勝負の かけひき。 必殺 技 
で 相手を 倒せ。 

C  Sega  Enterprises.  Ltd. 

@IC23 解説 窨付  R55B  5081  ¥5.500 

<8 KB 以上の RAM で 作動し ます〉 


71 

セガからの MSX 移植 第 2 弾。 3 種の バン チを 打ち 
分け、 さあ フアイ ト/ 


画。 關 □祕 也 

MSX でち ここまで スピード 感が 出せ るんだ ね。 本物の レー 
サ ーにな つた 気分 だ。 カーフを 曲がる 時、 思わす 体を 傾けち 
ゃろ ちんね。 カーレース ゲームの 中で 最高 だね。 コン ストラ 
クシ ヨン 機能 付な のが ウレ シイ ね。 

©  Sega  Enterprises.  Ltd. 

解説 害 付  R55B  5802  ¥5.500 

<8KB 以上の RAM で 作動 します > 


Enterprises.  Ltd. 

I 解説 窨付  R 5505080 ¥5.500 


®®®®@)©© 

を 扇 U 锣 □茨 


一定 時間 内に 街に 棲みつ いた ゴース 
卜を、 すばや < 捕える ゲーム。 最後 
に マシ ユマ □マンを かわして スール 
寺院の 眉 上へ とだ どり つかせる。 

©ACTIVISION.  INC. 

ISCa 解説 窬付  R 5505801  ¥5.500 


▽カフカ 不思議、 歹力 不思議、 夢見る ゾ / 

アク テイ ビジ ヨンが アラ ジンの 魔法の ラン フをヒ 
ント にして ゲームを 作つ だ。 魔法使いの 出す 音と 
同じ 音の ドラを 打つ の だ。 

©ACTIVISION.  INC. 

®CS3 解脱 軎付  R 4805512  ¥4.800 
<32KB 以上の RAM で 作動 します > 


卿 □麵肉 锣口 

MS X 用 キャラクター 開発 ツール。 キャラ 
クタ ー/  \ ターンの データを 手軽に つ <れ ま 
す。 

OC23 解説 窨 付  K  3505075  ¥3.500 


安心して 遘 へる PONYCA の ソフト 充実した 内容と 良心的 価格が ポニ カの 顔です 

株式会社 ポ ニー 

干 102  •京 《 干 代 田 区 九 段 北 4 小 3 日本 ビルディング TEL03- 265-6377  P  O  N  Y  C  A 

販売元/株式 金社ポ ニ— •キヤ ニ オン 販売  礼蠼 支店 TELCm-SH-SBl 翬京 支店 TEL  03-265-8241  大阪 支店 TEL  06-M 卜 晰1  播岡 支店 TEL092.751-9631 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8241  仙 台 支店 TEL0222-61-1741 名 古* 支店 TEl_052.322.40 ⑴ 広* 支店 TE L082-243-2915  ニン バン ポ ニー TEL  03-667-3741 


FM オート •アレン ジャー を 知ク て； 

僕は ミュージック シーンに また 一 歩 近づいた 

クインシーが 子供の 頃に、 この FM オート •アレンジ ヤーが あつたら、 きっと 


〇 


夜の 目 も 寝ずに、 操作を 楽しんだ だろう。 何故って、 今の 僕が そうだから。 


く 自動 演奏 プログラム〉 全 8 パー トを、 同時に 自動 演奏させる こ 
とがで きる ソフトウェア。 シーケンサー とじ r の 機能 も 抜群. 
<2Ways  Input〉 ミュージック •キー ポー ドを 使った、 リアル タイ 
厶 •レコー デ ィンク： 楽譜での エデ f ットが 可能。 

く 人工知能 による 革命〉 コード 進行に 従い、 オー ト •ハーモナイ 
ズや オー ト •アカン バニ メント （伴奏） が 可能。 オー ト •ハー モナ 
イズ は、 入力した Melody2 を トン プノート とじ T、 自動的に 3 声 
の ハー モニーを 作ります； 才一ト アカン パ ニメン トは、 パッ キン 
グや ベースの パターンを 入力す ると、 コードに 従い 伴奏を 作 
ります. 

く As  You  Like〉 バッキング や 1 
アルペジオの バ ターン、 ベース. 

パターン 全てが 思い通り:. 

くク オン タイ ズで Recording も ラ 
ク ラク〉 ミュージック •キーボード | 


での 演奏を、 指定した 音符で 録れ るので、 初級 者 だって、 出 
来 上がりは プロ 並。 

く ヴォリューム •コントロール も お ま 
かせ！  >8 バート それぞれの ヴ ォリ 
ュ ーム、 レ R の アウト 指定 ブレイ 
の パー ト 別 ON/OFF 全ての ハ* ラ 
ンスが 思いのまま。 


FM オート. アレンジ ャー 


CMP-01  V 9.800 


く Computer  Music  Colloction シリーズ （データ 集） で プロ | 
が イン ブントした 音楽 も 楽しめ 5!  > 


く 限りなく 生 音に 近ぐ コンピュータ ならではの 音色〉 ヤマハが 
開発した FM 音源を 使用.  94 音色 (最大) からの 選択が 自由 

自 垚。 

く  FM ミュージック •コン ボーザー 
と コンパチブル〉 FM オート •アレ 
ン ジャーで 作った 演奏 データは、 

FM ミュージック •コンポーザーで 
も プレイす る ことめ 〈でき ま t_。 


Part 

リアル 

笑ィ矣 

ステップ 
ライ ト 
入力 

n 

出， 

Volume 

II 

レ- ん丨 

1 

Melody  1 

2 

Melody  2-1 

3 

Harmonized  partZ 

4 

Harmonized  part3 

5 

Accompaniment  1 

卜^ ンュ. 

6 

Accompaniment  2 

M ルンバ 

7 

Accompaniment  3 

^ レ， ユ, 

. 

已 

Bass 

•パ ♦-ン 

尊— ペ 

△は、 オート ハーモナイズ、 または アセンブルした 後に 実行され ます. 


グラフ イツ ク 7  — チ ストで シナリオを 描けば、 
僕 もも う フ a グラマー 0 


ハンド ライ テ r ング 感覚で コンピュータ .グラフィックを 楽しむ ことができ ま 
す 特に 開発 ツールと じ T も 目を 見張る 活躍ぶ り。 右の 絵は、 ボールが 
飛んで 来て、 壁に ぶつかり、 転がって 行く という 簡単な アニメーションな 
のです が、 実に. リアルに できて います 描いた 絵を、 マイクロ  .フロッピー. 
テ V スクに 記憶 させ、 その 絵て 作った ものです ディスクへの セーブを、 
MSX デ f スク •ベーシックの VRAM セーブと 同じ データ •フォーマットと 
じ T いますから、 描いた 絵を グラフィック • アーチスト ROM 力 ー ト リッジを 
外した 状態で も 画面に 出したり、 ベーシックで 描いた 絵を ロードし、 描 
き 加えたり もで き、 開発 ツールと じ C 使用で きます 
•キャラクターパ ター ンブ ロック 文字な どが 40 数 種類. 回転、 反転、 拡 
大じ T、 画面で 大 活躍！  •フ ラッシング、 スター 効果は、 イルミネーション 
も 負けそう な 点滅、 色の 変化を 見せて くれます. •五線紙 や 音符 も 描け 
ます イラスト レイ ティングには 貴重な バター ン>  ♦描いた 絵を、 いつでも、 
どこに でも コピー •ネオン ラインでは、 14 色が 点滅。 •コラージュ 風の 
絵が 描ける、 タイ リンク： #VTR カメラで 撮った ビデオな どに 絵 や 字が 
描ける ビデオの タイトル 作りに 利用で きる スー バー インポー ズ機 能。 


ccArtiic 

4KT1VT 

Hi  WU  MmiVor  MYIOMO 


グラフィック •アー テ f スト 

GAR-01  ¥7,800 


コードの スペシャリスト COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 
この COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP は MSX コン ビュー タと ヤ マノ、 FM 
サウンド •シンセサイザー (別売） のた めの アプリケーション •ソフトです 


キ ー ボ ー ド •コ ー ド •マスタ ー 

コードネームを セレクト する こ 
とに より、 コード フォーム や 構 
成 音を 画面 上で シミ ユ レー 
シ ヨンす る ことができます  ま 
た FM 音源 ビ アノ 音色に よる 
再生が 可能で す 


キー ホード •コード •プ □グレ;/ シ ヨン 
約 130 種類の コード 進行から 
コード 進行を 選ぶ ことにより、 
その コード 進行の 演奏を、 画 
面 上で シユ ミレー シ ヨンす る 
ことができます。 また、 FM 音 
源 ピアノ 音色に よる 再生が 
可能 ェ j 


ギタ _• コード ，マスター 

コ ー ドネ ー ムを セレクト する こ 
とに より、 コード フォーム や 構 
成 音を 画面 上で シ ミュレ ー 
ション する ことかで きま t； ま 
た、 FM 音源 ギター 音色に よ 
る 再生が 可能です。 


CMW-31  ¥6,500 


CMW-32  Y 6.500 


CMW-33  ¥6,500 


コンピュータ •ミュージック •コレクション 

Vol.1  月の 光 . . . . ¥^400 

Vol2  スウ イー トメ モ リーズ . ¥2,400 

VoL3  素顔の ままで . ¥2.400 

Vol.4  ビートルズ . ¥2.400 

VoL5  ヒーターと 狼 . ¥2.400 

VoL6  スクリーン . ¥2.400 

DIGITAL  SOUND  し ECTURE(VIDEO) 

1.  DX7  PLAYING  TECHNIQUE . ¥9,800 

2.  DX7  VOICING  TECHNIOUE . ¥9,800 

FM  VOICE  DATA  96 

1.  FM  VOICE  DATA  96 . ¥2.800 

2  FM  VOICE  DATA  96  2  . ¥2,800 


DX7  VOICE  ROM 

101 


KEYBOARD.  P し UCK  &  TUNED 
PERCUSSION  GROUP 


■•¥8,500 


10Z 

103. 

104. 

105. 

106. 
107. 


WIND  INSTRUMENT  GROUP . ¥8,500 

SUSTAIN  GROUP . ¥8.500 

PERCUSSION  GROUP . ¥8.500 

SOUND  EFFECT  GROUP . ¥8,500 

SYNTHESIZER  GROUP . ¥8.500 


SPECIAL  SELECTION 
"DAVID  BRISTOW"  . 


DX2I  VOICE  DATA  BANK 

1.  SYNTHESIZER  &  SOUND  EFFECT ... . 

2.  KEYBOARD.  P し UCK  &  PERCUSSION  . 

3.  SUSTAIN  &  WIND  INSTRUMENT . 


•¥3,600 

••¥3.600 

••¥3,600 


RXI5  RHYTHM  DATA  BANK 

1.  ROCK  VoLI . ¥Z80( 

2.  ROCK  VoL2 . 

3.  SWING  &  SHUFFLE  Vol.1 . ¥2,806 


RXI 

101. 

102. 

103. 


RHYTHM  DATA  BANK 

ROCK  VoLI . 

ROCK  Vol2 . 

SWING  &  SHUFFLE  Vol.1 


••¥2,800 

••¥2.800 

••¥2,800 


RX2I  RHYTHM  DATA  BANK 

201  _  ROCK  VoLI . 

202.  ROCK  Vol2 . 


■¥Z400 

■■¥2,400 


piji 


团 法人 八 音楽 振興 会 

都 目 黒 区 下 目 黒 3 丁 目 24-22  S03-7 1 3-3 1 0 1  ( 代） 


►詳しい 資料の ご 請求は、 上記 開発 プロジェクト まで 


★FAST、SL0_2 段 切換え の 連射 機能 内蔵。 
★ボール 形状で 搡作 抜群。 

★ステ <  ックを 起え た/ 、イテ クフ オル ム。 


この JOYBALL は 次の 機種に 適合し ます •各社 MSX  #NEC,  PC- 6000 /PC- 6600 シリーズ •東芝 パソ ビア- 7 
※連射に 対応し ない ソフト、 あるい ⑴ OYBALrC 動かない ソフト もあります ので、 ご了承く ださい 


v  •鬌 をべ 鬌 ■へ， 

永 E3_FU^ 助 圓 ❹ 


君の 実力は どの ネ呈 度 か。 勘と ツキを 頼りに 挑 
戦 だ。 リアルな 画面が スリルと 興奮を いやが 
うえに も 盛り あげる。 そのうえ、 表示は すべて 
漢字 表示。 見やす い 画面の 4 人 麻雀の 最高 
峰 この ゲームで 君の 雀 力を アッフ しょう 

€'hal 研究所 

HM-017  ROM  定価 4,800円 


B ローラー ボール 

ゲ-ム センタ-で おなじみ、 世界中で 愛され 
ている ビン ボールが、 4 台 分 まとめて リアルに 
楽しめる. /  4 面 続けて 満載され た バラ エティ 
いつ ばし 、の 仕掛 ( ナの 中を、 すばやく 複雑に バ 
ウン ドす る ボール、 どこまで コントロール できる 
かな？ 栄光の 100 万点 ブレ ー ヤ ー めざして が 
ん ばろう/  £')HAL 研究所 

HM-015  ROM  定価 4,800円 


株式会社 研究所 


資料 こ 希望の 方は. 100円 切手 同封の 上 封書に て お申し込み 下さい TlOl  千代 田 区 神田須 田® 2-fi-5  OS^ ヒル 5F  tS03  ?52-:.£i^ 


E3 は マイクロ ソフト 社の 商橾 です 


シ ー トと 力^ ー ドが 融合。 

まったく 新しい データベース。 

S  HEED 


> シ ー ド 《 


対応 機種 

UE32 

漢字 ROM.3.5 インチ FDDx 
1 ドラ イプが 必要 2 ドライブ あ 
れ ばより パワーアップ 
3.5 イ ンチ マイク ロ フロッピー 

定価 ¥24, 已〇〇 


SHEE □の カード、 ファイル、 
その他の 仕様 


MSXa 

1 ファイルの 最大 登録 件数 

2,800 件 (2DD) 

1 カードの 最大 項目 数 

64 項目 

カード 形式 時の 最大 サイズ 

62 卿 行 

1 フロッピー 最大 ファイル 数 

40 ファイル 

入力 方法 

熟語 変換 •区点 入力 

シー ト S カード •漢字 データベース 


♦使用 目的に 合わせ 書式 設計が 自由に 簡単に なりました。 ♦力ー ド 1 
枚が、 シー トの 横 1 行に 相当。 シー トと 力ー ドの 画面の どちらからで 
も、 デー ター の 入出力 •編集が できます。 •シート (集計 表) を 使って、 
試算が 可能。 •力ー ド (伝票) データを、 シート (集計 表) に 出力。 •シ 
一 卜 (集計 表) デー タを、 カード (伝票) に 出力。 參多 項目、 多重 検 
索。 分類した ものを 計算したり、 新しい ファイルを 作成す る 
こと もで きます。 籲 ファイル どうしの 結合が 簡単に でき 
ます。 參 データ 入力 後で も 書式を 変更で ぎます。 籲プ 
リント アウ ト 形式が 自由に 設定で きます。 シー 
カード タイプは もちろん、 必要な 項目 だけを 
選んで 伝票 や DM 宛名 書 も 出力で 芒ます。 


ミす〇 シー ト、  ▲ 
目 だけを  WJ 

ミす。 


Eiiuuil 


SHEED の 応用 例./ •顧客 管理 • 売上 管理 • 在庫管理 • 仕 入 管理 • 簡易 財務 • 給与 計算. シミュレーション などの 集計 • 
(シード〉  / 修 住所録 • 家計簿な どの 個人 利用 0 春 DM 宛名 書 • 見積書 • 納品書 • 請求書な どの 帳 票の 発行 


• 资料 を 請求され た 方に、 もれなく 「U.T.C  ロゴ シール」 を 

フ レ弋ノ ト  /  COSMUT-K2 


• お買い上げの 中から 抽選で 毎月 10 名 様に 
「U.T.C スタッフ •トレーナー」 を プレゼント. グ 


:: 0SMUT-K2 の カード、 ファ イノ レ、 
その他の 仕様 

'ラ^ル  致 「5Hj5S^55T 

カードの 最大 項 0 教  _!  52^@ 

カー K の 磨 夭 サィ ヌ  仁 6 飾 X8 行. 

;フ □ツビ そ-^ イル致 フア つ ル. 

:. 


COSMUT-K2 の 応用 例 

籲 顧客 管理 • 売上 管理 • 在庫管理 • 仕 入 管理な どの 集計 • 管理 業務 
♦住所録 • 家計簿な f0fl 人 利用 

♦□M 宛名 霪 • 見 潰 書 • 納品書 • 請求書な どの 帳 票の 発行 • 


ぉよび 

L^J2  は、 マイク ロソフ ト 社の 商標です 0 


U.I.I- 


ユナ イト •テクニカル •コンピュータ 

本社/〒 697 島根県 浜 田 市 黒 川 町 108-61 
TEL  (08552)3-31 1 1 


•ユーザー サボー トホッ ト ライン 

亍 730 広 島 市中 区 銀山 町 1-1B 藤 野 ビル 8F 
TEL  (082)246-5771 
FAX  (082)  846-5773 


コス マツ ト < 


COSMUT-K2 


•コス マツ ト# 


漢字 カード • データベース 

対話 形式で 操作 も 簡単/ 

データ処理は M  S  X2 で 漢字を 使って 
さらに 能率 アップ/ 

書式 設計は 簡単。 画面を 1 枚の 力ー ドの イメージで 自由に 設計 
t できます。 1 カードの データを 1 画面に 出力。 確認が 容易に でき 1 
； ます。 複数 力ー ドの データを一 覧 表示、 合計 計算 も 可能 〇多項 
I 目での 検索、 並べ 替えが できます。 検索した データの 計算、 ファ d 
k イル 作成 もで きます。 プリ ント アウ ト 形式が 自由に 設定で きま 
リスト. 力 二 るん^ 必要な 厘 后 
r んで 伝票 や dm 宛名 書 も 出力で $ ます。 

対応 機種 


COSMUT-C85 


MSX 用 •カード データべー ス 

> カード 1 枚が 1 画面。 データべ一 
ス には、 業種 • 業務 別に 合わせ 必要 
な 項目が 設定され ています。 あと 
は 項目 別に データを 入力す る だけ 
です。 ® 入力 方法は、 カタ カナと 英 
数字です。 < •高速 演算機 能で さらに 
スピーディに なりました。 あらゆる 
二 T ズに 適応す る 多彩な アプリ ケー シ 
ヨン ソフト （ 1 20 種） ※ユーザー サポート 
ホッ ト ライ ン まで。 完全 対話 型で 使い や 

狩 ¥ 離 先 丁こ黯 麻 H 

機能。 1 枚の フロッピー ディスクには、 最 
高 iom 枚が 登録で ぎます。 


EH32 


1 字 ROM*3.5 インチ FDDxl ド 
ライブが 必要 2 ドライブ あれば 
より パワーアップ 
3.5 インチ マイクロ フロッピー 

娜  ¥19,800 


対応 機種 

CS3 

本体 闩 AM64kb の MSX と 3.5 インチ 
FDDx] ドライブが 必要 

3.5 イ ンチ マイ クロ フロッピー 

定価 ¥9, 已 00 


ひろがる MSX なかま 100 万 台, 


XO 


善と悪の エキサイティングな 戦い、 いよいよ 火ぶ た 力沏っ 
て おとされた ここは、 中国. ネ ハー ル 南 境の 地で、 釈迦 
の 骨壺に 秘められた 無限の 力を 悪用し、 喑黒 拳法を 現代に 
よみがえらせた イーガー 皇帝'' 立 人、、 そして、 真の 平和を 
取り戻す ために イー ガー 皇帝に 勇敢に 立ち向かう 季英油 
断は できない、 失敗は 言 午され ない、 まさに 殺る か、 殺ら れ 
るか 見た こと もない 技が 飛び交う 興奮が 最高潮に 達す 
る さて、 勝負は いかなる 局面を むかえる か… 


コナミの サッカー 

* 近日 餞 予定 ¥4, 的 0 


思わず 走り 出した くなる キック スタ ジ アム 
の 鮮やかな グリーン ハス、 ドリ プル、 そ 
して シュート、 自 if の ファイン フレイを 思 
う 存分 発揮で きる、 待望の サッ カー か 誕生 
だ さあ、 日頃の 成果の 見せ どころ キミ 
なら きっと 高 得点を マ ーク できる だろう， 


コナ S の ポク シング 


アッパー/ ボディ/ ス トレー ト / 全日 本 無 
差別 級 チ ヤン ブ '^フ アイ テ ィング が 6 人 
の 強敵に フ アイ トする。 戦いは 甘くない. 
いずれ 劣らぬ リング キッズ が、 ワールド チ 
ヤン ビ オンの 栄光を 狙って いるんだ 闘志 
が 燃える 汗が ほとばしる 弱音は、 決し 
て 吐くな/ 


まだまだ こんなに 面白い ガ コナミの MSX 


★近日 発売 予定 

ゲーム を 10 倍た のしむ 力一 ト リッジ 

コナミの MSX ソフトと M 時に 使う と、 ゲームの 4彻^、 コマ おくり、 
ポーズ 機能な ど、 10 バター ンの 操作が" J* 能になる 「ゲームを ⑼汽 •たの 
しむ々 一 ト リッジ j ゲー 厶フ リーク ゼ携 です。 

• スロー 動作 籲 ランキング 表示 籲 TV 調整 ノ  く ターン 表示 鲁 ブレー ヤー 数 変更 
• ステージ 数 設定 ♦ノ ヽイ スコアの セーブ • コマ おくり 機能 •ゲーム 中断 機能 
•ポーズ 機能* 画面 ライブラリー 
* この カー ト1 J ツジは コナミの ゲーム 専用です。 

*  2 ス □ツト 仕様の MSX バソコ ンで お楽しみ  <  ださい。 

*1 ス □ツ トの MSX の 場合は スロツ ト 拡張 ユニツ トを ご 使用  <  ださい。 


★近日 発売 予定  _ 

MSX ワー プロ コナミ EC700 

MSX、 MSX  2 のど ちらに も 使 ill できる U 本 通 ワード フロ セ ッサー 
ユ ニット。 m'f\ 熟ボあ 3 光て 42,000 •甜 11 •.の 辟 并を 待ち、 編 m 機能 
も k に 多彩。 ブライ ベー ト に 活用 したいな 


★通信販売が できます。 

♦現金 塞留 での 御 注文 

住所 •氏名 • 電話番号 • 商品名を ご 記入の 上 
商品 価格を お送り 下さい。 （送料 サービス） 

籲 銀行 振 込での 御 注文 

〈振 込 先〉 コナ S 株式会社 • 協和 銀行 市 ヶ谷支 
店 • 普® 249736 振 込 後、 ハ ガキで 住所 •氏 
名 • 電話番号* * 商品名を ご連絡 下さい。 

•なる ベ  <  現金書留で 御 注文 下さい。 


Kionami, 

SOFTWARE 
コナミ 株式会社 

〒102 栗 京 代 田 区; I 段 南 2 了 目 3814 号 鎢田九 段 南 ビル 
•MSX  V-- クは 7 イク □ソフ ト 社の 商襻 てす 〇 
•  J の 商 ffi は、 臀 打 （コナ ミ) の奶婼 W しに 箱 外への 出 
荷 W で さません。 


CHICAGO(U.S.A) 
TEL312-364-6633  FAX31 2-364- 1368 


lOonaml. 

LONDONCU.K.)  FRANKFURT(W.Germany) 

TEL01  429-2446  FAX01 -429-2069  TEL069-5076168  FAX069- 5074945 


•お 問 合わせ 怒 □  TEL03— ?6?  —  9110 

TOKYO(Jaoan)  OSAKA(JaDan) 

TEL03-262-9111  FAX03-261-6211  TEL06- 380- 1331  FAX06- 380- 1360 


マジカル ズウ ストラット フォード •コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和2-3 6  15  〇〇488(85)5222( 代表） 

•通信販売を ご 利用な さる 場合は、 フロ グラム 名 •機種 •住所* 氏名. 生年月日 •職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券を 同封し. て' 現金書留で 上記 ストラッ トフ ォード，  明 入 申込み 券 迓料 求 券 

コンピューターセンター株式会社 通信販売 MXI 係まで ご； 主文く ださい 郵送料は 不要です 籲 当社 ソフトウェア 総合 カタログを ご 希望の 方は' 住所 •氏名. 生年月日 •ご 使用 機種. アウト ロイド  アウト ロ イト 
職業. 電話番号を 明記の 上、 右の 資料 謂 求 券と 200円 分の 切手を 同封して' 上記 ストラット フォード •コンピュータ-センター 株式会社 カタログ MXI 係まで ご 請求く ださい  MSX マガジン. MSX てガ ジン 

スダン フ募 集中！  •開発部/システムエンジニア、 ブロ グラマ- ❿ 営業部/営業 スタッフ、 商品 管理 スタッフ •企画 部/グラフィック デ ザ イナー、 編集 スタッフ (詳細 ( 馆 話で お 問合せ 下さい）- 


f^lr  す 


□ソフト 社の 商 襟て 


上記の ソフ ナウ エア 研 


、むた く％  C3 は、 


つ 却、 XX85 は さらに バージ f ン アツ 
キヤ # モードに よる レーター サーチ も 

、鉍 動、 探賊 律 能 搭載/ 

ML カセット 撕^プ への データ セーブが 
ルグ& フイ、 帅 4  Tllffi] スクロール。 才， 


「アウト ロイド 」 スペシャル 5 チェック 

ーッ で赛— _ 


園 画 __ 


■•mil 


mmm 


BASIC も マシン 語 も、 W ▲で 征服した。 
今、 僕は 実用 ソフトに 挑戦して いる。 


tilt 8¢ I  tn%  i™|L  ソフト プレス 編集部 著 a 5 判 

天 ノノ ト  定価 l，2G0m 送料 250 円) 

「MSX で 実用 したい」 とする ユーザーの 願い を ここに 実現！！  MSX はオモ チャ だ、 と の 不当 
な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用とは 何 そや？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カ セ 
ッ ト だけの 基本 システムから プリンタ. ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構 
成。 一覧表 作成、 グラフ 化、 株式 チャー ト、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 
ローン 計算 ^ パターン エディタ、 ハードコピー （白黒 •カラ—） などの 個人 向け、 バリア 
ブル リス ト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 も 多彩。 


マシン 語 入門 (基礎 編）  定価 1,800円 (送料 250 円) 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 語 プログラムの 実際 ま 
でを、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解説。 また、 プログラムを 作る ための ツールで あ 
る モニタ •アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス トを 公開。 さらに、 付録と して、 M 
S  X マシンの キャラクタ •コード 表、 Z80 インストラクション ー覧表、 マシン 語 ニ モニツ 
ク 対応 表な どを 掲載し ました。 内容： マシン 語の ための 予備知識 基礎知識 /Z  80  A の マ 
シン 語 命令 モニタ. アセンブラ マシン 語 フロ グラムの 作成 方法 


マシン 語 入門 (応用 編） 讀 

マシン 語 ゲーム 作り に 必要な ハー ドウ エアの 具体的, £ 用法 や、 ゲーム 制作の ポイント を 画 
面 表示、 サウンドを 中心に、 サン フル •プログラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフ ィ 
ック •エディタ、 サウンド •コン ハイ ラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 （MSX 
がし ゃべ る！） も 紹介し ました。 内容： マシン 語に よる ゲーム 作り/ MSX の グラフィック 
機能を 使いこなす VDP(TMS99I8A) の 使い かた  MSX のサ ウン ド 機能を 使いこなす 
PSG(AY-3-98IO) の 使い かた一/ キー入力/ランダム. テクニック 


フり V 音 室找 培、 渡 辺 卓 也 極 口 賢; 台 共著 B5 判 
T  ノ〆 PB/\I  JV 穴财顧 7  定価 1，800円 (送料 250 円) 

マシン 語の 予備知識を 得、 実際に フ ログ ラミングに かかろう という 人の ための ハン ドブッ 
ク こ 初心者が 陥り ゃすい プログラミングの 落し穴を、 すべて フォローした 基本 テクニック 
集です。 この 本を 読み終え た キミは、 MSX の マシン 語の エキス パート になる ことで し よう。 
内容： これ だけは 知 つて おこう /覚えて しまおう マシ ン 語の 定石/基本 テ ク ニックを まと 
めて みよう/ものにしよう 実践 テクニック/つなげて しまおう BASIC と マシン 語/こんな 
こと もで きち ゃう ランダム. テクニック 


ひろがる MSX なかま〗 00 万 台 


CS3 快速 マシン 語ゲ ■ム集 円) 


7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス トを 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書か 
れ たものと は 違い、 ハー ドウ エアの 機能を 十 二 分に 引き出した 高速 ゲーム ばかりです。 ま 
た、 マシン 語 モニタの リス ト も 掲載し、 マシン 語 プログラム •リス トの 打ち込み 方 も 詳し 
く 解説し ました。 収録した プログラム： I ファイナル 麻雀② おてんばべ ツキー の大 冒険 ③ 
ロン サム. タンク 進擊す NYOROLS ⑤ジ ヤン ビング •ラビ ツ ト 1 ア ド ベン •チ ユー 太⑦ ジグ 
ソー セツ ト 


ESBA&C ゲーム 集]] 


A5 判 

定価 1,500円 (送料 250 円) 


BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 丨 5^ を 掲載 遊びながら BASIC を マスター 
す る ことができます。  ①ホー ル •パニック ② モンスター. ビルデ イング ③ 5 — ダイス ④ハ— 
イ オリ ズ厶⑤ ムーン •ラ ン デイ ング⑥ デス. スキー ⑦ 大海 戦⑧ 山火事 シミ ユ レー シヨ ン⑨ 
メイズ •アウ ト⑩ ルー レッ ト⑪ タイ リング •パズル 神経衰弱 ⑬ カブ⑭ スパイ ダー レ スキ 
ユー @ ピアノの おけい こ 

テープ 版 「BASIC ゲーム 集」 Ilk  [E 亂 好評 発売中 (各 定価 3,000 円、 送料 350 円） 


■BASIC  ゲ ■ム  _ 


A5 判 

定価 1，500円 (送料 250 円) 


大好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲームを 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上 
で 「エラー」 は 付き ものです が、 本書では エラー 対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① 
スーパー 光線 砲 迎撃 部隊 ②^宙 人が 降って くる 日③ すべ一す •く らん ば一④ ちんち ろ 遊び 
⑤ス トン •ボール ⑥ザ • コンバー ト •ポーカー ⑦ S 能カ モンキー VS ゴロ ツキ 虫⑧ インべ 
リアンく ずし ⑨ スネーク •ハン ター 0HOLE  DOWN ⑪ ニコニコ 風船は 圧死の 運命: R 宇宙 要 
塞 Z  1007 雜 作戦 


CS3BASIC ゲ-ム 集 匿 


A5 判 

定価 1，500円 (送料 250 円) 


打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リス ト 入力 術」 と 題し 
て、 掲載され た BASIC リス トを 入力す る 時の 便利な 方法を 解説し ました。 ① ジョギングの 
牙 R 魔は しないで ② GO  !  GO  !  SLOT ③ 蛇の 道は Heavy® 恐怖の 立体 迷路！) わん ぱ く ネコち ゃ 
ん大 奮闘 ⑥ ああ 青春 アメフト 野郎 ⑦ 3 目 並べ 本因坊 戦⑧ 電子 式 ハノイの 培⑨ ジェット •へ 
リ 空中戦 ⑩ 3 次元 エレガント • スカッシュ ⑪ ブラック- ジャック _ANTED!! 馬 泥棒 ⑫ 
ポクは クレーン 操縦士 ⑭ソ リ テイ ア 遊び ⑮ 恋と バイ オリ ズ厶 相性 診断 


CS3 ビ ギナ ■ズ 八ンド ブック 


新書 判 

定価 980円 (送料 200 円) 


取り扱い説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからない 「パソコン 用語の あ 


れ これ」 を イラストを まじえて やさしく 解説 0  MSX の 初歩 的な 操作 ポイント や 各種の ト ラ 
ブル 対策から、 学習の コツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 より 効果的な 活用 法、 パソコンに 
関する 知恵 •知識 •用語までを 多彩に 紹介し ました。 また、 資料 編には、 エラーが 出た 時 
の チェック ポイント、 機種 別 索引、 メモリ •マップ、 キャラクタ •コード 表な どを 掲 
ビギナーに とって 貴重な 情報を 満載した 本書を、 ぜひ 一冊 お 手元に どうぞ。 

お求めは 最寄りの マイコン •シヨ ッフ、 窨 店へ 


〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9 - 1 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486-4500 ㈱エム •アイ • エー 


W ▲の コミックス 


苦節 21 年、 全国 1 億 人の 

トラ キチに 棒ぐ// 


企画 集団 ベース 編 
四六判 •定価 680円 （送料 250 円） 

苦節 21 年、 全国 I 億の ト ラキ チに 捧ぐ祝 タイ ガース 優勝 マン ガ書 きおろ し/さ 
つ そうと 揃いぶ みした マン ガ 家は、 いしい ひさいち、 はた 宏、 あべこう じ、 高 
岡 凡 太郎、 コ ジロー、 かまち よしろう、 風 間 勇吉、 レオナルド いも、 福山庸 治、 
黒鉄 ヒロシ、 近 石 雅史、 吉森 みき男、 小 池た かしと ど おく まん プロの 13 人/こ 
れ だけの マン ガ 家の 揃った ト ラ 本は ない。 


リク ルー ト 版 アドベンチャー 情報 コミックス [E 


ザ •商社 


すが やみつる 著 
四六判 •定価 780円 (送料 250 円) 


商社と いうのは、 どんな 会社な のか？ 組織は どう 構成され ている のか？ 商社 就職 希望 
の キミが 抱いて いる 数々 の 疑問が、 この 一冊です ベて 解けて しまう。 いわば 「商ネ J: 情報を 
まるごと パックした 本」。 しかも、 ゲーム 気分で 読んで 遊べる ア ド ベンチ ャー コミ ック 形式 
になって いるので、 誰でも 気軽に 読む ことができる。 大学 選択に 始まって、 商社 入社 後の 
部署の 選択、 取引先での 交渉な ど、 それぞれの 局面で 自ら 判断を 下し、 分岐 先に 飛んで い 
く スタイル なので ある。 


リク ルー ト 版 アドベンチャー 情報 コミックス 厘] 


ザ •銀行 


すが やみつる 著 
四六判 •定価 780円 (送料 250 円) 


企業の 中 で 銀行 ほ ど 身近 な 存在は ない が、 金融 ほ ど 理解の 難 しし 、世界は これ またないと 思 
われて いる。 「ザ •商社」 に 続く  mia の アド ベン チヤー •コミックの 第 2 弾は、 バリ バリの 
銀行 マンが 生きる 企業 ストーリー。 金融 新時代を 迎え、 主人公は いくつかの 難関を 乗り越 
えて エリー トを めざす。 果して 頭取への 道は いかに …… 。金融を 学びながら、 読者 自身が 


スリ ルを 味わう。 


お求めは 最寄りの マイコン •ショ ッブ、 窨 店へ または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 

〒 1 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9 - 丨 青山 田 中 ビル TEL. (03) 486-4500 ㈱エム .アイ. エー 


ASCII 


SOFTWARE 


XI て: 雄 翻) r ウォ -o ィ ド j が、 OUIZMS  X 版て 漸^ 

ドガ ビームと キ 、乂 7 を 脚 こ 相手が 倒れる ま 肋 満点® バトル ァク 
ション ゲーム だ。 MSX 版では^ も 一気に 倍增 し、 クラ フィック、 サウ ン 
ド、 スビー ドな ど、 MSX 搬 をフ) W こ 生かし^ D を^ キヤ ラ クタの 
リアル; s®s に、 思わす 手に 汗 握つ てし まう。 さあ、 ゲーム 仲間を 呼んで、 
2A て 熱中して しま おろ。 

奉 ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます： 

•  R0IV1 カートリッジ 定価 5.800円 （送料 400 円〉 


jmgmm 


ひろがる MSX なかま 100 万 台 


rTfTr 


jsciibssi 


100 

■ 

ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


豊富に 揃った 役 物に、 注目/ 


THUNDER  〆 

BALL ダボ- 

画面を 自由に 設計して 遊べる ビン ボール ゲーム 新登場。 フルチ ボ 
ー ル や エキス ト ラボール、 センター ポストな ど 多彩な 機能、 そして 
豊富な 役 物が 自慢の タネ だ。 ボール 数 や スピード、 重力な ど、 も自 
由に 設定で きる 親切な コン ストラ クシ ヨン 機能 も 嬉しい。 しかも 
リアルな サウンドで 迫力、 雰囲気 も 文句な し。 10 本の サンプル ゲ 
一 △もつ いて 充 実感い つばい の ゲーム だ。 

• フリッパー 籲 バンパー • ターゲット •  Q— ルオー バー etc. 

參 ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 


多くの 戦士が 伝説を 求めて 


伝説の 宝石“ フラック オニキス” を 求め、 呪われた 街ウツ □の 地下 迷宮への 冒険が 始まる  次々 と おそいかかる 怪物と 苦難 

の 待ちろ ける、 地下 迷宮の 謎を 君は 解き明かす 事が できる か？ 今や ソフト ウェア 界に 不滅の 金字塔を 打ち立て だ □ー ル プレイ 
ング ゲームの 名作 「ブラック オニキス」。 君 自身が 主人公の 物語の 世界が、 今、 ひろがる。 

•  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます ^ROM カートリッジ 定価 6.800 円 （送料 400 円） CB.PS. 


Vuki nag a 

Sii  da 

tsuda 

Ue  k  i  v#o 

項、、， 

( N  >  Nobody  C 

life： 

ドラゴンズ フアイ ト// 
タイ ガースがん ばれ// 


ト ナイン: 7t®^X、l；IMSX 
ぁな だか 監督に なって ベナン ト 
广 スを 戦う， ： T □觸 ファ：/ 趟 & 
ん/ ミュレー シ 3：^ ゲームで も 


p —との:！ ニフォ ー △も 鮮やかに、 代打 
レ ト や エンドラン, あなたの 作戦 
によつ て 選手が 投 |プ て, 打つ て， 走ります。 
セノ 碉 リーグ  12 球団の 選手 デ ー 9 を 野手は 
長打 力， 選球眼 守備 力， など, 投手 球 
m コン ト □ー ル， 球の キ レ， など 各 8 項 
目に わたつ て ラ^ 化して， 選手の®! ^ を 
忠実に 屍 しま しだ 0 


試合の 結果， 選 到) 鹏を ディスケット 上 
I こ 記録す る ことによ つて， データ^ プロ 
クラムが， チ-との 讎 ^ 

^/\  打 成 EWfi)， 投手 部 | 

y  /  pto 成續 (防 倒 率 》 勝， 

L  /  ノ/改 セーフ 他) を 一e 

/ 瞭然に 表示し ます。 そ 
/  戦る一 試合 

^  wm  /  けで なく, 長 

'  ^  /  期 的織ぃ でぁ が ナ | 

' H/  — トレ-ス ゃ, 首 ■: 

/  /や 最多 勝な どの® A 

/ タィ トノ  um' 横 現 
Ur\  \/ しました。 


プロ野球 フアン 待望の ES32 用 
本格的 シ S ユ レ _ シヨ ン 野球 ゲーム 


1 月 発売 予定  V-RAM128K の G232 マシンで 遊べます。 3.5-2DD 定価 7,800円 （送料 400 円) 


< ら又ガ 


シルビア 救出 大作 戦の 卷 

功夫の 達人 卜 ー フスの 恋人 シルビアが X の 組織に 誘拐され だ。 単身、 X の 館に 乗り こんだ 卜 一 
マスの 前に 立ち 伏が る 武芸の 達 A 達。 シルビアは どこに!？ 無事 救出で きる だろ ラ か？ 館の一 階 
には、 続々 と 現われる ツカ ミ 男、 ナイフ 男が- •ボスの 棒術 使し \ を 倒して 二階へ と- •頭上から ぺビ 
ツポ やら クス 玉 やら 落ちて 来る。 龍は キックで 一擊 せよ/  3 階の トムト ハには 要注意。 怪力 男は 
スピードで 勝負せ よ。 4 階 1$ 罄 蛾の 群が 襲って  <  るぞ / 速  <  前進せ よ。 妖術 使いとの 戦いでは 〇 
ー バン チが 有効 だ。 5 階し ヽよ いよ ミスター X と 決着 だ。 さすがに 手強い。 離れ $ ら攻擊 という バ 
ターンを 繰り返して 倒 そろ。 つし M こ シルビアを 救い出し だぞと 戦い 終って 安 どす る 卜 ー マス だっ 
だが… 

春 ジョイスティック 対応  •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます J 
•ROM カートリッジ 定価 5,800 (送料 400 円） 12 月 中旬 発売 予定 


ぬフー 

MSX 版 功夫 


ア クシ 3>ゲ_ ム 新登場// 


ウヌヌ ト ムトム は あなどれない… 


哪 


-703 氳 〇〇  as>-2： 
■  ,ぜ一 翁^ 

•ふ •ム | 


-ム センターで 大人気の 
レ 投げ (ド ジボール) ゲーム 


年忘れ ゲーム 大会 


21 日 (土） 22 日 (日） 


扑  <0ARS 
ゥォ ー D イ H 

サ .フユ- 


iSJ フロ 于 々夕 


チヤ- 


，日: 12 月 14 日 (土） 15 日 (日） 

25 日 (水） 26 日 (木） 

時間: 10:30 〜 17:00  (ゲーム 大会 1 日 3 回 予定）  _ 

場所: 新 宿 南 □広場 （恐竜 広場 内） 入場 無料  免ぐ 荽 ぶつ 两 はせ.// 

ゲーム 内容： 「べんぎん くん WARS」 「ウォー □イド」㈱ アスキー 

「バック トウ •ザ フューチャー TMJr プロテクター」㈱ ボニー (予定） 

主催: （株) アスキー HSP/ ㈱ポ ニー  協 »: キヤノン 


至 渋 谷 


明治 通り 


至 池 袋 


ルミネ 1 


南口 新 宿駅 


1 フイ シティ r 


第 1 回戦  準決勝  , _ M _ ,, _ ,, _ , 

’  べんぎん く んの 相手は ネコの  * ■ ’  ハイ ピッチの 斜め 投げが 得意 

^  NEKORINo いざ プレイ。  な コアラの KOORA が 相手。 _  _  _  _ 

P™1  □□□口 

厂 声、: f  福^^^  ., 場合は、 試合の ぁぃ 間に、 楽し 

J  31121 

ニコニコ 顔で 余裕 タップ リの NEKORIN。 でも、 

肩が 弱く、 ボールを 持つ 時間 も 長い ぞ。 

_ 第 2 回戦 

W  W 次の 対戦 者は 村の 人気者 • 

パンダの FANFAN だ 0 

まいつ た 


さすが ベス ト 4 の 戦い。 相手の ポールに ぶつか 
ら ないよう フットワークを きかし て攻擊 だ。 


_ 決勝 

■  hhemriehmmi 

- 


ビーバーの  RACCKYOU 
を 倒せば チヤン ピオ ンだ そン  バン パーで ボールを はじいて 相手 側に 入れろ。 


siii 

mmm. 


—ini  i  I  jummmmummimm 

.一 

Tjf|TuyhJI 

ム 厶ッ、 強い。 べんぎん くん も ダウン される こ 
と 数回。 頑張れ、 勝利まで はもう すぐ だ。 


つ、 つ おい 


A9 


爆弾 ポールを もぐらに ぶつければ 得点 だ。 


氷山の 見える i 式 合 場。 べんぎん くんの ミラクル 
早 投げの 技が; 牙え る。 この 回 もいた だき だ。 


怖の 時限爆弾 投げ。 時間が くれば 大 爆発/ 


甲 州 街道 


•鮮 麟發へ フィック。 


麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され た、 実戦 さながらの 臨場感。 そして、 か 
つてない 強さと 豊富な 機能。 あの 「プロフェッショナル 麻雀」 が、 ついに MSX  ROM 版で 登 
場した。 君の 入カ スピードに 合わせて ゲームは 進行し、 点数は すべて 自動 計算。 捨て 牌の 
様子 も わかりやすい スクロール 機能つ き、 対戦 相手の 実カ レベルは 3 段階に 変える ことが 
でき 高位 レベルでは 最強の 打ち 手が 君の 腕を 試して < れる〇 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鮮明 
な 牌 も 美しい グラフィック、 見やす い 漢字 表示。 さあ、 後には 引けない 実力 勝負。 誰も 容赦 
して くれない ぞ〇 


•メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます ^•rom カートリッジ 定価 6,800円 （送料 400 円） 

◎シ ヤノ アール 


10 月 20B 旧)、 東京都 港 区南菁 山の アスキー フォーラム にて、 MSX  F-16 
ファ イ ティン クフ ァル コンの ゲーム 大会が 開催され た。 

この 大会は、 2 台の MSX マシン (キヤノン V-8) をつな いで、 2 人す つで 空 
中 戦を 行なう 勝ち抜き 戦で ある。 当日は 參加 申し込み 者の 中から 32 名が、 ちち 
まえの 腕を/  \ ツキし 大空い や、 画面 狭し と 熱戦を 展開し だ。 

尚、 準決勝、 決勝戦は 40 インチ モニターを 使用し、 主催者 側 も 騖く大 迫力で、 
観戦の ギャラ1 J 一 も 大いに 盛り 上つ だ。 

優勝は 埼 玉の 吉田宏 明君、 準 優勝！ 注 東京の 三 須隆弘 君で、 優勝した 吉田君 
は 「コン ビュー タ との 対戦よ 0、 人間 どうしの 方が 難しい が、 その 分たい ハゝん 楽 
しかつた j と 語つ て  <  れ た。 


闩6 ドツ クフ アイ ト: は 掛 J:  ノトン 


2 人で 遊べば 袖。 MSX2 台で 浆 しめる F-16。 


F-K37 打 iM" 加 U_J フェア 開催中 ガ 

1/32 スケール プラモデル (ノ  \ セ ガワ 製) プレゼント/ 

F-1 6 を 買って < れた君 だけの 特権 だ/ バッ ケー 
ジに 同封され ている アン ケー ト/  \ ガキに 答えて 
送って くれる と、 岳 月 10 名の 方に (最終〆 切 86 年 
1 月 31 日 消印 有効)、 抽選で F-16 の 1 32 ス ケー 
ル ブラ モデルを プレ ゼン ト/ 


多目的 戦闘機 F-16 と 高速 戦闘機 Mig25 編隊の ドック ファイ トを 忠実に シ 
ミュレート。 最高 速度 1 .450mph、 最大 高度 50,500 フイ ー ト、 ミサイル、 ノ  U レカ 


期間 （〆 切） 

発表 

① 11 月 30 日 (当日 消印 有効） 

MSXW ジン’ 86 年 2 月 号 

② 12 月 31日（  ) 

ノノ  3 月 号 

l!WMTlV,Ti 

③ *86 年 1 月 31日（  )) 

；  ノノ  4 月兮 - 

第一 回 当選者 (10 月 31 日 締切 分） 

•神 戸市 須座区 猪并喜 代隆様 •愛知県 一宮 市 栗 山 教司様 ♦広 島 市 佐 伯 区 和 
田浩行 様# 三重県 伊勢 市 大石 剛様 ♦福岡県 春 日 市 村 田 みつあき 様 ♦東京都 
昭島市 大場亨 一様 •兵庫県 神 戸市 貝塚 正洋様 ♦岡山県 真 庭 郡 小椋 一郎 様籲 
兵庫県 神 戸市 永 谷 宇 司 様 ♦北海道 名 寄 市 池 田 航様 


ン 砲を 標準 装備、 しかも 最先端 エレ クト □ニ クス 機器を 搭載して いるた め、 
オー トフ チック 追備や ECM も 可能 だ。 この 最新 銳搛を 操 0、 実戦 させな が 
らの 迫力を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな いで 2 人で 遊ぶ こと もで き 
る F-16。 接続 用の 「JOY- JO 丫 ケー フル j も 限定 発売中と、 いたれ 0 つ < 
せり。 さあ、 友 だち と一 緒に 盛り上が ってし ま おろ。 

2 台の MSX 接続 用 「 JOY-JOY ケーブル 」 限定 発売中/ 定価 1 ,980 円 
•ジョイスティック 対応 0 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 #ROM 
カートリッジ 定価 5,800円 （送料 400 円）※ ご注意： 2 台の MSX をっな ぐ 場 
合は 「F-1 6」 の ROM カートリッジ 2 個と 接続 ケーブルが 必要です /C  NEXA 


dSGIIESa 今、 1 番 旬の 味。 おなじみ 


今や コンビ ュー タに 支配され、 人を 拒否す る 戦慄の 要塞、 RED  ZONE。 この 地には 「ブ □フエ ッサ ー」 と 呼ばれる 
監視 システムが 作動し、 外部からの 侵入を 不可能な ものと している。 そこでの 君の 任務は、 二 門の ビーム キヤノン 砲 
を 装備し だ 「コス モノ  \ ンサー j を 操り、 「ブロ フエ ッサ ー」 を 破壊す る こと だ。 敵の 攻擊や 地表への クラッシュ によつ 
て 変化す る シールドの 残 置を 確認しながら、 敵機を 擊墜 して 欲し し \〇  MSX ファン 待望の 3 次元 リアルタイム •ア クシ 
ヨン ゲーム。 変化に 富んだ 1 6 エリアが 君を 興奮の 彼方に 誘う。 

•ジョイスティック 対応 •メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 《ROM 力ートリ ブジ 定価 4,800円 陡 料 400 円） （gK エロー ホーン 


ス アツ ハー 


ジャンプ 


宇宙空間の 真中に、 何故か 浮かんだ 4 枚の スクリーン 上の バネル。 こ 
の バネルの 色を 塗り かえるの が JUMP</u の 仕事。 敵 や、 突然 危険 
物に 変わる バネルに 注意して、 作業を 進めて 欲しい。 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 4,800円 (送料 400 円） ©マスティー ル 


ア スキー MSXo 


100 

CS3 

ひろがる MSX なかま 100 万 台。 


徽1 t 


mm  ma  avm# 

—  m  mmmm  ■蕭  m 

m  mi  wm 

危険な 洞窟 内に 散らばる 地図の 断片を 集め、 失われし 秘宝の ありか 
を 知る だめ 単身 乗り込んだ アクト フン。 □ー プを つたい 剣を 振* 0、 ひ 
だすら 走る アクト マンの 運命 やし、 かに？！ 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます 0 
•  ROM 力一ト リッジ 定価 4,800円 (送料 400 円） ©マス ティール 


7JsJiO 

今日 も 元気に 虹 作りに はげむ 天使の アンジェ ロ況 魔す るし \ じ わる デ 
ビ モンスター、 カミナ リを 天使の シンボルの 輪で やつつ けよう。 
さあ、 大空に、 し K つの 虹を かける ことができ るかな。 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 4,800円 （送料 400 円） ©マスティー ル 


アスキーの GS3 ク用 ジョイスティック 

アスキー  _ スティック 

/ISCII  STICK 

MSX、 PC- 6000 シリーズ、 PC-6600 シリーズ、 X〗 シリーズ 

アタリ 社 仕様の ジョイスティック ポートの あシ 、•ソ コンに 対応 

迫力が ちがろ。 面白 度が ちがろ。 君の MSX プレイを ゲームセンター 

と 同じ、 いや、 それ 以上に 楽しく してし まう MSX 用 ジョイスティック 「A 

SCII  STICK」 がつ し M こ 登場。 ゲームセンターの マシンと 同じ 部品 

を 使用し だ リアルな 設計、 操作し やす <、 と 7u な 動き も 思いのまま だ。 

さあ、 この 「ASCII  STICK」 で 思し、 つきり ゲームに 熱中し よう I 

これが ASCII  STICK だ！ 

• 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身！ 

•ASCII  STICK なら、 君 も ラク ラク 100 万点 ブレー ヤー だ I 
♦接続は、 コネクタに さしこむ だけ！ 

« 性能 最高、 操作 性 •耐久性 バヅ クン、 迫力 満点、 オ モシ □さ 100^! 

參 友 だち の ジョイスティックに 大き 0 をつ けよ ろ I 


ゲーム 作りに 参加し ません か。 

個人 ブロ グラマー， ソフト 八 ウスの 力を 求めて います。 詳しくは 03(486)5137 ㈱ア スキー HSP 担当 ウエキ ヨ まで。 


SOFTWARE 


••  .ノ.  -  ?：  ：  '  •>  :- >  , ； ' - 一ず ••-•*..•  -  *>，  VTV^r^ 


m 


ひろがる MSX なかま 100 万 台： 


—— 社会 派 推理 アドベンチャー 巨編 —— 

オホーツクに 消 ゆ 

北海道 連鐄 殺人 


(32K) 勢: 今 2 本 組 


定価 3,800円 


知 


ASCII 


> 大 好評の ウー くんが 本に なった!! 


_ 


基本的な 入力の 方法 や  ■ 

エラーの 直し 方は ウー くんが/ IjI 
親切に ゎ かりやす く 翻/ 捕 鋼 


イラスト 幻 ミツ ク按沢 エリカ 宙価的 0円 


MSX マガジン 編集部 編著 


RMS) (なかま 脚 万 台。 I* 全国 耆; 2 


E  03(486)71 關 株式会社 ア スキ ■ 


>]SCII^SSI 


100 

csa 

ひろがる MSX なかま 100^ 

新鮮な 息吹を 感じる、 MSX\ 

MSX-C：^»M ラは、 C 言語の ソース プログラムを 処理し、 MSX.M-80 ア セン ブ>レ ソースを 出力す る 7] 
ログ ラム 0 変数の 自動 レジスタ 割り付けを はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 オブジ x クトコ 
ドの 効率を 飛躍的に 向上 させて いるの が 大きな 特長です。 MSX-C コンパイラ 自身が MSX-C で _ 
述 されて いる ことが その 効率 性と 実用 性を 実証して いま 


•すぐれた プログラマ による アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 メモリ 効率が よく、 実行 速度の 瘸 
い オブジェクト コードを 出力し ま さらに、 最適化に おいて、 オブジェクトの 大きさと 実行 速度の どちら _ 
重視す るかを プログラマが 選択す る こと もで きま 1； 

參 使用 頻度の 高い 変数を コンパイラが 自動的に レジスタに 割り付ける 「変数の 自動 レジスタ 割り 付 


を 採用 じ C いま 

•オ ブジ k クト コードは、 マシン 語 プログラムと してでは なく、 MSX.M-80 アセンブラ 用 ソース プロ グラ ^ 
とじ C 出力され ますので、 MSX.M-80 および MSX.L-80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リン ^ 
が 容易です。 


了 又 キーの MSX-C コンパイラ、 絶賛 発売中。 


•MSX-C コン ハイ ラは、 MSX-DOS 上で 動作し ます。 #MSX-G コン ハイ ラの パッケージには、 システム ディスク （3.5 インチ コン ハク ト ディスク) と マニュアルが 含まれます。 


COM 

- - 価格 98,0004 

— I、 ノハ  ノ ノ  フメ 7、 VT7  一 I しみく 会： ホナ 


•MSX-C コンパイラでは、 オブジ x クト コー, ドの ROM 化が 可能です から、 MSX  & 
用 カー ト リッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます。 


MMAND.  COM が 含まれて いますので； MSX-DOS の コマンド レベル 
での 操作が 可能です。 

•MSX,MSX-DOS,MSX-M-80  and  MSX.L-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 


❿ MSX-C コンパイラの システム テンス ク には、 MSXDOS.  SYS と CO- 


• システム ディスクには、 MSX-D0S、 〇 コンパイラの ほか、 マクロ アセンブラ、 リンカ、 エディタ、 G ライブラリが 付属して います。 

お問い合わせは ►〒107 東京都 港 区 南 青山 5 11 5 住友 南 青山 ビル phone  03(486)7111( 代） 株式会社 ー マイクロ ソフト FE 本部 第一営業部 


この 年賀状、 頭脳を 持った プリンタ "割付 名人 
ブラ ザ ー)" で 印字し ました パ こんなに 簡単には 
がき 印字が できる なんて、 これは ちょっと 事件 
です よ， 詳しくは P76~77 を 読んで みて 下さい、 


created  by 

シ ド •ファイナル •アーツ 
柳 谷行宏 
武位教 子 
藤 田 久美子 
田 中 伊織 


Designer 

大贸葉 子 


computer  Grapnics 

鷲 住恭子 
大賀葉 子 


抽せん 日 1 月 15 日 お年玉の お渡し 1 月 20 日一 7 月 19 日 
< じ 番号 部分を 切り取らずに 郵便局へ お持ちく ださい。 


Photographer 

内 藤 哲 


Stylist 

上田 真 梨 子 


Special  Thanks 

理想 科学 工業 株式会社 
西武 百貨店 •池 袋 店 
日本 ヘラルド 映画 株式会社 
ニ チ ラボ 


MSX マガジンの 読者  様 


〒lor ― 00 


東京 雲 区南靑 山 5— 

住友 南 # 叫 ヒル 
賀 _ 式 会社 ア スキ— 

年 i 'M' s  X マガジン 編集部 

ド •フ アイナ ; 1/ •ア —ツ 


11 1 5 
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MSX で カードを つくつ たんだ。 


Merry  Christmas  S  A  Happy  New  Year 


クリスマス というと 何 か アメリカ 的 
なイ メー ジか あるか もしれ ない けれと、 
実は キミたち が 知つ ている クリスマス 
の 習 憤と いうのは、 ヨー □ッハ 各国の 
1 價 をアメ リカが 取リ 入れた ものなん 
た アメリカ人の 先祖は いろいろな 国 


らね この 時期に 友達と 差を つけたい 
と 思っ ているなら、 ご 自慢の MSX を 
使わない 手は ない ぞ 毎年 毎年 干支の 
ハンコに 筆 ヘンです ませて いる マン ネ 
リ 派 も 今年は ちよっ と 頑張って みよう 
ひとことで MSX でクリ スマス カー 


-ら 渡って 来たの だから、 当然と 言え  ド、 年賀状を 作る と 言っても、 その 方 


J 当然の 話なん だけれ どね ドイツ か  法は 大きく  3 つに 分かれる 


r ■を 壁 や 机に 飾って、 客に 見せる 習慣  しても らう 


フ あるけれ ど、 日本には ない 日本人  初めての 人は もちろん、 今まで MS 


ま 年賀状の 方が 忙しくて、 とても クリ  X で カードを つくつ た 経験の ある 人 も 


スマス カー トの 方 まて 手が まわらない  色々 な 方法を ためして みよう 


のかな？ 欧米人は クリ スマス カード 
こ 「Merry  Christmas  &.  A  Happy 
New  Year」 と 窨^て 新年の 挨拶 も 済 
ませて しまう から 楽 チン だね だから 


という わけで、 MSX マガジンでは 
「MSX 年賀状 • クリスマス カード コ 
ン テス ト j を 開催す る この 特集を 参 
考 にして、 キミの オリジナリティ にあ 


と 言って ポクら は 年賀状に メ リーク リ  ふれた カー トを 編集部 まて 送って くれ 


スマスとは 書けない し 難しい ね  面白い 力ードを つく つて くれた 人に 


12 月から 正月に かけて 約 丨 力 月の 期  は 豪華 賞品が 待って いるよ 詳しくは 


間は、 普段 絵心が あると 自認して いる  80 へー ジを 見て くれ 


昭和 Si 年の 顔、 


オリジナル. 力ー ド 作成に 是非 用意して おきたい、^ に 入り エンべ ローヴ/ 


:ァ， にス 


連想す るかな？  サンタクロース、 大  いかな？ クリス マスカー ド、 バー テ 
きな 靴下、 クリスマスツリー、 ト ナカ  イの 招待状、 年賀状と、 自らの センスを 


イ、 ジングル ベル、 ビング •クロスビー  発揮て きる チ ヤンスが たくさん あるか 


らは クリスマスツリー、 ヘル キーから 
よ クリスマスの 靴下、 オランダからは 
サン タク □—ス という 具合に ねそう 
う 意味では、 クリスマスと いうのは 
まさに 国際的な ィ ベン トなん だね 
欧米では、 もらつ た クリスマス カー 


キミは、 クリスマスと 聞いて、 何を 


人に とつて はま さに 勝負の 時機し やな 


ト ゴッコ などて 手を 加える 


3  MSX で 描いた 絵を 直接 モニタから 
撮影し、 それを 写真屋 さんで 力ー ドに 


J  MSX で 描いた 絵を そのまま ブリン 
夕 て ハガキ にして しまう 
2 ブリン タで 出力し た 絵に 再び ブリン 
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日立 屮3 スケッチ モード 


たかが 内蔵 ソフ トと あなどる なかれ。 シンプルな 機能が 使い易 さ 
のヒ ミツ。 基本 機能は バッチ リク リア、 タブ レッ トと 
の カ ッ プリ ングで ◎を あげます 

Simple  is  Best 

MS  X 2 の 良い ところは？  の 質問 
に、 おそらく  10 人中 8 人は 『グラフ ィ 
ッ クス 機能が 充実した こと』 を あげる 
と 思う。 だから、 今まで グラフィック 
ス にあ まリ 興味の なかった 人 もちよっ 
と 注目して ほしい。 H 丨、 H2 と 内蔵 
の スケッチ モー ドが 好評だった 日立 か 
ら MS  X  2 パージ ヨン H  3 が リリース 
された が、 当然、 スケッチ モードは 健 
在。 たいへん 使い 勝手の よし がリ 
になっ ている。 

機能 はいたって シンプル だ。 しかし 
ながら、 グラフ ィッ クスは 初体験の キ 
ミ だっ て、 アイコンを 見た だけで マニ 
ュア ルを 読まず ともお そらく はすべ て 
の 機能を 駆使し 尽くせる という 点は 大い 
に 評価 したい。 つま リ は 初心者に とっ 
て、 たいへん 親切 だっ てこと。 初めて 
コン ピュー タを 使っ て あ '絵描きす ると 
き、 あんま リ たくさんの 機能が あって 
も 使 しせ 刀れ る もんじ ゃない。 マニ ュア 
ルを ひっく リ 返して いるう ちに 創作 意. 

欲が 減退して しまうよ うじ ゃ 困る でし 
よ。 図形の 作成、 色の 変更、 複写な ど 
は 簡単に できる し、 右の カードを ご覧 
になれば おわか リ のよう に 仕上が リも 
上々 だ。 


ダブ レツ トを 使 ラ 

H  3 の 特筆すべき 点は、 なんとい つ 
たつて、 タブ レツ トが 合体して ると こ 
ろ。 グラフ イツ クスの 作成に もい かん 
なく その 力を 発揮しても らいたい。 
いちおう 説明す ると、 タブレットの 


ノ  \° ネルの 上で かいた そのままの 絵 や 文 
字が コ ン ピュー タを 通し て デイ スプレ 
イ 上に 現れる つてい うわけ。 

タブレットが あれば、 まず 下絵を 作 
成した うえで それを ト レースす る、 と 
し、 う 技を 使える。 他人 様の 描いた 絵を 
ト レースして 自分 流に コ ン ピュー タで 
アレンジした つてい いわけ だ。 


- - - : -  _ - - - - - … - 『■け- _ ， ■■イ 
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右上の タブ レツ トは 本体から 取りは ずす こと も 可能。 M  B  — H  3。 


カラー プリント も お 手の もの c 日立 プリ ンタ M  P  P— I022H。 


左の _axD® は h  3 の スケッチ モー 
ドで 作画した® 呈 である。 BASIC 
の PA  I  N T 命令では 輪郭線と 同じ 色 
でし か窒る ことができな いが、 スケッ 
チモ— ドの 塗リ つぶしの コマン ド だと 
輪郭線の 色に かかわらず、 好きな 色で 
塗れる ところが うれしい。 一度に 画面 
上で 表現で きる 色は 15 色 だが、 黒と 白 
を 除く  13 色は、 自分で 自由に 色調を 変 
えられる ようになっ ていて、 微妙な 色 
遣いが できる， 羽と 着物の 模様は 複写 
の コマン ドを 使って 配置した。 

④は 口ー ドす ると きの 画面。 ディスク 
ドライブが 接続して ある と 自動的に デ 
イス ク 用の セーブ. ロード 画面になる < 
もちろん、 データ レコー タを 使って テ 
ープ での セーブ. ロー  ド も 可能。 


PRINT  OUT 


階 調の 変化で 色の 違いを 表現し て _ 
の 絵を そのまま プリン トする ことを ハ 
ー ド コピーと いう。 下の プリン ト アウ 
卜された 2 枚の 絵、 右が、 その ハー ド 
コピーで ある 左は、 色を 指定して、 


その 色で 描かれた 部分 だけを プリン ト 
する、 という、 日立の グラフ ィツ クソ 
フ トが 持つ 利点を 生かして プリ ン トし 
たもの この 機能は、 印刷を する 際の 
原版を 作成す るのに たいへん 便利。 


ここでは 紹介で きなかった が、 日立の 
プリンタ MPP— I022H は、 カ ラープ 
リント も お 手の もの カラー を その ま 
ま ハードコピー する こと もで きる 詳 
しくは、 丨丨 月 号 149 ページを どうぞ 


日立 •絵はがき 用 ワープロ 


H3 に 付いて くる 『絵はがき 用 ワープロ』 は H3 のスケ ツヲ 
モードを 強化した うえに、 ワープロ 機能を プラスした ソフト 


ワープロ 機能を 十 

H  3 に 内蔵され ている スケ ッチ モード 
の 良い ところを そのまま 継承、 加えて 
あ' 絵描きの コマン ド も 豊富に なって、 
ワープ □機能まで 付いた、 その 名 もま 
さしく 『絵はがき 用 ワープロ』。 自分 
で 作っ た グラフ ィ ッ クスに 重ね合わせ 
て、 ワープ □の 文字を 表示す る ことが 
できる ので ある。 年賀状、. クリスマス 
カー ド 大作 戦の ために 生まれた ソフト 
とも 言えよう。 作っ た* グラフィックス 

画面 撮影に 関する 諸 注意 

MS  X で 作っ た グラフ ィッ クスを カー 
ドに する 際、 晒を 写真 撮影して DP 
E 屋 さんに 持って いく、 という 方法が 
いちばん リアリティが ある。 手書きの 
文字を 添える こ ともお 願いで きる しね, 
播影 するとき は、 部屋を まっ 暗にして 
画面に 回リ のちのが う つリこ まない よ 
うに-; 主意, フィルムは 感度の 高い もの 
を 使用。 シャッター スピードを％ くら 


+ ワープロ 文字々 の 傑作は、 A  7~A 
5 までの サイズで プリン トで きて、 A 
6 を 選べば、 まん まは がき サイズ。 プ 
リン タを 持っ ていない キミ だって、 ワ 
ー プロ 文字を 重ね合わせた 画面を 撮影 
してし まい、 DPE 屋 さんに 持っ てい 
って ポス ト カー ドに しても らおう。 (詳 
しくは 下の コラムを 参照の こと） 素晴 
らしい カードを もらった 友達 連中は キ 
ミの オリジナリティと クリエ イテ ィビ 
ティ に 感服す る ことは 間違いない。 

ところで、 ワープロ なんて 難しそう 

いの 遅め に 設定。 絞リを 変えて 何枚 か 
撮ろう。 暗く したから って ストロボは 
たかなくても ヨ ロシイの ことよ。 ブレ 
ないように カメ ラを 固定す る こと も大 
切。 また、 晒は 青っ ぼくな リ やすい 
ので、 赤め の フィ ルターを 使う とよい c 
ポス ト カー ドは たのんで から 二週間く 
らいの 期間が かかる から、 さあ、 急が 
なくつ ち や。 なお、 料金は I 枚 100円 
が 目安です。 


で… と 屁 こみして いる ゲー 厶フ リーク 
の キミ。 MS  X マガジン でも 再三再四 
紹介して まい リま した 通リ、 H  3 は 手 
書き 文字 入力が できる のです よ。 だか 
ら、 スペース パー と カーソル キー 以外 


の キー ボー ドには 触 わった こ とがない 
なんてい う、 まあは っき リ 言って MS 
X マガジンの 読者に ある まじき 不届き 
者 も、 タブ レッ トを 使って 手 害き 文字 
入力で きち やうんだ から、 平気 平気 < 
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\om 


❶ 


絵はがきを 作ろう！! 

画面 写真の (DdXD 右側に 見えて いる 
のが 絵を 描く ための コマン ドを 表す ァ 
イコン。 

図形を 描く ための コマンドは、 円、 
だ 円、 円弧 （一部が 欠けた 円、 扇形な 
ど)、 点、 連続 線 （折れ 線グラフ のよう 
な 連続した 直線)、 直線、 曲線、 放射線 

(一っの 点を 中心に して 何 本 も 直線を 
引く） ボックス （四角形)、 ボック スフ 
イル （四角形を 描き 中を ワクと 同じ 色 
で塗リ っぶす） の 8® 頁 だ： 線と 塗リ 
つぶす ための 色は、 画面に 見える 15 色 
+ 透明。 他に、 市松 模様 や縱じ ま、 横 
じ まに 塗リ つぶす タイ リングの コマン 
ド も 持っ ている。 

画面 ②〇鏡 もちの 絵は、 図形の コマ 
ン ドを フルに 活用して いる。 てっぺん 
の だいだいは 円の コマンド、 おもちは 
だ 円、 ウラ ジロの ギザ ギザは 連続 線、 


という 具合。 で、 目を 凝らす とウ ラジ 
□が 微妙な 色合いを 呈 している のが お 
わか リに なると 思う。 これは、 スプレ 
一とい う コマンドを 用い、 エアブラシ 
のよう な 効果を 出して いるので ある， 

さて、 いよいよ ワープロ だ。 ひらが 
な、 カタ カナ、 アルファべ ッ トは 言う 
に 及ばず、 200 字と いう 制限は あリな 
がら も 漢字まで 使える のはす ごく エラ 
イ。 漢字 ROM を 使わなくても、 であ 
る。 簡単な 手紙 文なら、 これで 充分 r 
単漢字 変換が めん どくさい、 なんてい 
うたわ 言を ほざいて はいけ ない。 ③は 
ワープ □画面と スケッチ 画面を 合体 さ 
せた もの。 気がついた？ 来年は 昭和 
61 年なん だから、 キミら は 間違えない 
よ一に!！  ハ ハ ハ 

最後に もう ひとつ、 絵はがき 用ワー 
プロの エ ライと ころ。 プリン ト アウ ト 
や、 フロ ツ ピー ディスク あるいは カ セ 
ット テープに セーブす る その 前に、 全 


体の レイ アウ ト を 見る こ とがで きる の 
である。 （画面 ⑥) これは とっても 便利 
で うれしし ^ だ。 


この 絵はがき 用 ワープロの ソフ ト も、 色 
を 指定して プリ ント アウ ト する ことかで 
きる。 黒い 線で 塗った ところ、 緑で 塗っ 
たと ころ、 という 具合に 色 別に ブリント 
できる から、 印刷用の 色 別の 版が 簡単に 
作れる という 利点が ある， 詳しくは 78~ 
79 ベ， ジを 御覧く ださい。 


あけ 诖 して 
おめ てと/つ 
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ヤマ 八. クラ フィック アー テイスト 


名は 体を 表わ すっての はな まじ ウソじ ゃない、 とい ラ 認識を 新たに した 
い。 ネオン や フラッシュ 効果 も あれば、 楽譜 も 描ける。 充実した 作画 機 
能で 複雑な 図柄に も 挑戦したい！ 


平面 構成の 宿題み たいに、 直線、 方 
形、 円 だけで パ シッと キメた グラフ ィ 
ッ クスは、 どこか 職人 的な 芸域まで が 
到達 目標の、 自虐的 グラフィックス 人 
たちの 世界が 待つ てそうで や だ わ、 と 
いう 比較的 ルーズな 太平楽 グラフ ィッ 
クス 人たち にと つて、 $ マウス〃 は 神の 
ごとき 作画 ツールで ある 


この ヤマハの グラフ イツ クアー テ イス 
卜は マウスが 使える 使える というよ 
リも 使って ほしい、 いや、 是非 使いな 
さい、 とワ タシ タチは 言う これの ぺ 
ン 機能は、 手描きの タッチを 生かす の 
にオソ □シク 具合が 良い の だ マウス 
裏の 白い ボールの 動きは、 画面 上の 力 
ー ソルに 文才応 する から 曲線 クル クル 自 
由 自在 マウス 左 ボタンは 決定 •作業 実 
行 (スペースと 同じ) の 役割で、 右 ボタ 
ンが メニュー •に 戻る 解除 （リ ターン) だ: 


曲線 自由自在 0 
マウろ 派 q 極 
意 二 線に 拘 る。 


ヤマハの 「グラフ イツ ク •アー テ イス 


卜 J は、 多 機能 • 多 効果 型の 作画 ツー 
ル。 力ー ド 作成には 無縁の 機能で ある 
けれど、 画面に 特殊効果を エフェクト 
できた リ する 点、 ァーテ ィス ティ ックな 
気分を 盛リ 上げて くれて、 優れた ソフ 
卜と 言わざる を 得ない。 グラフィック 
ス用 ソフト の 中では 機能の 充実 度は か 
なリ 上に 行く モノ だ。 それに マウスが 
使える つてと こが 絶対にい い。 手描き 
の 良さが 出せる ペン •モード • メニュ 
一には、 ちよつ と 感動 しちやう。 と、 
いう わけで、 フリーハンドの タッチを 
生かして クリスマス • 力ー ド 用に スノ 


▲グラフ イ ックア ー テ 


イス ト/  ROM  ¥7,800  ヤマハ 


ー マン、 そして 年賀状には 複雑な 図柄 
の 手 越の グラフ ィ ッ クスに 挑戦した, 
特長 的な のが、 まず 点描が 特定 範囲 
内に 出せ、 しかも 重ねれば 濃淡が つけ 
られる こと ： 正確な 円弧と、 正確な 同 
心 円が 簡単に 描ける のは 画期的。 色に 
じみが 気になる が、 細部の 修正は 容琴 
なので 楽。 この 3 点は 重要 デス/ 
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充実の 作画 機能 

初期 画面の あ とに 出て く るの が メイ 
ン •メニュー。 ここには フリー •ドロ 
—イ ング 用の ペン •モード、 基点を 打 
つ ことによ リ 図形が 描ける ポ イン ト- 
モー  ド、  4 明 重の キヤ ラ クター が 挿入で 
きる ブロック • モー ド、 画面 上に 特殊 
効果を 演出す る エフェクト* モードの 
4 つの 作画 モードが あリ、 さらに 各モ 
— ドで 数 種の 作画 メニューから 使いた 
いものが 選べる ようになつ ている。 

これは ビック リ、 というの がエ フェ 
クト •モード。 メニュー 中の ネオン •ラ 
インでは、 色が 次々 と 変化す る 線を 描 
いた リ、 フ ラッシングでは 指定した 範 
囲を キラ キラと フラッシュ させた リ、 
また スターという のでは、 キラ キラ 星 
を 出す こと もで きる， 動画の ような 効. 
果 だから、 セーブ や プリンタ 出力とは 
縁がない のが 残念。 ブロ ック .モード 
も 頑張つ ている: チェック や 市松 柄が 
あリ、 讨 1  ネ莫 相! にイ 吏う とノ 《ッと 派手に で 
きる し、 イタリックと ブロード ウェイ 
の 2 種類の 害 体から 文字が 選べる ブロ 


〇 


まずは M  画面 上方に 帯状に 出て いるのは ボイ ント •モード 丨 点を 中心に ラ 
イン、 ボックス、 円を 描く ための メニューが 並んで いる 特に 便利な のが 同心円 
を 描く ワン ホ イン ト •サークル 機能 C と あるのは カラー、 メニュー 右端の Exit 
で メニューに 戻る 円弧と 円を 使って 輪郭を 描いて いる ②の ブロック •モード 
に 入る と 40 種の ブロック •パターンが 使える 文字、 楽譜、 また ブロックの 反転、 
回転、 拡大 や タイ リングが できる 手毯の 背景は ペン •モードの ブラシ •ペイン 
卜を 使って いる  I, ブロード ウェイの ブロック 文字 群 4 完成したら 即 セーブ， 


〇 


I は ブロック •モードで 音符を 選択した ところ スノー マンの 上に 描いた 五線 
と 音符は、 この メニューて 背景 色の 変更は E.xit で 之; エフェクト •モード こ 
の 中の フリー. コヒ ，で、 會を 背景-に 描いて いる 他に ネオン‘ ライン、 フ ラブ 
シング、 スターと いう 画面 効果の メニューが ある ズームでは、 カーソル 位置 周 
辺を 16 倍に 拡大で き、 細部の 修正に 便利  3 .背景 色を 黒に 変え、 OUT モードに 入 
る ディスク、 または カセットへの セーブ、 また プリンタ 出力が コレ IN モード 
では □ー  ド 4 セーブ、 ブリン ト アウト 時は、 モード. メニューが 消える ディ 
スクに セーブした 画面 データは、 ソフ トな しで も BAS に プログラムで 呼び出せる 
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•グラフ イツ ク. 


84 種の スタンプ パターン、 ]28 色の スーパー ペイン ト、 線 対称の 
描画。 何より ユーザー •シップに 立った、 消去 ミスに 
対する 安全性の 高さが 激ウ レシ イ。 


ソニーの 「グラフ イ ツク マスター •ラ 
ボ」 は 64® 頁の スタンプ パターンを 持 
つていて、 それらの 組み合わせ だけで 
グラフ イツ クス 出来上が リ、 という 便 
利 さが 初心者 ウケ しそう だ。 何が 何で 
も オリ ジナル！ という 正調 グラフ イ 
ツ クス 節の 人は'  2 財 置 類 ペン 機能が あ 
つた リ'  16^ の 柄ノヽ ° ターンが 使えた 
リ、 線 対称 画が 同時に 描ける なんて あ 
たリ を 気に入つ て しまう に違いない。 
RS-232C 方式に よリ、 描いた グラフ 
イツ クスを リアルタイムで 別の MS  X 
マシンに 送れる ところなん ぞ は、 高等 


技術 系グラ フィック ス 人の 絵ゴ コロを 
くすぐっ てし まう ので ある。 

しかし 何と 言っても グラフ ィ ッ クマ 
スター • ラボの 優れた 点は、 作画した 
画面を ミスで 消却して しまう ことが な 
いって ト コロ。 酬 消去 機能は、 たい 
ていの グラフ ィ ック • ソフ トが 持っ て 
いるもの だけど、 誤って 作画 中に これ 
を 選んで 実行して しまう ことが、 よく 
ある。 しかし この ラボは、 消去 や セー 
ブを 選んでも、 実行の 確認 （Yes か N 
〇 かを 聞いて くる） をす るので 感動す 
る。 ユーザー. シップに 立つ てます/ 


66 


PRINT  OUT 


カードを 作成す る 上で、 プリン トア 
ウ トは 絶対 条件 だ 「グラフ ィ ック •マ 
スター •ラボ」 （ROM  I6K  ¥6,800) 
で 描いた 絵は、 プリンタ • ソフトの、 
「プリン ト •ラボ j(R  OM  I6K  ¥5, 
800) などを 使つ て プリン ト アウ ト 要 


する に 二つの ソフトが 必 、要 だ:. プリン 
卜* ラボは グラフ ィ ック • マスター • 
ラボ や エディー 2 で 描いた 絵を プ □ッ 
タ プリンタ や ドット プリンタに 打ち出 
す 為の ソフトで、 簡易 グラフィック ェ 
デイ ターを 内蔵して いる 


使用す る プリンタ によつ ては プリン 
ト アウ トされた 絵が 変形す る もの も あ 
つて なかなか 楽しめる。 この 富士山と 
Christmas  Bear は、 ブラザーの プリン 
夕で 出力した 例。 タテ ヨコの 比率が 変 
わった 絵もオ モシ ロイね C 


OChristmas  Bear の 絵が あると ころが 「力 
ン パス」、 右に あるの が 「基本 道具箱 」 。サ 
ー クルが 設定し やすく、 カーソル のない 所 
へ 逃げて く れる 拡大 図 も あって 便利。 


❷ 直線 や フリー. ドローイングの 際、 便利 
だった のが、 このべ ン檐 能， 線の 太 さを こ 
の 中から 選べる （これは プリント .ラボと 
一緒に 使用）。 文字の 太 さ、 向き も 選択 可能. 


脚 


一 


#  ♦ 


❸ アウトラインを 描いたり、 背 蚤 や 図形の 
中を ペイント する 時は、 この カラー •パレ 
ット。 色 見本の 中から 好きな カラーに、 力 
ー ソルを 移動して、 実行 （Hj」 キー）。 


〇 画面 右手に あった 道具箱は、 甲 21 キーに 
よって、 画面 上から 消す ことができ るので 
作画 中で も 全体 像が 見られる， 出 来 上がった 
絵は カ セツ ト テープ か ディスクに セーブ。 
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機肯 I も 持つ てし、 る。 SAVE/LOAD は 
カセット* テープで も ディスク でも 良 
し， 内蔵 定形 句の 例と して、 「あけ まし 
て おめでとう ございます」 「賀正」 「昭和 
年月日」 などが ある。 

画面 写真 右は、 キー ボードよ リ 「き 
ん がしん ねん」、 と 入力 文字は 普通と 


東芝 「はがき 君」 (テ- プ版 2MSL 
¥4, 800 、ディスク 版 ¥9,800) は、 ハ 
ガキ 作成 用 ソフトで ある。 グラフ ィツ 
クス • 文書 作成は 自由自在、 この 他、 12 
支の 定型 画と 2胡_ の 定形 句を 収録し 
ている。 年賀状 や 暑中見舞、 挨楼の ハ 
ガキ なんか も チヨ チヨイ と 作成で きる 
ところが グッドで ある。 それに 同じ 東 
芝の 漢字 R  0  M カー トリ ッジを 加えて 
J  I  S 第一 水準、 第二 水準まで グレー 
ド アップ させれば、 これは 立派な もん 
である。 要するに これ だけ あれば、 通 


常の 葉 害 文書は モチ ロン、 グラフ イッ 
クス. ビシハ _シ の オリ ジナル. カード 
であろうが、 ハカ •キ、 カードの 類いが 
すべて、 パッチ リ、 お 世話され る わけ 
なの だ。 手描きで セッ セと 書く 謹厳 実 
直 型 手, 紙 人には 恐縮な の だが、 ハ ッキ 
シ言 って、 キーボードを パチパチして 
少 真っ赤な オッ ハッ ナッの 才〜、 と 鼻 
唄 も 高 ら かに ガ シャガ シャ ッと プリン 
夕で 印字され 出て きた ハ ガキ、 という 
ものには、 何やら 文明 人の金 迫が 漂う 
ではない か、 諸君 


漢字 ROM がなくても、 単漢字 変換 
で 文書を 入れられ るから ウレ シイ 。お 
まけに の 絵 データ 内蔵^ 作図 機能 
だつ て、 ライン、 ボックス、 ベイン ト、 
サー クル、 ボックス フル (塗リ つぶし） 
を 備えて いる。 タブ レッ ト 使用 も 可能 
だし、 厶ーブ 、コ ピーな どの エディット 


東芝 •はがき 君 


熱 転写 プリンタで、 八 ガキを ダイレク トに 印字。 12 支の 定形 画と 定形 句 
を コン パク トに 収録。 もちろん、 作画 や 文書 づ くりは 自由自在。 漢字 R 
OM と 合体 すれば ますます 強力 
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Santa  Claus 、絶対、 fi たい！# 
あの サンタの おじさんが 主人公の 映 
画 だとい うから、 心と きめいち やう。 
いつの 間に か サンタクロースを 待つ て 
た 子供は 成長して'  自分自身が 子供に 
サンタの 役を 果たす ようになつ ていく 
話 サンタ クロー スの 生誕の 秘密.- 監督 


は 「ジョーズ 2」 の ヤノット • シ ユワ ル 
ツ。 「E.T」 の 優し さと 「ホワイト クリ 
スマス」 の 純粋 さと 「スーパー マン」 の 
スリルを 兼ね備えた ハー ト フルな 映画 
です。 5 千万 ドル ( 1 25 億円) 投じて 製作 
された だけに 超 一流の S  F  X と セッ ト 
I 班卷〇  (写真 提供/日本へ ラル ド 映画） 


倍の 2 種類の 大きさが 選べる。 左 写真 
の 右側に 出て く るの が 作図 用の コマン 
ド 表 だ 。 

上の 写真では ライ ンを 選んで いるの 
がわ かる。 コマンド 表 下に、 わずかに 


TOSHIBA  CS3 


黒い 三角と グリ ーンの 窓が 出て いるの 
に 注目。 これは 現在の カー ソノ l/f 立 置を 
拡大 図表 示して いると ころ。 コマンド 
表 9 の 拡張 コマンドを 指定 すれば、 セ 
—ブ /ロード、 プリンタ 出力が 行える。 


▲熱 転写 プリンタ H  X  —  P  560/ 東芝 
¥  84,800 


はがき 君 ソフトは、 熱 転 
写 プリンタ （H  X -560) によ 
つて ハ ガキを ダイし クトに 
印字して しまう。 この 実用 
性の 高さに 拍手 パチパチ モ 
ン なので ある。 わずかな 注 
意が 要る とすれば、 ハガキ 
の 裏表と プリンタに 差し込 
む 位置の 確認 c 当た リ 前す 
ぎる。 はがき 君 + 熱 転写 プ 
リン タ、 この カップ リング 
は、 ホ ー 厶ユ _ ス には 一 番 


手頃な/ほどほど 良い クラ 
ス〃 という コンセプトが 端 
端に 行き届い ていて、 そん 
な 小気味よい 美し さが 好き 
だ わ、 という ファン も 多い 
ことと 思う。 これらを ベス 
卜な ニュー • ステー シ ヨナ 
リー に加えて みる、 という 
試みを おス スメし ます。 
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カシオの 「描きく け コン j(R0M¥4, 
800) は、 カラー グラフィック • プリン 
夕との ジョイントが 美しい 16 色 対応 
の カラー •プロッタ • プリンタで プリ 
ント アウ トで きる という 感激は、 並み 
居る グラフィック •ソフ ト 群の 中に お 
いて、 相当な ヒットの しかたなの であ 
つた。 特長の 第丨 は、 カラーでの プリ 
ンタ 出力が 可能で ある こと そして 第 
2 番目は、 タッチ パネルを (吏つ て 描画 
アイコン （点描、 直線、 ボックス、 円、 
ボックスと 円の 塗リ つぶし、 だ 円、 ぺ 
イン ト、 連続 コピー、 修正） が 実行で 
きる こと 第 3 番目は、 描画 中の ペン 
位置に 応じて 画面 上の 左右. 上下に 移 
動す る 拡大 図表 示 （ベン 先端の カー ソ 
ル 周辺 8  X  8 ドット） この 拡大 図つ 
て 便利な はずな のに、 ベン 位置に 重な 


る と 拡大 図を 違う 箇所に 移動 させて 再 
度、 元の 設定に 戻して 描く、 という 夕 
イプが 多くて、 実際 あま リ有 II くもな 
かつた わけ だつ たんだけ ど、 この 描き 
くけ コンは、 ソコを クリアし ている 
気になる と 言えば、 色 化 1ガ顆^  MS 
X の 高 解像度 グラフ イ ック モー ドでは 
I ブロック （8 ドット） 中 
で、 2 色まで しか 使えな 
い 約束が あるから だ。 3 
色目に 使おうと した 色に 
2 色目が 影響され、 結果 
2 色 表示し かで きない。 

ただし、 注意 すれば この 
点は 問題で もないだろう 


カシオ •描きく け コン 


一一 翔！ S 阉翔閗 

s、a  ¥ 


タッチ パネルを 用いる 際には、 元 絵 
を 用意したい。 タッチ パネル 入力 面に 
元 絵を 敷き、 その上から ボールペン 等 
で なぞる この 時の 補助 アイコンは、 
タッチ パネル アンロック 状態 （タッ チ 
ノ 《ネルでの 入力が つねに 入力 可能な 状 
にしておく）。 一息に ひと 筆 描きで 


きない 箇所 （ペン 位置を 変える) では、 
キーを 押しながら、 新たな 
箇所に ペンを 移動 させて 位置を 決め、 
IGRAPHI キーを 離す ことによ つて 入 
力が 再開 この IGRAPHI キーは、 い 
わ ば カセット* デッキの 録音 状態での 
一時停止 機能、 て カンジ かな. 


ビギナー によく ある 勘違い、 という 
やつを ここで 注意し ましよう 描画 中 
は モニタを 見るべき か、 タッチ パネル 
の 入力 面を 見るべき か!？ 答えは、 後 
者で ある 元 絵を なぞる こと だけに 集 
中す る こと： モニタに 描かれた グラフ 
ィ ッ クスが 気が かリ なのは 分る けど、 
注意が それる と 線は たち どころ に 乱れ 
始める 円を 描く 際は、 ゆつ くリと 
また、 2 点 同時に 入力す るのは、 誤 入 


力の 原因と なる から 注意 
©0 年賀状 用 トラの 元 絵が 右上 t ② 
の G  E  T は 指定 ファイルの テープ •口 
—ド 中、 G は 画面 データの ときの 表示。 


感動 的な のは、 完成した 
グラフ ィ ッ クスが カラーで 
プリンタ 出力で きる ところ 
カラー グラフィック プリン 
夕で 描いた そのままを プリ 
ン トァゥ ト。 16 色 対応 （4 
色 かけ 合わせ） の プロッタ 
プリンタは カシオ、 または 
エプソン でも 0K  メニユ 
—画 面から I  '0 画面に 切 
リ 換え、 ラー外 ィズ プリ 
ント （10.3><5:6咖) で 約 8 
分、 最大 15 色で 着色され る, 


ML-G10 


三菱の MSX2 マシン、 ML-G10 には、 グラフィック ツール 「アー ト 
ペーパー」 が 内蔵され ている。 128 キロ バイ トの ビデオ 闩 AM を 強力に サ 
ポー トする ス グレ ものな の だ。 


ニューで 表示され、 誰でも 簡単に 操作 
できる ようになっ ている。 メニューを 
選ぶ ための ペン先の マークは、 力ー ソ 
ル キー、 マウス、 ジョイスティックの 
いずれで も 動かす こ とがで きる。 

画面 モードは 2 つ ある。 丨 つは タテ 
212 ドット、 ョコ 512 ドットで 16 色が 使 
える。 もう I つは タテ 256 ドット、 ヨコ 
212 ドッ トの モー ドで、 なんと 同時に 25 
6 種 もの 色 数が 使える の だ。 
バリエーションの ある 拡大 •縮小 

他の グラフ ィ ック ツールで も 描かれ 
た 絵を 大きく した リ、 小さく した リす 
る 拡大、 縮 d 機能を もっている ものが 
ある ことは ある。 だけど、 それらは 元 
の 絵の タテ、 ヨコの 比率を 変える こと 
なく、 拡大、 縮小す る 倍率 も 大抵の 場 
合、 一 il リ しかなかった。 

ァ ー ト ペーパーの 拡大. 縮 d 機能は 
その 多様性に おいて、 他の グラフ ィッ 
ク ツールとは 一^を 画する。 拡大 機能 


えつ、 来年は タツ 年だつ け？ R.P.G. 
フリークには D  ungeons  &.  Dragons を 
テーマに した 年賀状が ヒッ タリ だよ 


グラフ イ ッ クス 派の ための マシン 
5 菱の M  L  -  G  10 は、 まさに M  S  X 
コンピュータ •グラフ イツ クス 派に うつ 
てつけの マシン だ。 なにしろ、 テレビ 
や ビデオで 「あっい いな. づと 思った 画 
面を デジタル 化して コンピュータに 取 
リ 込んだ リ、 逆に 作成した コンビ ュー 
タ グラフ ィ  ッ クスを ビデオに 録画した 
リ でき るんだ （デジ タイズ， テロップ 
には 別売 A  V アダプタが 必要)。 

それだけ じ やない。 M  L  -  G  10 には 
三菱 オリジナルの グラフ ィ ック ツール 
である アー ト ペーパーが 内蔵され てい 
る。 いままでの グラフィック ソフトの 
機能は もちろん のこと、 新しい 多彩な 
機能を もつ ている スグれ もの ツールな 
の だ 。 

多彩な コマン ドに 色 数の 多 さ 
アー トぺ ーノく 一 には 2財1 の コマンド 
が ある （そのうち 3 種類^ r プシ ヨン)。 
これらの コマン ドは 画面に アイ コンメ 


では、 タテ、 ヨコを それぞれ 別々 に 2 
倍、 4 倍、 I6f 苦、 32f 苦にする ことが 可 
能 だし、 縮 づ 機能では、 タテ、 ヨコを 
それぞれ +、 士、 去に 縮小で きる の だ。 
こ の 機能を 繰 リ 返し 使う ことによ リ、 
同じ 絵を 最小 8  X  8 ドッ トの 大きさに 
まで 縮小す る ことができ るの だ c 
反転 • 変形が 思いのまま 
「ミラー」 とは 決めた 四角の 中の 絵を 
鏡に うつした ように、 上下 •左右に 反 
対向 きにする 機能で ある。 従来の グラ 
フィック ツー ルで も、 回転と 反転と い 


m 

う 別々 の 操作を 組み合わせれば 可能な 
変換な の だが、 丨 つの コマンドで すむ 
のが アート ペー パー の 特徴だろう。 な 
おかつ、 反転した 絵を 斜めに 変形す る 
こ とがで きる の だから ス ゴイ。 

正確 無比の ブラシ 機能 
淡い 雰囲気の 点描 画。 イラスト レー 
シ ヨンで よく 使われる エアブラシ。 そ 
の 技法を コンピュータ • グラフ イツ ク 
スで 実現 させた のが アー トべー パーの 
ブラシ 機能 だ。 いままで にも 点描の ス 
プレー 機能を もつ グラフ イ ツク ツール 


は あった けれども、 スプレー する 範囲 
がきっ ちリ と 決められ なかっ たので 使 
い 勝手の 点で いまひとつ だった。 その 
点、 アート ペー パー の ブラシは まず 四 
角の 大きさを 決めて、 その 中に 点々 で 
色を ぬるので、 決められた 図形の 中に 
スプレーし たいとき などに 威力を 発揮 
する。 

キミ だけの ュニークな カー ド^ 作れる 
直線と 円で 構成され る ことが 多い コ 
ン ピュー タ， グラフ イツ クス。 カチツ 
とした 絵は もうあき た、 手 省きつ ぼい 


太い線が 欲 しいと 思った ときに は ユー 
ザ ー ペン. ト レースの 機能を 使おう。 

これは タテ 8 ドット x ヨコ 8 ドット 
の 四角の 中に パターン にしたい 絵を つ 
くリ、 それを ペン先に して、 自然な 線 
を 描く ことができ るんだ。 パターンを 
3 色で つくれば、 3 色の まだらの 太い 
線が ひける 0 ペンを 動かす 速さで、 パ 
ターンの 重な リ かたが 違う 絵が 描ける 
し、 一度つ くった パターンは 電源を切 
るまで 何度でも 使え るんだ。 いままで 
の MS  X グラフィック. ツールに はな 


い 画期的な 機^と 言える だろう。 

他に も ある 一定の エリアを 決め、 そ 
の 中の ぬリ かえたい 色を 選ぶ と、 —度 
に 色がぬ リ かわる パ レッ ト 機能 も ある。 

A  V アダプタを 使えば テレビ や ビデ 
才 から 実写 画面を 取 1/ 込む こ とがで き 
る。 それを アート ペーパーで 変形 させ 
る もよ し、 その上に ス_ パー インポ ー 
ズで 絵を 重ねる もよ し、 完成した グラ 
フィックスは、 もちろん カラー コピー 
が 可能 だ。 今までに なかった ユニーク 
な カードが つくれる はず だ。 

•••••••••• 
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宛名 書吉用 ソフト 


ブラ ザー •割付 名人 M-1 024 


これは も 5 本格派の 中の 本格派。 キミの MSX も 3 ランク アップは 確実。 
なにしろ、 プリンタが 頭脳を 持った の だから …… 。 


式が 印刷され ている 定型 文 害の 所定の 位置に 適 
当な 大きさで 印字す る こと） のた めの フォー マ 
ット キーボード 「F  K  -  20」 （¥29,800)。 定型 軎 
式 印字には これが 必要 


「1985 年 10 月、 プリンター は 頭脳を 
持った 」 を キヤ ッチ フレーズに、 さっ 
そう と 登場した ブラザーの イ ン テリ ジ 
エン ト 漢字 プリンター 割付 名人 ここ 
まで 本格派、 高機能の MS  X 対応 プリ 
ンタ が、 ¥  128,000 という 低価格で 手に 
入れる ことができ るの だから 驚かない 
わけには いかない。 

この プリンタ、 本格的な 24 ド ットイ 
ン パク ト 漢字 プリ ンタで 公式 文書に も 
適した 24X24 ドッ トの 美しい 明朝体 印 
字が 可能で あると いう こと、 低 騒^ 設 
計で 非常に 静かで あると いう こと、 高 
速 印字 モー ドに よリ 40^； 字/秒の 印字 
が 可能で スピーディ な 文書®! がで き 
ると いう こと、 さらに 超 小型 ヘッドの 
採用 によ リ 24 ピン イ ン パク ト 方式と し 
ては 最小の コン パク ト サイズと、 4. 5k 


はがき 管理 ブロ グラム VeM.  〇 

メニュー 

氺 塞録 • 変更 • 削除 

__ 

終〒 

CO  py  r 

、 i  g h t . 1 985 
by  brother 

❶ 


Mi 


曙，: 


1' 


後 検索 削除 書込み 


1 


▲割付 名人を 購入して PU B  (ブラ ザ 
プリンタ 愛用者の ための  > ユーザー 
友の 会 ^ ) に 入会す ると 力一 卜 型 データ 
ベース、 「はがき 理プ □グラ 厶」 の 
コ ビー サービスを 受ける ことができる 
フ〇ツ ビーと 返信用封筒を P  U  B に 送 
れば 無’ 4 でコ ビーして 返送して くれる 
というわけだ。 


:1 名 免 肖 UMgg 


Mgx マガ 2、 ンの統 者 


| ミ. ： 987-65 
_ 羅系 宇宙 舱 地球 号 日本 
TEL： 03 - 690 - 369 〇 

後  検索 削除 書込み 


①が メニュー 麵、 ②、 ③が "登録 ••変 
更 • 削除 ^ 用の 画面 だ ②の 画面では 
No. のと ころが 差出人 名 になつ ている が、 
これが まず 第一 番目 の 画面、 No.l にあた 
る 差出人の 住所 • 氏名を 登 舞^して お 
く 場所 だ ③の 画面の No.  2 以降が 受取 
人の データと なる ここでは、 メモの 
母】 になに も 書き込んで いない けれど、 
学样の 友達を SH' それ以^ f は ET み 
たいに 決めて おくと、 後で 検索す る 時 
に 便利 だ. データ も かな 入力と □—マ 
字 入力の 両方で 入力が 可能 辞 害に 搭 
載され ていない 漢字、 記号な ども JIS 
漢字 コー ド 表に 基づく コー ド 番号での 
入力が 可能な 本格派 だ 
へ ⑤は 葉書 印刷の メニュー 画面 こ 


葉書 印刷 


の 軽量 化を 実現して いる ことな ど、 数 
数の 特長を 持ち合わせ ている けれどな 
ん といっても 極め 付けは、 コレ はが 


開始 


Wcm==4k 


も ジナ 几 


た だい ま 印字 中 


N0.  0010 


’れ によって、 検索して 選 
び 出した ファイル だけを 
印字した リ、 横書きに し 
'た リ、 差出人 名、 住所を 
印字し なかった リ、 敬称 
を'' 殿" や” 御中〃 に 変 
えた リ する ことが で 
さる 


き 印字と 定型 書式 HP 字が とって も 簡単 
にで きる という こと だ。 つま リ、 今 ま 
で バソコ ンの 側で 処理 しなければ でき 
なかった 機能を プリ ンタの 側で 処理し 
てし まう という わけ これ こそ 害 IM 寸名 
人が イ ン テリ ジェン ト プリンタと 名 付 
けられた ゆえんな の だ 
友 だち に、 割付 名人で 宛て名 書きし 
た 年賀状 やクリ スマス カー ドを 送れば 
ビック リ される こと 請け合い キミの 
MS  X も 3 ランク アップ 確実 だよ 


住所録 

鼷集 
於 かえ 

印刷 

霪込 み/叙み 


番号を 入力して 下さい— 

C>  YAMAHA  VI •通 


さて、 もう ひとつ 忘れち やならない 
のが コレ ヤマハの 漢字 ワープ □ユニ 
ット （ S  W  — 0 1 ) と 一緒に 使用す る 住所 
録 プログラム だ。 120 名までの 氏名、 住 
所、 電話番号、 メモ、 分類 コー ドの 登 
録 はもち ろん のこと、 検索、 並べ かえ 
機能、 多 項目の 印刷 メニュー などなど、 
こちらの 方 も 充実の 機能な の だ 特に、 
5暗 順に 並べ かえた リ、 郵便番号 順に 
並べ かえた リ でき る 並べ かえ 機能は な 
かな かの もの： ¥7,800 


•宛名 君 


^  T 。叫, 私 

宛名 •を m 雄) 


もう 何度も M  S  X マガジン 誌上に 登 
場して いる、 おなじみの ソフト だけど 
宛名を 書く つてい う 話に この ソフトを 
無視す る わけには いかない。 約 150 件の 
住所 登録、 9 阵 まで 入力で きる メモ 欄、 
宛名 用 ラ ベルへの 直接 印刷な どな ど、 
充実の 機能 だ。. ①は メニュー 画面、 ② 
は 印刷の メニュー 画面  ¥9,800 


※ワープロ ソフトに よっては、 はがき 印字、 定 
型軎式 印字が できない や 24x24 ドッ トの 印字が 
できない もの も あるので 注意して 下さい。 また、 
1 ■はがき 管理 プログラム j でも 漢字 ROM と ディ 
スク ドライブは 必要です。 


ヤマ八 •漢字 游廳 


12  3  4 
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まだまだ 怒る ゾ / グラフィック ツール 


ソニー •プロ ツ太 


はがき . I  ll  I1 1,  ,1^1 

になれば、 まず 一番 最初に 思いつく の 
が プロッタ プリンタ。 黒、 赤 x 緑 、青 
な ど 色の 違う ペンを 自 動 切換で 使い わ 
ける カラー プロッタ プリンタは、 イラ 
スト や グラフ、 図形なん かを プリン ト 
する のに ピッ タリの プリンタ だ。 だけ 
ど、 画面 上の 図形を そっく リ そのまま 
プリンタで 打ち出す には、 少 々面倒く 
さい コマンドが 必 要。 そこで、 登場し 
たのが 「プ □ッ 太」 (ただし、 これは ソ 
ニーの プロッタ プリンタ P  R  N  C4I 
専用の ソフト） なの だ。 編集 用 の R  0  M 
カー トリ ッジと キャラクタが 12 種類 収 
めら れた テー プと で-^ 且 になっ ている。 
編集 用 力一 ト リッジを 使って、 テープ 
に 収められた キャラクタを 画面 上に と 
リ 出し、 色 や 大きさを 変えた リ、 文字を 
入れた リ してから プリン ト アウ トする 
こ とがで きる という シロ モノ だ。 

色を 変えた リ、 縮小 拡大 させた リす 
るのは とっても 簡単 〇 キー 操作 ひとつ 
で、 キャ ラ クタを キミの 思し、 通 リに変 
化させる ことができる はず だ。 ただ、 
残念な ことに、 この ソフト、 キミの 思 


力ー トリ ツジを 入れて テープから デ ー 
夕を □— ドし 終わる と、 まず 出て くる 
のが メニュー 画面 この 中から 好きな 
キャラクタを 選んで、 もう 一 度 口 ー ド 
すると 画面に キヤ ラ クタが あらわれる 
というわけだ。 


カー ソノ レを 動かす 要領で、 上下 左右の 
枠を 動かす ことによ リ、 大きさを 変え 
る ことができる。 上の 絵が 元の 絵で、 
これを 右に 寄せ、 多少 縦長に つぶれた 
絵に なつて いるの が 下の 絵 だ。 右 斜め 
上の 絵は 上下 につ ぶれて いる。 


文字を 入れる の も 自由自在 0 キーポ ー 
ド 上に ある 文字なら どれでも、 好きな 
位置、 好きな 大きさ （3 種 頃)、 好きな 
色 （4 種類)、 好きな 向き （上下 左右の 
4 方向） に 入れる ことができ るの だ。 
これは 便利 だね 。 


し、 通リの 絵を 画面 上に 描いて、 その 絵 
を プリ ント アウ トする という ことは で 
きない。 あくまで、 テープに 収められ 
た キヤ ラ クタを キミの センスで アレン 
ジ する ことができる、 という ソフトな 
の だとい うこと を お忘れな く。 

キヤ ラ クタ 集は、 ここで 紹介して い 
る  ''お 正月 & クリスマス〃 の 他に 2 種 
類。 キミの センスを 駆使して、 キミ だ 
けの オリジナル 年賀状、 クリス マスカ 
ー ドに 挑戦して ほしし、。 また、 ナ シヨ 
ナルから も カ ラープ ロ ッタ プリンタ 用 
の 年賀状 ソフト （テープ、 32  K、 ¥5, 
00 0) が 出て いるので、 こちらの 方 もよ 
ろしく。 
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MS  X  2 の 強力な グラフ ィ ツク 機能 
に 標準を あわせて 登場した のが、 T& 

E ソフトの ピクセル 2 だ 0 この ソフト、 
通常の 描画 ツールで ある 「グラフ ィツ 
クエ ディ ター」 に、 「パターン エディタ 
一」 「ス プライ ト エディ ター」 という 2 
つの ツールが 加えられ ている のが 特徴。 

① は、 年末 発売 予定の ムービー スぺ 
ース シュー テ イング ゲー 厶 「レイド ツ 
ク」 の タイ ト ル 画面。 ② は、 グラフ ィ 
ツクエ ディ ター (吏 用 時の アイコンを 作 
製 中の スプラ イ ト エディター 画面。 ③ 
は、 「ハイ ドライ ド」 の キヤ ラ クタ 作製 
中の ノ  \° ターン エディター 画面。 ¥6,800。 


ライ ト ペン ソフ トが 内蔵され ていて、 
ライ ト ペンを モニタ 画面に タッチす る 
だけで、 お好みの カ ラー グラ フィック 
スが 楽しめて しまう サン ヨーの WAVY 
10MKII。 ジョイス ティ ックや カーソル 
キーを 使つ て 入力す る グラフ ィッ クソ 
フト に比べて、 モニタ 画面に 直接 入力 
する 手軽 さはなん とも 魅力的 だ。 ライ 


ト ペンの 太い ライ ンで グイ グイ と 大胆 
な 絵を 描 くって いうのは、 かな リの快 
感 なんだ よね。 もちろん、 作画 コマン 
ド も、 ライン、 サークル、 ボックス、 
ペイン ト、 ズームな ど 多彩。 しかも 作 
画 テーブル (アイコ ン) をタ ッチす る だ 
けの 簡単 入力 だ。 

さて、 この ライ ト ペンで 描いた カラ 
ー グラフ イッ クス。 サン ヨーの 熱 転写 
プリンタ M  P  T-C  10 と、 付属の カラ¬ 
プ リン  卜 用 ライ ト ペン ソフ ト （ R  〇  M) 
を 使用す ると、 カラーで プリン ト アウ 
卜が 可能になる。 モニタ 画面から ペー 
パー •へ 0  CG はもう、 ライ ト ペンで 描いて、 
カ ラープ リン タで 印刷と いう のが 常識に 
なリ そうだね。 WAVY10MKII は ¥75, 
800。 MPT-C10 は ¥74,800。 


MSX ビデオ グッズ 


随。 


使い易 さバツ グンの Video  Movie  (ビクター） 


cc  • 

AM  P  C  X( サン ヨー） 

ス グレ モノの グラフ イ ック ツールが 
勢揃いし ている だけに、 うつか リ 忘れ 
てし まいそう なのが M  S  X の ビデオ グ 
ッズ たち。 だけど、 MS  X  + ビデオ グ 
ッズ といえば、 これ また 無限の ヴ イジ 
ユ アル ワール ドを 創リ 出す つて ことは 
キミたち も、 よ 一く 知つ ている はず だ。 


ジョイ テロップ 
(ビクター） 

忘れる わけには いかない よね 0 

ビデオを 使えば、 絵心の ない キミ だ 
って、 人を ウーンとう ならせる ような 
ヴィ ジュ アルを 作リ 出す こ とが 可能 だ 
し、 家族の 様子なん ていう の も 喜ばれ 
るは ず だ。 M  PC- X の 8 階調ス チル 
機能を 使つ て、 オリジナルの 家族の 肖 
像 画を 作って みた リ、 「 ジョイ テロップ」 
や 「ビデオ 用. 日本語ワープロ」 で 文 
字を 入れて みた リ 使し、 方は イ ロイ ロ。 
今年の MS  X  2 月 号、 3 月 号 「MS  X 
ビデオ 劇場 j ち 参考に して ほしい。 


TSE  SOFT •ピクセル 2 


m 


▲ビデオ 用. 日本語ワープロ （ナショナル） 


MS  X の グラフィック ツールと いえ 
ば、 やつ ぱリ コレ。 ちよつ と 昔の ソフ 
卜 だけれ ど、 入力装置に グラフィック 
ボールが 使える し （最近 やつと、 マウ 


ス対応 の グラフ ィ ツク ツールが 出て き 
たもん ね)、 データの 保存には ディスク 
ドライブ も 使える し、 機能は 今でも パ 
ツ グンに 新しい の だ。 円、 楕円、 ライ 
ン、 ペイン トな ど コマンドは 78 種〇使 
える 色は 1 20 色 車 独 だと ¥  5, 600、 グラ 
フィ ツク ボールと セツ トで ¥  20,400。 
ともかく 納得の ソフト だね 0 


サン ヨー .WAVYIOMKII 
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f  は、 MS  X を 利用し 
て 作成した グラフィックス 
を 元に、 理想 科学 工業 （株） 
の 制作室が 作って く れたブ 
リント ゴッコ の 作品です 
5 は M  S  X マガジンの 編集 
スタッフが 作り ま した u 仕 
上げには 色鉛筆を 使って い 
ます 

絵が 得意で ない 人は. 図形 
のコ マント で 地 模様を 作つ 
て 印刷しても きれいで すね 


本年 も どうぞよ ろしく お願い 申 し 上げます。 


A 


MSX で 作成した グラ 
したいと きに びった/ 1 


ッ クスを カードに 大量生産 
I 印刷機 『プリン トゴ ッコ』 


1 986 1.1. 


_ 謹 社 


牙琴 尝 
f 


〇 


トゴ ッコ B6 セツ ト 

4 


プリンター 本体と 
製版 用の ランプ ハウス 

理想 科学 工業 (株） ¥9800 


r^°* 


セツ トに 入って いる インクは 7 色 0 別売て W 
カラー か ライ トカラ ー も 用意され ている c 

おもしろ いく らい 簡単に 刷れち やう プ 
リント ゴツコ  B  6 セツ トは ハガ キサ 
イズの 印刷が できる 重ね 刷リを 目論 
んで いるので あれば、 プリント マスタ 
-(¥490)、 プリン ト ランプ (¥980) など 
消耗品を あら か じめ 買し 禮 えて おかれ 


❺ 


たし 金銀 あるいは 透明に 絵 や 文字が 
盛 リ 上がる プリン トゴッ コパ ウ ダー を 
は じめ 付属品 も 豊富に 揃つ ている ので 
あ' もしろ し啦 法に も 挑戦し よう ぜい 





MERRY 

CHRISTMAS 

FROM  SANTA 


指定した 色 だけを 黒で プリンタ 出力で 
きる、 色 別 プリン トの コマンドを 持つ 
た ソフトウェアで あれば、 色 別の 版が 
簡単に 作れる ので、 左の サンタ さんの 
ように、 かな リ 細かい 絵柄の もので あ 
つても、 きれいに 色分けした プリン ト 
ゴッコ が 楽しめる 違う 色で も、 絵と 
絵が ある 程度 離れて いれば、 丨 つの 版 
で 大丈夫 だから、 プリン ト アウ トの 指 
定 のとき に 工夫し よう。 


■ 


asssr  ; :、 

81111 iiiil 


▲原画と して 使用した 
プリンタ 出力 


_ |  _ |  1 _ 1 


色で 塗リ つぶした グラフ ィ ッ クスを ハ 
ー ド コピーし、 それを プリン ト ゴッコ 
の 原稿に するとき は、 何枚 か コピーし 
ておいて、 版 ごとに 使う 部分 だけ 残し、 
ホ ワイ トで 消す ようにす る 左の 作品 
は丨 枚の プリンタ 出力から、 空の 部分、 
富士山、 空の 模様と 手書き 文字を 加え 
たもの、 の 3 枚の 原稿を 作成し、 製版 
した 版を 分ける ときは、 ずれない よ 
うにす みの ほうに 小さい 目印を つけて 
おこう 0 


I - 1  S1*i 

_ 1  I  I _  幼 め 了づ  i  j 、 ノ  トゴ、”"！*  伸， 了  EnBii 才 


初めて プリン ト ゴッコ を 使っ て 印刷す 
る 人は、 まず、 I 版で できる 原稿から 
始める とよい。 プリン ト ゴッコ には そ 
のま ま 利用で きる 地 模様 や、 年賀状の 
決ま リ 文句が 載った カッ ト 集が 付いて 
し、 るし、 別売の カット 集なら、 もっと 
豊富な 文字 や カッ トが 用意され ている 
ので、 自分の 作品と 自由に 組み合わせ 
て、 オリジナルの 年賀状 & クリスマス 
カードを 作ろう!！ 


原稿を つくる プリンタで 出力した も 
のは 丨 度 コビーを 取らない と 原稿に で 
きないので 注意す る こと。 手描きで あ 
れば 専用の ペン や 墨を 使用す る、、 


プリン ト ゴッコ の 本体に ランプ ハウス 
を セッ トし、 フラッシュ させて 印刷用 
の 原版を つくる 製版が 簡単に できる 
ところが プリント ゴッ コの 利点の 一つ 


製版した ものに インクを のせる 丨度 
インク をのせ る と 70-8敝 は 刷る こと 
がで きる ビ ニーノ 碟 に しまつ ておけ 
ば一 間 後で も 同 じ 版で 刷れる 


印刷用紙を I 枚ず つ セツ トし、 とっ手 
を 下に 押して 印刷す る なお、 プリン 
ト ゴッコ は 初めてと いう 人 も マニ ュア 
ルが 親切 だから 安心です よ 
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MSX 年賀状 • コ、 lv 
スマス カード J ノ丁八 卜 


2 等 賞 - 各 1 名 • 


十 3 名 


フロッピー テイ スク ドライブ (ヤマ 八， 東芝， 三菱， ソニー， ナショナル) 


Q  _ 


3 等 賞 


各 1 名 •計 5 名 


41111 


最新 ゲーム ソフト 3 本 セット 

5 額 - 50 名 

M マガ 特製 ト レ ー ナ ー 

—— 100 名 


mm 

M マ 

メ ー ガ 


ガ特 

一 第 


製バ ッヂ 


各 1 台 •計 10 台 


MS  X マシン 
日立* 三菱， ナショナル) 
東芝， ソニー， ヤマハ 
カシオ， パイオニア 
キヤノン， サン ヨー 


応募 方法 

MS  X パソコン 及び 周辺機器 （グラフィック 
ソフト， ワープロ ソフト， マウス， ビデオ. 
プリンタ など） を 使って 作成した 年賀状. ク 
リス マス カード。 さらに それを プリン トゴッ 
コで 手を 加えたり， プリンタで 出力せ ずに モ 
二 夕を カメラで 撮って， それを 写真屋 さんに 
頼んで カードに しても らうの もよ し。 要は M 
S  X パソコンを 使って 作った カー ドなら 可。 

ただし， プロ ッ太 くん 等です でに ある グラ 
フィック • キャラクタを その ま ま 手を 加えず 
に 出しても だめ だよ。 キミの オリジナリティ 
あふれる 作品を 待って るぜ // 


:み の祕 も) 


ビデオデッキ (三菱， ナショナル， ソニー） 


画 画  ___  画 

il  11111 __|.85は_  り、:; 
昍の 夜明けを 迎えて しまった。 1 年の 
りに 反省を して、 新たな 年に 向け 
丈 _ 夜 努力を する のが、 ff しい 費 少年 
の 姿勢 だ。 さあ， 邐< ない そ// 

丨存 の 腕を 隳 くのは 今 だ。 ゲームが 上手 
ければ、 イジ メられ ない 0 でち、 

ム 年け じ ゃ 愛機が 泣 くぜっ。 Baslc< 

射ね。 湖 力， 努力' 努力ね。 


八イパ ー ラリ  ー i がトッ 
ブ に。 シ レツな ランキン 
グ 競いが 続き そろ だ。 


11 位 

カレイ ジア ス •ベル セ ウス 

コスモス コンビ ター •テープ (32K)*4.900 円 

12 位 

バン ゲ リング ベイ 

SONY  •  ROM  •  4.900円 

13 位 

リザード 

マイクロ キャ ビン •テープ (32K〉‘4.B00 円 

14 位 

ブロ フェッ シヨ ナル 麻雀 

シャ ノアール •  ROM  *6. 800 円 

15 位 

ロード ランナー II 

SONY  •  ROM  •  5, 800円 

18 位 

忍者 くん 

日本 テク スタ ジャレコ .ROMi. 700円 

17 位 

G.P. ワールド 

ボニー  SEGA  •  ROM  •  5.500円 

18 位 

チャン ビ オン サッカー 
ボニー  SEGA -ROM  •  4.800R 

19 位 

妖怪 探偵ち まち ま 

ボース テック •  ROM  •  5.600円 

20 位 

白と 黒の 伝説 

スタジオ WING •テープ (38K)， 4.900円 

イラ スト レー シヨ ン 明日 敏子 


ハ 仆ラ仆 

イチ インク 


I フア ル: 3 ソ 


4 サ ■ス 

■I— ————————————————  I  . 

5 ドラコン スレイ ャ_ 


6  M/ トス* ■ツ 3 


トフ アイ 9- 


广 一 - 『 


8 野球 狂 

— — — — — — — — — — — — — — — — 1~— 

9 アウ ト〇仆 
10 ウォ ー0 仆 


M\S\  SOFT  TCIP  1。 

x— 力一 • 

メ ヂィア u 餹譫 

3  メン h 

メ -JlHW メント 

着 3 メント 

今籌必 9 ■と 

鼸 饞 

Konami 

ROM 

4,800円 

八イ パーが 他 車を 振り切って NaU 
するどい スピード 感に 男の 血が 騒 
いでし ま ラんで しよ ろね。 コナミ 
がする と ラリー も八イ パっ ち ゃ 5 
わけ。 なんの こっち ゃ 7 

F  U  E  L がな く なる 前に ゴールで 
き るんだ けど、 クオ リファイ ラン 
クが クリアで きない。 そんな 人は 
コナミの お兄さんに 相談して くだ 
さい。 なぐさめて あげます。 (鈴 木） 

口ー ド ファイターを やった 後、 八 
イ パーラ リーを やる と、 いつも 間 
違えて 体当りを して、 ふっとば さ 
れて しまう。 （大 谷雅 之) 篇 体当り、 
すれば ゲームオーバー あた り まえ。 

氣 

5 位から アップ 

TSE ソフト 
テープ (32K),  ROM 
4,800円 5,800円 

ROM 版が 好評 発売中。 なんと R 
OM 版は BK で 作動 可能、 その ラえ 
パスワードが ついてい るんだ。 こ 
れで すべての 人が F 八イ ドライ ド 
体験が でき るって わけ。 やった// 

ROM 版が 発売され ました。 8 K 
以上で 作動す る ラえ に、 パ スワ ー 
ド 入力 方式を 採用して います。 こ 
れ からは、' パスワード を 合言葉 
にし ましよ ラ。 （営業部 •小 林） 

移動す る 木に はさまれて 動けな く 
なった バカは、 ポクの こと だ 〇( 冨 
山亮） 缠石じ ゃない の 7 それに 
しても、 なさけない 事態に 落ち入 
ってし まった もんだ、 気をつけて。 

アスキー/ ネ クサ 

ROM 

5,800円 

思いが けず 売れた アスキーの ヒッ‘ 

卜 作 （と 謙遜し とこう)。 FH6 と M 
疟25 の ドック フ アイ トを 体験し な 
いってい ラ 手は ない ぞ。 2 台で プ 
レイで き るって 最高 じ ゃん// 

すいません、 先月 も その 前 も 3 位な 
ん です。 そろそろ 1 位に なりた いん 
です。 ファ ンの 皆さん、 よろしく お 
願いし ます。 2 人 プレイは やって み 
ました か 7  (HSP •三 田） 

速度を どんどん 落として 上昇 させ 
ると、 なっなん と 失速す るんだ な、 
これが。 実に リアル だせ//  (小 _ 

久 光) 雀 FH6 の 人気の 秘密は、 な 
ん といっても、 リアル さなんだ な。 

展 

変化な し 

エニックス 
テープ (32K 以上） 
4,800円 

おお〜 っ、 美しい グラフ イッ クス、 

と 思わず 感動して しま ラ アド ベン 
チャー ゲームな の だ。 アニメ 少年 
ならず とも SF チックな ス トー リ 
一に 三日三晩 徹夜し たって 平気 さ。 

初 登場で いきなり 4 位とは 光栄で 
す。 とにかく、 MSX で この グラフ 
イッ クス、 お楽しみく ださい。 ウ 
イングマン _ も 同様によ ろしく お 
願いし ます。 (企画 部 •曽 根） 

グラフ ィ ック がきれ いでび っくり 
した。 ミリ カは かわい〜 ガ （諏訪 
健一） 篇ミ リカって、 ソソ られる 
タイ ブ だね。 でも 初 めっき ゃ 出て 
こない から、 ガッ カリ だ あ〜。 

初 登場// 

スクウェア 

ROM 

5,200円 

闩 OM 版に なって、 面 数 も 大幅 ア 
ップの B 面 構成。 ろ わ〜 っ、 パワ 
ー アップされ たな あ。 テープ 版を 
持って いる 人 も 2,000円 で 交換 可 
能と い ラのは ラれ しい システム だ。 

ランク 上昇の 魇法 だ./ ただいま 
MSX 版で 出して 欲しい ゲームを 
募集 中 (他社 可) です。 もち、 ジェネ 
シスの MSX 版に も 期待して ね 0 
(第 2 企画室 •鈴 木） 

カギで 宝箱を 開ける ときの 気分は 
なんともい えない// クセ になり 
そう …… 〇( 山 口哲 司） 績 そろです 
か、 ク セに ねえ。 W にも 人に いえ 
ない (7) ク セが 多い けどね …… 。 

I? 

9 位から アップ 

Konami 

ROM 

4,800円 

ひさびさの 八イ パー スポーツ シリ 
ーズ。 今回は 自転車 競技、 三段跳 
び、 カーリング、 棒高跳びの 4 種 
目。 さあ、 八イ パー シヨ ッ トを 使 
って 八 イス コアを めざ そ 5 ガ 

おっかし いよね、 力ー リングって 0 
氷を ホウ キで 掃く しぐさが カワユ 
イって 女の子に も 評判。 見て 楽し 
める スポーツ。 彼女と 2 人で 盛り 
上がろ ろ。 (宣伝 •鈴 木） 

誰か、 八イパ _ スポ ー ツ 3 の 隠れ 
キャラ 知って ます か 7 いたら 100 
円 あげます (ただし、 上に あげる だ 
けです が…） （井関 孝弥） 籯 隠れ キ 
ャラ あるの 7 100円 さげたら。 

Cr 

C  初 登場// 

Konami 

ROM 

4,800円 

ろ わっ、 ト レーラー だ あ〜、 どけ 
っ どけっ。 といって いる ラち に、 
あえなく 炎上、 ゲームオーバー。 

名 ラリー ニス トには 程遠い ドライ 
ビング テクニックに 大 反省の 毎日。 

キヤ ー、 ヤ ダー、 ウッツ〜// 思わ 
ず 熱狂。 あっ、 部長の 車 だ、 と 勝 
手に 決めつ け 追い抜く 瞬間は、 な 
ん ともい えない 快感// も 5 止め 
られ ません。 (広報 •白 石） 

やたら しつこく 邪魘 をす る ヤン キ 
一は、 ポクと 性格が 似て いる。 （勢 
志洋 二） 篇某丨 カメラマン もしつ 
こい ぜ 。あげ 足取りの  って、 

業界 (7) では 有名人 なんだ、 ヤ ダ。 

4 位から^^ 

八 ド ソン 
力 ー ド 

5,780円 

阪神 フイ バーで 関西 方面は 野球 
狂」 も かな 0 の 売り上げだった とか 
(未確認情報 だせ)。 新しい メディア 
の 力ー ド 型ソフ トって いうの も 新 
鮮な 響き だね。 買 ラっ き ゃない 7 

先月まで 1 位の 座を 保持して いた 
のに、 なぜ 8 位に 落ちて しまった 
のでし よろ か 7 年が 明けたら、 

また 返〇眹 ぎの 野球 狂な の だ./ 

とい 杏たいです ね。 (企画 • 石 井） 

カード だけし かさし 込まなかった 

A 君は、 「この ゲーム 不良品 だ /  j 
と 怒った。 (井戸田 博 之） 纘イ モイ 
友 だち だ。 野球 狂いつ やる の、 野球 
きょろ (今日） （小 松 浩臣) 麄 でへ っ。 

1 位から^^ 

マジカル ズゥ 
テープ (32K 以上) 
4,800円 

人類 対 コンピュータの 戦いの RP 

G だ。 第 2 の 地球 クォーンを 救える 
のは、 ラモン •オク ダイ ラに なれる 
君 だけ だ。 MSX 初の オリジナル 
RPG ってい 5 の も 泣かせる ね。 

皆 さ〜 ん # 私は 声高ら かにして 
言いたい ガ この ゲームは 絶対に 
ゲームセンターでは できません。 
だから 1 台に ひとつ、 〗 家に ひとつ 
買い そろえ ましよ ラ。 (企画 •奥 瀬） 

ある 物を 取り、 あると ころへ 行く 
と 空を 飛べる。 ちなみに 僕は 9 日 
間で 全部 解きました。 (柴田 幸 一） 

* 先月 号の クローズアップで 取り 
上げた から、 見て ネ。 

10 位から アップ 

1  77^r- 

R 〇 M 

5,800円 

ウォー、 ロイド だせ。 なんてい っ 
ている 5 ちに、 10 位に 初 登場 夕 
軽快な ノ  U の 音楽と 斬新な ア クシ 
ヨンで 息ち でぎ なくな 0 そ ラ〇才 
ー パー か 7 でも、 やって みて ね。 

お〜 っと、 いきなりの ランク 入り。 
アン ケー ト 八 ガキが ビシパ シ返っ 
て吉て 最高。 コンピュータ 相手 も 
いい けれど、 2 人の 対戦は もっと 楽 
しいです よ。 （HSP  •三 田） 

スゴイ .グ こんな 宇宙 対決 初めて 
だ。 それにしても、 友 だち と 対戦 
できる のって 初めてでは 7  (原 田 
学） 篱 初めてで はないけ ど、 スピ 
—ド感 が ある 対戦って ノッ ちゃ ラ ネガ 

% 

初 登場// 

敬称は 略させて いただきました。 
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Mm  SOFT  I0IP  110 


m  MSX  SOFT  TOP  10 

匕‘ …… '.… .一一'，''  .，..一一 ... .. - 


ひさびさに 「フアン レタ 
一番 外 編」 の 登場 だ。 今 
後 も 随時 掲載して い < 
から 楽しみに ね。 では、 
いってみ よ ラ •グ 

■y  ^  0篱 舞 蓠糞糞 糞 糞 糞 糞 糞 糞 寫糞寘 糞 糞 糞 糞 糞 糞 冀糞糞 糞 冀糞糞 糞 糞 糞 糞 糞 

番外  _ 


修八 イド ライド 緬 


n 

n 

n 

n 

n 

n 

n 


あの 『M 胗 f  4 牌』 が ROM に// 


TOPIO に _ ランキ 


② なんと いっても 難しい のが 3 匹め の；^ ン グインし ている、: ハイ 
妖精の 出し 方。 3 匹め の 妖精は、 黒い 糞 ドライ ド の ROM 版が 
魔術師の よう な ヤツが 出す 火を 5 回 あ 2 発売され た 8  K 以上で 
びて、 魔術師を 倒す と 出る。 そしてな 糞 作® kS, 800円 で 好 好 発売 
にか か变 わるんで すよ. ヴ （高木 高 二） $ 中,- 
㊃ ちょっと お、 魔術師の よう な ヤツっ 糞  R  0  M 版に なって、 を 

て、 ちゃんと した 名前が あるん じ ゃな i たに 追加され たのが ゲー 
いの？ 失礼 じ ゃない 名前い わなき ゃ〇  « ムス ビー ドの 切り換え 代 
Y 最後で バラ リスと スケル ト ンを 同時 i 能と、 バス ワー ド 入力 式 
に 倒して しまった。 われながら、 ア然 x の 採用、- 特に、 ハ スワ ー 


とした。 （芳原 健 史郎） 

⑱ 高木 君， 芳原 君を 見習いなさい。 パ？ た 


n 

糞 ドは、 うれしい システム 

u . 


ラ リスと か スケル ト ン とか、 なかなか K  バス ワー ドは ゲーム 途中で SELECT 
通で しよう？ それにしても ア然 ねえ。 = キーを 押す と 表示され^ 電源を切った 
•ドラゴン ス レイヤ ー編  糞 後で も ゲーム 再開 時に パスワードを 入. 

ポクは、 自分が 弱い ときは 敵が 出て \nnnnunnnunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunn 


力 すれば、 同じ 状態から 始められる テ 
ープに セーブす る 必要がない わけ だ 
これから r ハイ ドライ ド j を 買う 予定 
の 人には R  0  M 版を オス スメ したい， 


調査 協力 店1 J スト 


春 ベス ト マイコン 福 岡 店 
092(781)7131 

# パソコン ショップ RAM 
0975(32)3929 

•神 戸. pa |ex 
078(391)7911 

#ジ ヤスコ • マイコン センター 

0222(64)8111 

•庄子 デン キ • コンピュータ 中央 
0222(24)5591 

•仙 台 • 電巧堂 
0222(47) 丨 141 

•九十 九 電機 • 札幌丨 号 店 
011(241)2299 

•そうご 電器 Y  ES 
011(214)2850 

•シス ペック •名 古屋 2 号 店 
052(241)0921 

•力 卜一 無線 •名 古屋 本店 
052(262)6471 

•  J  &P  •栄 ノバ 店 
052(261)9201 

會 パソコン ショップ • シグマ 
052(251)8334 

•九十 九 電機. 名 古屋店 
052(263)1681 

•  J  &  P  • テク ノ ランド 
06(345)3351 

•マイコン ショップ C  S  K 


く る お 墓を 指輪と 壁を 使って 埋める と 
いう イン ケンな ことを します。 ⑱ はも 
ち ろんしません よね。 （山 本 陸） 

㊃も イン ケンな こと は 好き です 零 
a 三つ 首の ドラゴンは 倒せ るんだ けど、 
4 つの 王冠を 取って 家に 帰る 途中で い 
つも やられて しまう。 （橘宏 之） 

酶度 となると、 チ ト 問題 かな？ 
fV.) モン スタ ー を 墓場の 上で フリ ー 


せる と、 モン スター は 出られません。 
全部^さい でし まえば、 思う存分、 宝 
物が 拾えます。 (橋 本大） 

㊃ フリーズで すか。 という ことは、 フ 
リ ーザ ー を持參 しな くつち ゃ// とい 
うわけ で、 ひさびさの 『フアン レター 
番外 編』 でした。 


君 も ひとこと 

冒® &S? 

TO  P10 への フアン レター 募集 
中。 キミち M マガに デビュー しな 
いか!〒 掲載 分の コメン トを 寄せ 
て  <れ た 人には、 ちれな < 「ア スキ 
一 特製 ボールペン 」 を 、抽選で 1 名 
に ソフト 1 本を プレ ゼン トして し 
まろ。 参加す るつ き やない ね。 あ 
て 先は、 （株) アスキー •  MS  X マ 
ガ ジン 「T  0  P10 フアン レター 係」 
まで。 郵便番号 •住所 •氏名 •年 
齡 を 忘れす に 書いて ね 0 楽しい お 
便 0 待つ てるせ// 


06(644)1413 

•プランタン なんば •メディ ア バム 
06(633)0077 
•わんだ 一らん ど 
075(313)6958 
鲁 マイコン ランド 浦 和 
0488 (22) 3791 
•丸 井 • 錦 糸 町 店 
03(635)0101 
•西武 百貨店. 觸店 
03(981)0111 

•ヤ マギワ •テク ニ カ 店 
03(253)0121 

•ラ オック ス • コンピュータ メディア 
03(253)1341 


•真 光 無線 
03(255)0450 

# マイコン ベース 銀座 

03(535)3381 

- • 


•- 


霸微フ 画 蒙 眶こ 纏 


春休み や 夏休み 期 聞を 中心に 参加で 杏る 評 _ を 募集して しま 
う 0 新たな 視 iS で (循 Pffi を 加え、 より パワフルな レビューに しよう。 

参加 規定は、 中学生 以上で ゲームが 好きで、 正しい 文章が 書け 
る 人 0 原德 N は、 図書券 0 さあ^ 君 も ソフト レビューに テ ビュー 
し ， 


よう 0 
参 織 S 


& 望の 人は、 枚に、 君の オス スメした 
し、 ゲーム 書いて 送って 欲しし、 もちろん、 何 本も軎 いて 
送って もら っても 可。 s_t に、 住所 •氏名 •年餘 •  Ban  (学生の 
人は 学年 も） •繼 sm を 必ず 書く こと 0 コメント として、 mm 


★⑩窗 ES 


★ •… 


. 買ったら 損 かな 

) 〜ん、 ちよつ とねえ 


もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も 参考に しています。 

なお、 各 ソフトに ついての お問い 合 
わせは、 メ ー カ ー 宛に お願いします。 


★★★ . 普通に 楽しめる 

★★★★ . 結構 ノ レる ぜ 

★★★★★ . ヤッ ター、 最高/ ’ 

この ソフト レビューで とりあげる ゲ 
ーム は、 前号 以前です でに イン フ オメ 
—シ ヨン さ れ たも のの 中 か ら 選択して 
います。 選択の 基準は、 話題 性、 おも 
しろ さ、 斬新 さ、 グラフ ィツ クス、 ミ 
ュージ ツクな どの 総合的な ものです。 


意見； 


が ある 人 
寄つ といで// 

ソフト レビューでは、 言 売 者の 皆さん 
の ご 意見を 参考に して、 よりよ い 誌面 
づく りに 励みたい と 考えて います。 「こ 
んな ふうに 変えたら j とか 「こんな ソ 
フト も 取り上げて 欲しい」 などの ご 意 
見、 お待ちして います。 


今月の 評論家の ブロ フイ _ ル 


明るい M マガ _ 部の 歩く キヤ 
ラク タ 会議 ゃ ミー ティ 


ング、 出張な どで、 ほとんど デスクに 
いない こと が 多い 超 多忙 （ ？ ） 人間。 

，オーバーワークの ため、 胃 カイ 
ヨウに なったら しい。 食輯 制限 
で、 魚 や 肉、 卵な ど 食べられない。 大 
好きな お*; 酉 も ドクター スト ップ かな？ 

^ いまだに、 「結婚したら、 朝い ち 
•に 来る j という 約束 （？） は 決行 
されて いない。 はたして、 明るい 新婚 生 
活か 営ま れて いるの か 不安が ある。 

^ ボ ー ナスが 出たら、 ミ ー ハ ー シ 
ティを 買う とか。 レーザ デ ィス 
クに ステレオ、 21 インチ テレビ、 ビデ 
才 のうえ に 車が あれば し 、うこと なし. グ 
| これから L 嬢の 出番 （？） が 多く 
，なる 季節です 0 パー ティ、 忘年 
会、 新年会と お 酒を 飲む 機会が 多くっ 
て、 ウレ シクて 笑い 力 < 止まらない？ 


❿ 


瘳: 


❿ 


鬱: 


レポート 担当 • 

オー パー ワークの H 

,C 氏は フリ ーの ライター。 Part. 

2 の 原稿を 書いて もらって いま 
す。 グラフィックス や 教育 ソフトには 
ちとうる さいようです。 

® 青山に ぴったり 溶け合って しま 
うのが B 氟 でも 誰に でも 悩み 
はつき もの。 クレジットの 払いが 毎月 
大変 だ とか。 オシ ャレも お金が 命 か。 

©特異な キャラクタを 持^つ A 氏。 

A 社の x  x 開発 室で 常に x 父を 
開拓して いる アリ ガ タ〜 イん 独特の 
視点の 評論は ある 筋で ウケ ている とか t 
け Ocm で 454 という 驚異の 体 
^ 格の 持ち主 0 現在、 テンプル 大 
学 日本 分校に 通いながら、 M マガで ア 
ル バイ ト 中の オキ ラク 少年 （？） だ。 

南 青山に ある A 社の 某 部署に 席 
きがあります。 根っからの ゲーム 
好きで、 もと N 社に 勤めて いたと か。 
RPG より アク シヨ ン ゲー ■ム 派た/と 力、。 


Si 


❿; 


野の ゲーム、 例えば RPG とか アドベンチャー ゲーム、 アク シヨ 
ン ゲーム、 バズ —ム なと も 害いて 欲し I、 そのほか、 ソフ 
ト レビュー IdtJT る 意見 希望な とも 書き添えて くれる と、 うれ 
し 1\> 

選考の 結果、 採用され た 方には^  IVT7 ガ から 直接 ご 連 格し ます。 
選考に ついての お問い合わせには、 一切 お答えで きません のでよ 
ろしく。 さあ^ 君 も 原稿を 書いて 1 日 ライターに なろう// 

•あて 先 •干 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 ビル (株) ァ 
スキー .MSX マガジン 「ソフ ト レビュー _ 


Part.1 

ベ Mih  く  M  汸一 "X 
八 チ ニ I ン 

オイル ス •ウ エル 
ど 去と そ ペンギン ランド 

〇 


If- ス 

Part.2 

クラ フィッ^ 7 スター 3 ポ 
S  プリン トラポ 


今月の ひとこと 
_ 纏 IT 免 i 湧 帶卺 § 綴 


ふ 物 


•ガー 


今月の ソフ トは これ だ // : 
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ROM 16K  5,800円 アスキー 
亍 107 東京都 南 青山 5-1 1-5 住友 南 青山 ビル 


TE し 


03(486)7111 

手に 汗 握き 綱と 迫力 
ド ジボ-ルで 默 なろう ゼ 


ドッジボールの ようで ドッジボールで なく、 ピンポン のよう 
で ピン ボンで ない。 とにかく 興奮せ ずには いられな 
ゲ-ムの 登場 だ。 1 〇 ■の ボールを 全 -  卜! L と IT" 
まえば キ s の 勝ち。 時間 内に 勝負が つかない ときは、 その 時 
点での 持ち ボー )レ の 少ない ほ ラが 勝ちと、 ルールは カン タン。 

この ゲームは キミを 熱く せずには おかない そ/ 


顯び方 $ 


この ゲームは 丨〜 8 人て 遊べます。 
言 式 合は 卜ー ナメン 
ち 抜く と 優勝です。 

、丨 回 

g で コアラ、 4 


h メント 制で、 を勝彳 

rc す。 I 人で 令 為/ 

トコ、 — 

K  4 

わねば なりません。 

溯に 17 ホ-ナス ス プ 

.れる 順番 I 
が 決まり J 


8 

選んで く 


2 人 ~  8 人で 遊， 

/ん くんの 中から 
ださい。 名前を 入れ 
べんぎん く  0 色が 決ま 
は 最初は 対 コンピュータ 戦； こ 
ける. と、 友 だち のべん ぎん くんと 
する ことは でき ません。 予 戦に 勝ち、 友 
だち の べんぎん くんとの 戦いで 為る 2 
回戦 以降に 進みましょう。 なお、 

人で 遊ぶ 場合には ボーナス ステージは 
ありません。 各 ゲーム 共、 タイム アウ 
卜の 時に 敵 味方と もに 持ち ポールが 5 
つず つ だと ドロー ゲームに なります。 


ゞん ぎんく ん チームが 決勝 戰 進出？！ 


べんきん 


くん 


會 決^ の 
手強い ぞ c らっき 
ようなん て 変な 名 
前 だからって、 な 
めたら あ かんぜよ: 


この I 式 合では I  ホール 以外に 青い 
爆^ 単 ポールを 加え プレイし ます。 タイ 
厶 アウ ト 時に この ボールが 自分の コー 
卜に あったり、 5 秒 以上 自分の コー ト 
にある と 負けに な ってし まう のです。 


r  2 周 目になる と、 初め か ら 障害物が 出 る 《何回も 当てる と 最後は 丨 万点の ボーナス だよ 


ポールに 当ってし まった 敵は、 しば 
らく 立ち上がれません。 また、 ポール 
を 当てる こと で ボイ ン トを f 家ぐ こと も 
できます。 コレを 利用 しないと いう 手 
はありません。 なるべく 敵に ボール： 
ぶつけ、 相手が 立ち上る 前に、 

度、 3 度と ボー ルを ぶつけ まし 
ポ イン 彳卜は 稼げます し、 その 間、 
ボールを 投げられません ので あなたの 
ひとり 舞台と いう わけです ネ。 ' 


ダ 

，ぃノ 
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jmt  m 


(L) 

う ふ ふ ふ、 私は こういう ゲームを 待 
つ ていたの よ。 単純 明快で 可愛い くて、 
おまけに 派手。 久し振りに 感激 だ わ」 
マニュアル 読まなくても できる つてい 
うのが、 なんと いっても 最大の メリ ッ 


卜です ね 。 

最初の 卜ー ナメン トの 図が、 なんと 
も ぁの 『家族 細 3 
とさせる。， と ^ 

たちには わからないだろう な あ。 ま、 
とにかく この 明るい ノ リ がと づて もよ 
い。 自分の 名前 も しっかり 入れて、 ハ 
イ、 ネコ $ ンと第 1 回戦 開始。 

| ゲーム 自体は 簡単 だか •§、 ただ ひた 
すら 打ちまく ってい ると なんとか 勝て 
る。 勝った ときに まわりの 動物たち 
一、 ソ とわいて く れる のが うれしい 
ね。 これが 見たい がた め んばっ 
ゃったり して。 でも 負けた と きの 泣: 
I かた もな わ g いんだよ 一。 ’こ f は 女 
の 子に も 相当 受けそう で h 洞 時に 
8 人が 遊べる というの も _ クリス 
マス パーティ やお 正月に みんなで 遊ん 
でみ るの 力 ^ — 最上- _0 — , 

★  ★★★  (K) 

その 昔 一世を 恩 靡し/^ ぎん ブー 
松田聖 子〆 沐業 とともに、 確か 
わりを 告げた はずだった。 それが 
シーラ. E の 軽快な 音楽に 乗って 
復活を 遂げようと している。 

近頃 単純な ゲーム が 減った と お嘆き 
の 読者 諸氏に 贈る のが、 この 『べんぎ 
ん くん ウォ ーズ j だ。 と にかく 単純 明 
快。 スペース キーを ブッ 叩く 早 さが、 
すべて の 勝敗を 決め ると いっても 過’ 
でない。 丨丨月 号の A 氏の 評価 原稿では 


♦む ぐらた たき ケニ • 
ムも ボーナス ゲーム 
だよ 一ん： 

零 ボーナス ステージ 
は 3_务 る： これ 
は エアー サッカー- 


ない けれど、  小細工を 必要と しない。 
正統派 アク シヨ ン ゲームの 復活な の だ。 

と にかく 一度 やって みれば 分かる け 
ど、 1 '家族 対抗 歌合戦 ^ 的な ノ リ がォモ 
シ ロイ。 べんぎん さん チーム 対 パンダ 
さん チームなん ていって ね 0 思わず 旗 
を 持って 応援して しまいそう。 試合の 


合間に 設けられた ボーナス ステージ も 
変イ 匕に とんで いて、 あの 懐かしい エア 
ー ホッケー （知って るかな？） などは、 
感涙 ものです。 ハイス コアを 狙う コツ 
は、 とにかく 早く キーを 叩く こと。 

100 万点 突破 も 簡単 だよ。 

★  ★★★  (T) 

やっと アスキーから おもしろい j— 
ムが出 たって 感じ だね。 いま まて/) は 
なんか もの 足りない 感じが した リ 、才 
リ ジナ リ ティに 欠けて いた 感 が^) った。 
しかし、 この 『べんぎん くん ウ オー ズ』 
は、 ルール も 単純で、 大人 か# 子供 ま 
で、 楽しく 遊べる ソフトに な# ている。 

べんぎん くんの キヤ ラク:^ $ ワイ 
イ し、 コアラ や パンダ も カ アイイ 
でも、 やっぱり 負ける と クヤ^ イね〇 
え、 何が ク ヤシ イ かって？！ 

この ゲームは、 相手の I 一/' に、 い 
かに 速く ボールを 投げつ け f、 時間 内 
に、 自 分の コー ト か1^ 令 るべ く ポール 
を 少なく す る 方が 勝> なんだ。 また、 
相手の ネ 到; f た ホー ルに 当たる と ^ そこで 
コケて しまい、 次々 と ボールを 投げつ 
けられて、 立ち直れない ままに 負けて 

しまぅ。. く》 籲ノ 

ゲームは、 タズ ,ム ト ライアル 方式に 
なって いるから、 とにかく 早く 相手を 
倒す こと を 考えよう。 単純な ゲーム ほ 
ど、 興奮 するとい うのは 本当 だよ ね。 
とにかく おもしろい ゲーム だ。 


K ツジ ポー ルい ない 
ド ジボー ル© ん糾 

シーラ •  E ならぬ、 石川秀 美の 
「もっと 接近し ましよ」 の テンポの 
良ぃ 音楽を バックに、 ドッジ ボー 
ルなら ぬ、 ド ジボールして しまう。 
これが、 なかなかと ぃうより、 か | 
なり 熱中して しまう の だ。 

難しぃ 理屈ぬ きの ゲーム だから、 
誰に でも 遊べる し、 キャラクタが 
可愛ぃ から 女の子 だって 楽しめち 
ゃう。 プレイヤー も 8 人まで 0  K。 
暗ぃ パソコン 少年からの 脱皮を 夢 
みてぃるなら、 友 だち 呼んで ワイ 
ワイ 遊 うね 0 大会 開ぃて、 ト ロ 
フィなん か 出したり すると、 盛り 
あがる こと 間違ぃな し。 

もちろん、 ひとりで プレイして 
も 楽しぃ。 ひとりで 遊ぶ と ポー ナ 
ス ステージが あるし、 慣れる と 誰 
にで も かなり のスコ アが 出る から 
反射神経に 問題が ある 人で もバッ 
チリ だ。 

『F-I6j、 r ゥォ ー ロイ ド j に 続く 
アスキーの ヒッ ト 作に なりそう。 
アスキーの だから、 ツ マンナイ だ 
ろうなん てぃわなぃ て％ ためしに 
プレイして みよう。 ホ〜 ラ、 やみ 
つきでし よう。 

べんぎん くんの オー ノ< ーア クシ 
ヨンを 見たい 人は、 お年玉で 買っ 
てみ てはい かが かな？ 
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狙う は 打ち止め/出る、 
出ない は キミの 腕し だい// 


パチンコ台の 名 機、 ブラボー 10 と キング タイガーの 2 
完全 シミ ュ レー ト。 玉を はじく パネの 強さ、 玉が 釘 iq 
角度、 出 玉 率、 釘の スケールと まさに ホン モノの パ 
16 種類の パチンコ 螌 面と、 5 段階の 出 玉の 組み合わ 
んと 合計 240 台の パチンコ台を 楽しめる ソ。 さらに、 
簾を 拡大 画面で 選択で きる、 マニア 向けの モードち 搭載 


f ばな しとなります。 キン 
-BL 下部 サイ ド チェッカー 
央の 飛行機の ハネが I 
回 開 _、 下# 中央 チェッカーに 入賞 
す ハ/^^ |2 回 開きます。 開いた ハ 
f 央の V ゾーンに 玉が 入る 
ヌ行 機の ハネは 連続 1 8 回 開閉し、 
の 間に さ らに 中央 V ゾーンに 


遊び 方 

タイ ト ル 画面で、 ゲームを 選択して 
ください。 大きく  2® 頁の パチンコ ゲ 
iSf •ムが 楽しめます。 GAME*  A は、 
タイム ト ライアル ゲーム。 300 Oi 固を 出 


ブラ ポー 10 は、 左右 肩 ロ チェッカー、 
および 中央 チェ ッ カーの いずれ かに 玉 
が 入る と、 パチンコ台 中央の デジタル 
数字 力迴 転し ます。 この 際、 力ー ソル 
キーを 押さ なければ 数秒^に 左側から 
スト ップし 声^ ッ カ— へ 
の 入賞の 記憶は 4 個までで、 入 貧 表示 


玉が 入る と、 その 時点から 18 回 ハネの 
開閉 力觸り 返されます。 また、 プレイ 
中、 玉が つまった 時は ア カボー 君が 登 
場し 取って くれます。 

ハイス コア 
/ 1 の 手引き 


して 打 止めに する 時間を 競う ゲームで 
.す。 制限時間は 6 吩以 内で、 パチンコ 
台は、 コンピュータが 任意 台を 選択 
します： G  AME  • 日は、 雛女 トライ 
アル ゲー 厶。 打ち止めな レの ルー ルで、 
I 盼 間の 制限時間 内に 何個の 玉を 出す 
か 競い ま 今。 パチンコ台は、 GAME 
• A と 同じぐ コンピュータが 任意の 台 
を 選択し ます。 さら pS  ELECT  • 

A および 日で、 GAMEA.B につい 
て、 釘の 拡大 画面に より パチンコ台を 
選択で きます。 

パチンコ台は、 ブラボー 10( スロット 
型、 001  —  180 番台） と キング タイガー 
(飛行機 型、 1 8 1 〜 370 番台) があります。 


•ま ん 中に V、 るのは アカ ボー^^ 


♦ やった' グ 
ハネが 閑いた そ、 
打ち止め めざし 
て' がんばろ う: 


出ない は、 玉を ネ 了ち 


出す パワーで 決まり 


ます。 240 台のう ち 
に、 スペシャル 台 (開 
放 台) がかぐ きれてい 
ます。 うまく 見つけて 


ください 0 


ウィンド ーの 両 サイ ドに 表示され Tr。 
I、 3、 5、 7、 9 の 奇数 並びが 大当 
りで、 大ロ アタッカーが 開き、 大 ロア 
タツ カーの 両 サイ ド 部分に I  Of 固 入賞す 


240 台 もの パチンコ台を 楽しめる の 
でく から、 実際の パチンコ 屋に 入った 
つもりで、 慎重に じっくりと 台を 選ん 


でく ださい。 もちろん 出 玉 率の 高い パ 
チン コ台 でも、 出る 


t  く ぎを を 決められたら パ チ ブロ？ 

命日は 
7 勝 r そ 59 

(&★★★  ^ 

1 パチンコは ゲ-ム というよりも、 本 

来 ギャンブルと しての 要素が 強い 遊び 
@ 千円な シリ、 2 千円な りの 金を 払#^ 
それを 元 羊に 勝負す る。 勝てば ン 万円 > 
かに なって 喜ばしい し、 ス レは*^ れま f。 
この ス リル 感が なにより も 楽 じ势 なの 
ではないだ ろうか。 違う 言い方^ ■る 
ならば、 金を 賭けな し^ヤ ン ブル ん 
て 邪道な の ダ/ というのは タテ マエ。 
まあ、 そんな 考え# 释 ちた くもなる パ | 
チン コ •ゲームが あるの も 事実。 でも、 
この ソフ トは そんな モノと 同 例】 に 扱っ 
ては かわいそう。 とにかく 出来が 良い 1 
ソフ トな のです 弓/ 

まず、 台の 数が 多い というの が ウレ 
シイ。 おまけに、 釘を 読みながら 台を 
選べる と ^ 、うワ ケ で、 MSX め 前に 座 
ったならば、 気分は もう パチンコ 屋 / 
てな 感じ。 単に 気分を 味わえる だけ じ | 
ゃない 0 パチンコは 釕 8  •運 I  •天気 
I といわれる ギャンブル だけあって、 i 
釘が 読める かどう かが 勝負を 大きく 左 
右す る。 毎月 ウン 万円 も 賭ける 私に と j 
っては アリ ガタ • ソフトな のです。 

★  ★★  (V) 

た考に パチンコ 屋に 入る と （？） 、よ 
くい るんだ よね。 台の 前で 屈んだり、 


たいな ゲーム)。 玉が た くさん 出る と 森 
永 キヤ; ラメル （とか ボンタン あめ） が 
もらえた かどう かは 忘れた けど、 でも 
あの 雰囲気は 忘れ 難い。 

そこで、 |» 未満 大歓迎の パチンコ 
店 登場。 しかし 少年 老い 易く、 すでに 
あの 雰囲気を 味わ うこと はでき なくな 


ていた …… 〇 だって、 18 才を 過ぎた 
を 振って 本物の パチンコ 屋 さん 
に 行 (fXL まう の だ。 そこに、 あの 背 
徳の 察 でに ない （ちょっと おお 
げさ かな)。 本 ~ ら は 勝て ば 景品な ど 
が 出る けど、 いく^ 1SX パチンコ 店 
で 勝っても、 家族の iNp の 言葉く らい 
しか 出て こない しな ぁ。 

という わけで、 ちょっと y けない 香 
りを かぎたい （たいした こと はないけ 
< ど） 健全な 青少年の ためめ この ゲーム。 
で レイ 内容より、 その 良心の 底に わき 
f ってく る 表現し 難い イキ ナイ 喜び 
を 感じながら、 それと、 ギャンブルの 
宿命的な 不毛 さ を 静かに 悟って ほしい。 


會ス リーナ インで、 909 と 表示が 変わる。 


X 鑑マ 分 
は/^ b 屋 さん 

/ゲームは、 パチンコ 屋 さん 
シミ ユ レー シヨ ンゲ ー厶 なの だ。 
という ことは、 ゲームの 虫し 悪し 
は、 どれ だけ 本物の パチンコ 気分 
になれ るか どう かで 決ま ると いっ 
てし まっても イイ。 

この 『パチンコ』 は、 240 の パ チ 
ンコ 台が 摘って いる。 機種は、 人 
気の ブラボー 1 0 と キング タイガー。 
く ぎ も アップで 見れ ると いう 親切 
さ。 これ だけ 聞く と、 マン マ パ チ 
ンコ屋 さ んが お宅へ 弓 I っ 越して き 
た 気分に なれそう でしよう？ と 
ころが、 しよ せん ゲームは ゲーム。 
かなりの 線に せまれても、 やっぱ 
り 本物と まったく 同じには なりき 
れ ない。 そこのと ころを わりきっ 
て 考えれば、 マル。 わりきれ なけ 
れば ペケ かな。 

そして、 わりきって しまっ. 

は、 よりこの ゲームを 楽し 
に、 ノ ぐンク グラウンド 
ク として、 軍鑑マ 
しよう。 気分が 盛1  \s' 

歳^ ji の 人なら、；！  r れ 

ば カンペ キ。 

本物の パ チ ンコ屋 さ かナ 負け 
してし まう 人、 18歲^;满_^バチ 
ンコ してみたい 人、 パ チン 孕 人生 
を 歩みたい 人に オス スメ しよ f 


斜めに なったり して 釘を 眺めて いる 人 
っ て。 これ 素早く チ ラッチ ラ ッと銳 く 
目線を 飛ばして いるう ちは、 ム ムッで 
きるな と 思ったり す るんだ けど。 いつ 
まで も 未練そう に 眺めて、 そのうえ 玉 
を 弾き なが らも 目を三角にし ていた 
りして。 それでも 玉が 出て いると プロ 
だな と 感心す るんだ けど、 すぐ 持 玉が 
無くなったり すると、 本当に 人事な が 
ら ミジメ だね 0 さらに そういう 人って 
粘着 質が 多い もの だから、 よせば いい 
のに 出な vi 台に へばりついて、 ます ま 
す 完全に 被害を 大きく する のよ ね。 

その 点 この ソフトは、 しっかり 訂が 
読める のでけ）、 鑑賞 家の人に も 納得 
して もらえる と 思う。 台は よく お 店で 
見かける 普通の もので、 普通の パ チン 
I コの フン イキが 楽しめる。 でも 景品が 
無 •り や パチンコ じ やない という 9 は、 
遊びの 本質の わから ん 奴です ぜ。 

さあて、 帰りには 駅前の 店で 一勝 負 0 
今日 は 勝てそう な 気力 《 する 
づ /  (Z) 

なんとなく 大人の 気分を 味わいた く 
て、 神社の 夜店で やった パチンコ （< 
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釘の 研究が できる つ 
ていぅ のは、 カ ツキ 
的と いえそぅ。 
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オイ ルス、 
ウ エル 


■ 


テキサス あた りでは、 一夜に して 慵万 長者に なって しま 5 人 
もい るそう だ。 これは そんな 夢を見させて くれる アクション 
ゲーム。 仕事は、 伸縮自在の ドリルを 使っ 艺、 幾 層に も わか 
れた 地中に ねむる オイル パ レッ トを 掘り出す こと だ。 ただし 
気をつけな いと、 パイブを 食べる ことを 唯一の 趣味と してい 
る 怪物に やら 砂 ふ ド 城 キの アクション ゲーム だ 0 


遊び 方 

伸縮 自在の ドリル ビット を 使い、 才 
イルパ レッ トを すべて 獲得す る ゲーム 
です。 ドリル ビットは ゲーム スター ト 
時に 3 個 あり、 1 0、 000 点 ごとに I 個 増 
えます。 オイル パレットは 画面 上に あ 


ときと 同様に、 ドリル ビッ 
ただし、 画面で 点 
る ペトロ  いう 丸い _ 


卜 か 


滅 してし 


力 S1 くな 


を 取る と、 ウ 


ります。 この 時は オイル ット をた 


くさん 集める チャンスです I また、 地 
中の どこか^^れ るゴブ I ッ トを 取 
ると、 ボーナス； り ま 1 取らな 
いと、 ただ パイブを® り 抜け^ で 
す。 ゴブレットは 童 要な 得点 源、 1^ 
取る と丨 ,000 点  暴され ます。 つまり 


HOC： 


敵の 動きを I 


攀 なかなか 美 し L 今 刀 
mm, 本格的な ェ 
場の よう だね C 


I 


IKDTB§R^cSi25^Vh 


る 白い 点の ことです。 カーソル キーと 
スぺ t スキーを 俊敏に 操作して、 地中 
深く ¥つ ている オイル パ レツ トを 堀り 

集め 辱す が、 怪物 ゃ 地雷が 邪魔を しま 
す、 浅し、 ドリルで 地雷を 掘り当てる 
と、 ド i ル もろとも 大 爆発。 パイプを 食 
為ゐ ウー ジー ズに 触れる と、 地雷 


會 オイル^^ レツ トは 町な かに も あるんだ 


會 面^ 1 むと 通路 も 複雑に なって くる。 


ゴブレ ッ トを I otim れば 、ドリル ビッ 
卜が 丨個 増える のです。 みすみす 高 得 
点の チヤ ンスを 見逃す なんて こと のな 
いように 気をつけて ください。 8 面ク 
リアす ると オイ ルス ト ックと 画面に 出 
て、 また I 面に 戻ります。 

鼻 イス: 3 ア 
讎の 手引き 

ハ。 ック マン • タイプの 反射 型ス ピー 
ド ゲームです。 力ー ソル キー および、 
ジョイスティック の 上下 左右の 操作が 
ポイントです。 各面で 違う 迷路を うま 
く 進んで ください。 ここで 注意す る こ 
とは、 なるべく 画面 中央の 道を 選んで 
掘り 進む こと です。 ウー ジー ズ など パ 
イ プを 食べる 怪物たち は 画面 左右から 
登場し ますから、 パイプが 画® 上に 広 
がって いると 危険です。 3 面 以降は、 
オイル ノ 《レット がかな り 細 a  く 分散し ま 
す。 主要な 鉱路の オイル パレ ッ トを 先 
に 取って いくこと が ポイントです。 


にれ/) 策 終 面 だ. グ 


とうてい タイムリ ミット 内に クリアで きそう もな し 面た. グ 


ff •が 

_ あ 3 ね 

★  ★★★  (B) 

こういう のって 好きだな あ。 最初は 
ふ 一ん っ て 感じ で 始めた こ の ゲーム だ 
け ど 手が 痛 く なっても 負けず にやって 
しまった くらい 無 中に なって しまった。 

ゲームの 内容は どういう もの かと 言 
うと、 ドリル ビットで オイル パレット 
を 取って いくんだ けど、 動く 地雷 やべ 
ト ロン、 ウー ジー ズと かいうち よこち 
よこした のか 邪魔し にくる わけ、 それ 
に 制限時間なん ていう ものが ある。 私 
は、 その 制限時間 のせいで あせって し 
まって なかなか 思う 所に ドリル ビット 
が 行って く れ なく ってい らいら した 事 
力 も あった。 

そう、 そう// 忘れち やい けない の 
が ゴブレット/  これを 取る と ボー ナ 
ス 点になる のです。 ドリル ビットは I 
万点で 丨イ _ える から、 この ゴブレ ッ 
卜の ポー ナス 点は かな り 大き い ぞっ。 

なにが こ ん なに も 夢中に させる のか 
自分で もよ くわから ない けど、 おもし 
ろい ゲーム でした。 ただ、 ウー ジー ズ 
と 地雷が コン ビでこ なかっ たら もっと 
よかった のに。 

★  ★★  ( z ) 

一見 ぶっきらぼう だけれ ども、 しば 
らく 付き合って みると 味の ある 友 だち。 
なんて 感じな のが、 この ソフト。 とい 
っても、 ゲームの デザイン はかなり 古 
くさく て 地味 0 デザイ ン したの が 相当 


前で、 おもしろ^^ MS  X に 移植し 
た、 なんてと ころ かな。 ゲームの 構成 
なんかは 良くで きてい るんだ から、 も 
う ちょっと グラフ イツ クスと B  GM {こ 凝 
って ほしかった。 伸びる パイプ や 横に 
移動す る キャラクタに しても、 MS  X 
の 能力を もっ I 活用で きた はずなん だ 
けどな ぁ。 BGM も、 無い に 等しい の 
はどう してです かねぇ。 

そういえば、 3、 4 面 や 7、 8 面の 
バックは きれいに 作って あるの だから、 
# んな 感じ | 全体を まとめて おけば、 

も おっと 華やかな 印象を 与えて く れた 
のにね 0 境 念/ その 低 8 面まで し 
ホ 用意され ていな いのも 惜しい。 やっ 
ばり もっ ^ ほしい。 アイデアが 良くて、 
熱しに j  く しかも 醒めに くい ソフトに 
なっ *1 いるので、 考え直して パー ト II 
でも ください。 

★  ★★★★  (Q) 

^ [をよ けながら パイプを のばし、 才 
f レ パレ ッ トを 取る という ごく 単純な 


►  8 面を めで 
たく クリアす 
と  $1,000 
0 オイル スト 
，ク がで きる。 


ゲー^? んだ けど、 お# わず 熱くな っ 
てし まった。 この ゲームは、 もともと 
あの アップルの ゲ 4。 そういえば、 
何年 か 前、 こ f ての ゲームの 名作、 パ 
ック マンが アメリカ て大〉 荒行 したけ と''、 
あの 時は パック マレの レコード ま でで 
きち やって 大騷 ぎだった。 しかも、 そ 
れ力兮 米 チャート インした りする から 
たまらない。 ほんと アメリカ人って よ 
くわから ない 民族です ね 0 

この ゲームで おもしろ いのは、 ハ8 イ 
プの伸 ひ  1^。 パイプを 長く 伸ばした 
後、 最後 戻す 時の 早 さと いったら 
快感 もの。 II っ とも 戻しす ぎて やられ 
る こ ともよく あるんだ けどね 0 

それから よくで きている と 思う のが、 
音。 敵の 動きを 鈍く する ペトロ ミンを 
と った 時の 音 や II クリ アの 時の 音が す 
ごくよ くて、 音 _ いただけで 気持ち 

ょく なって し 舞 

単純 だけど 飽き ない ゲーム だから、 
是非 オス スメ したい ゲーム だな。 


アメリカの サクセス 
スト _| ノーなん だ 

アメリカの サクセス ス トー リー 
は、 一夜に して 『億万長者』 とい 
I パターンが 多い。 昔は 油田 掘り、 
近年は コン ピュー ■タ ゲームの ヒッ 
卜な ど、 アメリカン ドリームを 持 
って 大陸に 渡った 人 も 多い。 そん 
な 舞台 背景から 生ま れた ゲームが、 
『オイル ズ. ウ エル』。 

アップルの 移植 版 だから、 いさ 
さか 古い ゲーム。 パターン として 
は ハ •ック マンタ イプ。 アメリカで 
は、 日本人が 想像を 絶す るぐ らい 
の パックマン フイ  ーノ  < 一が 起こっ 
たそう だから、 パックマンを 下 じ 
き にした ゲーム も 多く 出た に 違い 
なぃ 0 

とはいっても、 ノ 《ック マンとは 
かなり 違った 雰囲気が ある。 一見 
すると、 パッ としない ゲーム だけ 
ど、 見る とするとは 大 違い。 クセ 
になって しまう オモ シロ さが ある 
の だ。 単純 だけど 奥の 深い ゲーム 
なのか もしれ ない。 パイプを 長く 
イ申 yr して、 ハ •ッと ちぢめる ときの 
爽快 さ は 言葉で 表現で き ない ぐら 
いのもの が ある。 ただし、 根を つ 
めて やり 続ける と 頭が ボー •ッ とし 
たり、 目を 閉じても 画面が 見えた 
りする から 要注意。 アメリカ ナイ 
ズ したい 人に オス スメ しよう。 


か^^ f り 


ROM. 日 K  4,900円  SEGA/ ボニー 
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TEL  03(265)6377 


warn 


ベン ギンの フェアリー に 
レ ゼン トの 卵を とどけよう。 


I 


ど 苦 ど 含 

ペンギン 

ラン ト 


見渡す かぎりの 氷原。 ここは アイス ワールド。 僕の 名前は ベ 
ン ギンの アデ リー。 今日は、 大好きな フェアリーに 素敵な ブ 
レ ゼン ト 入りの 卵を 届け るんだ。 でも フェア1 j 一の いる 家は、 
固い アイス ブロックの 5 〜んと 下に ある。 おまけに 白く まの 
ゲン ゴウ や、 もぐらの ノ ソラが 卵を 狙って 近づいて 来る。 負 
けない そ V 待つ てろ、 フェアリー。 恋は 何より 強いの ダ。 


$ と 思った けど、 そうは 問屋 力释 ろさない、 あち ゃっ。 


mi 


ラの 出 


缝 


ゲーム スター ト 時に 各面の 全容を 把 
握して ください。 白く まの ゲン ゴウが 
いる 場所な どは、 なるべく 避ける よう 
に 運ぶ コースを 決定し ます。 アイス ブ 
ロック の 上に 卵が の っていて も 平気で 
す。 卵の 下の ブロックに 穴を あけて で 
き る 限り スピーディ に 卵を 運びます。 
この 時、 卵が のって いる 岩を 落として 
を 押しつ ぶす 技 も 使えます。 

スブ ロ^^が 2 
あるいは 3 層に 童%' ってい ^ 所 も 
，る^^'、 よく 
■っ まり、 卵； 
つつ 掘り 進まな L 

隊く なる のて す。 _ 
デリ ーの 小さな 力で も 身軽に _ 
いて くれます。 これを 利用す ると、 _ 
ろい ろな 隠れた 技が 発見で き ます y 
願 つてく ださい。 


ペンギン ランドは、 氷の 下に 広がる 
世界。 ゲーム スター ト 時に、 まず _ 
か 下へ 動いて、 1 ン ギン ランドの 全景 
を 見せて くれます。 ゲームは、 主人公 
の ペンギン • アデ リーく んを 操作して 
恋人. フェアリーの もとへ プレゼント 
の 卵を 下へ 下へ と 運びます。 

アデ リー くんの 移動、 卵を ころがす、 
岩を 押すな どの 操作は、 力ーソル キー 
の 行います。 ジャンプは スぺ一 
スキーです。 アイス ブロックに 穴を あ 
ける、 パイプに 卵を 通す、 岩を 落とす 


會ア デリ ー 君は 住み なれた 家を 後に した, 


等の^ は'  厄 R  A  PH1 キーを 使い ま 
す 。 

アイ スワー ルドは 地下に 幾 層に も 分 
かれて います。 各層に 安全 ラインが 水 
色で 表示され ます。 この ラインより 下 
に 卵 か 落ちる と、 割れます。 氷は 穴を 
開ける ことができ ますが、 氷の 板の 部 
分は 開けられません。 パイプ 部分は 卵 


した 時、 ノ ソラが ぶつかった 場合、 岩 
につぶ された 時な どです。 

ゲン ゴーに パンチされ ると、 ア デリ 
一は 気絶し、 一^ 的に 動け なくなり ま 
すが、 プレイは 続行で きます。 岩に つ 
ぶされ た 場合 も 同様です。 ノ ソラは 突 
然 あらわれて 卵を こわします が、 アデ 
リ ーにぶ つかる と 消えて しまいます。 
ただし、 長い間、 同じ 高さに 卵を 置い 
會 今回の プレゼントは 十字架だった ん だね ^  た 場合 や、 岩 や パンチで 何度も ア デリ 


だけ 通す ものです。 卵が 3 つ 割れる と 
ゲームオーバーです。 途中、 ア デリー 
の 邪魔を しに、  白く まの ゲン ゴウや も 
ぐらの ノ ソラが 現れます。 考 でて >ぶ す 
などして、 上手に 避けて ください 4 
卵が 割れる のは、 安全 ラインより 下 
に 落ちた 時、 穴の 中の アデ リーの 上に 
落ちた 場合、 アデ リー や ゲン ゴウが 穴 
の 中の IP の 上に 落下した 場合、 卵が ゲ 
ンゴウ と 壁に はさまれた 状態で パンチ 
された 場合、 アデ リーが 卵を ころがし 
ている 時に、 ゲン ゴウが 卵に パンチを 
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♦何 通り もクリ アの 方法が あるんだ よ。 


會 スクロールした 第 2 面。 


I 面の 最終 画面。 ほとんど クリ アた H 


ヤン ニ ヤン 
した W9 


★  ★★★  (Y) 

これ 企画した 人は、 ロードラン ナー 
とフ ラッピ ーと ペン ゴと 倉庫番 と デイ 
グ ダグと ゼビ ウスが 好き だっ たんだろ 
うね 0 いずれも トップクラスの ソフト 
だから、 どうしたって 面白い。 と 考え 
るのは 素人 0 複数の アイデアを ひとつ 
に まとめる (7) は 非常に ムズ かしい。 で 
もさす が セガ。 それぞれの 要素を キッ 
チり と 構成して 完成 度の 高い ものにし 
ている。 複数の アイデアに 新しい アイ 
デアを 追加して 新しい ゲームを 作って 
しまう というの も、 やはり プロの ゲー 
ム 製作の テクニックの ひと つなんだ ね 0 

面 数は 25 面と やや 少なめ なんだ けど、 
各面と もクリ アの 方法か^ 通り も ある 
ので、 新しい 解法を 探して いくと、 な 
かな か 奥の 深 I 、ゲ ー厶 になる。 

暖炉の メラ メラと した 燃え 方 やシャ 
ン デリア や 白 クマの ポーズな ど、 細部 
にも 仕事を 怠って いないの には 好感が 
持てる。 久しぶりに 安心して 楽しめる 
ソフトと いった 感じ かな。 完成 度から 
いうと 星 5 つかな と 思 うんだ けど、 好 
みの 問題で 星 4 つ。 

★  ★★★  ( J  ) 

みんな か It しい ゲーム だと 言って い 
たので、 担当者に 文句を つけて 評価す 
る ゲームを 変えて もらおうと 思って い 
たら、 3 盼 ほどで I 面を クリアして、 
とたんに 機嫌が よく なった。 

内容は 単純 だけど、 どうやって たま 
ごを 運ぶ かが 問題 0 
キャラクタの 主人公 < 

なって がんばる の だが、 悪い ヤツは、 


はヤ ツキに 


どこに でもい 
が 邪魔を する。 

男 アデ リーは、 

を 燃やす の だ。 恋愛の 
ーム だ。 もし、 これから ガー 
ドと ニ ヤン ニ ヤンし ようとい う キミな 
ら、 ア デリー くんを 見習う の だ/ 

そんな わけで、 評価の ほうは、 彳® A 
的な 好み も あって、 ぜひ おス スメした 
い 部類に 入る。 グラフィックス も、 お 
ちついて いて キ レイ だし、 ただ ひたす 
ら パズルを 解く のが 好き という 人 や、 
アク ショ ン ゲームの 苦手な 人は やって 
みるべし。 面 も 選べ、 わりと 家族で 楽 
しめち ゃうって いう 感じです。 

★  ★★  ( A ) 

この 手の つかみどころ のない ソフト 
がいちばん 困る の だ。 なんとい うか、 
通信簿の 評価が オール 3 で、 学級委員 
は 決して やらない が、 害 1 己ぐ らいは や 
ってし まう、 •そういう 奴の ノリ に 似た 
ところが ある。 つまり 欠点は ない の だ 
けれど、 すごみを 感じさせな いの だ。 

I 、わ ゆる 思考 型 ゲーム という ヤッで、 
先の 先 ま で 読む の を 得意と す る 将棋 フ 
アンには いい かもしれ ない。 眉間に 縦 
じ わ 寄せて やっても らいたい もの だ。 
では 思考の 苦手な 人には どう 勧めたら 
よい か。 ショップの 店員は こういう ほ 
かないだろう。 「坊や、 ペンギン 好き 
だろう、 ペンギン。 かわいい よ。 ほら、 
ペンギン さんが タ マゴを 運 ぶんだ。 や 
って ごらんよ、 面白い から、 ペンギン 
さん ゲーム。 な、 かわいい だろ、 かわ 
いい ペンギン だろ …… j 

もう 「ペンギン」 の ある。 つ 
かみどこ ろの ない 生徒には _ も 苦労 
する。 まあ ペンギンで よかった。 これ 
が サル だったら アウトで ある。 ペン ギ 
ン ブーム 今世紀 最後の 魔力 といえ よう。 


: つくき 邪魔者たち 


モ ソラ 


第 2 のべ ン孝ン 
7_ム 再来 かな1? 

コ タツが 恋しい 季節に なり まし 
た。 皆 さ ん いかが お過ごしで すか。 
もう そろそろ、 紅白歌合戦 なぞ 見 
ながら 家族 団 らんを 楽し む 予定の 
人 も 多いで しようね 0 そんな ファ 
ミリ ーに ぴったり なのが、 『どき ど 
き ペンギン ラン ド』。 紅白と いえば 
南極 越冬隊の 電報が つきもの 。南 
極と いったら、 もちろん ペンギン 
だ もんね 0 

さて、 この ゲーム、 なんてい っ 
て も ウリは ペンギン。 ペンギンは 
不滅の 人気 キ ャラ クタ ですから。 
ただし、 いくら ペンギンを 主人公 
にしても、 つまらない ゲームなら 
もちろん ペケ だけど、 この ゲーム 
なら マルを あげてし まおう。 

まず、 タイムリ ミットがない の 
が ウレ シイ。 こういった 面 クリア 
タイプの ゲームは、 じっくりと 考 
えながら プレイす るの が ベス トで 
しよ？  バック グラウン ド ミユー 
ジック も、 なかなか 軽い ノリ でゲ 
一厶に ぴったり。 キャラクタの 動 
きも、 氷の 上では しっ 力、 リスべ ッ 
夕 感じが わかる のが、 ヤ ルな あっ 
て 感じ。 25 面と いっても、 丨 面が 
4 〜 5 のス クロ ー ル 面が あるので 
物足りな いって こと もない。 

ペンギン ブームの 再来なる か？ 


テープ 32K  4.800 円/エニックス 
亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7-〗 -8 ヒノ デビル 3F 
TEL  03(366)4345 


人 雛 テ— マに 騙す る 
SF アド ベン チヤ- ゲ-ム 

アニメ ふうの グラフ イッ クスが 話題を よんだ ザース』 がいよ 
いよ MSX にも 登場 0 核戦争を 起こした 狂った コンピュータ 
『オリオン』 を 正常化 するべく 立ち上がった ザースが 君だガ 
いくつかの 町を 巡って、 仲間を 搜 したり、 物を 取った 0 しな 
がら、 人類を 救 5 ために 『オリオン』 の ある 場所め ざして 果敢 
に アタック しよ 5。 人類の 滅亡は 君の 腕に かかって いるんだ。 

さあ、 何日、 何 週間で クリアで きる かな 7 


遊び 方 


あなたは 主人公の ザースと なって、 

こ の ゲームの 中に 入って 行かなければ 
なりません。 宿敵 ピッ トナーに よって 
狂わされて しまった  > オリオン 〃を 彼 
の 手から 奪還し、 正常 イ匕 する ことが で 
きる か、 それ、 とも 破壊し なければ なら 
ない のが、 人類の 未来は あなたの 手に 


ゆだねられて いるので す。 ゲーム 開始 
の 前に、 この 物語の プロローグが 表示 
されます ので、 じっくり ご覧に なって 
物語の 経過を よく のみ 込んで から スタ 
ート してく ださい。 

ザースの 移動は コマン ドの 入力で 行 j 
ない ます。 入力は 基本的に カタ カナで/ 
名詞 + 動 乳  ''キタ イク" とい， た 
形で 行います。 アルファべ ッ h は大文 
字し か 受けつ けません。 その他^ それ 
以外 入力が 必要な 場合 も あり まず。 
また、 使用 頻度の 高い 単語は 丨〜 10(7) 
フアン クシ ヨン キーに セツ トされて、.、 
ます。 途中、 セットされ ている キ 
がわから なくなつ た 場合、 Ms~cw- 


を 押す と 画面 下に 表不 
ム 中、 _こ パ スワ- 校 出 ま 
これは ゲームを 一度 中断し、 再会す る 
時に 必要です。 必ず メモして ください。 


% 


様々 なと ころへ 行き、 多くの 人々 と 
話を する のが 目的 を 達成す る 早道です. 
地図に あるす ベての 場所に 行って みて 
/ ください。 •.そして、 手に入れられる も 
のは 全て 手に入れて、 何 か 事が 起きた 
場合は、 常に 自分の 持ち物で 使える も 
のはな し (か、 考える i： と が' 必要です 0 
また、 この ゲームで (b： 朝から 夜までの 


径 過が 重要な 意味を 持 ってい ま 
す。 I 度# ったと ころで あっても、 2 
度、 3 度と 足を 運んで みまし よう。 前回 
には 会えな か f た 人が いたり、 意外な 
展開が ザースを 待つ ている かも …… ? 


會女も 男もス ッ ポンポンで _民邊 入った 
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■  •リマ ノン 村， ポー 

■  ノ  K7) ょぅな ものは、 
.M なんだろぅ？ これ 

kW がゎ かんないと 話し 
にならない 私 


21 世紀末、 アメリカは 核兵器 コント 
口 ー ル システム 『オリオン j を 完成 させ 
た。 その システムの 悪用に より 最終 戦 
争が 勃発し た。 核 シエ ルター 内で 生き 
残った 人々 は、 人工 凍 眠 装置に 入った。 

— ときは 移り、 眠りから覚めた 人々 
は、 各地に 村を つくり、 再び 地球の 復 
興に 努める のだった。 元 宇宙科学 者 ザ 
ースも その ひとりであった。 

そのころ、 各地の 村を ナバ とよ ばれ 
る 謎の 兵 集団 か 製い かかり、 人々 の 平 
和を 乱した。 ザースの いた リマ ノン 村 
も ナパの 奇襲を うけてし まった 0 ナパ 
の 正体の 解明 ゾオ リオン』 を 悪用 してい 
る ビット ナーの 打 胤 狂った 『オリオン J 
の 奪還を しなければ ならない。 

これらの 目的を 遂行 するべく、 ザ 
ースは トラ ウド、 ランドら の 同志と と 


もに 旅 出ち の 決意を した。 物語は、 ユ 
2 ングの 森から 始まる …… 〇 
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•早 w 
展開 だ 

(K) 

『シェルターの 扉を 開ける と、 そこは 
別世界だった j なんてのは SF ではよ 
く ある 話で、 アメリカン ヒーローの 元 
祖 ともい える バック • ロジャースの 物 
語 や、 ハインラインの 初期の 作品 『自 
由 未来』 などが 代表作。 この 設定に 『宇 
宙の 戦士 j の ガンダム 的 要素を 盛り込 
ぺ で、 日本人の 根性を 注入して できた 
のが r ザ — 

ス ペンみ ァ ド ベンチ ャ 

一 （な、 長い/) という サブタイトル 
が 示す ように ゾ ザース』 が 対象と して 
いるのは アニメ 世代 0 それ も エン ディ 
ングの クレジットを くい 入る ように 見 
つめる、 限りなく マニア 層に 近い アニ 
メ 世代 だ。 グラフィックス も セル 画 的 
で、 輪郭線を 使わずに 表示す る あたり、 
これからの 主流になる かも しれない。 

コマン ド 入力が カタ カナな のは 気に 
入らない けど、 コンピュータからの メ 
ッ セージが 色 別け されて いるのは グッ 
ドア イデア。 また グラフィックスが 一 
度に パッと 表示され るの も、 素早い 展 
開が 期待で きて なかなか イイの だ。 

★  ★★  (C ) 

鄕 バージ ヨンの MS 父で、 ここ ま 
で やった 努力は 買います。 買います が、 
この 入力 方法は どう しても いただけ ま 
せん。 

「みる」 「とる」 「いく」 なんてい う、 簡 
単な 単語、 なにも 無理に 仮名で 入力す 
る こと ないで しよう に。 仮名で 50^1 字、 
それに マル だの ダク テン だのが 付く か 
ら、 もう 少し 多い か。 それと、 アルフ 
ア ベットの 26 文字、 キー ポー ドからの 
入力なら、 絶対に こっちの ほうが 楽 だ 
っ てこと、 すぐ わかる でしよう に。 

どう せ 完べキ に 日本語 文法的な 入力 


ft なん 力 坪 和そう な 場面 だ。 


會 ともかく 部屋を 調べて みよう。 


る という 

美 レ ラフィック ス 

『ザース』 のウリ は、 なんと いって 
も 美しい グラフ イッ クス 0 

某日、 マシンルームで いそいそ 
と 『ザース J に 取り くんで いる 4、 
「やっぱり MSX2 だ とキ レイ だね」 
という 某の 声。 「あのねえ、 MS  X 
2 の マシンで プレイ している けど、 
これは MS  X  I 用な のよ j という 
ぐらい 美しい の だ。 やれば できる 
:で ゃない の、 なんで やらなかった 
の？ と 作り手で ない 者は なんで 
も 文句が 言える から 気が 楽 だ。 

ストーリーは、 アニメ 映画 その 
もの。 プロローグ も エピローグ も 
映画 イ士 立て。 ところどころに 入る 
効果音 もなかな か。 分割 セーブ 時 
に キー ワー ドが 入って いるの も 親 
切 だ。 展開 も、 パッと 画面が 出る 
のて 気持ちが よい。 ひっかけ も 意 
地 悪で なく、 納得で きる から rnt 
てし まう。 

と、 いいと こずく めの この ゲー 
ム。 ただ ひとつ （？） の 難^、 は、 日 
本 語 入力な とこ。 カナ キーの 配列 
を バッチ リ 覚えて いる 人って 少な 
いんじ ゃな t 、かな （ M マ ガ では、 M 
S  X 2 の ローマ字 入力 機能を フル 
に 活用した から 楽だった けどね)。 

つき 並 だけど、 アド ベン チャー 
フリー クスに オス スメ して おこう。 


會 ナパの 兵士が 持って いた ジェッ ト パックの 中に 大事な ものが あるって 知って た？ 


なんて 無理なん だから、 動詞 + 目的語 
の 入力が 楽な のに、 みような ところに 
こだわって、 「キタ イク」 なんて やる 
のは 変な 感じ だね 0 どうせ やるなら テ 
ッ テイして 「キタ へ イク J と 力、、 
「モノ ヲ ト ル」 なんて 具合に 助 P を. 
付けて、 助詞^^ い 方が 違う と ペケ、 
必て ぃぅ ほう がお^^い な。 

ゲームの 最初の 部分、 説明の くだり 
で、 表現の おかしな 日本語が 何 ヶ所か 
あるけ ど、 あれ、 気になるな。 

★  ★★★  ( Q ) 

「おっと、 感動の グラフィックス だね j 
あまりの きれいな 画面に、 歓声を あげ 
てし まった。 いままで こんなき れいな 
画面が あった だろう か？ ア ド ベンチ 
ャ ニ 好きな MS  X ユーザーの 僕と して 
この グラフィックスが うれしくて 

たまらな ぃ 。巧 姿ん 

ス トーリーは、 完全 t こ S  F そのもの。 
核戦争 後の 世界を 舞台に、 狂って しま 


った コンピュータを 直して、 世界に 平 
和を、 人類に 明るい 未来を/ という 
楽しい ストーリー。 おまけに モ ビル 
_ ツ やウォ _ 力 _ マシン— と 、、っ ナこ ガン 

ダム や 2 ン グルで おな じみの メ カの 
た ぐい 力 <、 ビシ ハヽン とでて きて しまう。 
ただ 注文を いわせても らうと、 メカに 

んだ ときに メ カ?) <ア ^ メ ー シヨ 
ンで 動いたり するとす ごく かっこよ か 
ったと 思う。 音を たてて つき 進む ウォ 
— キーなん て 想像した だけで ゾ クゾク 
してし ま うん じ ゃない 力、 な。 

星 ひとつ 減点の 理由は、 分割 ロード 
のうえ、 口ード 時間が 長いた め。 ディ 
スク だったらよ かっ たのに ネ。 


前身は エテ イー *2 


コンピュータを 描画の 道具と して 扱 
うことは、 それほど 珍しい 話では なく 
なりました。 TV コマーシャル や 番組 
の タイ ト ルでは、 コンピュータ • グラ 
フィック による 画像が、 ごく あたり ま 
えに 使われて います。 むろん、 このよ 


う な 場合に 使われる 画像の 多くは、 そ 
れ なり の 時間と 費用 を使っ て 制作 さ れ 
る わけです が、 それほど 大げさな もの 
でな く、 たとえば MS  X の 場合に おい 
て も、 描画の ための ソフ トと いうのは、 
ひとつの ジャンルを 確立して います。 
ハードウェアを みても、 描画 ソフトを 
その内 蔵 ソフトと して 最初から 用意し 
ている ものが 少な く あり ません。 


ROM  16K 以上 6.800円 
ソニー 株式会社 

〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7  35  TEL  03(448)3311 ( お客様 こ •相談 センター） 


MSX の グラフィックスを 
目一 杯に 使つ た CG ソフト 


グラフィック 
マス ター 
ラ ボ 


本誌、 7 85 年 2W 号の このべ— ジに 掲載した' 
エディ I  •  2 』 のバ I ジョン アッ フ版 ソフト 
です。 エディ 1*2 の 特徴であった'  バタ 1 
ン ベイン トな どは そのままに、 新 機能の スタ 
ンブハ タ— ン による 作！： など も 楽しめ—。 
また、通 {.? 棰能も用^^れ、尺8  232€を介 
しての 通：：： 5、 1： 面の 伝送 も " I 能と なりました。 


11 っ ^ 

I 
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MS) (マシンは、 ホームバー ソ ナル 
コンピュータです。 そのため、 マン 
マシン • インターフェイスに さまざま 
な 工夫が こらされて います。 現在の パ 
ーソ ナル コン ピュー タで 考え られ るし 
およそ、 ありと あらゆる ポ イン ティン 
グ •デバイスが 揃えられて いるの も、 
MS  X ならではの ことで しよう。 ジョ 
イ スティック、 マウス、 ライ ト ペン、 
タブ レッ ト、 そして、 今回 ご 紹介す る、 
グラフィック マスター ラボで も、 その 
使用を 前提と している ト ラック •ボー 
ルな ど、 多々 あります。 

グラフィック マスター ラボの 前身は、 
先に 同社から ト ラック ボ ー ルと セット 
で 発売され、 大いに 好評であった、 ェ 
ディー •  2』 です。 その エディー •  2 
の 基本 機能に 新 機能を 加え、 初心者 か 
ら プロ 級の 人まで 扱える ソフトと して 
発売され たのが、 この ソフトです： 


グラフィック マスター ラボは R  A  M 
容量 I6K バイ ト 以上の MS  X コン ピュ 
一夕で 動作し ます。 ただし、 I6K バイ 
卜の コンピュータと、 32K 以 の コン 
ピュー タでは一^ 動作に 違いが ありま 


す (説明 害に 明記され ています)。 

また、 言 己 憶 装置と しては、 ディスク 
ドライブと データ レコーダを 使う こと 
がで き、 ティ スク ドライブは 片面 用の 
もので も、 両面 用の もので も かまい ま 
せん （ただし、 起動の 方法に 若干の 違 
いがあります 3 これ も 説明書に 明記 さ 
れ ています)。 

ポ イン ティ ング •デバイスと しては、 
トラック ボールの 他、 タブレット も 使 
用で きます から、 この あたりは ユーザ 
一の 好みに 合わせて イ吏用 しまし よう。 
むろん、 キ ー ボ ー ド 上の 力 ー ソル キ ー 
も 使用で きます。 

ディスク ドライ ブな どの 機器を 接続 
した 後は、 カー トリ ッジの 挿入、 電源 
ON で ソフトウェアは 起動され ますが、 
トラック ボールを 使用す る 場合は、 そ 
れを あらかじめ;; 凡 用 I  0 ポートの B 
(または 2) に、 タブレットを^^ 用す る 
場合は 同じく  A (または I  ) に 接続して 
おきます C 

ソフトが 起動され ると、 まず デ モン 
スト レー シヨ ン 画面と なります。 この 
時点で、 囹 キー を 押す と 音響効果 なし 
(音響効果に ついては 後述し ます)、 回 


実行され る 際に 音』 力咐 くと いう も 
のです。 たとえば 直線を 引く 場合な ど、 
端 点を 決め、 もう ひとつの 端 点まで 線 
を 引いて いる 間は カラカラ、 コ ロコ 
口」 などと 音が 鳴り、 もう 一方の 端 点 
を 決め ポタン を 押す と ビ ヨーン』 とい 
う 別な 音が 鳴る、 という 形です。 


描画の ための コマン ドは 多く ありま 
すが、 基本的には 大きく  2 麵に 分け 
る ことができます。 

まず ひとつは、 一^ 的な 描画の ため 
の コマンド、 たとえば 線を 引く とか、 
色を 塗る、 四角を 描くな どです。 ペイ 
ント は エディー •  2 以来の キ射敎 的な パ 
ターン ペイン トを 持ち、 エディー •  2 
ではで きなかった、 パターン ペイント 
の 上への 重ね 塗り （リ ペイン ト） も 可 
育以 こなり ました。 

ミ ラー 効果を 使った 作画 も 可能です t 
左右 対称、 上下 対称は もちろん、 画面 
の 中心に 対しての 上下 左右 （4 方向） 
対称の 作画 もで きます。 また、 これ も 
ミ ラー 効果と 呼ぶべき かどう かは 疑問 
です が、 すでに 描いた 画面の 一部を、 
任意の 範囲で、 上下 あるいは 左右に 反 
転させる こと もで きます。 

ブラシ， パターンの 種類は 特に 多数 
用意され、 ブラシの 種類 （太 さの 違い 
など) カヾ 21 ネ劃 頃、 パターン （グリッド、 
アミ 点な ど） が I 明 重 類、 これらの 組み 
合わせで 計 336 種類の ブラシ パター 
ン カ  使えます。  ブラシ/パターンは フ 
リー ハン ドの 線、 直線な どは もちろん、 
すべての 描画に 使えます から、 かなり 
の 表現力と いえる でしよう。 

もう ひとつの コマンド 群は、 スタン 


シバタ 《ン め 選択 メニ a 1 
•-  か Hi® 中央に 表示され る 

プ パターン による 描画の ための もので I 
す。 

スタンプ パターン による 描画と いう 
のは、 この ソフト 独特の 描画 法で、 16 
XI6 ドットの バター ンを 単位と して、 I 
それらを 組み合わせ、 それに よって 描 
画を 進めて いこうと いう ものです。 

この ソフ トに あらかじめ 用意して あ 
る パターンを 使う こと も、 それを 彳彥正 
して イ吏 うこと も、 まったく 新しい ノ 《夕 
ーンを 自分で 作って 使う こと も、 それ 
ぞれ 可能です。 また'  彳彥 正して 作った ] 
ハ ° ターン、 まったく 新しい ハ。 ターンな 
どは、 ディスク や テープに 記 II して お 
くこと がで きます c 

一般的な 描画の 場合 も'  スタンプ パ | 
ターンを 使った 描画の 場合 も、 共通な 1 
コマンド 群と して、 文字の 使用、 画面 
の コビー、 画面の 左右 スクロール、 ] 
画面 一部 拡大に よる 修正 機能な どが 用 
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意され ます。 画面 クリアは クリア 後の 
画面 背景 色を 選んで から、 クリアす る 
ことができる タイプです。 

むろん、 この 2 ネ塾 頃の コマンド 群は 
同一 画面で 使用で きます から、 遠景を 
フリーハンドで 描き、 手前の 小さい キ 
ャラ クタな どを スタ ンプ パターンで 描 
く、 といった 使い方が できる でしよう c 
画面の 一部を 切り取って きて、 スタン 
プ パターン として 使用す る こと も、 当 
然 できます。 


通信 i 


グラフィック マスター ラボには、 R 
S  232C を 使用す る、 画面の 伝送 機能 
が 用意され ています。 この 機能を 使う 
ためには、 この ソフトの 他に、 R  S-23 
2  C インターフェイスが' 必要です。 ま 
た、 画面の 伝送を 受ける 側の M  S  X コ 
ン ピュー タ も、 グラフィック マスター 
ラボと R  S  232C インター フェイスを 


当然 必要と します。 

転送の 手順は ごく 簡単で、 2 台の コ 
ン ピュー タの ポー レイ トの 設定、 送信 
か 受信 かの 決定 程度の もので、 あとは 
送りたい 画面の 範囲 （画面の どの 部分 
か、 あるいは 画面の 全体 か） を 決める 
だけです。 また、 キーボードを 使って、 
画面を 伝送す る 前に メ ッ セージを 送る 
こと も 可能です し、 簡単な 図形を リア 
ルタ イムで 描き 伝送す る こと も 可能で 
す。 もちろん、 その後は 描画の ための 
画面に 戻り、 続けて 描く ことができ ま 
す (送信 側 も 受信側 も )。 

プ U ント ラボ 

グラフィック マスター ラボの 他に、 
この グラフィック マスター ラボで 描い 
た 画を、 プリンタに 出力す るた めの、 
『プリン ト ラボ (HBS  H0I2*5,800 円) J 
も 発売され ます。 

この プリント ラボは、 グラフィック 
マスター ラボの 他、 エディー •  2、 プ 
ロッ太 シリーズの 描画 画面を、 アレン 
ジ して プリン ト アウ トする ための ツー 
ル ソフトです。 プリント ラボ 自体 も簡 
単な 作画 機能を 持って おり、 文字 入力 
もで きます。 文寸 象と なる プリンタは、 
同社の PRN-C4I、 PRN-T24 など 
の 他、 MS  X 用の ドット プリンタ とい 
うこと で、 モノクロ プリンタ の 場合は、 
色の 違いを ドッ ト パターンの 違いで 表 


會 近日 発売の •フリント ラボン 2 
枚の ハー ド コピーは この ソフ トの 


現し、 カラー プリンタの 場合 も、 あら 
かじめ 画面の 色と プリン ト アウ トする 
色を アレンジして おく こと （色の 変更） 

か 可能です。 なお、 この プリント ラボ 
には パターン 集と して、 テープ \ 巻が 
付属し ます 0 

峰 スタンプ > ベ ターンに よる 
描画。 メニュー 右 半分 基 
本 メニューの 場合と 同じ。 


エディー， 2 の バージョンアップ 版 
という かたちで 登場した、 この グラフ 
ィッ クマ スターラボです が、 エディー 
•  2 とは、 かなり 使い 勝手の 違う、 あ 
る 意味に おいては、 別の 方向を 向いて 
開発され た ソフトと いえな くも ありま 
せん。 エディー •  2 が 他の 描画 ソフト 
に比べて 優れて L 、た 部分と いうのは、 
いくつかあります が、 特に、 3 種類 あ 
った 画面の セーブ 方法 （画面 セーブ、 
手順 セーブ、 BASIC による セーブ) や、 
描画を 何 ステップ でも 戻って 変更で き 
る 機能、 描画の 基本と なる グリッドを 
表示す る 機能な どは、 その 特徴 的な 部 
分であった といえ ます。 特に、 かなり 
大量の 手順を 丨 度に セーブ、 ロードで 
きたた め、 本誌^ 氏で おなじみの 大野 
一興さん などは、 それで 手順 ロード 
による アニメーション』 というよ うな 
作品を 作って いた こと も あり ます。 

あえて、 それらを 省いた 理由は、 や 
は り スタンプ パターン による 描画を、 
この ソフ トに 組み込む ためだった ので 
しよう。 この スタン フソ< ターンに よる 
描画 か 可能に なった ことで、 自分で 作 


画する 自 1 言の なかった 人々 にも、 この 
種の ソフ トを 使う 楽し さを 味わっても 
ら える という 利点は、 かなりの もので 
す また、 ブラシ パターンの 種類を 
豊富に 揃えた の も、 そのためと 考えら 
れ ます。 

こうして みると、 エディー*  2 は 基 
本 的に 描画す る こと 自体を 楽しむ、 あ 
るいは その 手順を も 表現の ひとつと し 
て 考える ための ツール、 この グラフ ィ 
ック マスター ラボは、 描画す る 手間を、 
より コンピュータ 的に （？） 省いて、 そ 
れを 楽しむ ための ツール、 というよう 
な 考え方が できそう です。 エディー • 
2 のように 描いた 手順を 遡る の も、 グ 
ラフィック マスター ラボの ように パ タ 
ーンを ブラシに 見立てて 扱う の も、 コ 
ン ピュー タなら ではの 描画 法です が、 
それぞれの 楽し みの 方向は かな り 違う 
ものでは ないで しょう か n これは、 使 
う 人め 好みで 選択され るべき 問題で し 
ょぅ。 

グラフィック マスター ラボと その 前 
身の エディー.  2 は、 違った ニュ アン 
スの ソフトと いえそう です り 


99 


エ？ イ— 2 と 


この ソフトと 同時 発 il TC の ト ラ ツクボ I ル'  GB 
5っ 3 つ ボタンだった 従来の タイプに 対して、 今 
回は 2 つ ボタン  2 つの ボタンを 同時に 押す こと 
で、 従来の ものの 第 3 ボタン (白い ボタン) に 対 
応 する" 形態の せい も あるが'  従来の ものよりか 


なり 小さく 感じる 


MSX  SOFT 


w 


北海道 連鎖 殺人事件 


オホーツクに 消 ゆ 

本格的 挪 アド ベンチ ヤー ゲーム だ/ 

が びんち よんぶ 一/ 某 アスキーの ログイン 編集  _ 


ワンキー いっぱつ 入力な の だ。 コマン 
ド 探し や、 わずらわしい キー入力 をし 
ない 分、 本来の 推理に 時間と 頭を 使え 
る わけ だ。 

また、 ストー リーも 本格的 だ。 作家 
である 堀 井 雄 二 氏の 北海道への シナ リ 
オ ハンティングから 生み出された スト 
-リー だから、 盛り上がる こと 間違い 
なし。 ’8 讳 度の ミステリー ア ド ベンチ 
ャ ー ゲーム 大賞を あげた いぐら I 、だね 0 
さあ、 キミは 何日、 何 週間で 犯 A を 見 
つけられ るかな？ 


コマンド 探し に 時間が かか っ たり、 

ス トーリーが いまひとつの ア ド ベンチ 
ャー ゲームが 多い なかで、 この 「 オ ホー 
ツクに 消 ゆ j は、 本格的 推 E 里 アド ベン 
チャー ゲームの 最高峰 （/) と いえそう。 

まず、 入力 方法が お 手軽な のが うれ 
しい。 日本語 入力に しても 英語 入力に 
しても、 キーボードに 慣れて いないと 
時間が かか るう え、 あ る 一定の コマン 
ド で 入力 しないと 同じ 内容の ことばで 
も 「ダメ デス」 とつれ ない。 ところ；^、 
この 「オ ホー ツクに 消 ゆ」 は、 娜 方式 c 


部 オリ ジナル ソフト 「オホーツクに 消 ゆ j が MS  X 
版に なつた つて// なには なく とも江 戸 むらさき、 
つてな ことで、 アドベンチャー ゲームの 神随 「 才 


ホー ツクに 消 ゆ」、 


いつて みよ 5ガ 


►小 野徳子 第 4 の 被害者 
A と 連れ だって 旅行を して 
いた 女性 〇  25 歳に しては 童 
顔 だが、 疑惑の 人物な の だ。 


◄ゲンさん ネ し 棟の 
き屋 「コロ ボック リ j の 使 
用人 面立ちが 増 田 文吉に 
似て いるの (域なる 彳齡か 
な？ 


►►おば ば 謎の 人物、 むら 
きすけ の 妻。 彼女が 登場す 
る 頃は 終盤に 近づく。 三角 
巾が ナウイ おば ば だな あ。 


4 浦田甚 五郎 事件の ヵギ 

を 握る 謎の 人物。 行方不明 0 
ニポポ 人形に ま つ わる 謎は、 
彼 力 知っている らしい。 


►ニ ポポ 人形 人物とは い 
えない けど、 なに か 重要 そ 
う。 目の 下の キズ はいった 
い 何を 語って いるの だろう 
か？ 


，坂 口 安男 網 走 湖で 死体 
となって 発見され た 白木 雄 
_ というよ 
りは、 タコ 八郎 みたいだ。 


►►加 賀屋 旅館の 番頭 男 A、 
女 B が 泊まって いたと いう 
情報を 教えて くれる。 この 
番頭、 さん、 ユニークな タイ 
ブ だ。 


:一 高 田 馬場の キャ 
-「 ルブラン 」 の Nal ホ 
さす か屬田 馬場// 
美し  一 L 、ホステス さ ん だ。 


►►飯 島 信 次 飯 島 幸 男の 息 
子， 縣 には 協力 的 だが、 
人相から いくと、 どこと な 
く 怪しげと もい えそう。 


，ルブランの 呼び込み 彼 
力^^と 接触の あった ル 
ナを 教えて くれる。 それに 
しても 軽い ノリの 兄さん だ 


►おみやげ 屋の 主人 この 
おみやげ 屋で女 A が 買い物 
をした。 見る からに アイヌ 
人して いる 人 だな あ。 


と登壜 人物を ざつ と 紹介 した けれど、 
まだまだ 多くの 人物が fi 場す るんだ。 
なにしろ、 大河 ミステリー だから、 複 
鳍 にからみ あった 糸を ぼぐ さなく つち 
やね。 


「火 _ サスペンス* 場 j や 「 大醒に ほ 
えろ j だったら、 ひと 目で 「あいつが 犯 
人 だ そ j とわ かってし ま 5 君で ち (だい 
たい 犯人の 役を する 役者さん て、 いつ 
ち 決まって るんだ ちん)、 『オホーツク 
に 消 ゆ j では、 頭を悩ま すんじ ゃない か 
な？ 

そこで、 fi 壩 人物を すっ 迕〇と 整理 
する お手伝い をして あげよ 主な 登 
場 人物を 頭に たたき 込んで、 いざ、 發 
解きに チヤ レンジ/ 


野 
村 
真 
紀 
子 

摩 周 湖に たたずむ 謎の 女性 0 白い マフ 
ラーは 今年の ニユー ファッショ ン なの だ 
ろうか …… 〇 


猿 
渡 
俊 
介 

■¥§^<7) 若手 刑事。 主人公の 片陳 とな 
って 動く。 思 力ぬ 人が 犯人、 つてな こと 
も あるね 0 
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晴海 埠頭だった 

ある 日、 晴海焊 頭に 男の 死体が 発見 
された。 捜査を 担当した のは、 一 課の 
新田 哲二 e この 時点では、 この 一見す 
ると 単純な 事件が、 連^ A 事件の 発 
端になる と は 夢に も 思わなかった。 

被害者の 身元は 不明 0 唯一の 手が か 
りは、 ズボンの ポケットから 発見され 
た チ ラシが 丨枚〇 「キャバレー • ル ブラ 
ン」 と窨 かれた チラ シ丨 枚で 捜査を 始 
める 以外に 身元を わり 出す 方法が なか 
っ た。 


▲晴 海焊 頭に 男の 死体 が¬ 


さつ そく、  ルブランに 行き、 被害者 
の 宿泊して いた 旅館を 聞き だした。 旅 
館には、 被害者の ものと 思われる カバ 
ンが 残されて いた。 中には、 サラ 金 か 
らの 催イ足 状と 思 七れ る 一枚の ハ ガキが 
入って いた。 「北海道 釧 路市大 JI1 町 10 ノ 


4 增田 文吉」 と窨 かれて いたと ころ 
から、 身元が ようやく わかった。 

ここから、 舞台は 北海道へ と 移って 
いく。 これ 力 事件の 幕開けと 
なった のだった . 〇 


第 2 の 殺人事件 


北海道の 捜査では'  邀除 7) 遠 渡 俊 介、 
通称 •シュンが 手伝って くれる ことに 
なった。 さっそく、 増 田の 実家を 訪問 
したと ころ、 飯 島 幸 男と いう 人物の 名 
が 捜査 線 上に 浮かんだ。 

そこで、 第 2 の 殺人事件が 起こった。 


なんと、 事件の カギを 握って いたと 思 
われた 飯 島が 死体と なって 発見され た 
の だ。 死因は、 鈍器に よる 槪_ 部の 強 
打に よる もの。 この 2 つの 殺人事件は 
関連が あるの だろう か …… 〇 


▲またまた、 男の 水死 体が 発見され た 


推理小説には 

怪しげな 登場人物が つきもの だ 


破 か. 
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網 走 港に も 水死 体力 策 見さ れ た, 


驅 _及鼸 

——網 走の 海に 水死 体 

ネし幌 からの 帰路、 立ち寄った 網 走で 
第 3 の 殺人事件が 発生した。 被害者 U：、 
東京の 大手 スーハ。一 社長、 白木 雄 九郎。 
秘書 話に よると、 白木と 飯 島は 古い 
知り合いだった よう だ。 やはり、 3 つ 
の 殺人事件は、 どこかて つながり 合っ 
ている のだろう か。 

摩 周 湖に 頭を冷やしに 出た ところ、 
ひとりの 女性が たたずん でいた。 彼女 
の 名前は 野 村真紀 子、 東京からの ひと 
り 旅だった。 シュンは 彼女を 気に入っ 
たようす だった。 

摩 周 湖を 後に して、 緻 U を 訪れた。 
織りは 飯 島が う わごとの よう につぶ や 
いていた 土地だった。 聞き込み をして 


いると、 突然 ひとりの 男が 話しかけて 
きた。 男は、 新田を 鉄 二と いう 人物と 
勘違いし たよう だ。 新たな 人物、 鉄 二 
と 事件は なん ら かの 閲 係が あるの だろ 

うか …"  〇 

爵 

知 床に また 水死 体 

パトカーの 無線から、 第 4 の 殺人 事 
件の 発生 的 云 えられた。 現場は、 知 床 
五 湖^ またしても、 水に 関係す る 場所 
か贺台 だ。 今回は、 凶器の ストッ キン 
グが 残されて いた。 

運が 良い ことに、 売店の オバ サンが 
被害者を 目擊 していた。 彼は、 女性 連 
れ だった そうだ。 24 〜 5 歳の 髪の 長い 
女性が 証言から 浮かび上がった。 はた 
して、 その 女性が 犯人な のだろう か？ 
ゥト ロの 街へ も 聞き込みに 回った。 
そこ で 白木が 行商に 来て いたと いう 証 
言;!} 得られた うえに、 犯人ら しい 女性 
が 泊 まって I 、た 旅館が 判明した。 犯人 
らしき 女性は、 白木の 妻、 郁美、 住所 
は 函館市 蛍 町と 宿帳に 記されて いた。 

番頭の 証言から、 2 人は 新たな 手が 
かりが ありそうな、 まりも 屋 という 旅 
館へ 向かった。 まりも 屋 では、 白木が 


ヤク ザに 追われて いたと いう 情報が 得 
られ た。 だが、 知 床の 殺人に ついての 
手が か りは なにひとつ 得られなかった ^ 
白木 力 残 していっ た函 館の 住所を 次 
に 訪ねる ことにした。 ところが、 函館 
には 螢町 という 町は 存在し なかった。 
捜査に 行 きづ まった 2 人は、 再び 摩 周 
湖に 戻った 0 そこで、 偶然に 野 村真紀 
子と 再会した。 彼女は 何 か 言い たげ な 
ようすに 見えた が、 そのまま 別れて い 
った〇 

再び、 まりも 屋を 訪れた ところ、 幸 
運に も、 犯人ら しき 女性の 写って いる 
写真を 手に入れる ことができた。 この 
女性を 追ってい るう ちに、 思わぬ 展開 
に 話が すすんで いった。 なんと、 知 床 
の 殺人は 3 つの 連^ A 事件と は 関係 
がなかった の だ。 捜査は、 行き づまっ 
てし ま つた . *〇 


▲知 床 五 湖に も 水死 体。 死人 だらけ だ〜 


^ • 命 - j 

•一. 


北海道 連鎖毅 人事 件 if  I 篇 

オホー ツクに 消 ゆ 


1 


第 4 の 犠牲者だった 


招^が 暗 樵の 乗り上げた とき、 ひと 
すじの 光明が さした。 網 走 港で 発見 さ 
れた 白木の 肺に マリ ゴケが 検出され た 
という 報告が 入って きたの だ。 マリ ゴ 
ヶ は、 屈斜路 湖の 名物。 屈斜路 湖へ と 
捜査の 足を のばす こ とに した。 

白木の 足 どり をた どるう ちに、 新た 
な 2 人の 名前が 浮上した。 しかし、 手 
おくれだった。 「どれ、 わし も 罪 ほろぼ 
しを してく るかな j という 謎の 言葉と 
この 土地の 特産品、 ニポポ 人形を 残し 
て 夜の 海へ 老人は 消えて いったら しい。 
まるで 泣いて いるよう に 見える 目の 下 
のノミ の 跡が ある ニポポ 人形には どん 
な カギが 隠されて いるの だろう か？ 

家を 後に して、 緻 0 の 町 力し 望で き 
る 展望台に 登って みた。 そこには、 昭 


▲屈 斜路 湖の マリ ゴケは 重要な ヒント だ 0 


和 2# に紋別 沖で I せきの 漁船が 沈ん 
だとき に 建立 さ れた 慰霊塔が あった。 

ひきつづき 紋別 港で 聞 きこみを して 
いると、 またもや 新しい 人物が 捜査 線 
上に 浮かんだ。 浦 田 仁 五郎 ^ ニポポ 人 
形を 作った 漁師 だ。 截里 事務所の 人に 
聞き込みを したと ころ、 浦 田の 消息は 
網 走 刑務所へ 行って みれば わかる とい 
うこと だった。 さらに、 被害者の 写真 
を 見せた ところ、 とんでもない 返事が 


かえって きた。 被害者が さっきまで こ 


. 


こにいた というの だ。 まさか. グ 死体 
が 生き返った のだろう か？ 事件は、 
ますます 謎を 深めて いった ••… 〇 


多 爱彻_瞀 

第 5 の獻 事件 


晴海璋 頭で 殺された 増 田 文吉。 北 浜 
て 菊され た 飯 島 幸 雄 0 飯 島は 増 田に ゆ 
すられて いた。 網 走で 発見され た 白木 
雄二郎 は、 屈斜路 湖で 殺された。 白木 
と 飯 島、 そして 消 跡を たって いる 老人 
は 知り合いであった。 ニポポ 人形を 作 
った浦 田 仁 五 旬5。 この 事件を かぎ まわ 
っ ている 謎の 人物。 …… と^! してみ 
た。 これ だけの 要素が どのようにから 
み 合って いるの だろう か？ 

捜査は 網 走 刑務所へ と 歩を すすめた。 
そこで、 重大な 連絡が 入って きた。 な 
ん と、 この 事件の 捜査を 打ち切れ とい 
う 上からの命令だった。 想像! 乂上 ■にこ 
の 事件は 大き な 事件ら しかった。 

浦 田 仁 五郎との 面会では なに も 得ら 
れな かった。 もはや 捜査 もこ こまで だ 
ろうか？ 上から め 圧力と、 捜査の 難 
航に 事件は ほ とん ど 迷宮入りと 思われ 
た。 そんなと き、 予期せ ぬ 第 5 の 殺人 
事件 か# 起こった。 この 事件を きっかけ 
として、 連続殺人 事件の 糸が ほぐれて 
いく とは 予想で きなかった ••… 〇 


▲話は 戦争 直後に さ 力' <7) ぼって い 


HHhb 


▲網 走 刑務所で 浦 田 仁 五郎に 面会を する。 


.凝^ 

つ'  各： 


▲紋 別の 展望台には 花束が 置かれて いた。 


〜 1 -  " ii" 方 

、...-  ^  … 


編 《 連鎖 殺人事件 


第 5 の 殺人事件までの 謎は 解けた か | アドベンチャー ゲームって、 なかなか 
な？ これから 先は 自分で 解決し よう。 1 楽しい ものでしょう？ 


ミステリ ー アド ベン チヤ ー は 
ストーリーが 命 だ 


-一  -册 


ン ごとに コマンドを 書き、 それに 対 


「オホーツク に 消 ゆ j は、 詳細な ゲーム 
シナリオに 基づいて 作られた ア ド ベン 
チャー ゲーム だ。 

作者は、 劇画 •ゴル ゴ 13 の シナリオ 
スタッフ や 「ポー ト ピア 連続殺人 事件」 
の 原作者で 有名な、 堀 井 雄 二 氏/ オホ 
ー ツクに 消 ゆ」 は、 堀 井 氏 自ら、 北海道 
に シナリオ ハン テ イングした うえで、 


する 目的語、 状況 ごとの リアクション 
を 書いて いかなければ ならない。 この 
作業が 大変 だ。 原稿用紙 5 敝のス トー 
リー シナリオが、 300 枚ね U: •の ゲーム 
シナリオになる。 

こうやって 時間と 労力を さいた ゲー 
厶だ から オ モシ ロイ こと 間違 いなし。 


原稿用紙 約 50^ の ストーリ ー シナリオ 
が 作成され た。 

問題は、 その ス トーリ ー シナ リオを 
ゲーム 化する 際に 行われる 作業 だ。 シ 


いう わけで、 今月は 超 大作 ミス 
テリー ロマン アド ベンチ ヤー ゲ 
—厶 「オホーツクに 消 ゆ」 で、 ぶつ ちぎ 
つ てみ たぜ 。来月 も 期待で きそう だガ 


サンフランシスコは 
BART でい こう 


すりながら 窓の 外を 見る と、 そこは も 
う 日本では ない。 カリフォルニアの 青 
い 空、 眼下には ベイ •エリアの 町並み 
が 見えて くる。 

サンフランシスコ 国際空港に 到着し 
たのが、 同じ 日の 午前 10 時。 日付 変更 
線を 越えた からだが、 何となく 丨 日 分 
得した 気分 だ。 長旅の 疲れ もなん の そ 
の、 空港 リムジンで 市内に 向かう。 今 
回の アメリカ 訪問は、 テレコ ン クラブ 
の 取材の 他に も 別の 目 的が ある ため、 
ひとつの 取材に あま り 時間を 取れない。 
そこで ちょっと 趣向を 変え、 サン フラ 
ン シスコ、 ロサンゼルスの ふたつの 街 
を 訪れ、 そこに 住む 人々 の 生活に 密着 
した ニューメディアを レポート する こ 
とに した （というのは 建前で、 実は 単 
に 遊び まわり たいだけ なのだった)。 

さて、 まず サンフランシスコで 紹介 
する のは、 BART という 高速 地下鉄 


こがれの カリフ ォ 
典 ル ニァに 蓮 

夏休み も 終わりに 近い 8 月 26 日、 午 
後 5 時 発の ノ 、。ン •アメリカ ン 航空 I 报 
で 成 田を 出発。 ジャンボ 機で 太平洋 上 
を 10^ 間の フライ ト だ。 地球の 自転と 
同じ 東向きに 飛ぶ ので、 飛行機の 上で 
は あっとい う 間に 日 力 噂れ て、 あっと 
いう 間に 朝になる。 睡眠不足の 目を こ 


てギ螓 
い ラフ 
た デイ 
° リラ 
I シ 

広ヤ 


の マ 
あン 
たズ 
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半尔前 の 6 パの こと。 a 休みの, 汁 を 純って いた われらが テレコ 
ン クラブの 中で、 密かに、 しかし 限りなく いい加減に、 ある 計 W 
が 持ち I •.がって いた。 

マ 海外 取材」 なんと？？ きの mvr 挺だろう 。ろん どん •ばり •に 
ゅ 一よ 一く …… ポクら の 舞台は! 《 :界 なの だ。 渡航 與违 の, 乂: 労 
もなん の その、 テ レ コンク ラブの 丁が、 遂に アメリカの 地を 跆ん 
だ。 その 感動の レ ホー トを 2 M に 渡って お W けしよう。 


ぶ 急な坂 道が、 ウェスト コース トの 透 
明な 陽光に 彩られて 美しい。 また 古く 
からの 港町な ので、 有名な フイ ッシャ 
ー マンズ ワーフ などの 漁港 や、 さま ざ 


まな 国の ネ多民 街 （世界一の チャ イナ タ 
ウン や、 日本人の ジャパン センターな 
ど） も あり、 町の 表情が とても 豊か だ。 

町の シンボルは、 ご存知 ゴールデン • 
ゲート •プリ ツジ。 あま りに 有名な こ 
の 橋は、 はるばる 太平洋を 渡って きた 
東洋からの 船が、 サンフランシスコ湾 
に 入る ときに く ぐる 「アメリカの 玄関 J 
でも あった。 全長 1996 メートル のこの 


テレコ ン クラブ •スペシャル 


だ。 なぜ 地下鉄が ニューメディア なの 
か、 疑問に 思う 人 も 多い かもしれ ない 
けど、 ここ サンフランシスコでは、 立 
派に ニューメディアし ている。 列車* 
駅な どす ベての 設備が 大型 コン ピ ュー 
夕 によって 集中 制御され ており、  運転 
士や 車掌な しで 自動的に 運行され る、 
世界で も 例の なし 、画期的な 交通 シス テ 
ム なの だ。 

などと ウ ンチク を 述べて いるう ちに、 
; バスは サンフランシスコ 市内の エア タ 
ー ミナ ルに 着いた。 BARTTv、#—々 
レイへ 行く 前に、 ひとまず 市内を ひと 
巡り してみ よう。 

atROM, 

サンフランシスコ 

アメリカ （特に 西海岸） の 都市は、 
やた ら 広いだ けで 倩 緒に 欠ける と いわ 
れ ている か'  ここ サンフランシスコ だ 
けは 別 だ。 端から 端まで 歩いても せい 
ぜい 2 時間の この 町は 起伏に 富み、 緑 
の 小高い 丘 や、 こぎれいな 家が 建ち 並 


攀 自動 改^ 通せん ぼを 
くって いるのは、 同行 
した I さん。 


橋を 渡る と、 反対側は マリン •カウン 
ティで、 ヨット ハ ー バ ー で 知られる ソ 
ー サリー トの 町が ある。 ポクは 歩いて 


渡ろうと 思った が、 吹きつける 風が 強 


く て 途中で 断念 0 


町の メイン •スト リートは マー ケツ 


in  California  Part. 1 


㊣ ユニークな デザイン 
の 車両。 この 写真は 実 
は 後ろ向き アメリカ 
は 電車 も 右側 通行な の 
だ 0 


❿チ ケッ トの 自動 販売 
後:. 管制 センターの 大 
型 コンピュータと オン 
ラインで 結ばれて いる 

看し ょっ中 故障す る I 
BM 製の 精算 槪隣リ 
に 見える のは トヨタの 
広告,. やはり 機械は 日 
本 製に かぎる！？ 


がガ ラリと 変わって しまう。 北側は ビ 
ジ ネス 街と 高級住宅地が 連なる 「山の 
手」 で、 町並み も 整然として いるのに、 
サウス •ォブ •マー ケッ トと 呼ばれる 
南側の 平地は 治安が あ まり 良くな く、 
夜 出歩く ことができない。 日本人には 
あまり ピンと こ ない^ &だ力 <、 どんなに 
美しい 町に も 光と 影の 部分は ある。 た 
だア メリ カでは、 その 区別が はっきり 
している だけな の だ。 


M イ テック 

mmm 

さて、 いよいよ B  A  R  T に 乗って、 
U.C. バークレイ （カリフォルニア 大学 
本校） を 訪れる ことにしよう。 

BART  (ベィ •エリア •ラ ピッド 
ト ランジット ニ 湾岸 高速 鉄道の 略） の 
路線は、 図の ように サンフランシスコ 
市街の 中心部から、 サンフランシスコ 


卜 通り。 市内を 斜めに つらぬく この 大 
通りを 隔て、 北側と 南側で 町の 雰囲気 


會 電車の 到着 時間 や 行き先を 知らせ 
る 表示 器： 電車が 来ない ときに 歯 医 
k 者の 宣伝を 流して いた： 

’ 峰 フィルモア 通りから フ オート •メ 
イ ソン 方面を 望む： 海の 向こう側に 
マリン- カウン テイの 町が 見える _ 
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卒 コン コー ドに ある B 
ART の 車 也： 全 
部で 450 両の 車両が あ 
る。 

有 郊外に さしかか ると 
地上を 走る： ここは 終 
点の コン コー ド 駅。 山 
と 駐車場 以外 何もない 
ところ = 


いく つかの 駅から 乗る ことができる r 
今日は パウエル 駅から 乗る の だけれ 
ど、 ここは サンフランシスコ 名物、 ケ 
ー ブル カーの 乗り 場が あ る こと で 有名 
だ。 100 年の 歴史を 持つ ノス タル ジッ 
クな チン チン 電車 （懐かしい！） と、 
最新 銳の 高速 地下鉄が 同居す る という 
のは、 一見 風変わりな 光景 だが、 古い 
物と 新しい 物を 上手に 調和させる こと 
に、 アメリカ人は ずいぶんと 気を 使う 


ものら しい。 

B  A  R  T の ホームに 立つ と、 まず 人 


の 姿の 少ない ことに 驚かされる。 平日 
の 夕方と いうのに、 広々 した 構内に お 
客の 姿は まばら。 まあ、 東京の 地下鉄 
の 殺人的 ラッ シュの 方が 異常な の だろ 
うと 納得 するとして、 駅員 も ほとんど 
いないの がス ゴイ。 BAR  T の 省力化 
は 徹底して いて、 切符売場から 改札 • 
出口まで 全部 自動 <  匕され ている その 
ために、 切符は 写真の よう な 磁気 カー 
ド 式に なって いるの だ。 


結んで いる¬ 
-  なかで も 有名な のが ケーブルカーで、 
急な坂 道を ベルを チン チン 鳴ら しなが 
ら 走る 姿は、 シスコつ 子に 100 年 もの 


會 パウエル 駅の ケーブルカー 乗り場。  會 トロ リーバスが 交差点の 真ん中で 立 
終点の ターン テーブルて 都 後を 入 _  往生。 外れた ホールを 一生懸命 直して 
えてい る  いる 運転手 さんが ヒ サン。 


一部て 使われて いる だけ だが、 ここで S 
は 大切な 住民の 足。 主要な 通りには 架 ミ 
線が 張られ、 屋根に ポールを 付けた 電 $ 
気 バス カ 潑陕に 走って ぃく： 音が 静か! 
て 券 m ガス もな く、 いいこ とづく めの》 
省エネ 交通機関 だが、 悩みの タネは す I 
ぐに ポールが 外れて バスが スト ップし 姿 


湾を 隔てた 対岸の オークランド 市を 経 
由。 ここで 3 方面に 分かれて、 周辺の 
衛星都市に 向かって 放射 状に 伸びて い 
る： サンフランシスコの 市内では、 一 
番 にぎやかな マー ケッ ト 通りの 地下を 
通って いて、 市役所の ある シビック • 
センター や、 ビジネスの 中心'^ モン ゴ 
メリ、 港の 交通 ターミナルの エン バー 


カー デ ロな ど、 


サンフランシスコは アメリカの IP 市 


には 珍しく、 公共 交通機関が^ 常によ 


く 発達して いる 町 だ。 バス •地下鉄 • 


ケー フル カー. 路面電車 •ト ロリ ーバ 


ス などが、 新旧 とりまぜ 市街を 縦横に 


間 愛され 続けて いる 今では すっかり 5 
観光の 名物と なり、 マーケット 通りと！ 


フィッシャー マンズ ワニフ の 間を、 今 


日 も カメラを 下げた 日本人 （？） を 乗 
せて 走って いるの だ 


てし まう こと。 写真の ように、 交差点 
のど 真中で:^ 生して しまい、 運ち や 


ん が、 ガッ デーム （くそったれ） とか 
いいながら、 引っ掛け 直して いるのを 
あちこちで 見かけた: 


蜃 B  A  R  T の路 _〇 
エン バーカー デ ロ〜 才 
ー クラン ド •ウェスト 
間が 海底 ト ン ネル だ. 


ちよつ と 変わ っ ている のは ト ロリ ー 


バス, 日本では 黒 部 ダムな ど、 ほんの § 


それでは、 実際に 切符を 買いながら 1 
説明し よう 0 パウエルから バークレイ 
までの 料金は I ドル 40 セン ト だが、 小 1 
鎌がなくて も 心配ない。 ボケ ッ トを 探 ] 
して 丨 ドル札を 3 枚 出ネし 機に 入れる と、 _ 
3 ドルと 印刷され た 切符が 出て くる。 

実は この 切符は 何度も 使える ようにな j 
つていて、 バークレイて 條り ると、 パ ■ 
ウ エル •パ ー クレイ 間の 丨 ドル 40 セン】 
卜が 差し引かれた 切符が 戻って くる。 j 
そして 残りの 丨 ドル 60 セン ト 分は 帰り 1 
に また 使える という、 実にうまい 仕掛： 
けに なって いるの だ。 残りの お金は 払 
い 戻せる し、 足り なくなったら 追加の 
お金を 入れる と、 何度でも 乗り降りで j 
きる。 何回も 乗る 人は、 始めから お金 
を 沢山 入れて おけば、 いちいち 切符を 
買う 必要がない の だ。 銀行の キャ ッシ 
ユ •力ー ドが そのまま 電車に 使える よ， 
うな もので、 この辺は さすがに カード j 
社会の 国と いう 感じ だ。 


話して いるう ちに 電車が 来たよう だ。 ■ 
ゴーッ という 音と ともに 駅に 入って き 1 
たのは、 写真の ような 斬新な スタイル | 
の 7 両 編成 ^ これが 日本なら 「新 宿 行 | 
き 急行 電車が まいります。 危ないです | 
から 白線の 内側に 下がって お待ちく だ | 
さい。 急行 電車の 停車 駅は …… j と、 | 
お決まりの アナウンスが ガンガン 響く  | 
ところ だが、 こちらは 実に 静かな もの。 _ 
リッチモンド 行きに 乗り込み、 ボーン | 
という 静かな チャイムが 鳴った と 思っ | 
たら、 すぐに 発車: 

オークランド 市は、 半島の 突端の サ | 
ン フランシスコ 市から、 サン フラン シ. 
スコ 湾を 挟んだ 対岸に ある 町で、 この | 
ふたつは ベイ •ブリッジ という 橋で 結 | 
ばれて いる。 BART は、 この 橋の 真 | 
下の 海底に 掘られた トンネルを、 なん | 
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と 時速 100 キロメートル 近く で 走っ て 
いるの だ。 

狭い. うるさい. 混んで いると、 悪 
評 高い 日本の 地下鉄に 比べる と、 車内 
は 快適 そのもの c 新幹線と ほぼ 同じ サ 
イズの 広い 車内に ロマンス シー トが 並 
び、 通路には 何と ジュ ウタンが 敷いて 
ある。 目障りな 吊り 広告 もな く、 これ 
が 地下鉄 かと 思わず 疑っ てし まう 程な 
[ の だ。 そして 極めつ けが、 この 電車に 
は 運転士 や 車掌 力澡 ってい ない こと。 
運転席には オペレータが 一人 乗って い 
るが、 彼は ただ 座って 計器を 監視して 
[ いる だけ。 オークランド にある 管制 セ 
L ンター の 大型 コンピュータが、 すべて 
の 電車を 決められた スケジュールに 従 
っ て、 全自動 運転して いるの だ。 わが 
国の 誇る 新幹線 も、 CTC システムで 
信号 や ポイント を 集中 制御して いるが、 
B  A  R  T とは 上!^ にならない。 何しろ 
駅での 扉の 開 け 閉めまで コンピュータ 
任せな の だ。 オペレータの 仕事は 非常 
: 時の 手動 運転 だけで、 普段は まったく 
する ことがない。 これは かえって 不 
合な ので （居眠りを したりす る）、 警笛 
' と 車内 放送 だけは、 わざわざ 手動に し 
[ て あるそう だ。 それほど 重要で なし 七： 
•事 だけを 人間が 受け持っ なんて、 何 だ 
r かお かしな 話 だね。 

対岸に 渡る と 電車は 地上に 顔を 出し、 
i 湾岸の 田園風景を 高架から 見下ろしな 
がら 走る。 踏切は 丨イ 固 所 もない。 27 分 
ほどで バークレイ 駅に 到着。 外へ 出る 
改札 も、 もちろん 自動 だ。 ストアー ド • 
フェアと 呼ばれる この 方式は、 切符を 
買って から 出口を 出る までの 一切が、 
駅員の かわり に コンピュータ によって 
■ 行われ、 これ も 各駅の 設備を 管制 セン 
ターで 集中 管 51 している。 オーク ラン 
ド 管制 センターは いわば B  A  R  T の 頭 
脳で、 電車の 運行、 乗客の 管理な ど、 
地下鉄 シス テ  ムの あらゆる 

仕事を 一 ^ 
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化し、 お 客を 安全 かつ 快適に 目的地 ハ 
運ぶ 使命を 果たして いるの だ 


人 


ち 電車ち 
ゆつ だり しだ 国 


えっ？ お前の 説明は、 まるて 教育 
映画 「働く 人々」 みたい だって？ な 
る ほど、 ごもっとも c 確かに 褒めちぎ 
る だけでは おもしろく ないし、 第一 日 
本の 地下鉄の 立場がない、， そこで、 多 


少のデ メリ ッ トに ついても 触れて おこ 

ぅ C 

「日本の 電子 機器は 故障が 少ない J な 
どと いわれて いるが、 これは 本当の お 
話 だ。 逆に アメリカ 製品と なると、 実 
にしよ っ ちゅう 故障す る。 管制 センタ 
一の 大型 コンビ ュー タを 中心に した B 
ART の 総合 システムは、 その 名 も 高 
き I  BM 社が 造った もの だが、 駅の 切 
擁売機 （一 種の 端末機 だね） が、 故 
障、 故障、 ま た 故障。 やっと まともに 
動く 機械を 探して 切符を 買い、 自動 改 
札を 通ろうと すると、 プ シュー！ と 
いう 音が して 扉が 閉まり 通せん ぼ。 S 
ee  Agent  (駅員を 呼べ） の ランプが 
点滅す るが、 回り を 見渡して も 駅員の 
姿な し。 どうにか 近くに あった インタ 
ー ホンで SOS を 出し、 やってきた 才 
バ チヤン （女 I 生の 駅員が 沢山い る） に 


會 左下の 半島の 突端が サン フランシス 
コ 市街。 右側の サンフランシスコ湾に 
面した 地域は ベイ エリアと 呼ばれ、 サ 
ン フランシスコの ぺツ ド タウンに なつ 
ている そのため 毎朝べ イブ リ ツジを 
渡る 通 動の 車が 大 渋滞 それを 解決す 
るた めに B  A  R  T か® g さ れ たの だ 

参 カリフォルニア 大学 バークレイ 校の 
ライフ. サイエンス • ホール。 


下手な 英語で 事情を 話す と、 Jesus! 

(また か） と 渋い 顔を して 通して くれ 
た： 

電車の 遅れ も 日常茶飯事で、 ただで 
さえ 本数が 少ない （昼間は 15 分 間隔） 
上に ダイヤ 通り 来ない ので、 せっかち 
な 日本人の 代表み た L 、な ポク はた だ も 
う イラ イラ。 だけど サンフランシスコ 
の 人たち は 皆 ゆうぜんと 待って いる。 
そうだ、 この 国には、 I 分 単位で セ カ 
セ カと 動き回らなければ ならない よう 
な 人々 は、 住んで いな かったん だ。 

おっとい けない。 ごちゃごちゃ し 
ている うちに 時間が たって、 もう 6 時 
半 だ。 とはいっても、 この 季節は サマ 
ー タイムな ので、 まだまだ 明るい 「何 
と 8 時 過ぎまで 日が 暮れない の だ。 バ 
— クレイ 駅から U.C. バークレイまでは 
歩いて ほんの 少し。 夕暮れの 短い ひと 
ときを、 木々 の 緑と 夕陽に 黄金色に 染 
まった キャンパスで 過ごす ことにしよ 
〇 .  to  be  continued 


テレコ ン クラブ •スペシャル 


峰 BART の 磁気 式 チケツ L 
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遠  <て 近 さは 車と 

モ 4 ー シ罗 一見 聞 記 w 

3 ンビ t 夕 の 彳囑 g 


Ski 


制作 スタ、】 

•指令- 
•探偵 団 

団畏 一 赤い | 
団興 一晴 海 i 


第 26 回 東京 モーター 
見本市 会場で 一般 公 開 


が 


m 


海 


% 


'11 まで 晴 海の 国際 
参加 も 含め 全 25 日 社 


団 興ー コズ 仁 オンに なりたくない ますみ 
•嫌 影 一一 石 カメさん 
籲 デザインー スタジオ B4 


が 出展と いう 大規模な 催ゼ だけ ミ 年に 1 度 行われる 
この シヨ ーを 楽しみに している フ 、てで や カーキ チ （死語 
だね） で、 連日 大 賑わいだった。 探偵 団 もこの 会場に 潜 
入、 独断で MCar  of  The 探偵 団" を 選出した。 


モーターショーに 照準を 合わせ、 各 メー 
カーと もせき を 切った ように 新車の ラ 
ッ シュ。 新 ■や TV の 広告 も ほとんど 
新 _で 埋めつ くされて いる。 これで 全 
部 かとい 5 と、 まだまだ 出 靨を 待って 
摩 も いくつか ある。 ここでは 来春 
以晴 に靈壩 G そ 5 な 摩を ビック アップ 


してみ た。 主流と しては フルタイム 4 
WD と フル オーブン カーで ある。 ファ 
ア がまず 先陣を 切った フルタイム。 
アウディ クアト ロに 代表され るよ 5 に 
完全な スポーツカーと いって いいだろ 
う。 ト ヨタと 日産の 技術が どこまで 成 
熟して し洛 か、 だ 0 縞いて オーブン カー 0 


ご存知 シティが 第 1 号。 その後ち 縞い 
ていろ いろ 出 るん じ ゃない かと 思つ て 
いたけ ど、 ここに 来て ド カッと 豐 場す 
る。 デザイン 的に ミラが 1 醬カワ イイ 
かな。 ピアッツァち なかなかい けます。 
ファミリアは 元が あれ だから やつ ば 0、 
5 —ん モヤ モヤ。 


トヨタ •ダイ 八ツ •マツダは これ 


ジンは 直列 4 気筒 2.0Q インター クーラー 付き TWINCAM  T 


TOYOTA  UR 巳 〇 を 搭載。 今や 高速 走行に 欠かせ なくなった フルタイム 

4W □に加え、 電動 フル オーブンを も 可能に した。 

日産 •いす ゞ •籯士 重工 も あるせ 


MID4 横匾き ミッ ド シップに マ ウン トされた V 型 6 気筒 3 
A  DOHC24 パルプの VG30DE は 最高 出力 230PS  6000 rpm 
最大 トルク 28.5kg-m  4000 rpm を 絞り出す。 足回りは もちろ 
ん フルタイム 4WD で、 開発 ヘッドは あの 桜 井真一 郎 氏。 


ピアッツァ 

CONVERTIBLE 

発売 以来 デザインの 美 
しさは 他 車の 追随を 許 
さない ピアッツァ。 今 
度の コンパチは ジ ウジ 
アローから オープン カ 
一の 本場 アメリカの 力 
リフ オル ニアい すゞ • 
デザイン スタジオ 担当。 


DAIHATSU 


ミラ CABRIOLET 軽自動車 として 初めての フル オー 
プン カー。 幌の 開閉は ソフト ト ップを 採用。 材質は 表面に アク 
リル コーテ イング 塩ビ レザー、 裏面は 発泡 塩ビ レザーを 使用し 
ている。 ベースは 最高 出力 52PS  /  6500 rpm の T R — X X 〇 


ファ ミリア カブ リオ レ 出る ぞ、 出る ぞと 言われ、 まだ かま 
だかと 期待を 持たせ 続けた この 車。 大変 お待たせ しました。 い 
よいよ 来春 発売 予定です。 とりあえず 1500 の ターボ 車です が、 
その ラち に DOHC ターボ 車 も 出る と 思います。 


MAZDA 


ACX-II 過去、 日本で 乗 用 4 ダブと 言えば スバ ルだった。 
他の メーカーが そろって フルタイム 4WD を 出した 今、 2.711水 
平 対向 6 気筒を ベースの アルシオーネに 積み、 カー エレ クトロ 
ニ クスで 武装した この 車で 先進 メーカーの 憲 地を 見せた。 
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の 車は、 はっきり いってす ごい/ 


日本の 自動車 技術の すごさの 1 つに カー エレ クト ロニ クス 
の 進歩の 早 さが ある。 韓国が いくら 頑張った ところで こ 
の 分野での 日本 優位は 当分 続く。 各 メーカー とも 21 世紀 
への コン セブト カーを 出展して 杏た。 これは も 5、 車と 
い 5 より 走る コンピュータ だ。 CRT が 完全に 組み込ま 
れ、 各種 メーターは もちろん、 ナビ システム として 地図 
や 故障 箇所 やその 処置の 仕方なん かち 瞬時に ディ スブレ 
イ される。 飛行機 じ やない けど その 5 ちに 自動操縦装置 
がで きた D して。 人は ただ 乗る だけなん てつまんない 0 


先端技術を 結集した 超 スポーティー カー 


TOYOTA  EXV 

日本 初の ミッ ド シッフ。 4 ドア 4 シータ ー。 
トヨタら しい 落ち着いた、 それでいて ス 
ポー テ ィー さ を 忘れない デザイ ン 0230 
PS の 馬力 は 驚異の ツイ ン カム 1 6/ スー 
バ 一 & 夕 ー ポ チヤ ー ジヤ ー が 生み出す。 


MAZDA  mx-03 


ロータ リーの マツダが 放つ コンセプト 
カー。 3  ローター •ツイン ス クロール 
ターボは 320PS のノ 、。ワ ーを 与えて く れ る。 
CD 値 =0.25 の ボディに ト ルクス プリ ッ 
卜 機構を 備えた 4  W  D が 路面を 捕える。 


NISSAN  CUE-X 


セダンを 基本と した スポーティー サルー 
ン、 これが 技術の 日産が 提唱す る 21 世 
紀 への コンセプト。 V  6 ツイン カ ムツ 
インジ エツ ト ターボ 搭載 0 ト ランス ミ 
ツシ ヨン、 エアサス、 ブレーキ、 そし 
て スポイ ラー、 すべて 電子 制御 e. あら ゆ 
る 情報を コン ピュー タが 制御して しま 
う。 人は ただ ステアリングを 握る だけ。 


NISSAN  LUC-2 


2 シータ ー、 電動 フル オープン、 CD、 
パーソナル 無線、 スポーツ シートに ツ 
インカム エンジン。 これ だけ 揃えば 当 
然夕 ー ゲット は 若者 だ。 しかし デート 
研究家の 私と しまして はこの スタ イリ 
ング、 これで 若者の 気を 引こう なんて 
はっきり いって 無理です。 なんな のこ 
の 野暮った さは。 そこん とこ ヨロ シク。 


1 300 ツイン カム。 ミツ ドシツ プ 後輪 駆 
動。 前輪に 1 95/50VR 1 5、 後輪は 205/50 
VRI5 を 履く。 ついに スズキから ライト 
ピュア スポーツカーの 誕生 だ。 大扫瞭 
暈 車 だけが ス ポー ツ カー じ や な いんだ 


ISUZU  C0A-II 


THE  FUTURE。 これが いす ゞのコ ンセ 
プト だ。 ツイン カム & インター クーラ 
-ft き ターボを ミッ ド シップに マ ウン 
卜 し、 4  WD で 味 ft けを した。 撕は確 
かなの だから、 強い イン パク トを。 


フ アミリ ーカ ー もこ こ まで 変わる 


SUBARU  F-9X 


日本で I 番 最初に づ 哩 F  F 車を 作った 
のが この スバ ル。 乗 用 4  WD もそう だ 
けど。 常に 異端 児 的 発想 （最も 数年 後 
には それが ブームな わけ だから、 先進 
的と いうべき かな） だった。 ここの 21 
世紀への コンセプト は 徹底 した 空 カフ 
オル 厶の 追求と コン パク トで より 高 性 
能な パワー ユニットへの Mi だ。 


これが あの ミラージュ？ と 思わずうな 
る ほ ど 90% してし ま つたポ ディ 。ハ イコ 
ミ ュニ ケー シ ヨン & アクティブ コント 
ロール •ライト ビーク ル。 この 舌を か 
みそう な 長い コ ンセプ ト の 元に 登場。 
なんと 人工衛星 ま でも 駆使 してし まつ 
た ナビ システムを はじめ、 三菱 グルー 
ブの 総力 を 結集し て 誕生し た 車です。 


TOYOTA  AXV 

超 低^ 費。 それが この 車に 課せられた 
命題で ある。 そのためには、 軽量 小型 
イ L  CD イ 直、 高 効率 メカニズム かつ フ 
ァミ リー カーで あるべき 十分な 室内 空 
間、 これらを 実現し なければ ならない。 
I .  U ディーゼル ターボは それらを すべ 
て クリア。 エア ロ ダイナミクスを _ 
に 取り入れた ボディと ともに この やっ 
かいな''' 低 燃費〃 にピ リオ ドを ネ了 つ。 


NISSAN  Be-1 


あの だっさ い マーチが 見違え る 程、 （お 
っと 失礼） ナチュラルに 変身した。 こ 
の 車が 街に あふれても イ ヤな 顔す る 人 
はいないだろう。 ごつごつ としてと が 
っ た、 無機質の 冷たい イメージの 車が 
多い 中、 まろやかな あたたかい 感じの 
ナチュラル カー、 そんな 車 だ。 なおこ 
の 車は 早ければ 丨 年後に 少量ながら 注 
文 生産に 応じる そうた、 
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〇 — 見す ると ちょっと シャ 
レた ワン ボックス カー、 し 
かし その実 態は マツダの コ 
マ ー シャル •ビ ー クル 『テ 
レ コム デリ バリー』 だ。 新 
世代の 商用 車は どう あるべ 
きかと いう ことを 突き詰め 
ていく と、 それは もう 動く 
オフ ィスに 等しい ものに な 
る 0 移動体* 清 報 通信 シス テ 
厶を 装備し、 車 載 コン ピユ 
一夕と ポケッ ト ター ミナ ノレ 
を 使って 商品の 受>  主、 納品、 
在庫^ 運行 舊 5 里 力し-気に 終 
わって しまう。 受領書^ 納 
品 書 も 車内の プリンタです 
ぐ 発行で きる し、 無線で 情 
報を 送れる ターミナルで バ 
ー コ ー ド を 読めば、 外から 


情報処理が できる。 御用聞き も、 帰る 
までに 忘れて しまった、 という ことが 
なくなって いいね 0 なんと カラー 静止 
面が 3 万 枚 もは いる CD  ROM と 人工 衛 
星からの 情報を 使って 現在地と 目的地 
の 最適 ルートが C  R  T に 表示され るの 
で、 方向音痴の 人で も 運転手に なれる。 
両手が ふさがって いても ドアを 開けら 
れる 自動 ドア や、 車 高調 整で 後輪を 下 
げれば 重い 荷物 も 楽に 積み込む ことが 
できる。 とにかく 商用 車と しては、 い 


たれり つくせり で、 もう 窨 けない よ お。 


〇 これ も 商用 車 だ。 ニッサンの r コム 
コム』 は、 宅配便な どに 使 うとよ さそ 
うだ。 バック ドアに 組み込まれた バッ 
ク アイ モニタと いう カメラで、 後ろの 
映像が ルーム ミ ラーに 映し だされる の 
で、 ルーム ミラーを 見ながら の バック 
も 可能 0  メータ 類 も 必要 最小限に なつ 
ており ファッショ ナブルな ものに なつ 


ている。 商品 配送 先の デ ー 
夕を i 売み 込ませた フロッピ 
一を イ 吏って、 CRT に 配送 
先 リス ト、 配送 順、 地図な 
どを 映し だすよう になって 
いる 3 順番の f 丁 正な ども ラ 
イ ト ペンを 使って 簡単に 処 
理 できる ようになって いる, 


卜 弓 敦參窮 ©写 阒盼 阶您 阶® 

OrMT  90X,: 最初に 言って おき ま 
すが、 これは ト ラックです。 9阵 代 
を 予感させる この 形は、 凹凸を 極限 
ま で 減少 さ せた 結果 生ま れた もの だ。 
今 新教を あげてい くと、 雨量に よって 
速度 か变 わる 車 速 雨量 感応 ワイパー。 
前の 車の を マイコ ンが検 知す る 
車間距離 検知 装置、 ドアを 開ける と 
ステップが 出て くる 自動 ステップな 
ど、 きりがない。 運転席 （というよ 
りは コック ピッ ト だね） は、 冷蔵庫、 
パーソナル 無線、 CD プレイヤ、 テ 
レビ、 ビデオデッキ、 MS  X バソコ 
ン、 タン ス、 べッ ド などなど、 君の 
部屋より す ごいだろう。 長距離輸送 
もこ れな ら 快適 だね。 三菱 だせ。 


霣羃靡 擦は これ T 解 液 


mi 


団長 「それでは 探偵 団が 選んだ ベス ト 
• 力一 を^^し よう A 私は 0 トロエ 
ン 2  CV  6 チヤール ストン』 に 決定/」 
ケン 「何で 最新 技術の 粋を 集めた モー 
ター ショーで r2  C  Vj なんだ よ j 
団長 「うん、 確かに この 車は 力は ない 
し 遅い かもしれ ない。 でも 撫でて あげ 
たいよう な 雰囲気が あるじ ゃない？」 
マスミ 「デ ザ イシが おもしろい わね」 
団長 「最近の 車は C  A  D  (コンビ ユー 
夕で 製図す る）  で 作られて いて 見た目 
が 同じ i それよ り 個性的な のがい いね」 
マスミ 「私は 日産の 参考 出品 車で 出て 


いた 『Be-  I 』 が 何と いっても 一 番ね〇 
ほのぼのした 外観は もちろん、 シー ト 
カバー やへ ッ ドレス ト、 白 メータ— と、 
とにかく かわいくて センス が 抜群な の」 
ケン 「昔の 『スバ ル 360』 に 感じが 似て 
いるな。 俺は、 『ロータス エスプリ ター 
ポ』 さ。 ピァッツァを デザインした ジ 
ウジ アロ ーの デサイ ンで 力勹こ いいね 0 
ちなみに お 値段は 12,800 ,000 円 /j 
団長 「目が 丸く なった ところで、 予告 
です。 実は 来月で この 探偵 団は 最終回 
なのです。 寂しい けれど 最後は とって 
おきの 企画で 迫る ので、 お楽しみに j 


エレ クト ロビー クル 

バツテ U —で 動 いちや 5EV 


SUZUKI 

ET10-D 

足 か 不自由な 人に 朗報だった の (i これ。 
走行は ア ク セル レバー を 下げて いく 
と ゆっくり 発進、 徐 々に 加速す る。 速 
度は 2 段階で、 最高 時で 高速が 4. 5km/ 
h (法律で これ 以上は 禁止)、 低速が 2. 7 
km/h、 もちろん ノく ック もで きる。 ブレ 
—キは アクセルを 離す と 自然に 作動。 
ハへ ソ テリー 2 基で 連続 5 時間 半 走行で 
き、 専用 充電器を イ 吏えば 一般 家庭の コ 
ン セン トから 8 〜 10 時間で 充電で きる。 

静かで 空気 も 汚れず'  左右 30 度の 回 
転 シー トで 乗り降り も 楽 0 レバー の 切 
り 替え で 手 押 しも 可能と 至れり 尽くせ 
り 0 歩行者 並の 速度で 歩 il を 走る 電気 
自動 三輪車 „ しかも この 車は 法律上 歩 
行者と して 取り扱われる。 只今 発売中。 


DAIHATSU 

BCX-S 

「電気自動車の パイオニア」、 ダイハツ 
が 参考 出品した 『BCX-  5』。 未来の コミ 
ユー ターと しての 機肯 € が; 薄^だ。 

まず 目を 弓 K その ボデ イス タイルは、 
全長 • 全幅を 小さく して 車 高を 上げ、 
乗り やすく、 運転、 駐車が しやすい 形 
として 考えられ たもの だ。 そして、 も 
う 気がつい たかな？ この 車は 左 ハン 
ドルなん だ。 ボタ ン 操作で シート が 歩 
道 側に 自動的に スライド。 容易に 乗り 
降りが できる。 そして 何よ りの 機能は、 
ヘッド ランプ、 ウインカー、 ホーン、 
ドア ロック が 声で 作動す ると いう 点 だ。 
外からの ドアロックは 暗唱 番号を 打ち 
込まない と 開かない ので、 防犯 対策 も 
バッチ リ。 弱者を 大切に した 車 だね 0 


ピン ポ ー ン。 この バイ クコ ー ナ ー は 
団長が お送りし ま 一す。 

『FA し CORUSTYCO』 （ファノ レコ 
ラス テ ィコ） と 名付けられ たこの スズ 
キの バイクは、 ラ テ ン 語で 「 白い ハヤ ブ 
サ」 という 意味 だ。 車体には フレームが 
なく、 エンジンから 前後の スイング ア 


ームが 伸びて いる。 エア ロ チ 
ユーン された デザインに、 ガ 
c ン グリップ タイプの ハンドル 
など、 前衛 的ながら 迫力の あ 
る もの だ。 チェーン もな く 液 
体の 圧力 で 後輪を 駆動す る 方 
式で、 ブレーキ もこの 液体を 
コン ト ロー ルす る。 とにかく 
今までの バイクの 常識を まっ 
たく 変えて しまう テクノロジ ーカ 生き 
ている の だ。 オートバイ と言うと 足まで 
使って ギアチェンジ をす るの だけれ ど、 
ジョイ スティック のよう な ハン ドルは、 
アクセルから ギアチェンジ までを、 コ 
ン トロ ー ルで きる ものな の だ。 こ んな 
のが 街を 走る 日が くるので しょう か。 


コラーニが デザインし たらこう なった 


ヤマハからは、 あの 曲線 デザインで 
有名な ルイジ •コ ラー ニの デ ザイ ンに 
よる コミュ ー タ ー 'FC-lj が 参考 出 
品され ていた。 形を 見る と 直線 部分が 
ない ことに 気がつく と 思う けれど、 こ 
れは 形の ユニーク さ だけを 考えて こう 
なった わけでは ない の だ。 人と 機械の 


結び付き を 問い 直した この 新 
しい デザインは 風 や 雨、 道路 
から 巻き上げる 塵な どの 空気 
の 流れが 計算され ている の だ。 キーに 
代わっ て 暗唱 ボ タンで エンジン を 掛け 
る システム や、 カラー 液晶を 採用した 
大形 メータ ー パネルな ど力猶 だね 0 
この メーターは 輪の 広がりで スピード 
が 表示され るの だ。 もっと もっと 自由 
な デザイ ンカ 《走り だすと いいな あ。 


僕たちが 選んだ これが NO. 1 


ログイン 漏昌 

规麵中 
觀 500円 

付録 もつ いて « 
好钃！ みんなで 
貝えば 怖くない 


テープ ロ クイン 新年号 (定価 4,200円 、送料 サービス) も 同時 発売! 

お詫び —— 月刊 アスキー 12 月 号の ログイン 通信で、 月刊 テープ ログイン I 月 号の 定価が 3,800 円 とあります が、 4,200円 に 訂正いた します。 
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新年号は 3大特集+ひリ 


10 月 某日。 ログイン 編集 
部 新年号 企画 部 ^6 編集長 
が 酔 っぱら つて 口 f ベら 
した 内容に^; ば、 いま 話 
題の 焦点に ある パ ー ソナル 
コン ピユ 1 夕 情報誌、 月刊 
ログインは 新年号に 向か っ 
て 非常に ダイ タンな 特別 企 
画を 4 点から して 
いるとの こと ^ その 内容 
を 聞き出す ため、 青山の ガ 
ス コンに おいて、 ログイン 
通信 記者は、 決死の カク ゴ 
で ボトル ー本を 同 編集長に 

霞した' 

それにょ ると、 ①新囂 

例 ソフトウェア 大プレ ゼン 
卜、 ②特 集と して、 コン ス 
トラ クシ ョンお ょび ツ ー ル、 
③サプ 特集に、 FM 音源を 
駆使した i 音、 パソコン 
B G M をと りあげ、 ④咋年 
12 月 号で 紹介^ V こなった 
R P G を 紹介、 ⑤ そしてと 
g は、 付録に ウィ ザー ド 
リイ ノ ー ト ブックを 用意し 
ている らしい 。小島 氏は あ 
まり ロレツが 回-^ い 6 
く、 聞きと りに くい _も 


あった が、 後日の 電話 取材 
に対して も# / 1 て 否定は し 
なかった 。 

その 内容に ついて、 ログ 
イン 通信で 判断す ると、 ① 
は 昨年 1 月 号の プレゼント 
を さらに パヮ I アップして 
いるものと 予測され、 興味 

深い 。鐵 ②と③ である 

が、 月刊 a グインの あの グ 
レ I ドの 特集が 2 本 も ある 
と 考え &、 同 編集部の 底 
知れぬ パヮ ー と 企画 力を 示 
している。 情報 スジに よる 
と、 ②では PO- 8801 用 
のス クロ ー ル ゲ ー 厶 コン ス 
トラ クシ ョン、 MSX 用の 
ゥォ I ロイドに 関係した も 
のが 用意され ている とのこ 
とだ 。 

あと 問題と なる のは、 ④ 
と⑤で あるが、 ④ について 
の ラインナップ^® かに 入 
手した ので、 お伝ぇし たい。 

ザイン •ソフトの 卜 
リト ー ンと シオン (カラ I 
4ぺージ) 、ウル ティ マ IV 大 
紹介 (下の 記事 iD、 そし 
て ウイ ザ ー ド リイと ブラ ッ 


クオ ニ キスに 関する 特ダネ 
が 1 本 (これにつ いては、 
詳細は 不明) といぅと ころ 。 

差、 先月 号 者 開始した 

iRPG  " ダン ジョン オ 
•フブリ タニア" の 移 値 版 も 
数 本 ある &い〇 
最後に ⑤で あるが、 これ 
は、 同 編集部の 担当で ある 
コ1  ノ シン タロ ー に^^ ば、 
必ず おも ki ものになる 
よ 一 ん 、との コメント-^ 

得异 ていない。 

とにかく、 何を 考夺い 
るかよ くわ か 羟いロ グィ 
ン 編集部の やる ことで ある 

から、 鷥 、発売 さ餐 

買う しかない わけで ある 0 


アソ n から ロソ n へ 改訂 

ザ •キャッスル やボ コス 
カウ ォ ー ズを 生み出-^ こ 
とで 有名な ア スキ ー •  MN 
ト ウェア •コンテスト (通 
称" ア ソコ" ) が 、最 i 好 
調の ログイン 編集部 主催の 
ログイン •ソフトウェア • 
グランプリに 台 併^ C 
ログイン •ソフトウェア *11 
ン テストと して 新たに スタ 
1 卜する はこ^ j なった。 
略称は、" ロソコ "であると 
いぅ 。 

この 改訂の 主旨は、 次 世 
代を になぅ プログラマ ー を 
ロソコ より 生み出し、 その 
フォロ ー を 月刊 ログインを 
通じて、 毎月 行な お 衰 い 

含の 0 


この 件に 関して、 担当で 
あり、 ログィン 誌上では 才 
1 ト マチック 車 運転で 
襄い 、阪神 ファンの C 調 
男と 呼ばれて i る ゴジョ は、 
まじめ v さって 「ゲ I ムプ 
ログ ラマ 1 はい ま、 小説家 
とか 漫画家と 肩遙べ るく 
らい 高 収入が 期待で きる 職 
業です。 きみ もがん ばって、 
おも プログラムを 口 
ソコ 宛に 奢ぅ」 とコ メン 
卜して いる 0 

主旨 も 理解で きる し、 と 
て も おも. う 突 止 画な 
の P、  ログィン 通信と して 
も 今後の 動向に 注目し なけ 
れば ならな S 合で ある 。 
ただ、 略称は ど 一 みても、 
デ ソコ〃 の ほ* 系〃 ロソコ " 
よりもい い i 念で ある 0 


ウルテ ィマ W は BK 菁： 

10 月 18 日、 明 夕 1 
ミネ ー タ ー 水 科 こと、 水 科 
ひとしは、 ウル ティ マ IV に 
熱中す る あ^ 、ログイン 

籠 長よ D ウル ティ マ吳 

紹介 記事 カラ 14 ぺ ー ジの 

刑臺 雪兗。 

深夜の ログイン 編集部に 
詳しい、 さる 情報 スジに よ 
ると、 水 科 ひとしは、 9 月 
智、 ウル ティ マ IV の パッケ 
—ジが 航畫で 届く やい な 
や S そ ten 本で 一簟 

4 に 入^^に 違いない) 
ビー ー ー ルの 包装を やぶりす 
て、 アップルの 前に 根^® 
って k ったとの こと。 し 

れ浮で はた 李、 

同 編集部の コ ー ノシ ンタロ 

!f  _ 込み マップ 歳 
義み 、さらに 薬草 (これ 
を ミックスす る^ V れ なり 
の 魔法が 使える) について 
の 英文を 訳そうと カ ナイ テ 
ッォと 打ち あわせ 義回行 
なった という。 

こ g の 行為は、 非常に 


震な 行為で、 「オ レを さし 
お i てなん だ、 コラ」 と 編集 
長の 怒りを かった わけ だ 。 
なお、 刑の 執行は、 ロ グィ 
ン 新年号で 行なわれる ので 
楽 k にして ほしいと、 編 
集 長は 語って いる。 

ロ グィン 通信 紙面 I 新 n: 

ログィン 編集部 発 — い 
や ぁ、 明：^ して おめでた 
い。 ログィン 漏 集 部が Ms 
X マガジンに なぐり 込み 的 
おも k ぺ ー ジ (ログィン 
通信の こと) を スタ ー トさ 
せて、 ついに 年が 新た まっ 
た 。やっぱり 'C れ はめで た 
い。 めでたいつ い ^ とい 
つ なんなん だが、 ここ 
らで いっちょぅ 紙面の 一新 
と ゆ 一 ものを^^ か一^  く 
なった ので、 今月から こ 一 
ゆ 1ぺージ になり ました 。 

なに や¥| い一 っぱ 
い 書か 奮 ゃな髮 いの だ 
が、 とにかく おもし か 
V、 ログィン _部で 起 
こって いる 事件を 報道して 
いくつもりだ。 


r 


: 


i 


V-i 


MSX ルームは、 読者 
と 編集部を 結ぶ コ 5 ユ 
ニケー シ ヨン スペース。 
楽しい お 汔ょ〇、 質閩 
を どし <±f しく ださいね。 


•ど ラ やら ポクの 作っ だ ゲーム • 「VIL 
ZAMj が □グインに 載る ようです。 こ 
のフ □グラムを 作る のに、 MSX フガ 
ジンの 各 記事が とても 役に立ち まし だ。 
どうもありがとう ございます。 

長崎県 西 彼杵郡 外 山 雄 一 (18 歳） 
.エツ/ エツ/ 何 だって! 9 
□ブインに 投稿し だっ て？ コ 
ラ 外 山 クン、 M フガの 読者は M フガに 
投稿 するとい 〇大 原則を 忘れた のか。 
これは アスキーの 社員 フニ ユア ルに ち 
ちゃ ーンと 書かれて いるんだ ぞ。 バツ 
として、 ズ モシ □ゲームを 2 本 投稿し 
て < れ。 それで 許して あげよ^。 

(読者の 投稿を 心待ちにする 編集 K ) 
•MSX を 買おうと 思い、 機種を 調べ 
る だめに この 本を 買い まし だ。 ポクに 
とって 半分が 広告の よろ な、 ソフ トと 
ハードの 紹介 記事が 役に立ち まし だ。 

和歌山県 橋 本 市 藪 内 和 也 06 歳） 
おっと、 スル ドイ / 「半分が 広 
告 のよ^な j とい ラ あだり、 思 
わす 核心を ついていた りして。 これは 
お兄さん 一本取られ だな、 ハツ ハツ ハ 
ツ …… 。 でち MSX が 発展す る だめに 
も、 ソフト や ハードが 流通す る ことが 
大切な のです。 だか 0> つい 原稿を 書 < 
手に も 力が 入っ たりして ね。 ところで、 
和 也 クンの 選んだ フ シンは 何な のかな。 
(/  \ ー ドニ ユースに 命を 燃やす 担当 K) 
•小生 46 歳、 多少 老眼に な1 0 つつ あり 
ますが、 メガ ネを かける ほどの ことち な 
<、 通常の 生活には 不自由して いませ 
ん。 しかし、 マシン 語 モニタ フロ グラ 
ムの |J スト に関しては 完全に お手上げ。 
これでは 若者で ち 苦労す るので はない 
か。 テ ー フサ ー ビス 優先の ため、 わざ 


とこん な 小さな 活字を 使つ ている ので 
はない かと 疑つ てし ま^。 老眼の 者に 
は 買^な と言^の か/ 

岩手県 盛 岡 市 d 販昭夫 (45 歳） 
まあ、 そろ 怒らないで < ださい。 
別に イジ ワ ルして 小さく 載せ だ 
わけでは ない のです から。 ソフ トを 大 
き  <  載せたい のは や フやフ なのです が、 
なにしろ ページに 限りが あるので 小さ 
< せざるを得ない のです。 U ス トの 数 
字は 細か < て 本当に 見に <い ちの。 フ 
□グラム 入力 用の 拡大 ルーペな どち 売 
つてい ますので、 使つ てみ てはい かが 
でしよ^か。 

(ウー  <ん 担当の わたし） 
•今日は 南 青山に ある M ▽ガ 編集長に 
タイ フン 電話した いと 思います。 「編集 
長いる かい 9 よ お 一。 この間は オレ 
の 八ガキ のせて <れ て ありが とよ。 し 
かし、 のつ てち なにち <れ ないだ ろ 一。 
アスキーに のつ だと さは ポール ペン < 
れ たのに よ 一。 なに 9  M ▽ガ はお 金 
がない からだめ」 そして 編集長 「〇 〇〇- 
…… j  (約 10 分の 説教が ある) そして ぼ 
< 「ごめんなさい。 これからち M マガ 
す 一つと 買います から。 しつれ 一し ま 
— す」 チン。 いや ぁ〜、 また 負けて しま 
いまし だ。 さすが 編集長は 強い。 来週 
鱼 回 かけて みまし よ 〇。 

東京都 大田区 ル ぼぼ 〇ん ぼぼ (18 歳） 
信じられ ましえん。 なんて 恐い 
もの 知らす なんでし よ^。 もし 
本当に 電話を その 通り かけだ 5 泣かさ 
れ ちゃう ぜ い〜。 なんてね。 *5 ふつ。 

(おどかし 大好きつ 子の 担当者 B) 
♦わ 一い/ 1 番、 平 田 美 代 歌います。 

「アダプタ _/j の 歌。 

アーア _、 アツ アツ ダー フター/ 
アー ダフ ター/  出して < ださい/ 
アー ダフ ター/  とつても ほしいよ 一 


「M マガ 情報 電話」 新設/  〇 的 (486) 1824 


フ □グラムを 入力 して、 いざ R  U  N。 
けれども 1 回で 動  <  ことは まれで、 ほと 
ん どの 場合は エラーが 発生。 何度ち 柯 
度ち 見直し だのに、 圃遑 いはな さそろ。 
印刷して ある 内容に 間違いが あるん じ 
やない、 なんて 疑つ てし ま^の も人禰 
かもしれ ない。 でも、 M ▽ガに 掲載 さ 
れだフ □グラムは 厳重に チェックされ 
ている ので、 ほとんどの 場合、 間違い 
はない の だ。 

そこで、 M マガ 編集部では 読者の だ 


めに 情報 電話を 設置。 24 時間、 n ヴ檇 
報な どを テ ーフで お伝えす る システム。 
掲載され だフ □グラムに/ 彳ヴ がない 場 
合は、 少し 時間を ■いて、 もう 1 度フ 
□ブラム リス トを 見直して みよ ラ。 必 
す、 入力を 間違つ ている ところが ある 
はす 0 

フ □グラム を一 番 入力 しやす し ヽ のは 
深夜。 フ □グラムの 入力は 間違 つても、 
深夜の 間違い 電話 だけは 気をつけ てち 
ようだいね。 


/  アーダ フター/  アー ダフ ター/ 

ほ •し • いよ 0 おそ まつで しだ 一。 
神奈川県 横 浜 市 平 田 美 代 C1 2 歳） 

ア ダフ ターの 歌、 どうも ありが 
と^。 美 代ち ゃん は、 もう 一曲 
アダ フター の 歌を 作って 送っ て くれ 
だんだ よね。 お兄さんと ってち 感激し 
ちゃった。 美 代ち ゃん がと っても 楽し 
い 歌を 作って <れ だから 編集部の お 姉 
さん も® 日 楽し < アタ r フター の 歌、 歌 
ってし ヽ ますよ。 

でもね、 お兄さん も お金が ないか 5 
美 代ち ゃん にア ダフ ターを 送っ てあげ 
れな いの。 これから も 楽しい 歌いっ ば 
い 作って お兄さん だち に 送っ てね。 

じ ゃまっ てるから ね。 バイ バイ。 

(口1 J コン じ ゃない 編集者 〇） 

アフターケア 

11 月 8 日 発売の MSX フガ ジン 12 月 
号の 内容 および 文章 中に 誤りが ありま 
した。 下記の ように 訂正し ます。 

☆  P89 …… ソフト レビュー 『カレ イジ 1 
アス • ペル セ ウス』 の Y 氏の 星が 抜け ： 
ていました。 ☆☆☆です。 

☆  P152 … .ソフ ト インフォメーション | 
r 忍者 <  ん j の メディアは ROM です。 

☆  P139 … •ミュージック レッスン 中、 

r  F  M ミュージック コンボ ーサ』 の 価格 
は、 7800円 です。 

☆  P171 … •ソニーの ジョイ バッド JS ， 
-33 の 価格は、 2,000円 の 誤りです。 

☆  P226 …フ □グラム 『ダス ト フン j 中、 
行 番号 彳〇 の CLEAR 文の 中で 1024 は、 
300 の 誤1 0 です。 

以上 関係者 各位には 心から お詫び 申 
しあげます。 また お気づき にな1 0 まし 
芝 ミスは、 編集部まで お知らせ < ださ 
し \。  （こんな 担当は イ やな 担当者） 


1 月の イベント ニュース カレン ター 


① 2  3  4 
⑤ 6  7  8  91011 
⑫ 13 14 ⑮ 16 17 18 
⑲ 20  21 22  23  24  25 
⑳ 27  28  29  30  31 

•  I 月 S 日  MS  X マガジン 2 月 号 発 

売、 ログイン 2 月 号 発売 

•  I 月 10 日 アスペクト 2 月 号 発売 

•  I 月 18 日 アスキー 2 月 号 発売 
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パナメ ティア ギン ザ How  To スクール 


おなじみ ビギナー コースは、 12 月 15 
日 （日） に 行 やれる。 初めて パソコンに 
触れる 人を 対象に、 キー 操作から、 フ 
□グラム 入力 や データ 保存までを 楽し 
< 確実に マスター できる 0 
ワープ □コースは、 12 月 8 日 （日） と 
21 日 (土)。 人気の MSX ワーフ ロ/r ノ 
コンで、 ワープ □の 操作、 編集を マス 
ターす る。 

フ □ツビ ー ディスク コースは 14 日 (±) 


に 行われる。 これら 必要 不可欠に なつ 
て < るフ □ツビ ー ディスクの 入門 コー 
ス で、 扱い方 や 構造の お 勉強を ふ < め 
て、 親切に 教えて <れ る。 

この HOW  丁 〇 スクールは、 いすれ も 
時間が 14  :  00-17：  00 で、 場所は パナ 
メディア ギン ザ スタ ディ ルーム。 参加 
費は 各 2,000 円。 定員は 20S です。 
問い合わせ先は、 «03(572)3871〇 
みんな 参加して ちよ^だ い/ 


東芝 銀座 セブン 12 月の スケジュール 


おなじみ 東芝 銀座 セ フンでは、 12 月 
15 日 (日)、 PASOPIA  IQ ゲーム 大 
会が 行われる。 14  :  00 からは 『功夫 大 
君』 で、 16  :  00 からは 1 ■スクエア ダン 
サー j どちらも、 先着 18 名に よる 大会 
である。 ちちろん 入 賞 者には、 賞品が 
ある。 場所は 2  F の パソコン コーナー。 

ひとりで 専用の ワーフ □を 使つ ての 
1 日 入門 講座は、 1 阴 16 日 (月) の 14  :  00 
〜 16  :  30。 使用 機種は、 TOSW 〇 RD 


JW-2。 参加 費は 無料 だが、 先着 10 名 
に 限られる ので、 早めに 申し込んで。 

PASOPIA  I 〇を 使つ だ ワーフ □編 
は、 12 月 14 日 (土) の 15  :  00 〜 17  :  00 ま 
でで 先餹 6 名。 参加 費は 無料。 

ク イスの 好きな 人は、 12 月 15 日 （日） 
の 「チヤ レンジ •ザ •ク イス j に 行つ てみ 
よ ラ。 12  :  30 からと 14  :  00 からで、 キ 
ヤフ テンを 使つ だ クイズ 大会 だ。 

問い合わせ先は 003(571)5951 まで。 


日立 yr ノコ ン ランド 1 阴の プログラム 


いよいよ 待ちに 待っ だ 冬休み。 楽し 
いイ ペン トが 目白押し だ。 次に、 日立 
パソコン ランドい ってみ よう。 12 月 8 
日 (日) は、 「<H3>  で オリジナル 年賀 
状を 作ろう /  j とい 〇 わけで、 * ■絵は ガ 
き 用 ワーフ □ソフ ト j と カラー フ1 J ン 
夕を 使って 才1 J ジナル 年賀状を 作っ て 
みる。 手書き タフ レツ トの 操作を 覚え 
て、 カン タンに といろ のが 主旨。 12 月 
14 日 （日） は、 「く H3>  ゲーム 大会 j。 
使用 ソフ トは、 f ビン ポー) レ』 だ。 

12 月 22 日 (金) は、 「<H3>  ス フス 
カードを 作つ て、 メリー クリス フス/ JO 


キミの センスで ス テキな 才1 J ジナ) レカ 
ー ドを 作る のが 目的 だ。 作つ た 力ー ド 
を、 早速 ガールフレンドに フレ ゼン ト 
してみ ては 9 

12 月 25 〜 30 日まで <S1 XH3>  を 使つ 
た 「冬休み ゲーム 大会 j、 ゲーム 大好き 
人間 大 集合/ 

12 月 23 〜 30 日は、 「/  W コンラン ド <S1> 
く H3> ゲーム 人気投票 期間。 結果は お 
正 后に 発表され る。 ぜひ 投票して ね。 
日立/ 1 ソ コンラン ド 問い合わせ先 

^03(562)1340 まで。 
電話番号は、 まちがえない よ^にね。 


『べんきん くん ウォ -ズ』 ゲ- 从 部: _ しよう/ 


アスキーの 人気 ゲーム 『べんぎん < 
.んウ オース』 の 大会が、 下記の 予定で 
行われる。 どんどん 参加して ね。 

•西 友 ファー ペル 大泉店 
12 月 1 阳 (日） 西武 池 袋 線 大泉 学園 
駅 tt03  (978)  4111 ▽イコン 担当の 黒 
沢、 長 門まで  ， 

參西友 赤 羽 店 

12 月 15 日 (日） 京浜 東北 線 赤 羽 駅 
©03(902)  6111 ▽イコン 担当の 三 浦 


まで 

•西 友 常 磐 平 店 

12 月 15 日 (日） 新 京成 線 常 磐 平 駅 
00473(86)1111 フイ コン 担当 佐 藤 
•西 友 土 浦 店 

12 圬 22 日 (日） 常 磐 線 土 浦 駅 
00298 (22)1111 マイコン 担当 小 倉 
•西 友 戸塚 店 
12 月 22 日 (日） 

0045(871)1271 フイ コン 担当 堀江 


遊び心で カシオの アラーム クロック 


時刻を 知らせる だけの 目 覚ま し 時計 
じ やつ まらない とい 〇 わけで、 カシオ 
から 2 つの おもしろ アラーム ク □ック 
ガ 発売され た。 ますは、 音 や 声に 想応 
する デジ タルク □ック (DQ-400SS) 
が、 10 月 20 日 発売の 6,000 円。 そして、 
□ボッ ト 型 アナログ ク □ック (AC-10 
0) が、 11 团阳 発売の 5,900 円。 せせ こ 
ましい 時代の、 ちよつ び 0 ゆとりを 楽 
しむ 目覚まし つてと こかな。 


會 ロポッ ト 型の アラームで 新しい 朝を。 


あて 先は すべて こちら 

n  r ノコ ン笑候 群 1 1 柳 & ことわざ j 
「売ります、 黄い ます、 交換します」 
「フレ ゼン ト j など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-11-5 
住友 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX フガ ジン 〇〇 〇〇係 
ノ  \ ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齢 
電話番号を 明記して、 まだ、 フレ ゼン 
卜 応募者は、 希望の 品名を 記入のう え 
各 係まで お送り < ださい。 フレ ゼン ト 
の〆 切りは 12 月 20 日 (当日 消印 有効)。 
発表は、 発送を もつ て かえさせ てい 


だ だきます。 

まだ、 封筒に 切手を 入れて 返事の 要 
求を される 人が いますが、 一切 おこと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意  <  ださい。 


定期 購読の お知らせ 

皆さん か 0> の 強〜 いご 希望に より、 
M フガが 定期 購読で さるよ ^ になり ま 
しだ。 本誌と じ 込みの 赤い 払 込 栗を 郵 
便 局に 持参して 手続きを して  <  ださし V 
お 小 適いは ムダ 遣いし ないで、 M マ 
ガを 買つ てし ま お 〇/ 

(商売 熱心な 担当者） 


II ラ 
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今月の パソコン 笑 候 群  かけことば 編 


かくれ キャラ 
出る か 出ない か 
せとぎわに 

道 海 消: 5 れ た。 

大阪府 枚 方 市 
井上 久之 （11 歳） 


•MS X とかけ て 中日の 宇 野と 解 <、  ーズの ファン ファンと 解ぐ、 そのこ こ 

そのこ ころは、 エラーが すぐ 出る。  ろは、 村の 人気者。 

静岡県 大市エ CIO 歳）  岩手県 村の 人気者 (22 歳） 

☆宇 野さん て おもしろ いのよ ね。 ファ 

( ィ== 'し 中= ■圍 0 胡の かけことば 

^  (実は: 宇 野 ファンの 担当者） ! 

\  のって、 考ぇる のなかな か 難し: 

'解く。 その“ ろは、 数字と： ^ し、 ん だよ ね。 さて、 来月の 問題 
\ ル ファヘ ットガ 決め 甲。.  は、 「ゲ ーム」 です。 では、 お 手 ； 

\  ポクは が 卜':^ 本を いづて みよう。 

J 籲 MSX とかけ て、 ぉ ニ ャン  「ゲームと かけて ボクシングと 

コク ラフと 解 <、 そのこ ころ 解く、 その] コ □は チャン 
は、 似たり 寄っ だり で 区別が っかない。 ピオ ンも いる」 な あん ちゃって ； 
ハー ドニ ユース 担当 (25 歳） ね。 みんなは、 もっと おもしろ 
•MSX とかけ て、 ペンギン < んウオ  し、 答を 送つ てね 0 


讐にサ 
匿ら イ 
I めフ 
渠 つの 

!こ！ 

觀と 

m 


MSX の ある ポクの 
部屋は、 いつしか 
家族の 部屋に なった 

<  京都市 山 科 区 

へ/^  牧野 剛 (12 歳)」 


1H1 


ナイ コン や^ i 

買わず 飛び込む  愈 

パソコン ショップ 

広島県 安芸 郡 下野 雄 二 (16^ __ 

大賞に 選ばれた 人には、 M マガ  \ 大  な グ、〆 
特製の トレ- ナ ーを あげち ゃう A  ($  ペ r A 。 

よ。 大賞を5 回 とった 人には'  U だ  い に 
M マガ 「ことわざ S 川柳 j 師範 し、  ▲  SF やノ 

ぼ=； : ST 崎 2 廢 k  K 


大賞に 選ばれた 人には、 M マガ 
特製の ト レーナ ーを あげち やろ 
よ。 大賞を 5 回 とった 人には、 

M マガ 「ことわざ S 川柳」 師範 
認定証を 送り ま〜 す。 みなさん、 
がんばって 応援して ね。 


<• 兵庫県 氷 上 郡 ヽ 

，蓬 康宜 人 

ぽ 愛知県 

買つ と 止まりぬ 水口 鉄士 

ソフトの 量  -(12 歳） 


愛用の 万年筆を カバンに 入れて、 10 日間 
も _ 動 車の ト ランクに 放つ ておいて しま 
いまし だ。 原稿を 書 < 段 になつ て、 あわ 
てて 取り出して みだら、 キヤ ツブの 中は 
インクで グ チヤ グ チヤ。 これは 万年筆が 
悪い のでは な <、 運転の せいだと いろの 
が 世間の 評価でした。 


U ルな り、 ガラスな りの カバー をはす 
して 使つ だほうが 良い と 思います。 ほ 
と ん どの TV は 掃除な どの だめに カノて 

をはす せる よ 〇 にで きています から。 

ライ ト ペンと い *5 のは、 フウス や夕 
フ レッ ト、 ト ラック ポ ー ルと いつた、 
ほかの ポインティング デ/  \ イスと 違い、 
画面に 直接 触れて ポインティング でき 
る デバイスです。 その だめ、 扱いに 慣 


Q 最近の TV は フラウ ン 管の 前に、 
ガラス 板 や アク1 J ルで 力/ 彳 一の 
付い たちのが 多 < なつて いますが、 そ 
の タイフの TV でも、 そのまま ライ ト 
ペンは 使える のでし よ 〇 か 9 

冨山県 富 山 市 山川 洋 (11 歲） 

A 使えます。 ただし、 視差が 大き 
すぎる ため、 正確な ボ イン テイ 
ンヴ はとても できない でしよ 〇。 アク 


霤 いたい 放題 


ボニ カさん へ 


•  SEGA とこれ から も 仲 良 <  して、 
rl  \ ング オン 4 などの ソフ トを 移植して 
< ださい。 絶対 可能です。 

M  S  X ナイ コン 会員 NO.K1 5 歲） 

アスキー さんへ 

•M  S  X 版の ^ ■ザ •キヤ ツス iU を どうか 
出して < ださい。 ぼ < は その ゲームが 
なぜ ほしい かとい うと スク □ー ル 型の 
アクション ゲームは 得意なん です が夕 
イミ ング とい 0 のが、 からつ ぎし だめ 
で、 また お© さん も タイミングの よい 
ゲームを 買いな さいと 言つ ています。 

千葉県 窪嶋亘 (11 歳） 


コナミ さんへ 

•イー アン カルフ ーは あんなに おちし 
ろ いんだ からち 〇 少し 敵を 強  <  して、 
ボーナス ステージち 工夫して 「イー ア 
ルカン フー Ilj として 新し < 出して < 
ださい。 絶命 おもしろ < なると 思い ま 
す。 バンバン 売れます よ、 絶対/ちな 
みに ぼ  <  は 203 面まで いきまし だ。 

岐阜県 高木 高 二 (13 歲） 

T&E ソフトの 綳 さんへ 

•り \イ ドライ ド 2』 を M  S  X 版に 出し 
て  <  ださい。 発売したら、 買わない MS 
XU — ザ ーは いないと 思います。 内 藤 
さんと 加 藤さん 期待して ます。 頑張つ 


れ ると、 なかなか 気分の いい ボイ ント 
が 可能になります。 

ところが、 どんなち のにち 長所が あ 
れば 短所 もまた ある わけで、 一番の 問 
題が 視差な のです。 

フラウ ン 管の 表面を 考えて みまし よ 
〇。 フラウ ン 管の 表面は ガラスです。 
ところが 実際に 電子 ビームで 走査され、 
絵が 描かれて いるのは、 ガラスの 表面 
ではな <、 その 反対側の 面 （裏面と も 
いいにくい） なのです。 そこで、 ライ 
ト ペンで 画面の ある 部分と ボ イン トす 
ると、 実際に 絵が 描かれて いる 面と、 
ライ ト ペンの 先端の 間には、 ちよ 〇 ど 
フラウ ン 管の ガラスの 厚さの 分 だけ ス 
キフ がで きる ことになります。 

画面の 中央 付近なら 球、 ライ ト ペン 
を ほぼ 真後ろから 見る ことになります 
か 5、 視線と ライ ト ペンの 軸線と に そ 
れ ほど ス レはありません が、 画面の 端 
へいけば い < ほど、 自分の 視線と ライ 


て  <  ださい。 

埼玉県 中島 寿恭 （12 歲） 

ポース テック さんへ 

• 7 フク □ス j を MS  X  2 版で ぜひ 出し 
て < ださい。 MSX2 では 可能 だと 思 
つてい ます。 

八 王子 市 市井 忍 (12 歳） 

ノ\ド ソンさん へ 

デゼ ニラン ド j を 64K 巳で もい いか 
ら グラフィックを きれいに して 出して 
< ださい。 カナ 入力ち 英語 入力ち でき 
るよ 〇 にして  <  ださい。 

襆須賀 市 高 井 直 人 (12 歳） 

ソ ニー* さんへ 

春 SMC-777 に 出て いる 「〇 ちの タマ 
知* 0 ません か を MSX の ROM 力 


ト ペンの 軸線とは ス レて ゆ < ことにな 
*0 ます。 この ス レが 視差です。 もちろ 
hj、 ライ ト ペンで ボ イン トする 場合に、 
必す ペンの 真後ろから 画面を 見る よ 
^ に すれば 問題は ない わけです ガ 、ラ 
イト ペンを 動かす たびに、 いちいち 姿 
勢を 変えて いては、 せっか < 便利な ボ 
イン ティング デ パイスの 意味が なぐな 
ります。 

実際に MSX で ライ ト ペンを 使う 場 
合、 フラウ ン 管の ガラスの 厚みに よる 
視差が 問題になる ような ことは ほ とん 
どないで しよ ろ。 だ だし、 質問に あっ 
たよろ な カバーを 付け だま まだと、 ボ 
イン トする 面と、 画が 描かれる 面の ス 
キフガ 10 ミ1 J 以上に もなる わけです か 
ら、 当然、 視差 も かなりの. ものと なる 
はすです。 カバーの 表面で ボ イン トし 
て も、 画面 情報は 読み取れます から、 
それ 自体は 可能です が、 実際には あま 
り 意味 もな さそう です。 


— 卜り ッジで 出して  <  ださい。 

三重県 河内 浩和 (11 歳） 

ナム: 3 さんへ 

•MSX 版の バック ランドを どうか 出 
して <だ さい 期待して まつて ます。 パ 
ッ クラン ド 狂の 友人 11 人を 代表して 言 
わせて ちらい まし だ。 

浜 松 市 杉 本弘樹 (16 歲) 

グー ムアー ツ 3 ■んへ 

•MSX  2 版に 『デヴ ザ ー』 を 出 してく 
ださい。 お願いします。 

山形県 斉藤和 信 (14 歳) 

全 ハ— ドメ ーカ— さんへ 

•I  \ンド ペル ド □ン ビュー タの MSX 
版は 出さな いんです か。 

大阪市 西 山昭広 (18 歳) 


2 月 号の 答 一 


2. 特に 盗み 癖が ある 人を、 〇〇 〇が 悪い と 言います。 
6.  7 人で 対戦す る、 手で やる サッカー。 〇〇〇 ボール。 

7  . 百獣の王 

9.  板前さん 「今日の 〇〇は 新鮮 だよ っ/ 」〇 

10.  ハイジの 友 だち ペーターは 〇〇 〇〇〇 の 少年。 

11.  酒を 釀 造して 売る 店を、 小売店に 対してこう 言います。 
お雑煮を 何 杯 食べられ るか、 〇〇〇 に 挑戦 だ./ 
スパゲティ を 縮めて 専門店 ふう に 言う と …… 〇 
「〇 〇〇に 水を 入れて 廊下に 立って なさい/」。 
第三世界の 鱗で、 近頃 これ ふうな ファッション や) 印！ か 流行して います。 
部を 運営す るた めに 部員が 納める お金。 

お母さんの お姉さんの 息子は 私に と つて 何？ 


19 


15 


13 


スワード パズル 


クリスマス イブの 夜更け、 ソリに 乗って やって来ます。 
パーティ などで 鳴らし て 盛り上げ るのは？ 

クリスマス ソングです。 「〇〇 〇〇が 街に やってくる Jo 
〇〇〇 〇〇〇 で、 マッチは 事故から 免れた。 
バドミントンで はなく、 お 正月に 女の子の する 遊び。 
〇〇田 有 希 子。 

腕で いうなら ひじに あたる、 足の 関節。 

海4 ~~ ►〇 〇。 


ウィンター スポーツの ひと- 


氷 上 を 滑る。 


元旦の 太陽。 拝みます。 

日本の 貨幣 単位。 

高音と 低音に 分かれて 歌う、 〇〇 合唱。 


&  S 

g 作りたい 人 集まれ/ 

^  MSX サークルは ユーザーを 救える か!？ 


■  PGC (パソコン ゲー 
I ム クラブ） 

活動 内容は ゲーム 大会、 ソフト 交換、 
ゲーム 情報 交換、 ソフ トぺス ト彳〇 など 
です。 この 会を 通じて 良き 交流が でき 
るよ 〇 にし だいと 思つ ています。 

代表者： 山本靖 (17 歳) 高校生 
亍 602 京都市 上京 区 御前 下 立 売 東 入 ル 
西 東 町 361  «075(801 )3925 
•地域的 制限な し。 

•入会 条件は MSX を 持つ ている 方。 
•男女 年令は 不問。 

•茁冃 1 回 情報誌 まだは ゲーム 特集 ブ 
ツク などを 発行し ます。 

_ 入会 希望の 方は 封筒に 60円 切手を 入 
れて 送つ て < ださい。 すぐに 申し込み 


用紙を 送ります。 まだ、 めん どろと 思 
われる 方は 住所、 氏名、 年齢、 職業を 
明記し 直接 代表者に 送って < ださい。 

|msx くらし 杏 

この サークルでは、 ソフト 交換、 格 
安 ソフト 紹介、 アド ペンチ ャー お だす 
け: p —ナ ーな ど MS  X 情報た っぶりの 
会報を 発行し ます (月 1 回の 予定)。 み 
なさん の 情報が 命な ので どんどん 参加 
してね。 

代表者： 喜 田 陽子 (25 歲） 

亍 711 倉敷 市 兜 島 赤 崎 1-16-67 
00864(72)4445 

•全国的に 募集し ます。 

•会費、 入会金はありません が 60円 切 


手を 2 枚 同封して < ださい。 まだ、 会 
への 希望 や 自己紹介、 使用 機種 やソフ 
卜 も 塞いて 送って  <  ださい。 

|0KAYAMA  MSX  CLUB 

会員証の 発行、 会 誌の 発行、 ソフト 
の 交換 や 売買 まだ 必勝 法を 教え あ 〇 な 
どを 主な 活動と する® とぼ < で 作っ だ 
サークルに 参加し ません か。 

代表者： 下山 イッ: =1(38 歳) 一洋 03 歳） 
〒702 岡山県 岡 山 市洲畸 1 丁 @8 - 11 
00862 (64)4971 
•地域的 制限は あ 0 ません 
參 入会金 500 円 で 会員証 発行と 第一 回 
目の 郵送料に 使います。 会費 1 力 月 50 
0 円で これは 会 誌 発行と フ □グラムの 
郵送に 使います。 

•年齢制限 なし 

•そのほか、 掲載し だい こと、 持っ て 
いる ソフ トち 書いて  <  ださい。 

|MSX マイ •コン ピュ 
I ータ サークル 

現在 会員 3 名で 活動 中の サークルで 
す。 内容は 月 1 回の 会報 発行と ソフト 
交換、 フイ • コンピュータ としての 活 
用法な どを 考えて い < などです。 


代表者： 草野宏 (23 歲) 学生 
〒631 奈良市 千代 ヶ丘 2  丁目 1-11 
»0742(48)1838 

•特に 条件な し。 近県の 方 大観 迎。 
•会費は 月 250 円で 会報 代、 郵送 代、！] 
ピー 代 含む。 

•詳しい 案内 塞 送ります。 

IMSX  &  Quick  Disk 
I 由 stem  User’s  Club  (M.Q.C) 

Quick  Disk  User の だめの ク ラフ 
会員を 募集し ます。 活動 内容は テーフ 
版ソフ トの 〇 D 版 化に 関する 情報、 ソ 
フ トの 売買な どに ついての 会報を® 月 
1 回 発行の 吊定 です。 

代表者： 斉藤 春光 (21 歳) 学生 
〒〇 50 室 闌市高 砂 町 5  29-7 渡 辺 方 
♦地域的 制限はありません。 

•入会 時の 条件は M  S  X および 〇 D を 
持つ ている 人、 あるいは 〇 D を 買 おろ 
と 思つ ている 人。 

•会費は 月 100円 で、 郵送料 + コビー 代 
に 使います。 

•入会 希望者は 住所、 氏名、 年齡 、職 
業を 明記して、 60円 切手を 同封して 送 
つて < ださい。 会員証、 会則な どを 送 
ります。 


㈱ア スキ— M マガ. ル— ム パズル 係 メ切り 

は 12 月 20 日 (当日^ &嘉 )。 

二重 枠 だけでなく、 パズルは 全部を 解いて こそ 
意味が あるので す。 季 あふれる 答の 数々 を 
楽しんだ あとは、 どんどん § してく ださい ネ。 


■ 


回 一一, 

第 k 

G パズルの 二重 枠の 3 文字を 雪に 並び 替えて、 

|| コンビ ユ—夕 に g あるひと つの - S- 日 葉に してく 
ださい。 正解者の 中から；^ で 10 名 さまに、 M 
み マガ 特製 トレ— ナ—を プレゼント/ぁて 先は、 
一 _ 丁 |07 1眾葉区蕃山5 !! -5住友南青山ビル 


プリ テ 


孺 n 


_ 〇ま曹 ◎翼 w ます ◎变鸛 します ◎ 

,、 — ド & ソフ ト 売り ます 


•東芝 HX-10D64K+ 付属品 + ゲーム 
ソフ トで 2 万円で。 手渡し 希望な ので 
近  <  の 方。 


フル + ジョイ カー K (ハドソン） + ソフ 
卜 (デイ グダ ヴ、 □ー ラボー ル) を 3 万 
円ぐ らい、 クイック ディスク ド ライフ 


や 一、 アウ ト □イ K、 スカイ ジャガー ^ 
〒930 富山県 當山市 五福 9 区 41 77 畑 野 
荘 玉舍智 ますは 往瘦 ハガキ で。 

当方 •東芝 日本語 ワード フ □セツ サ漢 
字 君 (HX-S501) 十 東芝 漢字 ROM 力 


-1  小 黒洋一 往復 ハガキ で。 

当方 -スク アド □ン、 マイク □キ 
ヤ ビンの 将棋 （ROM 版） 

霣方 •ゼ クサ ス 光速 2000 ^6 年 まだは 責 


〒431 -02 静岡県 浜 松 市 择原町 20217 
鈴 木 悟 

•カシオ PV— 16+ 付属品一 式 （保証 
書 箱 付) を 1 万 6.800円 で。 送料 当方 負 
担 〒326^ 木 県 足 利市大 沼田 町 98- 2 
細 田恭二 00284(91)3069 鼋 話か往 
復 八ガキ で。 


•ナショナル 〇 F 2301 + フリン タケ ー 
フルを 3 万円で。 （新 同） 


55-1  今 井徳正 往復/  \ ガキ にて。 
•サン ヨ ーMP 〇 一10 十 フラザ ーM- 
1 009X  ( フ U ン ター) + ソフト + 付属品 
で 5 万円。 電話 か 往復 ハガキ で。 
t133 東京都 江戸川 区 南/」 疤 7-37- 
6 明 石 健 一  »03(659)7034 
•ビクター HC  -  6(32K)  +  RF  ケー 


ク、 ボー ト ピア 連続殺人 事件、 a スク 

アドロン、 モ U コ 脅迫 事件 

貴方# サラダの 国の 卜 ▽卜 姬、 ホール 

イン ワン、 □ン ピュー. ターチ エス、 フ 

アイナ ル ジャスティス 

〒321 -33 栃木県 芳賀郡 芳賀町 祖扭井 16 

64  -  83 中 山 共 水 

当方 •ちゃつ < んぼ つぶ、 MSXBA 
SEBALU チャンピオン サツ カー。 
貴方 •バイ ドライ ド (MSX1)、 バン 
ゲ リング ベイ、 ハイ バーラ U— 

亍 381 -23 長野県 長 野 市 信更町 氷ノ田 29 
20 内 山 和 寿 往復 八ガキ で。 


(QDM-01)+ クイック ディスク 10« 
(ボーラス ター、 飛車 他) を 2 万 か 52 
万 5,000円 ぐらいで。 電話 か ハガキ で。 
〒593 大阪府 堺 市上 師® 2779 杉前憲 
治 00722(77)4895 

•続 黄金の 墓を 2,000円 で。 

〒769-24 香 1 1 1 県大 1 1 1 郡 津田邸 1 665 番地 
一 1  丸山修 »0879(42)3795 往復 

ノ\ ガキか 電話で。 

•東芝 フ1 J ン ター イン. ター フェース カ 
—ト リッジ ( H  X  -  P500) を 4 ， 000円 で。 
(送料共） ますは 往復 八ガキ で。 

〒663 兵庫県 西宮市 甲子 園 町 6 -6 — 
706 栗 原 清 

•松 下〇 F  -3300 を 9 万 8 , 000円 で。 

亍 825 福岡県 田 川 市松 原宮® 坂 井 正 
弘 ますは 往復 ハガキ で。 


興 方 •フ ラッピ  ー1 J ミ テッド’ 85 
〒144 東京都 大田区 西六鄉 2  -  58 - 13 
江川 マンション 山 本 方 野 畸義一 ま 
すは 往復 八ガキ で。 

当方 •フ □ッ ガー + □ン サム タンク 進 
擊 ハガキ で。 

黄 方 •ザース まだは アウ ト □イド ほか 
アクション RPG 

〒299-02 干葉 県 君 津郡袖 ヶ浦町 福 住 台 
4-7-4 鴇 田恭章 
当方 •王家の 谷、 ヴォルガ ー ド （テ ー 
フ) 、チヤン ピ オン サッカー、 マッ ビー 
貴方 #GP ワールド、 ドラゴン スレイ 


-ト リッジ (HX-M200)。 

霣 方# ヤフノ  \ 漢字 ワーフ □：! ニット (S 
KW-01) または 売買し ます。 

亍 424 静岡県 清水 市宮 代®  2 - 19 鈴 
木祐子 往復 ハ ガキで 0 
当方 •イーグル ファイター、 ハイ バー 
スポーツ 3、 スペース インベーダー。 
貴方 •アイ スワ ー) レ ド、 モピ レンジ ャ 
一、 妖怪 探偵ち まち ま。 

〒959-02 新潟県 西 蒲 原 郡吉田 町栄町 9 


CN-01、 丫 RK16 を 各 3,900 円、 YR 
K -01 を 5,000円 で。 

〒的 1-01 鹿 児 島 市上 福 元 町 929— 5 山 
元 一利 

•アスキー ス ティ ツクを 4 , 000 円  <  5 
いで。 往復 ハガキ で。 

〒431 -02 静岡県 浜 名 郡舞阪 町長 十 新田 
229 藤 井建樹 

•ソニーの 16K 増設 RAM カー ト リツ 
ジを 6 , 000 円、 ソニーの データ レコーダ 
を 1 万円で。 往復 八ガキ で。 

〒939-02 富山県 射 水 郡 大門 邸 朱 町 2448 
一 3 平 井 _ 

•MSX 用フ □ツビ ー ディスク ドライ 
フを 2 万〜 3 万円で。 

〒198 東京都 育 梅 市 新 町 140 - 1 柏 谷 
知 孝 «〇428(31)1501 往復 八 ガキか 
電話で。 

•ナショナル CF- 2700 を 3 万円で。 
〒〇 38-13 青森県 南 津軽郡 浪岡邸 林 本 62 


方の ソフ トと。 

〒752 山 □県下 関 市長 府 古城 邸 1 —17 
4 本田敏 明。 

当方 •イー アルカン フー、 □—ド ファ 
イタ ー、 キング & バルーン、 ラリー X。 
霣 方# 八 イノ  ■ラ U—、 コナミの ビン 
ボン、 F16 フ ァイ テイン ヴフ ァル: 3 ン 
など 往復 ハガキ で。 

亍 177 東京都 練 馬 区 西大泉 4  — 14— 10 
一條 賢 治 


❿ ソニー H 巳 201 を 2 万〜 3 万円で。 
ソフト や テ ータ レコー ダな どや 他の M 
SX でも 可。 

〒〇 1 (H  6 秋田県 秋 田 市新屋 □吉町 5  - 
7 秋 田 谷 幸 貴 

•ナショナルの RQ- 8050 のフ □グラ 
ムレ コーダを 3,500円 から 4,500円 で。 
ビクターの 拡張 ボックス HC- A703E 
と ケー フル フラッ トを 1 万 3,000円 か 
0>1 万 5,000 円、 ナショナルの ビデ オメ 
イ トを 3 \ 500円 から 4,000 円、 ホーム カ 
ルク CF-SM001 を 2,000円 で。 すべ 
て 説明書 付で。 電話 か往瘦 八ガキ で。 
〒7彳0 岡山県 倉 教市三 田 山上 源 〇 
0864(62)2052 

•□ー ド ランナー、 フ ラッピ ー US テ 
ッ ド、 倉庫番、 ち やつ <ん ぼつぶ、 イ 
ー アルカン フーを 各 1 ,500 円で。 

〒611 京都府 宇治 市 木 幡花揃 29  -  5 
広 元 守 往復 ハガキ で。 


ソフト 交換し ます 

当方 •クイーンズ ゴルフ + ジョイ パッ | 当方 •倉庫番 十 倉庫番 ツール キット 


ハード & ソフト 買います 

•ヤフ ハ SKW-01 を 2 万円、 ヤマハ U  |  —  38 石 村大史 往復 ハガキ で。 
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麵八ド ソンの 巳 

EE  CARD と 

「ジ エツ ト セツ 
ト ウイ！ J-j を 
セツ トで 5 名 さ 
まに。 

•MSX マガジン 
特製の ウェス ト パ 
ツグを 25 名 さまに。 


「ベン ギンく んウォ 
ズ j  (アスキー) を 10 


♦三 和の ジョイス テ 
ィツ ク、 PASOK 
〇 を 3 名 さま。 


Ife 

wL 

pm 

Kv^  麝  kfQ 

卜〜 

m 

m  mr 

以上の みなさん、 おめでと ろ/ 大賞 
のノ J 淋 さんには 寅 金10 万円、 そのほか 
の 方々 には 記念品を お 送1 0 します。 ま 
だ、 入 貧され だみ なさん のフ □グラム 
は、 2 月 号で 掲載 させて いだ だきます。 

内容と しては、 あまり 長い ものは な 
<、 短 < て 楽しい ものが 多かった と 思 
います。 

今回 入 寅で きな かっ だみ なさん ち、 
あきらめないで、 まだ 挑戦して < ださ 
い。 （エラーの 多い 担当者） 


麥 回參 
司》 親 b ■夕 

だ  <  さんの ご 応募を いだ だき、 発表 
が一 力 月遅れて しまい まし だが、 「チビ 
フ □大賞」 が 以下のと お 〇 決定 しました 0 
大 貢 一一 /j 淋 一さん (31 歳） 大阪市 
作品は 「フック ラ、 ピッカ り、 
ド ドンの ドン j 

アイデア 賞 —— 田代芳 則さん 堺市 
作品は 「しんけいす 
.  いじ ゃ<」 • 

ユー モア 寅一 永田英 春さん 
(12 歳） 川 □市 
作品は 「ふ  <  わらい j 
チャ レンジ 寅-一 西 村 義照さ 
ん (55 歲） 神 戸市 
作品は 「シヨ ッ ビン 
グ ガイド j 


ROOM 

MSX フェスティバル 大阪 


；1 -〇  0  E^| 


9} 


去る 10 月 19 〜 20 日に か 
けて、 大阪で 「MSX フ 
エス ティ バル j が 開かれ 
だ。 

内容は、 ソフ トは ちち 
ろん のこと、 八ード や 周 
辺 機器 も 展示され、 特に 
関心の 高 かっ だのが、 テ 
—フ ゾーン。 ここでは、 

9 面 マルチ スク iJ— ン で、 MSX の 画 | 面を 出したり、 7(M1 の ソフト ガス ラ ij 

揃っ だり と、 MSX ユーザー には 
見逃せない フースに なって いだ。 

また、 MS  X  2 ち 展示され、 今 
後の メーカーの 意気込み も 感じ 5 
れ だ。 年内には、 各 シヨ ッフ で、 
だ  < さんの イ ペン ト 計画が あり、 
ますます にぎやか になり そろで あ 
る。 


— 細- フ。 

黑溫， S? 麗 君， 

辦伸。 か テル— 漂 

’  _  一  ^  .  _  1- - ユ • 一丄 上、，， I  十 >  t  / 


卜'^'^ 


牡羊座 (3.21 〜 4.20) ハードス 


達 さ^) しべ I しを ナエ 


v 


7L1<H^7 


罕 〇备ム 、なら 
1 李优飞 f 


5T€S 
» (v/O 


免? の!?^ 

[i- しもへ、 j 

$ し ちゃ， C 


ラブ 卩？，ゾ7 乇 丈 成功 李ち かいなし ! 


免 


厶: • 


y^o- な乂閉 
厂ネ 君，: 匕飞 
t ェ イソ? ン 


[cm、 

，婦 2〇 


縱 

C ば cW 
5 スを 


:、 ェ卢； * 
rzc^ 勺ゞ力 
を* tT)  3 二と 


〇 


〇 


反 


分: 


■一 


3 


ー ルは 災いの もと。 

牡牛座 (4.21 〜 5.21) 決断が ぉ 

そいと とり 残される よ。 

双子座 (5. 22 〜 6.21) カンが さ 

えて 期末 テス トは バッチ リ。 

0ii(7 蟹座 (6. 22 〜 7.23) 月曜日の 午 

5©$* 後の 図書館が ラッ キー。 

| 獅子座 (7. 24 〜 8.23) トラブル 

- カーと 言われたら 最後。 
乙女座 (8.24 〜 9. 23) 皮肉な 口 

調が きらわれ てるよ。 

天秤座 (9. 24 〜 10.2 3) 女の子 

を もて 遊ぶ とイ 士^し が? 忍い。 

傲 座 (10.24 〜 11. 22) 年末な の 
にナゼ かお 金持ち。 


学 之 は丰* 窗ん。 

ナノれ 电つぃ飞ぃけ1^ 

( \ *〇  ^ U ベ’ し 
に めン ノ画 
努力 か-# 桑。 \\ 
と Ooo^f/  { 


晰 の办 現れ 
はゼ飞 う fc 去， 飞… 
く正篆 0 味方/匕 
いと 二 3 ね ••けど 5 
阶じ 0) 興を* tv>^ け 於 J 

相 兮 ネ讀^  NicefJ 


衣ギ ぃ 

方 だけ と •.君 (ベい 
说 ス tf -摩が ベス ト 
74頭 の® 乾と 
行事* 力 1 ネ 
败なの 注目の 3 卜。 

1 相. 疼は ♦と 6esf  •り 


如 


免 


山羊座 (12. 23 〜 1.20) 丨 つの 

こと を 全 マ スターし よう。 

7J (瓶 座 (1.21 〜 2. 19) 天才 的ヒ 

ラ メキが'; 主&を 集める。 

魚座 (2. 20 〜 3. 20) 木枯し も 平 
気な ホッ ト ラブが 訪れそう。 


ニ ヤン ニヤ コイ ラス ト •加 藤 まなみ 


みごと 大賁 をと つた 小 林さん の 作 
品 U 簡阜に 楽しめる ゲーム である。 


m 


大御所、 EA のオ ネエ讎 


6 


込んで おります。 大人なん です。 少し 
背伸びを して、 この 手を 聴いて みるの 
も、 よい かも ネ？ 


ろ、 女の 娘の  '己切 様" を魏 させた 彼女、 オネエ 様を 通り過ぎて、 オバサ 
ら 天下一品の 詩人。 この アルバムでは、 マの 世界に 突入 （失礼しました） し、 
可愛い い コナ マ イキな 女を テーマに し まるで シヤン ソンの ように 人生を 唄い 
ている。 そうそう、 女の 娘の 複雑な 心  r 

理 が、 判らない キミー ツ •グ ユー ミンの 
頃で も 聴 きな さ イ-ツ .グ 
❷ 中島み ゆき 「miss  M_」。 暗 さの 代 
表だった、 みゆき オネ I 様 も、 サウ ン 
ドの せいか （詩は、 やっぱり、 暗い の 
である） ここ 何年 かは、 少しは 元気し 
てぃ る。 この ニュ- ァル バム も バック 

の 音に デジタル. サン プリ ングを 多用  ^^7  - 

し、 みゆき 節を 聴かせて くれ 

❸ 五輪 真 弓 「風の 詩 （うた) J。 顔は 
ともかく、 風貌と 歌に 貫録の 出て 来た 


も、 もう オワ リ。 レコード 

フ年 業界 も 大物、 小物、 ャング 

に アダルト、 と 新作 ラッシュ。 で、’ 85 
年の ラス トは、 ニュー ミ ュージ ック （古 

い 言葉？） の 大御所 . ュー ミン、 

みゆき、 五輪の 三人の オネエ 様 達の ア 
ル バムを 紹介。 

❶ 松 任 谷 由 実 「DA  .  DI  •  DA」。 女王 

ユー ミンの アルバム も、 もう I 嫩 目。 
オジ サン や オネエ サン 達に と つては、 
それぞれが 思、 い 出^ 青春な のよ ね 0 
青春と 言えば、 ユー ミンが 麗 美に 作つ 
てあげた 名曲 「青春の リグレット j が 
収録され ている。 麗 美の、 あの 初々 し 
さには 敵れ ない けど、 本人 もしつ かり 
と 青春して、 唄って おります。 なにし 


周期 （ハレーは 7阵） の 年月を 人間の 
一封： み t こて、 旅の 途中で 出会う 様々 
な 天体との ふれあいを 通じて 成長して 
行く 姿を 描いた もの —— （本人 談） 

宇宙の ガス 雲の 中 か ら生 まれる ハレ 
一を 描いた 「Mj から ラストの 太陽 

からの 脱出、 流星雨を 描いた 「回生 J  ヨンを 表わして くれる 美しい シンセの 
までの 構成、 そして 彼の イマ ジ ネー シ  音色。 それらは、 あの ブラウン管の 中 


つい 先日、 テレビで （C  X 系） オリ 
オ ン 座の 横に 居 る ハレ ー 彗星を 見た。 
番糸且 の 中で、 撮影の 苦労 話が あった。 • 
かなりの TV •ハイ •テクノロジーを 
駆使しての 撮影 だった にちがいない。 

それは、 まるで …… 顕微鏡を 覗き込 
んで 見える、 微生物の ようだった。 
豊田貴 志の 「彗星」 一 彗星の 公転 


容以 外に も 大きな 話題を 呼んだ 『地獄 
の 黙示録 j 力嘮 売され る。 監督は 巨匠 
フラ ン シス •コ ッポ ラ。 ベ トナ ム戰争 
を 通して、 極限にまで 追い詰められた 
人間の/ 1： 遜 状態を 描いて いく。 

さて、 ポクたち を 笑いの 極限に 招い 
てく れる のが 『アニマル • ハウス』。 予 
算は B 級、 内容と 質は 革命的と いう 笑 
いの 超 大作 だ。 監督 ジョン • ラン ディ 
ス、 主演 ジョン •ベルーシ という 名コ 
ンビ は、 映画 『ブルース. ブラザース』 
でも お ■ 染。 アメリカ •コメディー 映 
画 史上の あ ら ゆる 記録を 塗り かえた 大 
傑 1 乍を 楽しもう。 

ベル ー シ亡き 後、 コメディー 映画の 
立 役者と いったら エディ •マー フイ。 


年末 年始と もなる と、 映画 業界は か  んて 人は、 わが 家で LD 三昧と シャレ 
き 入れ どき。 こ こぞと ばかりに、 話題  てみ よう。 

作が 口ード ショー^ 開され る。 今年は  まずは 12 月 10 日 発売の 作品から。 公 

何でも B  C  G がその 中心 だと か。 劇場  開 当時 ラスト シーンが 二つ 作られて い 
の大 スクリーンて  1 折 作を 観る の もい い  たり、 死体遺棄の 疑いで 撮^ スタッフ 
けれど、 正月く らいゆ っく  U したいな  が 調べられ たりと、 映画 そのものの 内 
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V ほんの 少し 昔〃 が大 はやり だ。 

出版物で も テレビで も、 ほんの 少し 昔、 
そう …… 20~3阵 くらい 前の 音楽 や、 
映画 や、 風俗が 紹介され ている。. その 
人気 (が釉 は、 「古き ょ き 時代へ 娜愁」 
というの がまず ある。 しかし、 その 時 
代を 実際 体験した ことのない、 ぼくら 
から 見れば ノ ほんの 少し 昔〃 は、 逆に 
新鮮な 驚きの 文寸 象と なって しまう の だ。 

てな ワケ で、 今回 紹介す る 「バック 
.トゥ •ザ •フューチャー」 は、 郷愁 
や 驚きの 対象で ある せ きよき 時代々 
へ タイム ト ラベルし ちゃう、 期待の S 
F ムービーな の だ。 しかも この 映画、 
製作 総指揮が あの ステ イーブン •スビ 
ル バーグな だけに、 今までの タイム ト 
ラベノ レ 物とは、 一^も 二味 も 違う/ 


UIP 配給 12 月 7 日 公開 予定 

主人公の マー テイ （マイケル . J • 
フォックス） は、 高校の 3 年生。 学校 
では ロ ック 大好き 少年で 知られて いる。 
ガー^; レ フレンドの ジェニファー （クロ 
ー ディ •ウェルズ） との 仲 も 進行 中で 
ドライブに 行く 約束 もした。 ところが 
マー ティには 悩みの タネ カし-つ あった。 
それは パパ だ 0 パパの ジョージ が 
弱く、 いつも 会社の 上司 や ママに ペコ 
ペコして いる。 ア テに していた 車 も、 
会社の 上司 に 貸した 時に ぶつけら れポ 
ンコツ 同然に なった。 その 夜 マーティ 
は、 知り あいの ヘンク ツ科 学者、 ブラ 
ウ ン 博士に 呼び出さ れ 町はずれの 広場 
へ。 そこで 彼は、 時間 旅行 か* 51 能な ス 
ー パーカー ノ デロリアン" を 見せられ 
る。 そして、 ふとした 事から デロリア 
ンに 乗って しまい、 タイム スリップ/ 


ついた 所は、 わずか 3阵 の 昔。 1955% 
の II 月 5 日。 そう、 ロックンロールが 
鳴り ひびき、 西部劇 や 侵略 物の SF ム 
ー ビーが 流行して いた 古き よき ア メリ 
力/ 征 年の 50% 代だった の だ。 帰り 


の 燃料が なく て 途方に く れる マーティ 
が 出会った のは、 若き 日の パパと ママ 
だった。 これ だけで も 驚きな のに、 事 
も あろうに ママの ロレーン （リー •卜 
ンプ ソン） は、 自分の 息子とは 知らず 
当り 前 だが ー マー ティ に一 目ボ 
レ しちやう。 ややこしくなる 事態の 中、 
マー ティは、 これ また 3 阵 若い ブラウ 
ン 博士に 出会った。 自分の 造った マシ 
ンを 見て 感動す る ブラウン 博士。 ます 
ます マーティ にお ネツを あげる ロレ ー 
ン。 はたして マーティは、 自分の 住む 
198# の 未来へ 帰れる のか。 そして、 


マー テイ の 存^に も かかわ る パパと マ 
マの 関係は どうな っち ゃうの か!？ 

乱に 次ぐ 混乱、 そして 思わず ニヤ リと 
させられる、 本当に シャ レた ラスト。 
しかも 見所は それだけ でない/  I L 
M の 特殊効果に よって、 タイムマシン 
としての 性能を 与えられた 幻の 車'' デ 
ロリアン" も ある/  これは もちろん 
実在の 車で、 1981 年から 1982 年に かけ 
て 約 7 千 台し か 生産され なかった シロ 
モノ。 日本には わ; T か I 〜 2 台し かな 
いと か。 また、 50% 代の 魅力を 完全に 
再現す るた めに、 ユニバーサル •スタ 
ジオの 大半を 使って、 5 晖 代の 典型的 
な 街 ，ビル •バレー" を 丸々 造って し 
まう という、 こ ぶり/ 

監督は、 おもしろさ 保証人、 ス ピル 
ノ> :ーグ の 弟分、 ロバート •ゼメキス。 
もう ひとつの レイ ダースと もい える、 
「ロマン シング. ストーン/秘宝の 谷」 
を 手がけた 人物 だ。 

この 映画は、 ノスタルジックで、 ユ 
ーモ ラスで、 ちょっぴり センチ メンタ 
ルで、 そして 冒険心 あふれる、 まさに 
ク リス マス 最高の おく り 物な の だ// 


最近 大人気の ワープロ だけど、 いざ 買おうと する 
と 迷って しまう 要素が いっぱい。 そもそも ワープロ 
って パソコンと どこが 違 うんだろう？ ワープロっ 
て どんな こと に 使え るの かな？ な どの 基本的な 疑 
問から ばっちり 答えて くれる のが この 本 だ。 

機械には 弱くて、 という 人には まさにう ってつ け。 
秋 葉 原の 歩き かたから シ ョッ プリ スト ま で 親切に 載 
っ ている。 最大の 目玉は 各 機種の 詳解。 印字 例 もつ 
いていて 大いに 参考になる。 ワープロって 結構 高価 
な もの だから、 買って から ガッ クリ、 なんて ことが 
ないように 準備は 万端 整えて おきたい。 こういう 本 
が 出て く れ ると 本当に うれしい ね。 


コミック •ザ •阪神 1985 


日本中に タイ ガース •フィーバーの 嵐が 吹き荒れ 
たのは、 また 1 己 憶に 新しい ところ。 いろんな タイガ 
ース 関係の 本が 出た けど、 これ も その ひとつ。 とは 
いっても、 ちょっと 趣が 変わって いる。 

基本的には コミ ック本 だが、 随所に 入った コラム 
が とても 面白い。 おまけに コミックは 人気 マン ガ家 
13 人の 書き おろし。 いしい ひさいち、 あべこう じ' 
黒鉄 ヒロシ、 吉森 みき男 などなど。 1985 と銘 うって 
ある だけに、 タイムリーな 内容の コミックに なって 
いる。 何年 かたって から 読んでも、 かなり 笑える だ 
ろうな あ。 時事 情報 コミックス 第丨 弾と いうから、 
翻 も 期待し よう。 


さ: • 芸能界 


ア ド ベンチャー. ブックと いうと、 探検 もの や S 
F ものが 多かった けれど、 最近は いろいろな タイプ 
の ものが 出て きた。 これは なんと 芸能界 もの。 うま 
く スターに なれる か、 ただの 人で 終わる かとい う 人 
生 ゲーム タイプ。 オーディションに 出かける ところ 
から 始まって、 まさに 山 あり 谷 ありの 展開。 

結末は 17 とおり。 運よく 新人賞を とった り ロック 
ミュージシャンに なったり。 女子 プ ロ や 演歌 歌手に 
転向なん ていう の も ある。 読みながら にして 芸能界 
の 裏表が わかる というの も おもしろい。 女の子に お 
すすめの ア ド ベンチ ヤー • ブック だ。 


②  980円 

③  B  6 判 

④  1985.9 .24 


①  MIA 

②  680R 

③  B  6 判 

④  1985.11 .10 


① 酿社 

②  680円 

③  B  6 判 
’④  1985.11 .30 


I 窃 為 趣^， [K1E 室み SPECIAL 

我が M  S  ) (マガジンから っぃ (こ 単行  M  S  X  2 を 買った ものの ソフトがない、 ついてい るよ。 


本が 出た よ。 マガ ジ ンの愛 i 売 者の キミ 
ならもう お U 蝶、 『ウ_  くんの ソフト 屋 
さん』 のス ペシ ャ ル. バージ ヨ ン だ。 

『 ウー くんの ソフト 屋 さん j は 1985 年 
の I 月 号から 連 索) めく 始ま って、 もう ま 
る 1年。 今までに 14^7) プログラムが 
本誌に 登場した ことになる。 このうち 
I 月 号 力、 ら II 月 号までの を 『ウー 
く ん SPECIAL』 で 再録した。 

買い 損ねた 号が あったり して 全部 見 
ていない 人には まさに 朗報。 さらに 新 
しく オリ ジナル プロ グラムを 9 本 収録 0 
そのうちの 3 本は MS  X  2 用なん だ。 


なんて 嘆いて いた キミ はぜ ひ 入力して 
ほしいな 。 

1 ■ウー くん j に 登場す るソフ トの 内容 
は 実に バラ エティ-に 富んで いる。50 
~80^ の 短い プログラム だけど、 満足 
度は 技 群。 アイデア いっぱいの おもし 
ろ ソフト だ。 それぞれが 3 つの タイプ 
にわかれ ている ので、 自分の 好みの も 
のが 見つけ やすい。 見て 聞いて 楽しむ 
BGV 編、 遊んで おもしろい PLAY 編、 ち 
よ っと 実用的な TOOL 編の 3 つ だ。 YES、 
N 0 の 質問に 答えて いくと、 キミに ぴ 
っ たりの ソフ トが わかる 判断 テスト も 


さらに うれしい ことに、 桜 沢 エリカ 
の 描いた ウーく んの 4 コマ マン ガ がめ 
いっぱい 載って いる。 MSXR00M の マ 
ン ガ だけ じゃ物 足り なか った キミ もこ 
れで大 満足 だ。 

全然 プログラムを 打ち込んだ ことの 
ない 人の ために、 入力の 際の 注意 やエ 
ラー (7) 直し かた も ウー くんが 教えて く 
れ る。 これ I 冊で MS  X が 数倍 おもし 
ろくなる ことうけ あい。 カラー ページ 
や イラストが いっぱいで、 見て いる だ 
けで も 楽しめる。 友達に プレゼントし 
てあげる の もなかな かいいと 思うよ。 


MiA«fttfdRfiU500 ア スキー 1*03(486)7111  酿社 003(291  )5815 誠 文堂紀 t 社 003(292)  121  丨 
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wA^r 


啓 句©®® g)®® 爸 


行元② 価格 ③判型 ④新日 


今月は、 わが MS X マガジンから も 本が 出た ゾ。 いろんな ジャンルの 本を ご 紹介。 
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マイコン タウン 


アートと 蹲べ る 

『国 P_AL』 纏 


青山に 登場 

" .'著-漏 


染级兩 ，•公 li: 


唇う 一む、 雰 
囲 気.. •という 
感じの カウン 
夕  一/ 、♦一 


気軽に アー トと ふれあ お ラ 


先月 号で 紹介した 1 ■こどもの 城 ^ に 
続き、 あの アスキーの ある 東京の 青山 
に 新しい スペースが オーブンした。 こ 
れは 複合 文イ 施突 『SRRAL  (スパイ ラ 
ル)』 という もので ノアー ト と 気軽に 親 
しみ 生活を 豊かに 彩る 催しの 市場と し 
て、 新しい 文イ 匕の 創造 源と なること を 
めざして いる" という もの だ。 ワ コー 
ルが、 この 運営の ために 発足 させた、 
ワコール アート センター が 運営に あた 
つてい る。 スパイラルと いうのは 英語 
で 螺^、 うずまき という 意味 だが、 こ 


の 名前は、 螺旋 状に 上昇して いくよう 
な イメージの 外観と、 内部に ある， ア 
トリウム" という 吹き抜け 空間の、 う 
ず まき 状の スロープから きている。 

外観を 見て みると、 正方形、 円、 正 
三角形、 立方体、 球、 円錐な どが その 
まま 使われて いて 驚く。 そして 内部を 
見て みると、 フロア ごとに 違う イメー 
ジで デザイン さ れ ている こと に 気がつ 
く。 この 異なった 部分的 形態を 積み あ 
げた 形が 『SPIRAL』 の 横 t の 一つな の 
だ。 


)づ レ 


U アトリウム,， 

の スロープで 
君 も スター 気分を 


さっそく 内部を 見て みよ う。 地下 I 
階は、 タイ 風 料理が 楽しめる レスト ラ 
ンバ ー、 I 階は、 ギヤ ラリー スペース 
と 吹き抜けの アト リウ 厶 から 構成され 
ている。 中央には、 ギャラリー などが 
見渡せる カフェが ある。 

2 階は 生活 维貨の マーケット。 ここ 
の 中心と な る 商品は ヨー ロ ッ ハ。 のリポ 
ンが 130_、 50 曜 の石驗 など だ。 

3 階には 多目的 ホール。 ここの フロ 
アは ダンサーな どの 足 を 痛め ないよう 
に'  木製の 床の 下に ゴムを ひいた 親切 
設計に なって いる。 ホール 前の 広い ホ 
ワ イエには、 待ち合わせ などに 便利な 
カウンターが 用意して あり、 カクテル、 
コーヒ ーな どを 楽しむ こと がで きる。 

4P 皆には 自慢の ビデオ スタジオが あ 
る。 編集 室を 3 つ 備えた この ビデオ ス 


タ ジオでは、 撮影から 編集までの 制作 
か 可能に なって いる。 これでは、 普通 
の スタジオと 変わりな いが、 大きな 特 
徴 は、 この 『SPIRAL』 ビルの どこから 
でも ビデオ を 収録で き 、再生した もの 
を 送り出す ことができる。 つまり 全館 
を スタジオと イ 匕す こと もで きる の だ。 

5 階には フランス 理 レストラン、 6、 
7 階は ビュー テイ センター だ。 

館内は 静かな B  G  M が 流れ、 銀と 白 
が 基調に なった デ ザイ ンと マッチして、 
現代的な 雰囲気が あふれて いる 〇/ ター 
ゲット を 20ft 後半の 女性に しぼった、 
情報 収集の アンテナ 『SPIRAL』 は、 新 
しい 文化の 創造 源 だ。 

所在地： 〒107 東京都 港 区 南 青山 5  — 
6—23  003(498)1 17l(ft) 

.まあ 高級ね、 という ビデオ^^ 群 
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もう、 たるみ 事故は 起こしません 
人 咖わ りに 機 穢 狀 活躍/ 


に 頑張って いただきたい。 


去る 1 0 月 25 日から 30 日 ま での 5 日間、 
国鉄 東京 駅の 地下 中央 通路 （いこいの 
広場） において 「，85清 報^ 月間 第 2 
回 ニューメディアと 鉄道 展 j が 開かれ 
た。 


駅っ (扒、 自動改札機の ゲート を 抜け 
ると 右手に N  E  W 新幹線の モ ツク アツ 
プが ある。 10 人位の 座席が あり VTR に 
よる シ ミュレ ー シヨ ンで 新幹線に 乗っ 
た 気分を 楽しませて くれた。 新しし 噺 
幹線は 飛行機の よう に 音楽 や VTR のサ 
ー ビスが 受けられる。 あと 目についた 
ところで (ま、 機械 データ 管 5 里 システム 
(CAMM) というの が あった。 これは 
駅の 券売機 や エス カ レー タ といった 国 
鉄が _ する 機械の メ ンテ ナンス コス 
トイ 氏 減を 目的と した システムで、 全国 
8 ヶ 所の 拠点 局に 中央 装置を 設置し、 
現場の 機械 区 所の 端末と を 鉄道 電話で 
オンライン ネツ ト ワークを 形成して い 
る。 もう I っ、 動力 車 乗務員 応急 処置 
訓練 システム。 これは 国鉄 職員の ため 
_ 東京 駅 地下 中央 で 開催の 為 入場料は 無料 


の CAI とも 言うべき もので、 いざと い 
う 時の ための 自習 用 ブロ グラムと シミ 
ユレ ー シ ヨン、 それに 万一； lj 車力 M 
した 時に 十分な 経験の ない 当直な どで 
も 適切に 指示で き る 指令 用 プロ グラム 
から 成り立って いる。 こういう 立派な 
設備が 整いつつ あるの だから、 十分 使 
いこな して 早く 赤字 を 解消で き るよう 


入場者の 大半は 小 中学生で、 展示物 
を 見る より 直営 ショップ“ シグナル” の即 
売 会の 方が 人気を 集めて いた。 それに 
しても どうで もい いような 物 （国電の 
中に 貼って ある 路線 図と か 列車 運行 表 
とか） 力觸 ぶように 売れて いた。 マニ 
アの 気持ちは わっ かり ません。 


箱入り 猫よ、 

自由への 扉を 開 くんだ/ 


マン ショ ン 猫って 知ってい るかな？ 
マンションで 生まれ、 飼い主が 決めた 
素姓の 正しい お嫁さん、 お 婿さん を も 
らい、 窓に 切り取られた 四角い 風景し 
か 知ら ずに 一生を 過 ごす 箱入り 猫たち 
のこと です。 最近、 ヒス テリー を 起こ 
したり、 悪化す ると ノ イロ ーゼ にまで 
なると いう 心の 病を かかえた マン ショ 
ン 猫が 増えて いるの てす。 

そんな 猫と 飼し 、主に 朗報と なる かど 
うか、 「ステ イウ エル」 という 猫 用の ド 
アが イギリスで 発売され ました 0 これ 
は 透明な ドアに 半円形の 磁気 シールと 


電子 ロックが 付いていて、 猫の 首輪に 
付いた 発信 機から 出る 信号に よ って 開 
閉 する 仕! 且 みで'  一定の 周波数の 信号 
にし か 反応 しないので、 その 首輪を 着 
けた 猫し か 出入りで き ない という わけ。 

猫 専用の ドアと いうのは 以前から あ 
って 別^^し いもので はない けれど、 
それ (罐に 人間の ドアの 下を く り 抜い 
て 蝶つ がいでは め 直した ネ M の もので、 
これ だと 猫の 大事な チャーム •ポ イン 
卜 であ る 長く し なや かな 尻尾が 折れて 
しまったり するとい う 欠点が あったの 
です。 その 点 もこの 「ステ イウ エル J 
は ロボット 猫を 使い 実験、 改良 
して あるので した。 でも マン シ 
ヨ ン 猫は 種の 純粋 さ を 守る 為に 
外には 出しても ら えない ことが 
多い ので、 箱入り 猫たち の 憂う 
つは まだまだ 続く のでし よう。 
でも 早く 日本で も 発売され ると 
いいな。 「ステ イウ エル」 の 価格 
は 30 ポンド、 日本 円に して、 約 
9,900円 。 

問し 、合わせ: ノ  < ー ソン • マーステラ 

亍 102 東京都 千代 田 区趙町 4— 5 
KS  ビル 003— 264 — 6701 


ヤマ八 ポー タ サウンド 『VSS-100』 

''ボイス サン ブラー,， 


君は サン ブラー ゥ とか サン プリ 
ング シンセサイザ〃 というのを 知って 
いるかな？ 今や これな しでは 最新の 
レコー ドを 作る こと は 不可 宵 I なのでは 
ないか、 という ほどの 楽器の ことなん 
だ。 実際に 存在す る 音を デジタル チッ 
プに 記憶し、 音程を 付けて 出す ことが 
できる の だ。 空き缶を たたけば、 その 
音に ドレミ ファ を 付け る こと がで きて 
しまう。 風の 音で も 君の 声で もい いの 
だよ。 つい 数年 前には、 そんな サン プ 
リング シンセサイザ も 数千 万円から 数 


ドの ベースに できる。 もちろん ポー タ 
サウンド という 名を 持って いる 以上、 
ヤマハ 独自の F  M 音源に よる リ アルな 
音色を 21、 リズムを 12 パターン 持って 
いるの だ。 もちろん 付属の マイクの ほ 
かに レコードや テープから も 入力で き 
るし、 風领急 車な ど、 50^1 の 音が 
入った カ セツ ト テープ も 付いて くる。 
これ だけの 機能を 装備して、 なんと （ ！ 
マークが 付く ほど だ） 45,000円 なんだ 
っ て。 いや あ、 技術の 進歩と いうのは 
実に おそろしい ものです な、 おじさん 


百万 円 もした の だ。  には。 

「ササ サン、 サン プリン、 プリング シ 
ン セと ととと、 いうのは、 こんこん こ 
ここ んな感 じの 流行り の、 音な の だよ」 

それな のに、 ああ、 何とい うこと で 
しょう。 ヤマハから 新発売の、 ポー タ 
サウンド 「VSS-I00」 '、ボイス サン プラ 
一" は、 あらゅる 音を 最大 8 秒 （また 
は 2 秒ず つ 4 つの パー トに わけて） ま 
で 録音で き、 メロ デ 
ィー 演奏が できる。 

サンプリングした 音 


を才一 ト ベース コー 
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V0I.3 


躕_驪 コ^^ス ① 

%  •ザ •阪神 1985 

(企業 集闭 ベース/編) 定価 680円 


Limsj 通信 


好評 M 丨 A の コミックスに 新しい シリーズ 
がで きました。 その 名 も 「時事 情報 コミック 
ス」 。時代の 流れを ビビ ッ ト 伝える 新しい タイ 
プのコ ミックス •シリ ーズ です。 その 第 I 弾 
と して 発刊され たもの が、 この 『コミック- 
ザ • 阪神 1985』。 今年の 最大の ニュースと 言っ 
て も おかしく はない （？） 阪神 タイ ガースの 
優勝を テーマに した コミ ッ クスです。 

内容は、 これまでの 「アドベンチャー 情報 
コミックス」 シリーズと 違い、 ゲームの スタ 
イ ルには なって いません。 そのかわり、 あら 
ゆる 角度から、 阪神 タイ ガース 優勝を 描いた、 
画期的な オムニバス 巨編と なって います。 

それでは その 詳しい 中身を のぞいて みまし 
よう。 まず 巻頭には、 小 池た かしと ど おくま 
ん ブロに よる 笑擊の 作品 「燃えろ！ 男. 川 
藤」 がその 雄姿を 見せて います。 表紙に もノ 
リに ノッた イラストを 描いて くれた ど おくま 
ん プロの パワーが 爆発して います。 


次に 控えて いるのは 5(K< —ジ にわた る ショ 
一 卜 •コミ ック です。 これは また 顔ぶれが 凄 
い！ いしい ひさいち、 はた 宏 、あべこう 
じ、 高 岡 凡 太 郎、 コ ジロー、 風 間勇吉 、レオ 
ナル ドい も、 かまち よしろう、 といった 人た 
ちが、 それぞれ 腕を ふるって、 1985% ぺ ナン 
卜 •レースの スター トから 日本 シリーズまで 
を、 コミックスて 追って くれました。 さらに、 
ブラックな ショー ト. コミックスの 名手、 福 
山庸 治に よる 「なにせ 21 年ぶり」 が 全体を ひ 
きしめ、 そこに 巨人 ファンと して 有名な 黒鉄 
ヒロシが、 友情 （？） の エールを 贈って くれ 
ました 0 題して 「阪 _ 土」 です 0 

ここまでで 大いに 笑い ころげて いると、 次 
にはなん と、 不思議な ページが ありま した。 
「フォーカス 阪神 1985」 です。 これは 今年の 
重大 事件に いかに 阪神が かかわって いたか、 
という 架空の イ ベン ト を 紙面 上で 展開した も 
のな のです。 ここ も、 笑いながら フム フムと 
う なづ いてし ま う ヘンな ページ といえ ましょ 
ぅ 。 

さらに マン ガは 続きます。 少年 ビック コミ 
ック 等で 売 り 出し 中の 若手、 近 石 雅史の 「忘 
れられ ない トワイライト j と、 ベテラン 吉森 


みき男に よる 「憎 づ くき 虎 キチに 乾杯 j とい 
う 2 本の ス トーリー. マン ガが あり ます。 そ 
れ ぞれシ ン ミリと、 阪神 優勝の 陰に かく れた 
ファ ンの 心情を かい 間 見せて く れる好 短編で 
す 。 

マン ガのト ドメは、 週間 朝日の 「デ キゴト 
ロ ジー J で 有名な 夏 目 房 之 介に よる 「ト ラゴ 
ト ロ ジー、 タイ ガースの 旦那たち」 です。 こ 
れ は、 タイ ガース •ファンの 旦那 気質を 描い 
た 作品です 。 

こういった マン ガだ けでは、 何が 「情報」 
だ！ と言う 方 もい らっしゃる でしょう。 そ 
のために、 エッセイ や 読み物 記事 も たっぷり 
と 入って います。 「天下を 震撼させた 4 瞒 間」 
で (i、 セ， リーグ 優勝までの 48 時間を 追った 
迫真の ルポルタージュ、 「虎と バット」 は、 野 
球を 題材に し た 東西 比較 文化 論」 というよう 
に'  硬軟と り まぜた 記事が 満載です 0 

タイ ガース •ファンは、 この 本を 読んで、 
昨年は いかに 良い 年であった か、 かみしめて 
ください。 また、 そうでない 人は、 ひとつの 
時代の エピックを 再 確認、 する ために も、 ぜひ 
お読みく ださい。 

なにしろ、 この 本は 読んで おもしろく、 か 
つ タメになる という ひじょう にお 得な 本な の 
ですから。 えっ？ それが 「情報 コミ ッ クス. 
という もの だって？ そうです。 それに 間違 
いありません。 


本屋さんでも やって る 

”MSX フェスティバル M 

君は MSX がもう 100 万 台 も 普及して いる こ 
と を 知ってい るかい？  MSX は ゲームの 世界 
だけでなく、 パソコン通信 や ビジネス ソフト 
というよう なち ょ っとむず かし い 使い道で 
も大 活躍して いる。 そこで 欠かせな いのが、 
MSX の 解説書 だね。 月に 丨 回の 『MSX マガ ジ 
ン j だけ じ や 満足で きない MSX 中毒 症の 君に 


ASCII と MIA が 共同で WMSX フェス テ イノく ル 
イン 本屋さん〃 を 企画した よ。 今まで 出た 
MSX の おもしろ 解説 本が せい 揃いして いるか 
ら、 是非、 本屋さん をの ぞいて みて 欲しい な。 
特製の プレゼント も 計画して るよ。 

場所： 

本屋さん。 近くの 本屋さん で 'WSX フェス テ 
ィハつ レ〃 を やる かどう か 聞いて みて ね。 

期間：  . 

昭和 6 阵 1 2 月から 昭和 6 1 年 2 月 28 日まで。 


益んで る 本： 

新刊 『ウーく ん のソフ ト屋 さん SPECIAL』 は 
じめ、 MSX の 本が たくさん。 

プレゼント： 

フェス テイ ハつ レ 開催中の 本屋さん の MS  X 本 
には 特別の 帯が っいている。 そこに ある 応募 
券を ハ ガキに 貼って 送る こと。 ア スキ-- ステ 
イツ ク、 アスキー 製 MSX 用 ROM 力ー トリ 
ツジ、 _ ジャンパー、 特製 下敷、 特製 シ- 
ル などなどが 当たる  よ。  本屋さん へ GO/ 


箱 笑 初奖 to 


英う H には 福が 来る のョ 


お iK 月 はや っぱり オー ソド ッ クスな ことして 遊ぶ のがい 

C 、です ね。 タコ あげと か コマ 回しと か ハ ネ ツキと か 。 

そんな IV の 遊び、 ハイ テック な ポクに は 似合わな t 、です 
っ て？ そうくる だろうと 思って、 ちゃんと コンピュータ 
で やる 福笑いを 川总 しました。 これは もう 人力す るし かな 


いです よ。 ウーく ん大 推; B の ソフトです 0 

福笑いの 浆 しさは そのままに、 コン ヒュー タ ゲームの 微 
妙 さも 加わって、 抜群の おもしろさです。 友 だち や 親戚の 
人が 災 まったら、 足 非と も 软場さ せて 遊んで みて ください。 
キミ の お 株が上がる こと ウケ アイです よ。 
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FUNKY 
FAChl 
191  §  I 


100  DEFUSR=S(H156:DIM  PX(20,5)  ,PY(20,5) 

110  COLOR  8,ll,llsSCREEN  2, 0sOPEN"grp: "  FOR  OUTPUT  AS  轉 1 
120  READ  XlfYl 

130  READ  XfYs IF  X+Y=0  THEN  IF  X 本 Y=0  THEN  120  ELSE  170 
140  FOR  AX=10  TO 170  STEP  80: FOR  AY=0  TO 140  STEP  70:C=( 
C+DM0D9 

150  LINE(Xl+AXfYl+AY)-CX+AXfY-»-AY)fCsLINE(70-Xl+AX,Yl+AY) 

-(70-X+AX,Y+AY)fC 

160  NEXT: NEXT: Xl=Xs Yl=Ys GOTO 130 

170  FOR  AX=19  TO 170  STEP  80: FOR  AY=0  TO 140  STEP  70: LIN 
E ( AX , A Y ) - ( AX+70 , A Y+50 ), 15fB 

180  C=(C+1) MODS: FOR  CX=0  TO 15  STEP  15: BX=RND( 1 )*8-4: BY= 
RND(l) 本 6-3: DX=AX+BX+CX : DY=AY+BY 


190  L I NE ( 23+DX , 24+DY ) - ( 25+DX, 20+DY )rC:LINE-( 29+DX, 20+DY) 
,CsLINE-(31+DX, 24+DY) fC 
200  NEXT: NEXT: NEXT 


デモ 画面が 全部 出 終わ つたら ス ペー 
スキーを 押します。 すると 福笑いの 画 
面になります。 最初の 顔は 見本です。 
よ〜 く 見て 位置を 確かめて おき ましよ 
う 0 遊ぶ ときは、 も 5 1 度 スペース キ 
一を 押してく ださい。 

右側に 出て いる 目 や 鼻 や 口 や 眉を 力 
ー ソルで 動かして 顔の 中に 置きます。 
位置 だけでなく 角度 も 調節して く ださ 
いね。 角度は F 1 キーで 反 時計回りに 
1 度、 F 2 キーで 時計回りに 1 度、 F 
3 キーで 反 時計回りに 10 度、 F4 キー 
で 時計回りに 10 度、 です。 角度 調節を 
しないと、 見本の ままの 角度で 置かれ 
る ことになります。 位置を 決めたら ス 
ペース キーを 押して < ださい。 そこの 
位置に 固定され ます。 全部 やり 終わつ 
たら （最後は 鼻です)、 自然に 顔が 描か 
れ 始めます。 

ど 3、 ろ まくで きた かな 7 


210  PSET (40, 55)  f  1 1  s  PRINT#1  f  ふく わ! bl、 ア □アラム" 

220  LINE  (170, 140)-(240,200), 15, BFsPSEK 184, 150)f 15:PRIN 

T 轉 1， " スへ •-ス を" 

230  PSET <  176, 162)  f  15s  PRINT#1  f  さい" 

240  IF  STRIG(0)=0  THEN  A=RND ( 1 ) s GOTO  240 

250  FOR  N=0  TO  8s READ  KX(N)  f  KYCN) -.NEXT 

260  FOR  N=0  TO  20s READ  PX(N,0) f PY(N,0) :PX(Nf l)=PX(Nf 0) :P 

Y(Nf l)=PY(Nf0)sNEXT 

270  FOR  N=0  TO  7: READ  PX (N, 2) f PYCN, 2) s PX (N, 3)=-PX (N, 2) s P 
Y(Nf3)=PY(N,2)sNEXT 

280  FOR  N=8  TO  7: READ  PX(N, 4) , PY(Nf 4) s NEXT 
290  FOR  N=0  TO  5: READ  PX(Nf 5) f PY(N, 5) :NEXT 
390  PI=ATN(1) 木 4 
310  COLOR  15, 12f 12sCLS 

320  FOR  X=0  TO  Is  FOR  Y=0  TO  3: LINE (X 本 30+180, Y 本 30+10〉 -(X 木 
30+210, Y*30+40)f 1, B: NEXT: NEXT 

330  LINE(210f71)-(210f99),12sLINE(210, 101)-(210,129),12 
340  SPR ITE$(0) =STR ING$(3, CHR$ (16)) +CHR$( 254 )+STRING$(3f C 
HR$(16)) 

350  GOSUB  650 

360  FOR  N=0  TO  5: READ  AX (N) , AY(N) : ARCN)=0s NEXT 
370  GOSUB  700 

380  FOR  N=0  TO  5s READ  BX (N) , BY(N) : AX<N)=BX (N) s AY(N)=BYCN 
)sAR(N) =RND ( 1 ) 木 P I -PI /2: NEXT 
390  GOSUB  700 

400  PSET(1 6，12 9>，11:C0L0R  4: PRINT#1 , Mir  <r  み  11ん《  た r ， 分ん" 
410  PSETC24, 140)  f  12s  COLOR  7s  PRINT#1  F  fj： 力-ソル 中- T 

II 

420  PSET(24，148)，12:PRINT#1," うごれ て  くた'1 さい。" 

430  PSET(24f 156) f 12sPRINT#l f  UF3V  I 认 ヒ1  九、 I わリ" 

440  PSET  (24, 164) , 12sPRINT#lf  "F4r  とけい まわ リ 10  ITT  す。" 

450  PSET  (24, 176)， 12:  PRINT#  1，" ス へ。- ス U  してく  た*  さい" 

460  IF  STRIG(0)=0  THEN  460  ELSE  RESTORE  840: GOSUB  650 
470  LINE  (24, 176)-(184, 184) , 12, BFs PSET(48f 176) , 12: PRINT# 
V. 伽コ よく れ 、てよ！" 

480  f Move  start 

490  ON  KEY  GOSUB  600,61 0，620 ,630: KEY  (1) ON: KEY  (2)0NsKEY 
(3)0N:KEY  (4)ON 
500  FOR  N=0  TO  5 


130 


510  IF  STRIG(0)=-1  THEN  510 

520  A=STICK(0)sAX<N)=AX(N)+KX(A):AY(N)=AY(N)+KYCA) 

530  PUTSPRITE0， (AX(N)-3f AY(N)-3), 11,0 
540  IF  STRIG(0)=0  THEN  528 
550  NEXT 
560  GQSUB  700 

570  KEY  (l)OFFs KEY  (2)0FFsKEY  (3) OFF: KEY  (4)0FF 

580  DM=USR(0)sLINE  (24, 176)-(184, 184) f 12f BF: PSET(48f 176) 

，12:PRINT 林 ••また やリ ます#? (y/n)" 

590  A$=INKEY$:IF  A$=,,yM  THEN  RUN  ELSE  IF  A$="n"  THEN  END 
ELSE  590 

600  AR(N) =AR (N)-PI/180: BEEP: RETURN 

619  AR(N)=AR(N)+PI/180: BEEP: RETURN 

620  AR(N)=AR(N)-PI/18sBEEPsG0SUB  640s  RETURN 
630  AR ( N ) =AR ( N ) +P I / 1 8  s  BEEP  s  GOSUB  640: RETURN 

640  COLOR  14: FOR  Z=1  TO  50: NEXT: COLOR  f ,12s RETURN 
650  LINE(0f0)-(170f 136),llfBF 
660  READ  XI, Y1 

670  READ  X,Y: IF  X+Y=0  THEN  IK  X 木 Y=0  THEN  660  ELSE  690 
680  LINE(Xl,Yl)-(X,Y)f l:LINE(160-Xl,Yl)-(160-X,Y)f lsXl=X 
sYl=Y:GOTO  670 

699  PAINT (80,30),1: RETURN 

700  FOR  M=0  TO  5: X0=PX (0f M) : Y0=PY (0, M) s GOSUB  750sXl=X:Yl 
=Y 

710  FOR  N=1  TO  20s  X0=PX  CN, M) s  Y0=PY (N, M) : IF  ABS(X0)>99  TH 
EN  N=2 Is  GOTO  730 

720  GOSUB  750sLINE(Xl,Yl)-(X,Y),lsXl=X:Yl=Y 
730  NEXT: NEXT 

740  FOR  L=0  TO  3:  PAINKAX  (L) ,  AY (L) ) , 1 : NEXT:  RETURN 

750  X=X0*COS<AR(M))-Y0*SIN(AR(M))+AX(M)sY=X0*SIN(AR(M>) + 

Y0 本 COS ( AR ( M ) ) + A Y ( M ) : RETURN 

768  DATA  21 ,50，20， 46, 5, 36, 9,35, 7, 32, 10， 32, 23, 37, 18, 33，15 
,23,18,13,25,3 

770  DATA  28, 12, 35, 11， 0，0， 23,37, 29, 38,3 5, 39, 29,3 8,27, 33,2 
9, 30, 35, 28, 0,0, 32,32, 32,36, -1,1 

780  DATA  0，0  ,0,-1  ,1,-1 ,1，0  ,1，1 ,0,1 ,-1,1 ，- 1,0  ，- 1， 
-1 

790  DATA  0，5 ，ベ 3,3 ，- 4，1 ，- 3, - 2  ,0,-3 ，3，-2  ,4，1 ,3,3  ,0 
，5  ，- 4, 5: ’eye 

800  DATA  -10，3  ，- 12，0  ，- 10， -3  ，- 4, -5  ,0,-5  ,4,-5  ,10,-3 
,12，0  ,10，3  ,4,5  ,0，5 

810  DATA  -3，1 ,-11,7  ，- 11，0  ，- 3, -6  ,11,0  ,11,7  ，- 3，1 ,10 
0, 100: ’eyebrow 

820  DATA  15，-3  ， 10， 1 ， 5,3  ,0，4  ，- 5,3  ，- 10，1  f -15, -3  ,100 
, 100: f mouth 

830  DATA  6,2  ,4,-2  ,0,-3  ，- 4, -2  ，- 6,2  ， 100， 100: ， nose 
840  DATA  80，12 5, 70，12 3, 49，11 4, 40，10 5, 38,9 5, 34,6 5, 34, 60，4 
6, 36, 47, 48, 55,57 

850  DATA  56, 46, 64,36,65, 48, 72f 60, 80, 40, 0, 0, 34,65, 30, 63, 2 
4f 60,17 ,62, 13,69 

860  DATA  17, 86, 25, 94, 33, 97,3 8, 95, 0,0， 24, 60， 22, 39, 27, 26,3 
6, 17,50, 11,68, 10， 80, 13, 1,-1 

870  DATA  55, 77，10 5, 77, 55,5 日， 105,58 ，日 0,107,80,88 
880  DATA  195,5 5,225 ,55, 195, 25, 225, 25, 210,11 5,21 0，85 


『ウー くんの ソフ ト屋 さん SPE 
Cl  AL』、 キミは もう 見て くれた 
かな。 おもしろ プログラム 21 本と 
4 コマ マン ガ 満載の とっても 楽し 
い 本 だよ。 まだ 知らない お 友達が 
いたら、 ぜひ 教えて あげてね。 

打ち込み 方の 注意 や エラーの 直 
し 方な ども バッチ リ 載って いるか 
ら、 初心者で も 大丈夫。 クリス マ 
スプレ ゼン トなん かにち ぴったり 
だね。 

何 通りに も 楽しめる 『ウー くん 
のソ フト屋 さん SPECIAL』、 
定価 680円 で 全国の 書店に て 好評 
発売中/ よろしく。 
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頑張れ ト ラック ボーイべ イロード 


TTTl  16K  4,900円 
J22J  SONY 

きわどし 、安全運転で 目的地 までぶ つ飛(ずせ / 
時間 内に 到着す §) とお 金 (得点) が もらぇる そ 0 

荷物の 運び 先は 日 本に 散ら ばる セン  路が 現れたら、 一番 左の 車線で 十分 ス 
ター。 この ゲームでは 沖縄県 以外に セ  ピー ドを 出してから、 右の ほうに 移動 
ン ターが ある。 限られた 時間 内に 届け  しよう。 他の 車を グン グン 抜いて いく 
るた めに 高速道路を イ 吏おう。 ''RAMP  と、 まもなく 出口の 都市の 表示が 出る。 
IN" と 表示が あると ころに 入る と、 高  時間 内に 目的 区域の センター の Z  A  P 
速 道路* S1 つてい る 各 都市への 料金表  マークに 止まる と 点数 ( お金) が もらえ 
が 表示され る。 カーソル キーで 行き先  る。 さあ、 100 万点め ざして 出発/無 
を 選び、 スペース キーを 押す。 高速 道  事故、 無 違反で 頑張らな くち ゃネ。 
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客 OPT  咖 


1 8K  4,800円 

#ROM  I コナミ 


T3T| 

JDD 


レイド ック 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


6,800円 

T&E  SOFT 


実力は 得点とは 別に 階級で しめされる。 最高 レベルに 達する と 階級章が もらえる。 


宇宙を 舞台に、 壮大 
し 、か、 今 始まった。 
キミは 機体の 能力を 
剔％ 弓 I き 出せる か？ 

2 人て •遊べる 新 世代の シュー テイン 
グ ゲーム。 同時に 2 台の 戦闘機で 出擎 
できる。 合体で 攻 華のと きは、 ひとりが 
戦闘機の 操縦と 通常兵器を 担当。 もう 
ひとり は 狙い 拏ち 用の®^ を 受け持 


i||_! 

lan  aai  i 

つ。 戦闘機に 装備され ている 兵器は、 
自動 照準 ミサイル、 自動 追尾 ミサイル、 
この 他に も いろんな 兵器が かく されて 
いる。 戦いは、 宇宙空間、 惑星 上、 宇 
宙 基地、 敵 基地 内の 4 つの 場所で くり 
ひろげられる。 敵は 巨大 戦艦 や 巨大 空 
母な ど_ 頁の メ カカ璧 場。 登録され 
た プレイヤーの レベルに 応じて、 敵 も 
レベルアップ する。  2 人の イキが ぴっ 
たり だと 高 得点に つながる。 もちろん 
ひとりで も 遊べる よ。 


■皇帝の 逆襲 


ililK. 


前 作の 「イ—  •アル* カン フ IJ で 
倒した チャ— ハン ー族の 生き残りが、 
再び 中国 全土 支配の 野望を くわだてた。 
その 名は、 立 人と いい 幼少の 頃よ リー 
族の 英才教育を 受けた 武術の 達人 だ。 
彼は、 数年 前から イ— ガ—皇 帝と 名の 
り、 7 人の 拳法の 達人を 部下に し、 次 
次と 中国 各地を 手中に おさめて いった。 
また 彼は、 人々 の 信仰す る 釈迦の 骨壺 
を 偶然 手に入れた ことにより、 その 骨 
壺に 秘められた 無限の 力を 悪用し'  古 
代 インドに しか 存在し なかっ た 暗黒 拳 
法を 現代に よみがえらせた。 この WlK 
を 知った、 前 作で チャ— ハン ー族を 倒 
した 英雄 •李の 息子、 李英が 真の 平和 
を 取り戻す ために 立ち上がった。 


指先 力ー ソルで 何でも 見られる ニュータイプ マルチ 画面。 楽しい ア ド ベンチ ヤー ゲーム だ。 


•  ROM 


16  K  5,800円 

パック •イ ン •ビデオ 


マルチ •ウインドウ、 フル •グラフィックスの 画面が、 4 方向 スクロールで 進行す る。 


’8 旌 日米 最大の ヒッ 
卜 0® が、 敲 口一 
ルフ レ インク  1VISX 
ゲームと なって 登場 0 


舞台は 映画と 同じく、 ベトナムの 奥 
深き ジャングル。 川 あり 荒 地 ありの 画 
面が 4 方向 ス クロ ー ルで 映 し 出される。 
ランボー となった キミの 使命は、 べ卜 
ナ厶戰 争の 末期に 捕虜と なった ア メリ 


力の VIP を 救出す る こと だ。 幾重 もの 
守りを 突破し、 捕虜収容所の 場所を 突 
き 止め、 VIP を 救出して 帰らねば なら 
ぬ。 奥地に 行く ほど 敵の ガード か 1 金く 
なる ゾ / ナイフから 近代 兵器まで 5 
■頁の 武器を 自由に 使い分けて、 ゲリ 
ラ 戦から 重火器 戦 ま で 状況に 応じた 作 
戦か 可能。 シュー テイ ング & ア ド ベン 
チヤ ーの 要素を 取り入れ、 オール マシ 
ン 語で 実現した リアルタイム •  ロール 
プレイン グ ゲーム/ 


^PPOU 


激闘 救出作戦 


ある 日、 キ— タクラ— の 魔の 手が ド 
リ— ムノ— 卜を 持つ ア オイさん に 向け 
られ た。 ウイング マンの 活躍で キ—夕 
クラ— を 追い払っ たが、 戦いの 最中に 
ア オイさん は ドリ— 厶ノ— 卜を どこか 
に 落として しまった …… 。この 物語は 
キミが ウイング マン こと 広野 健 太に な 
リ 、美 紅ち やん とア オイさん とともに ド 
リ—厶 ノ—卜 を 捜す ところから 始まる。 
原作の 登場人物が S に 話して るって 
感じが 伝わっ てく る リア クシ ヨン 曲 1 # 田 
な 対話 型 アド ベン チャ—。 戦闘 モ—ド 
付きの 親切 設計。 行く先々 に 現れる 北 
倉 先生、 おつと 間違い キ— タクラ—。 
リアルタイムで 闘える この 戦いが 面白 
い。 戦闘 モ— ドを 使って 楽しもう。 


少 « ソヤ ンプ から 飛' 諮した ヒ 口— 
キミは ドリ 又 ノ—卜 墨^ 3 せる か ！? 


•■tsE 

IM  f— T- 

^  -- 

吾 一- 

«  二 

afi- 


日本と 中国の 長〜 い 歴史から 生まれた 将棋と 麻雀が いっぺんに 楽しめち ゃう。 


[ 


SOFT；0[?_cb 羽  _ 


狂 パック II 


〇 

丁 一 


ggKMOO 円  _ 


ビング ソフト 


あの 麻雀 狂と 瀬 狂 
が 1 本の パックに。 
ク〜ン と 経済的で、 
楽し さは 一挙！ こ 倍/ 


ズ ノくリ 2 倍の 楽し さ 力り ぐンク された 
の だ。 ひとつは 「将棋 狂」。 さまざまな 
定石 や 奇襲 戦法を 身に つけた コンビ ュ 
—夕が 対局 相手。 ポーカー フェイスの 
コンピュータは、 キミの 手の内を 読み 


すかし、 最後の 最後で ドン デン 返しを 
狙って いる。 ピリ ピリした 緊張 感に耐 
えられる 力、 い！？ もう ひとつは 「麻雀 
狂」。 麻雀が 大好きって 人 も、 初めての 
人 も 楽しめち ゃう。 なぜかと いうと、 
いち ばん 易しい レベルに 設定 すれば、 
コンピュータ カ^: 刀 牌を 自動的に やって 
くれる から。 これで ゲームを 覚える こ 
ともで きる の だ。 もちろん レベルを ア 
ップ すれば、 プロ 級の 人で も 充分 満足 
できる よ。 


門® 滴银 ffl —  1 4  0 符 3B 
トフ - 2  5200J3 

下家 

2  5  700 

対面 

27000 

上 家 

32200 

省士 

27000 

岩を 破壊す ると 砂 荷 計 や 爆弾な どが 出て くるよ。 コンスト ラク シヨ ン 機能 付き です。 


ひとり 息子の ミニ ラを 誘拐され たゴ 
ジラ くん。 怪獣の 国に ミニ ラを 救いに 
やつて くるけ ど、 軸は 多い し、 ミニ ラ 
が どこに 捕われて いるの 其から ない。 
タテ 7 面、 ョ n  7 面の △一！, IT 49 面の マ ト 
リッ クス 画面を ひとつず つ クリアし、 
ミニ ラが いる 面に 早く たどりつこぅ。 
マトリックスは 迷路に なつて いるので、 
マッピングしながら ゲ—ム をし よ、 っ。 
バラ ゴン 、ラドン、 アンギラス、 キン 
グギ ドラ、 へ ドラ、 メカ ゴジラと いつ 
『_ T I たなつ かしい 敵が ゴジラ くんを 待ち 受 
K  •  3 けて ぃる。 戦闘では 岩を ぃかに 効率ょ 
日 y  く 使用す るかが ポイント。 ライブ エネ 
ル ギ—が 〇 になる か、 水の 中に 落ちる 
と 死んで しまうよ。 さあ、 頑張つ てね。 


円 

〇 

8 

， 

4 


M 

〇 
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ミニ ー の 国に 入つ た n ジラ くん、 
ラゴン や アンギラス^* えてい るゾ / 


,v\ 

ノ 


ゴジラ  <ん 
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パス、 ドリ フル、 シユ ー ト、 それから スロ ー イン もコ ー ナ ー キック も ある 本格派 だ。 


マ クロス カウン 


•  ROM 


16  K  5,800円 

ボース テック 


[f 舞 


アニメ 
マク □ス」 

イ 匕 キミは ノり レ キリ 
-の パイロット だ/ 


西暦 1999 年、 人類の テクノロジーを 
はる かに 超え た 謎の 宇宙船が 地球に 飛 
来した。 それは、 地球人 以外の 知的 生 
命^ 7) 存在と 大宇宙を 戦場と する 闘争 
の ある ことを 人類に 知らし めた。 墜落 


した 巨大 戦艦の 修復に 十数 年の 年月を 
かけ、 ここに 謎の 宇宙船は 巨大 戰艦マ 
クロスと して よみがえった。 だか # 、そ 
れは 戦し 、の 第一歩で も あった …… 。キミ 
は 超時空 要塞 マクロ ス から 飛び立った 
バルキ リー （VF-X 丨 ） の パイ ロッ ト だ。 
フ アイ •ター、 ガウ ォーク、 バト ロイドと 
完全 3^!^ する バルキ リーを コン ト 
ロールして、 敵 ゼン ト ラー ディ 軍に 立 
ち 向かう。 使命は 敵に 捕われた リン • 
ミン メイを 救出す る こと だ/ 


宇宙での 戦 S5、 敵 基地 内への 侵入と 豊富な 画面が スクロール する シュー テイ ング ゲーム。 


mKKBm  MB||B 

H  ■1^-^  ^  ^  ^ 

ravmnfirSBI  成- 绝 S  Wmmmmmrn  **\  ^  ^WWiilWiai"  Smnmmrn 


円 
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， 
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8 


ゲ—ム を 始める 前に、 まず チー ム 名、 
ユ ニフォ I ムを 選定し よ、 っ。 各 チ I 厶 
ごと 微妙に 違つ ている から 楽しめる ぞ。 
さらに、 試合 時間と l 度 レベルの 選 
択 。そして® 相手を MSX か 友 だち 
にす るかを 決定 すれば いい。 さあ、 キツ 
クオ フだ 。ドリブルしながら ゴ— ルを 
目指せば、 画面が ス クロ  — ルして いく。 
パスす る 味方が 点滅す るから、 ボ—ル 
を 上手に つないで いこぅ。 ゴ—ル FBI 祭 
ミ  まで 来たら シユ— 卜/  でも、 キ—パ 
I の ダィビング キャ ツチに あぅ かも。 
ゴ—ル 際の 攻防は ファイン プレイの 見 
せど ころ だ。 試合は 前半と 後半に 分か 
f れ ていて、 その 合計 点で 勝敗を 決める。 
同点の 場合は PK 戦、 延長戦 も ある ぞ。 


M 

〇 

R 


同点に なつても P 編、 延長戦で 完全 達/ 
スライ ディン グ タ'： XN ルと いう 隠し 碧 ある。 


n ナ S の サツ カ • 
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パターンは 全部で 5 つ あり、 すべて クリアす ると 難易 アップで 最初の パターンに 戻る。 


WORRY (ウ オーリイ) 


5-^1 


32K  3,800円 

マイクロ キャビン 


キミの 頭脳の® 艮に 
挑戦す る 新 似 ドべ 
ン チヤ ー ゲ ~ 厶〇知 
的 冒険が また 始まる。 

キミの 目の前に 広がる ニュー アドべ 
ン チヤ ー は、 スト ー リ ー もさら にノく 一 
ジョン アップ。 最新の ストー リーと 高 
速 グラフィックスを 実現し、 数々 の 罠 


ド ベン チヤー ゲーム 1 ミステリー ハウ 
ス J は 序章に すぎなかった の だ …… 〇 
今、 キミが バスを 降りた ところは、 

と ある 大金 持ちの 屋敷の 前。 この 屋敷 
のど こかに 宝物が 隠されて いる。 さあ、 
屋敷の 中へ 忍び込み、 宝物を 探し出 そ 
う。 「ミステリーハウス J では ダイヤ モ 
•ドだった けど、 今回は 何 かな！？ 進 
んで いくうち に 現われる 数々 の キャラ 
クタを 手に入れながら、 見取り図を 作 


m 機 
s 慎 
4, 計 

K シ 

8 力 


雷 忍 籍 


11111 


II 

1. 

R 

〇 

M 

伊賀 忍法の^ ^ •伊賀 忍 法帖が 甲賀 
忍者に 奪われた 。巻物は 敵の 城に 隠さ 
れ 、手強い 甲賀 忍者に 守られて いる。 キ 
ミは 主人公の 伊賀丸 だ。 城に 忍び込み 
i 全 4 巻を 奪い返せ/敵の 城は 警 
護が 厳重で 油断して いると 大変 だぞ。 
城の 門からは、 火の玉が 吹き出す し、 
針 地獄の 落とし穴が 隠されて いる。 甲 
賀 忍者は HH 表 剣 や 忍法が まった く 通じ 
ない ガマ ガエルに 変身して、 伊賀丸の 
命を 狙って くる。 伊賀丸の 武器は wrn 
剣と 3 つの 忍法 だ/忍法は 敵の 巻物 
を 奪ぅ と 隠れ 身の 術、 シビ レの 術、 マ 
キビ シの 術のぅ ち どれ かが 一定の 時間 
内で 使える。 甲賀の 手から 巻物を すべ 
て奪い返せるか |? : 
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今 


32K 

3,800円 
日本 テ レ ネット 


Lrom] 


8K 

5,800円 
日本 テ レ ネット 


賺興拿 腿 昼 


4#h 

I ■■■国 

■  _■ 
\mmm 


For  MSX  SPECIALII 


7132K  3,800円 

2j 徳間 コミュニケー シ ョンズ 


c0?fni  ][  score  1  M 3 c 1d1ath  d 

□  □□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□□ 


八 ラエ テイに 富んだ 
ソフトを 25 本 収録 0 
カセット 版 ゲーム マ 
ガ ジンの 第 2 弾/ 

2# の ゲームの I 本 あた りの 単価は 
なんと 152 円。 これで 何度でも 遊べる 
という の だから、 経済的な ことこの 上 
ない。 収録され ている ゲームを いくつ 
か 紹介し よ う。 「スーパー ブロック くず 


し」 は厶ズ 痒い 変態 版、 フ ツー じ やな 
いよ 。 「HOP  JOKER」 は 9 個の ミニ フ 
リ ッ パーを 操作して、 落ちて く る 毛玉 
を 上に 打ち返し、 色と あった 棚に 入れ 
る ゲーム。 「くわが ったん」 は カブト 虫 
や カメレオンの 攻擊を かわして、 蝶を 
つかま え 食べち やうと いう 残酷な ケー 
ム。  他に も モン タと モンスターの アク 
シ ヨン パズル 「ICE  BLOK」 や 可愛い 
キャラクタの アク シヨ ン 迷路 ゲーム 「マ 
ル チタ BABY」 などなど。 


I 本の テープで 25 本の ゲームに チヤ レンジ/ どうです、 楽しそう な ゲームが いっぱいね 


■J 

力 

ン 

h 
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ク 


MESS 

TPCH 


舞台は アメリカ、 フリ— ウェイ。 キ 
ミは c I A の 秘密 事項を 預かる 諜報 部 
OiT 今回の キミの 任務は NASA の 機 
密事 項 (トップ シ—ク レット) を 積ん 
だ 大型 ト レ— ラー を 時間 内に 目的地 ま 
で 輸送して くる こと。 ただし 走行 中、 
荷物を 狙った 某国の ス バイが 様々 な 防 
害 工作を 仕掛けて くる ことが 予想され 
る。 道順 および 道路 状況は、 司令部が 
特殊 連絡 回線を 使って 指示す るので、 
それに 従ぅ こと。 さらに 州に よつ て 道 
路 状況は 異なる ので、 キミの ドライブ 
テクで クリアし よ、 っ。 なお、 行 手を 阻 
む 車は 容赦な く 破壊しても かまわない。 
BGM6 種類 以上、 効 f 日 20 種類 以上 
が 臨場感 あふれる サウンドを 演 ar 


1 ii 速ス⑺ ロー ルで キミの 運転技術は 完辟弄 卩 
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SOFT 


聖拳ア チヨ 


•  ROM 


16K  5,800円 

アスキー 


武^ 人たち 相手 
に 燃える 鉄拳が 悪を 
断つ 0 誘拐され た 恋 
人を 鱗 女い 出せ// 

功夫の 達人. 卜ー マスの 恋人 シルビ 
アが ミスター x に 誘拐され た。 単身 x 
の 館に 乗り 込んだ 卜 ー マスの 前に 立ち 
ふさがる 武芸の 達人たち。 シルビアを 
無事 救出で きる だろう か!？  x の 部下 


IF  2F  3F  4F  TIME 
1903 


は 強敵 ばかり だから 気をつけろ。 ツカ 
ミ 男に 抱きつかれ ると、 エネルギーが 
減って しまう。 ナイフ 男 や 棒術 使い も 
要注意人物 だけど、 得意の パンチ やキ 
ックで やっつけろ/ 頭上から はへ ビ 
ツポや クス 玉、 龍の 玉 か 落ちて くる ぞ。 
トムトム や 怪力 男は、 攻撃 パターンを 
読んで 勝負 だ。 妖術 使いは 変身す る 火 
の 玉を 投げる から 手強い ぞ。 ミス ター 
X は 頭 文擎で ノックアウト./ 愛し 
の シルビアは もうす ぐ そこ だ.// 


この ゲームの キーポイントは、 後半の 強豪を 相手に する ま で エネルギーを 温存す る こと だ。 


 … 
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「くわっ はっは . ようやく ス グルの 

登場 だな。 漫画、 消しゴム'  映画と ス 
— パ— 匕— 口  — の 道を 一直線。 フアン 
が ト ラブった 事件 も あったけ ど、 ゆで 
たまごは 印税 ガッ ポシ 。ス グルは 王子 
の 名に 恥じない 活躍ぶ り。 それにして 
も ヮシャ 出番が 少ない けんのう」 大王。 
と、 待ちわびる ホの 字の 時間が 長す ぎ 
た/おまた、 キン 肉 マンの 登場です 
ぞい。 キン 肉 星の ドジ 王子が ときには 
時空を 起え て 亜® 超人と 闘う デス マッ 
チ。 今回の 相手は、 今や 正義 超人と な 
つた バッファ ロ  — マン、 砂 地獄の サン 
シャイン 、竜巻 地獄の アシュ ラマン だ。 
さあ、 必殺の キン 肉 バス タ— でと どめ 
を剌 せ/. ミ— 卜 君 もモチ 登場 だよ。 


キン 肉 星の 王子は ダメ 超人だった 
今や スグ ルは 正義の ス ^ A I ファ イタ— 


肉 ！> > コロシアム デスマッチ 
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Zeta 


32K  4,800円 

ピクセル 


» 耐… 


ス 顔 の 明日の ため、 

を 超え、 戦いの 
伝説を 作る の だ。 
いざ 進め、 NEO/ 

サイ キック 戦士 N  EO は 最終 型 コン 
ピュー タ 、'ゼータ 叨㈤〃 の 命を 受け、 
人類を 絶滅へ と 追い やる 要因 を 持った 
初期 型 コンピュータ ，ゼータ 200 (T を 
破壊す るべ く、 超 未来の 西暦 3 1 09 年 か 


ら 2230 年の 世界へ と ワープした。 戦闘 
用 ロボ ッ トを 量産して いる ゼータ 2000 
を 発見し、 レーザー サーベルで 立ち 向 
かえ/  2230 年から 3109 年へ と 及ぶ 人 
間と 殺人 ロボ ッ トの 長い 戦いは まだ 始 
まった ばかり だ。 さあ、 キミは NEO 
の サイ キック ウエーブ と シンクロ でき 
るか!？ これは キ ミと N  E  0 の 伝説な 
の だ/ 高速 三次元 ス クロールと 迫力 
タップ リ のサ ウン ドで 展開す る S  F リ 
アルタ イム ロ ー ル プレイン グ ゲーム。 


207440 


FUEL 


N  E 0 が 車に 乗った ときの スクロール ス ピー ドは、 パソコンを 見なれ た キミ も ビック リ する ゾ 
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アル カザ— ル 
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キミは 説の 王位の 座に 1^4^るだろぅか卩 
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今までに 何人もの _ 家が 「アル カザ 
I ル 城」 の 謎を 解き明かそうと しては 消 
えてい 〇 た。 「アル カザ— ル」 の ある 地方 
は 古城が いくつ も 建ち 並び、 森に 囲ま 
れ 、湖が 行く手を はばんで いる。 橋を 渡 
ろうに も 橋は 壊れ、 湖を 渡ろう にも 舟 
もない。 行く手に 見える 古城には 数々 
の _ が 待ち構え ている。 しかし、 あ 
きらめて はならない。 「アル カザ— ル」 の 
謎を 解き明かした 初めての _ 家と な 
るた めに、 勇敢に 立ち向かう しかない 
の だ。 いくつかの 古城を _ し、 さま ざ 
まな 道具を 手に入れよ、 っ。 そして 最終的 
には アル カザ— ル 城の 中に 入り、 王位 
の 部屋へ 通じる 道を 発見し、 伝説の 王 
位の 座に 就く の だ。 それが キミの 使命。 


クロ ツ クス •リベンジ 


16K  4,900円 

コンブ テ f ーク 


C 


ROM 


貝を 勤て 逃げ まく 
る 痛快 ジタ バター 輪 
車 アクション。 落とし 
穴 や 障害物に 注意/ 

グロ ッ グの 追跡を ふりきり ながら、 
貝を 集めて 逃げ ま くろう。 でもなん た 
って 一輪車 走行 だから、 気をつけない 
と 石に つまずく、 ガケ から 落ちる、 落 
とし 穴には まる。 もう タイ ヘン だゾ。 


並の 反射神経 じ ゃ、 クリアは 無理 か!？ 
簡単そう に 見える けど、 トン ネリ レカ 铁口 
らな いう ちに ふたまたに 分かれて いた 
り、 意外な 迷路が 待ち受けて いる。一 
輪 車を 食べち ゃう ミ ドリ 虫なん ての も 
いるんだ。 グロ ッ グが 近づく 警告音が 
聞こえたら、 トンネルに 逃げ こもう。 
スペース バーで 加^ すれば ト ン ネル 内 
の 貝は 丨 個で 2 個 分。 白い 貝は 丨 個で 
5 個 分 だ。 I0CM 固 集めて 料金所へ G  0  / 
さあ、 これで 次の 面へ チヤ レンジ だ。 


グロ ッ グか 画面に 現れた だけで ゲームオーバー。 グロ ッ グが 200 個 以上 貝を 集めても 同じ だ。 


機 

円算 
JOO 計 
一才 
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キミの 任務は 新兵 器の 開発に 必要な 
ダイヤモンドを 名 車 アストン マ— チン 
で、 サンフランシスコから ワシントン 
まで 無事に 運ぶ こと だ。 この 情報を 知 
った スパイが 車、 トレ— ラ— を 使って 
妨害して くる。 敵の 攻撃を かわし'  手 
りゅぅ 弾 や マシンガンを 使って 敵の 車 
を 破壊して いこ、 っ 。アストン マ— チン 
は 何度 爆発しても 再生 可能 だが'  燃料 
がなくなる と ゲ—ム オ—バ —になって 
しまぅ。 タイミング よく 給油す る こと 
が 大事 だが、 バタ— ン クリアの 最大 ポ 
イン トは 燃料の _ だ 。爆発での ロス 
以外に、 低 行 や 加速 •減速の くり 
返しに よる 燃料の 無駄 使いには 要注意。 
キミの 健闘を 祈つ ている よ。 


スパイから ダイヤモンドを 守り、 アメリカ 大 
陸を 名車ア ストン マ— チンで ぶつ 飛ばせ/ 


H 


フア イタ ■ 
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14? 


? 英文法 完全 マスター シリーズ 


〇  〇  1 32K  各 6,500円 

アーノ  I ソフト & ソフト  (2 本 組) 

でい ます.: その上、 使用 頻度の 高し 、熟語 
や 単語 も 数多 く 使用して いま すので、 
予習 • 復習 だけでなく 実力 養成に も 効 
果バツ グン。 高校 入試 としても 十分 
活用で きます， 内容は、 整 序 問題 （な 
らべ かえ)、 空所 補充 問題 (むしくい)、 
英作文 問題の 3 つで 構成 さ れ ています、 
そして、 問題は 2 回 間違う と ヒントが 
出され、 3 回 間違う と 正解が 表示され 
るよう になって います。 英語が ニガ手 
の 人 も 楽しく 学習で きます。 


完全 マスター 方式で 
1 □◦の 英文に 取り組 
もう 0 予習、 復習、 受 
験に シッ カと 役立つ ム 

ここに 収められ ている 英文は、 実際 
に 使用 されて いる 5 種類の 教科書と 文 
部 省 中学校 学習^^ 領を 合わせて 検 
討、 調査し、 精選した ものです。 基本 
事項 だけでなく 少し 高度な 内容 も 含ん 


いつの 時代で も 人間は、 戦争と いう 
言葉を 忘れて しまう ことは なかつ た。 
西暦 2210 年、 銀河系 宇宙の 資源は、 
底を つこうと していた。 資源の 欠乏と 
ともに 海賊 行為を 行う グル— プが 増え 
続け、 治安は 悪化す る | 方だった。 彼 
らは 資源を 運ぶ 宇宙船を 襲い、 貨物を 
略奪し、 i 貝を 一人残らず 殺害した。 
業を 煮やした 銀河 連邦は、 各国から 優 
秀な 兵士を 集め、 銀河 戦士 を 組織 
した。 そして 壊滅 作戦を 展開した 0 
だが、：^ たち も いつのまにか I つに 
結束して、 首領の バク I ダ I を 中心に 
抵抗を 続ける のだった …… 。キミは 銀 
河 戦士 ダイ モスと なり'  海賊 パク— ダ 
I と 生命を 賭けて 闘わねば ならない。 


mi 


2 


讓— f . p モスと 


銀河 戦士 タイ モス 


お楽しみ ト ライアン ク 


m 刃 楽しみ— Ml 話で き、 しかも 子供 


の 知的 筵 可 心 も 育つ てく る 情操 教育 ソフ ト。 


パソコンとの 対話が スム —ズに 行え 
る ことは、 これからの 時代を 担う 子供 
たちに とつて は、 まさに 必須 課目です。 
この ソフトは 楽しみながら MSX と 対 
話で き'  しかも 知的 好奇心を 育てる 数 
数の メニユ I で 構成され ています。 現 
在 3 巻が 発売中。 第— 巻は 作曲の 部屋 

と 演奏の 部屋から なる 「音楽の 館」。 

ジョイスティックを^ i のように あや 

つつて 自由に 絵を 描く 「絵の具 箱」 を 

収録。 第 2 巻は 英語の 問題を 解きな が 
らおつ かい 先の お 店に 行く 「街角の 大 

冒険」 の 他' 「平面 迷路」 「絵 あわせ バズ 

ル」 を 収録。 第 3 巻は 「あなたは 名 探 

偵」 「不思議な 演奏会」 「空の おそう じ」 

の 3 タイ ト ルから 構成され ています。 


一  一 
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BASIC 入門 H 


8K  5,800円 


LESSON 


•  FIOM  I カシオ 計笪機 


プログラムの 作成を 
マスターで $ る 実用 
ソフ ト。 何を プ ログ 
ラ厶 しよう かな。 

「BASIC 入門」 では、 図形 や アニメの 
描き 方な ど 基本的な 事を 教えて く れ た。 
それを 一歩 進んで、 プログラミングの 
作り方を やさしく 教えて く れる のが 「B 
ASIC 入門 II」。 TV 画面との 対話 形式で、 


レツ ス ン 内容は カン タ ンに 理解で きる。 
まず、 プ ログ ラミン グの 手順から 学び、 
配列 や グラフの 書き方、 キー I 売み 込み 
などを、 たのしい ゲーム や 実用的な 小 
遣い 帳 • 電話帳の プロ グラムを 例に 学 
習して いく。 コンピュータ カ てい 
ねいに わかりやす く 説明して く れ るか 
ら、 初めて コンピュータに 触れた 人で 
も 大丈夫 だよ キミ だけの プログラム 
を 作って MS  X を 自由自在に 使いこな 
してみ ないか!? 


DIM  TEN  < 10  > 

INPUT  "テス トの かす'、 は"； N 
FOR  1=1  TO  N 

INPUT  “  でん 才 う" ； T  E  N  <  I  > 

NEXT  I 
SCREEN  2 

し INEC60, 10  >  一く  60,  ±60> 
LINE- <  255  ^  ±60  > 

FOR  I =±  TO  N  -1 
0  A=I  ：GOSUB  1000 
0  X1=X：V±=V 

0  A=I+l：GOSUB  1000 

0  し 

0  NEXT  I 
0  GOTO  150 

00  X=50+A 木 20 

10  V=160-TEN<A> 

20  RETURN 
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LrniarKall 


®  <I>  0  0  0 
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〕 個の すべ 系 ケットに f せ/ 

一 数は 3? 。 幾 可 学 的 判断力が 要求され る !? 


ポ 


ピリヤ— ドの 起源は 紀元前 400 年 
の ギリシャ 時代に 逆の ぼる、 といわれ 
る 江戸時代に 伝来した この 遊びは、 
明治維新 と共に 高級な 遊びと して 流行' 
プレイ 方法は 大別して 四つ 玉、 ポ—ク 
ライン、 スリ— クッシ ョン、 ポケット 
の 4 種 この ソフトでは ポケット ゲー 
ムを基調に25><ならではの機能を取 
り 入れて いる 手 球を 使って 6 個の 的 
•球 (数字が ついている S をす ベて ポ 
ケットに 落とせば— 面 クリア。 面 数は 
総計 32 面： 手 球が なくなる とゲ —厶才 
—バ I。 持ち 玉は 3 個で スタ— 卜 白 
球を 落とす か、 3 回 連続 玉を 落とせな 
いと 持 玉を— 個 失、 つ。^! 係数 も チェ 
ツク して 慎重に プレイし よ、 つ。 
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時は 中世。 十字軍の 兵士と して ナ. 
サ—リ I 国に 来て いた ザ— バックは、 
その 国の 王ネハ I バ •ネメ シスの ひと 
り 娘 ティ アラー が、 魔王 テッド •ロッ 
ク にさら われた ことを 知る。 姫を 救い 
出す ため ザ— バックは、 魔王の 住む ィ 
コンへ と 出発した。 ザ— バックの 前に 
は、 行く手を 邪魔し よぅとす るた くさ 
んの 魔物が 現われる。— 回ぐ らい 刺し 
て も 死なない スネ— クや いも 虫の よぅ 
な クロ— ラ—、 空中を くるくる 回つ て 
襲って くる カウ バット。 この 他、 無気味 
な 生き物の ロー ムや ホッ パ—。 火を 吹く 
ドラゴンまで いる。 魔物 以外に も 岩が 
ころがつ てきたり、 壁が せまつ てく る。 
魔王との対決までガンバれるかな !? : 


ヨ徙 二， 
3 ウ ヒン 
ヨウ ヒン 
ヨウ ヒン 
彐 レ 
ヨウ ヒン 
3  VC ン 
ヨウ :[:•* 


ヨ〇ヒ 1-* 


ROM 


楽器が 弾ける 人 も 弾 
けない 人 も、 だれも 
が ミュージシャンに 
なれる ゾ // 

，ミュージック スタジオ G  7”  は、 楽 
器が 弾けなくて も 楽しめる ミ ュージ ッ 
ク エディター。 マウス や トラック ポー 
ル、 キーボード などで 画面に 楽譜を 入 
力。 音色を 変えたり、 伴奏を つけたり 


16K 

6,800円 
_  SONY 

自由自在に できる。 操作は アイコンで 
ら~ くらく。 プリント アウ ト も 思いの 
まん ま。 G  7 は 3 つの パートに 入力 さ 
れ ている 小節 数が 常に 等しく なる よう 
に 自動的に 調整され る。 だから、 パー 
卜 I にだけ、 音符を 入力して いく と パ 
—卜 2、 3 は、 休符の 小節が 自動的に 
インサートされ るよ。 アイコン 操作で 
作曲、 アレンジして いけば、 もうり っ 
ばな 作曲家。 キミ は どんな 曲を つくる 
かな？ 
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IT|64K  12,800円 


1DD 


アス トロ データ シス f ムズ /東芝 


デー ^ 
簡単に なって 
獅化が アツ 
プ する ソフトです 〇 

Calc  Mat は 通常の 実務 作業の 中で 
も、 最も 一 般 的に 使用され ている 表 形 
式の 帳 票を 簡単に 作成で きる プロ グラ 
厶 です。 横 52X 縦 128 という セルに わか 
れ ていて、 それぞれの セルに データ （文 


字 •数値） を窨 くこと がで きます。 ま 
た セル 同士の 計算が でき、 一般的に 使 
用され る 関数を 使用で きる ので 作 表は 
もちろん、 セル 同志の 計算を 利用して 
各種の シ ミ ユレ ー シヨ ン か^ ■能です。 
この プログラムを 用いる ことにより、 
今まで 手間の かかって いた 作 表の プロ 
グラミ ングが 短時間に 処理で き るよう 
にな ります。 またより 複雑な 作 表を 簡 
単に 作る こと がで き、 作業の 能率 化を 
図る こと も 可能です。 


64K 
4,800円 
較 

明けまして おめでと 
う 〇 今年の 年賀状は、 
はが 芒 君で 自由自在 
に 作って みよろ。 

年賀状 や 暑中見舞 など、 印刷屋さん 
に 頼む の もい いけれ ど、 自分で やって 
みて はいかが な もんで しょう。 「はがき 
君」 が あれば 簡単に でき てし まう。 謹 
賀 新年 や 賀正と いった 定形 句、 あるい 


64K 

9,800円 


は ト ラ や ウシな ど 十二支の 絵が 入力 さ 
れ ていて、 ハ ガキの 任意の 位置に 自分 
で レイアウト できる。 グラフィック エ 
ディタ ー機 能が あり、 定形 画の 修正 や 
自分で 好き な 絵を 描 くこと もで きる よ。 
さらに 漢^ ROM を 使えば、 自^ (7) 住 
所 •氏名の 印刷 も 可能。 普段、 友 だち 
に 出す ハ ガキも 「はがき 君」 を 使って 
作って みると、 友 だち は キミの ハガキ 
がく るのを 楽しみに 待つ ようにな るか 
もしれ ない ね。 


はがき 君 


パ、* ル 


- C —— X* 

i* ュ〇 


978, 490 


スプレッド シート  Calc  Mat 


r 


-ジ ック スタジオ G7 


±zo^4^--- 6 Y.^  K 


±2345670^Q--@±0--035670^Q.-8N4 

1 ±±±±l #o M_ 
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MSX 用 雪 i 吾 ソフト、 各社から 続々 と登壜 


ゲー厶 なんかは 韓 
したよ といろ ス スン 
だ キミは、 FORT 
RAN や C で みんな 
を 驚かせよ ろ 


•ソ コンと いえば BASIC、 なんて 
誰が 決めた か 知ら ない けれど、 コンビ 
ユ ータの プロ グラミ ング 言語は ゴ マン 
と 存在す る。 もちろん その 中から 選ば 
れた BASIC は、 やっぱり 使いやすい 
し、 ちょっとした プログラムを 作る の 
だったら これ か/一番。 しかも ROM と 
して 本体に 内蔵して あるから、 電源を 
入れたら すぐに 使える。 といっ て、 BA 
SIC は オール マイ テイ という わけでは 
ない。 

BASIC の 特徴は いろいろ あるけれ 
ども、 欠点 だけを あげつらう と① イン 
タブ リタ 方式 だと 処理が 遅い、 ②ファ 
イル 管理が 不得意、 ③ 読みに く い プロ 
グラムに なりやすい、 ④ メモリ 容量が 
たくさん' 必要、 などが ある。 といっ て、 
これらを 欠点と 認識で き る 人は 結構 少 
ないか も 知れない ね 0 

という わけで、 より 進んだ 人の ため 
に MS  X 用の 言語 ソフ ト ウェアが 続々 
登場して いる。 ここで 紹介す るのは、 
FORTRAN、 COBOL、 PASCAL、 
C、 そして FORTH。 詳しく 説明す る 
と この 号 だけ サイコ ロ 本に な るので、 
槻略 だけを 紹介し よう。 


F 回园 T 同总 咧 


これは、 科学技術 計算 用と して 開発 
された プログラム言語の ひとつ。 F0 
muRa  TRANslation の 略で、 正確には 
FORTRAN コンパイラ。 そういえば、 大 
学の 理科 系で コ ン ピュー タの 科目 を 取 
ると、 必ずと いっていい ほどこの 言語 
の お世話にな るよう です。 これが あれ 
ば、 長い 順番 まちで タイプし、 やっと 
結果が 出て きたら エラーメッセージの 
山で やり直し、 なんて バッチ 処理で 苦 
しんで いる 学生 諸君には もってこ いか 
も。 

FORTRAN の 文法は BASIC に とてもよ 
く 似て いる。 また、 FORTRAN のプ ログ 
ラムは BASIC に 移植で きる が、 その 逆 
は 難しい といわれる くらいだ から、 B 
ACIC に 飽きた 人には 新たな フイ ー ルド 


を 提供して くれる た^) う c 

©©固 回 L 


これは、 FORTRAN と共に 大型 コンビ 
ュ ータな どで 使われて いるもの。 C0 
B  0  L  は、 COmmon  Bussiness  Orie 
nted  Language の 略で、 文字通り 商 
業 計算 用です 。 科学技術 計算では、 浮 
動 小数点 演算と いわれる 数値 表現が 主 
になる けど、 商業 計算では 丨 円、 ある 
いは 丨 銭の 違いが 出て も 大変な ことに 
なる。 そこで、 小さな 数字から、 大き 
な数イ 直までを 正確に _ でき るよう に 
なって いるの だ。 また、 処理した 結果 
を 効率よ く 利用で きる ように、 フ ァイ 
ル 管理機能 も 強く なって いる。 

もう一 つの 特徴は、 英文の 表記で プ 
ログ ラムを 作る こと。 例えば、 

MOVE  SPACES  TO 

PRINT- LINE  とか 
EXIT  PROGRAM  など。 

前者は、 BASIC の LET、 後者は END など 
に 近い 命令。 FORTRAN も COBOL も （そ 
して BASIC も）、 コンピュータ 自身を よ 
く 知らなくて も 使え るよう に 設計され 
た 言語 ソフトウェアな のです。 


同免圉 ©愚 L 


名前は フランスの 有名な パスカルに 
ちなん でつ けられ、 同じ コンピュータ 
言語の ALGOL の 流れを 弓 | いた 構造 型コ 
ンノ  イラ 言語。 

— ^ 期、 BASIC に 代わる 新しい 言語 
と して 雑誌 や マニアの 言 舌 題を 席巻して 
いたが、 最近は 落ち着いて きたよう。 
BASIC のように、 キーボードを たたき 
なが ら プログラム を 考え るよう な 安直 
な プロ グラミ ング はでき ない けれど、 
紙の 上で ゆっく り 構成を ねって プ ログ 
ラムを 作るなら、 PASCAL のよう な 構 
造化 言語は 威力を 発揮して くれます。 


©冒 圏 


C は、 構造 型 システム 記述 言語。 B 
ASIC など、 どんな 言語 ソフトウェア も 
マシン 語で 作られて いるの だが、 こう 
いった プログラムを 作る た めの 言語な 
の だ。 実際、 ere 自身が c 言語で 記 
述 されて いる ことが 多い。 反面 プロ 向 
きに できて いるので、 初心者に はちょ 
っと 難しい かも。 

コンピュータは 機種に よって C  PU 
や 構成が 異なり、 それぞれの マシンに 
合わせた アセンブラな どの マシ ン語プ 


ログ ラム 開発 ツールが 必要。 しかし、 

C 言語は マシン 語 レベルの プロ グラミ 
ングが それぞれの C  P  U や マシン 特有 
の 種^を 使わずに 高級 言語な みに 記述 
でき るの が 特長。 
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F 回 同 TKl 

「世の中に 2 種類の プロ グラミ ング言 
語が ある。 丨 つが FORTH、 そしてもう 
一つが FORTH 以外の 言語。」 なんて 言 
われる く らい、 他と 違って いるの が こ 
の 言語 ソフ トウ エア。 

まず、 コンピュータの スタック とい 
う データ の 記憶 方法を 主に 使 っていて、 
アセンブラで 書いた プログラムより F 
ORTH で 作った マシン 語 プログラムの 
方が 短くなる、 なんて 1 圣も あると いう。 
また、 数式 力 ポーランド 表記と いう 
の も 大きな 特徴 C 

3  4  +  2  X 

という 入力で、 （3  +  4)X2 が 計算 
できる。 日本語の 「3 と 4 を 足して、 2 
を かける」、 という 順序に よく 似て いる 
の だ。 また、 基本的な 命令の 数が 少な 
く、 それを 組み合わせて 自分で 命令を 
作る ようになって いる。 使えば イ 吏う ほ 
ど 便利になる のが、 FORTH の 特徴な の 
だ。 


t アス^^ 671 百-万み 系統で、 
M80、 L80 な どの ユー テ イリ テイ が 付属。 


SOI 

TH0 コン > 


t  IOS の ASM  FORTH  , コ ン ノぐイ 
ラ 本体に 専用の デバ ツカ A ユー テイ リ テイ 
が 付属し、 ソース リスト も 別売され る C 
1 ライフ ポー ド a-G  0  B  0 し 本体の 
他に アセンブラ、 リンカ も 含まれ、 計算 ラ 
イブ ラリな どの ソースが 付属 c そし 
て  a-FORTRAN、 a-PA 
C  AL、BDS-C0( いず 
れも ライフ ボード） 


;♦  I 月 
点ビ: 


li»I 


いた ことがあ るかな。 図を 見る と、 なんだ 
か、 いろいろな パターンで 枝分かれした 
ものな の だけれ ども、 いったい これは 何 
を 意味して いるの だろ 5。 FM 音源を 操 
作して 音 作りを していく には、 この 図形 
を 解読し なければ いけない。 今回は FM 
音源での 音 作りを より 理解す るた めに、 


もう 少し 音色 プログラムを 追及して みた。 


この システムを 100% 使いこなそう 


企画 •構成/ OBASUN、 （株） TSC 
デザイン/ヒメ ノア ソ シエ イツ 
ィ ラス ト/佐々 木 真人 
撮影/石 并宏明 

協力/ワコール アート センター ''Spiral 


FM シンセサイザ ユニッ トに あらかじめ セッ ティ ング された 音色を エデ 
ィッ トしたり、 白紙の 状態から 自分の 音を 作り出す ための ソフ トが ^FM 
音色 プログラム II』 だ。 作成した 音は、 カ セッ ト や ディスクに セー プ する 
ことができ、 ほかの r ミュージック コンポー ザ j などの ミュージック ソフ 
卜で 使う ことができる。 MSX パソコンに FM シンセサイザ ユニッ ト、 そ 
れに 専用 キーボード。 もちろん ディスク も あれば 文句な しだね。 これ だけ 
で、 君の MSX が 日 音 ポリ フオ ニック シンセサイザに 変身して しまう の だ。 
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1 〜 4 のよ 3 に キヤ リアが 1 つで モジ ユレー タが 複数の ア ルゴ 
リズムを 使ろ と、 複雑な 音色 変化を 持つ 音が 作れる。 5 〜 日は 
キヤ リアが 複数 あるので アン サンプル 効果が 出せる。 


F  M 音源の マジックを 解読す る 

—— 4 個の オペレータで 作る?/ アルな 竜 


オペレータと アルゴリズムが i 
FM 音源の 基本: 


「たとえば、 アルトの 音域で 話す 女 I 生 
が し 、て、 別の 女性が くすぐる と、 とたん 
に ソプラノの 笑い声を あげます…。 こ 
れが FM 调波 数） 変調です」。 これは、 
S  FG と 同じ FM 音源を 搭載して いる 
D  X-  7 の オペ レ， テ イング •マニ ユ 
アルに ある F  M 音源の 解説 だ。 今まで 
の アナログ シ ンセ サイ ザは 電気 的に 単 
純な 波形 （鋸歯 状 波、 短 形 波と いった 
もの） が 音源で、 それが 持つ 倍音を フ 
ィ ルターを かけて 丸く したり、 共振 さ 
せたり して 音を 作って いた 0 これを 減 
算 合成と いうの だけれ ど、 名前の 通り、 
もと の 波形に 含 まれて いなし 、倍音は 出 
せなかった。 ところが FM 変調 方式で 
は、 もとになる 波形を 合成す ると ころ 
から 始める ので、 フイ ルターが いらな 
く なり 高 域の 倍音が リアルに 出せる。 

ま た不細 I〗 な 倍音 も 合成で き るので、 
生 楽器 特有の ア タック 時の 複雑な 倍音 
も 出せる。 

ここで 実際に S  FG の 中では どのよ 
う な プロセスで FM 変調が 行われて 
いるの かを 考えて みよう。 SFG は才 
ペレ ータと いう ユニツ トを 4 つ 持って 
いる。 丨 個の オペレータから 出力され 
る 信号は 単純な サイン 波で、 浦から 
の コント ロー ノ Uff 号で 周波数を 変えら 
れ たり （音階を つける)、 エンベロープ 
の 情報 （後で 説明す る） に基づいて、 


アウ ト プット. レベルを コント ロー ル 
できる ようになって いる。 この オペ レ 
— 夕を 2 個、 直列に つなぐと FM 音源の 
マジックが 生まれる。 まず 各 オペ レー 
夕に キャリア、 モジ ユレ ータと いう 別 
の 名称が 与えられる。 そのまま 出力に 
出す と 音に なって 聞え るの が キャリア。 
ほかの オペレータに 送り込まれ ると 音 
を 変える 働き をす るの が モジ ユ レー タ 
という 具合 だ。 

こうして FM 変調され た 音を 聞く と、 
もう、 オペレータ 丨 個のと きの サイン 
波の 姿は なく、 キャ リア & モジ ユレ ー 
夕の 周波数 比を 変える だけで、 複雑な 
波形を 生み出し ている。 


1111111 


アルゴリズムは 

オペ レ ー タの 組み合わせ 


111111 


オペレータ どうしが 何を している の 
かは 理解で きただろう。 ひとつひとつ 
の オペレータ か 積み重ねられる 関係で 
働き カ变わ るの も わかった と 思う。 

こうして みると 4 つの オペレータの 
組み合わせが、 FM 変調の 重要な 点で 
ある ことに 気づく と 思う。 理論的には 


厶と 呼んで いる。 ここで、 ある プリ セ 
ット ボイスを 呼び出して、 ア ルゴ リズ 
ム だけを 変えて みよう。 ずいぶんと 音 
か 落: わる ことが わかる だろう。 これは、 
オペレータが、 キヤ リアに なったり モ 
ジュ レータに なったり している からだ。 
この 実験で 各 アル ゴリ ズムで 作れる 音 


て 呼び名が 変わる といろ わけ。 


知 川 IHIIH 川 川 HIHmil 相 川 I 川 川" 川 川 m 川 1HH 川 I 川 川 川 ii 明 川 川 川 出 I 川 川 川 川 Him 

これが FM シンセサイザ • ユニッ トに 内蔵され ている 日 種の アルゴリズム だ 
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エンベロープ （ADSDR) が I 

音に 時間 変化を 与える |||| 


図 3 

ADSDR 各 パラ¬ 
メータの 数値を 見 
ただけ で、 このよ 
ろな EG の 形を 思 
い 描ける よ ラに な 
なろ ラ。 


オペレータが キヤ リア かモ 
ジ ユレー タか によって EG 
図 4 の 働き も 違って くる。 


各オ ペレ ー タの アウ ト プット レベル 
は、 エンベロープ ジェネレータ （略し 
て EG と 呼 v ジこ とに する） によって コ 
ント ロールされ ている。 EG はちょう 
ど アンプの ポリ ューム を 上け 下げす る 
のと 同じように、 _ を 押してから 離 
すまでに、 どのような ボリューム •力 
—ブを 描かせる かを 決める パラメー タ 
だ。 E  G が ある おかげで モ ジュ レータ 
がキ ャ リアを F  M 変調す る 際の レベル 
に 時間 変化を つける ことができる。 つ 
まり、 ある モジ ュレー タは 音の 出始め 
の 部分を 演出す るのに 使い、 音の 持続 


部分は 別の モ ジュ レー タ に 変調 させる 
といった、 モジ ュレ ータの 使い分けが 
できるようになるの だ。 こうして、 生 
楽器の 持って I 、る 複雑な 音色 変イ 匕が シ 
ミュレート できる わけ だ。 

また、 キャ リアに 対して EG は 音量 
の変イ 匕を 与える。 たとえば ピアノは、 
鍵^を ずっと 押してい ると 自然に 音が 
消えて しまう が、 オルガンは ずっと 音 
が 出て いる。 楽器に よる 音量の EG は 
固有な もので、 これを シミュレートす 
る ことによって、 より リア ノレな 音に 近 
付いていく。 また 逆に、 今までの 楽器 


にないよ うな 新しい 音を クリエ イトす 
ると きに も E  G は 大き な 武器になる。 
S  FG の EG ハ。 ラメ ータは 

#  A  [Attack  Rate (アタック レイ ト）] 
腿が 押 された ときから 出カ レベル 

が 最大になる までの 速度。 フワ ッ とし 
た 感じ や、 シャープな 音の 立ち上がり 
などを 作り出す。 

•  D [  I st-Decay  Rate (フ アース ト デイ 
ヶイ レィト）] 

レベルが 最大に なつ て か ら Sustain 
Level で 設定した レベルになる ま での 


#S  [Sustain  Level  (サ ステイン レ 
ベル）] 

I  st-Decay  Rate から 2nd-Dacay  Rate 
に 移る レベル。 

參 D[2nd-Decay  Rate  (セカンド ディ 
ケィ レィト）] 

Sustain  Level で 設定した レベルが 
0 になる までの 速度。 

•  R  [Release  Rate  (U  リース レイト）: 

鍵盤を 離 したと きから レベルが 0 に 
なる までの 速度 0 
と 以上 5 つの 要素に な つてい る。 


今回の メイン フォトは、 スパイラル 
ビデオ スタジオで、 僕が ライブ パフ ォ 
ー マンスで 使用す る ビデオ を 編 迤 して 
いる 所を 播^ 影した。 

この スタジオが なんと 言っても ユニ 
ーク なのは、 先月 紹介した スパイ ラ ルビ 


ル 全館を スタジオと して 使用で きる 点 
だ。 この ビノ K7) 各 フロアと この スタ ジ 
才は オン ライ ンで 結ばれて いるので、 
どこから でも フレッシュな B 嫌を この 
胃 室に 立ち あげる こと；^ できる。 そ 
して 放送 说規 格の 1 インチ VTR で JK 


イメージ 通りの ビデオ 編集を 

スパイラル ビデオ スタジオ 


録、 編 染まで 力 斤 指 g だ。 つまり、 スメ、。 
イ ラ; ⑼ この スタジオ だけで 完 /ズケ が 
作れて しまう という わけ。 ほとんど リ 
アルタ イムの 感覚で ビビ ッ ドな 柳 象 力 f 
たく さん 生まれて いく のが 楽しみ だ。 
それから 第 3 編集 室 （右の 写真） には、 


アマチュア にも 使える システムが 導入 
されて いる。 とは 言っても ブロ レベル 
の 機器^ かりだし、 コンピュータ •テ 
ロッ パー も 用意され ている うれしい ス 
タ ジオ だ。 いずれ この スタジオ も 使い 
たいと 思、 っ ている。 
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曲の アレンジは ノ 、。ソ コンに お ま かせ/ 


今月の ニュー ソフトは、 ヤマハ 音 
楽 振興 会から 発売され る 『FM オー 
ト アレンジ ヤー』 だ。 これは、 FM 
シンセサイザ ユニット と 組み合わせ 


一 


る ことにより、 全 8 パートを 使った 
自動 演奏が 可能になる ソフ トな の だ、 
と 書く と 「なんだ、 ミュージック コ 
ン ポー ザと 同じ か」 という ことにな 
って しまう が、 _ を あげる とスゴ 
イのだ 0 まず、 コード 進行、 バ ツキ 


ングノ ヽ° ターンな どを 指定す る だけで、 
伴奏 や ハーモナイズを 自動的に 付け 
て くれる 機能を 持って いる、 •••とい 
うような ソフトは 今まで も あった。 
しかし、 これは ハ ヘンキン グハ ° ターン 
を いくつか 登録して、 それらを 組み 
合わせたり、 1 い〃 と 呼ばれる コー 
ドの 突っ込み などを 表現したり、 ひ 
とつの コー ドに 1贷重頃 もの 展開 形が 
用意され ていたり と、 さすがは5 ■世 
界音 漠^』 や r ポプ コン』 を 主催す 


JFM  ftUTQ  RRRftr4GER  I  VhMhH>h 


るヤ マノ  \ 音楽 振興 会の 作品 だけ あっ 
て、 コンピュータ 屋 からでな く 音楽 
演奏者の 立場から 作られて いる。 ミ 
ュ ー ジ ックキ ー ボ ー ド を 接続す ると、 
リアルタイム 入力は もちろん、 2 パ 
—卜 に 限って 楽譜を 表示して く れ る。 
思った 通りに 弾けば、 そのまま 楽譜 
になる のは とって も 助かる ね。 最初 
にキ ー ポ ー ドから 入力して、 画面 上 
の 楽譜での 細かい 修正 も 可能 だ。 画 


面 も 見やす い 色 使いに なり、 五線譜 
上の 音符 も 見やす い。 各 パー ト ごと 
の LR の 指定、 サウンド や M  I  D  I 
信号の 指定'  音量の バランスな どが、 
ひとつの 画面で 行えるな ど、 たくさ 
んの 機能を 持って いる。 ミュー ジッ 
クコ ン ポー ザの データと も 互 _ が 
あるし、 もちろん ディスク 文才応 にな 
っ ている。 R  0M で 12 月 20 日に 発売 
される。 定価 9,800円 f 


CM  I  -1 A  I  -5 使用、 もう お得 意の 音。 
グラス ハープ 風の 音を 2 つの ピッチで 作つ 
た。 2 系 M を デ チューン させて いる。 


こうして 見て みると， 戊って 4 番と 5 番のア 
ルゴ リ ズムが 好きな のかな， よってた かって モ 
ジ； レー シ ヨン" の 4 番 は、 時として 息 外な 茂 
が 作れる。 ある モジ ユ レー タの阓 波 •数 や. アウ 
ト ブット レベルを 少し 変えた だけで、 人* 幅に A 
が 変わる ことがある。 それだけに スリ リングな 
アル ゴリ ズム だと 3 える だろう。 

一方、 5 番の アルゴリズムは、 すでに 作りた 
い 茂が 'jfl の 中で 鳴って いると き、 じっく りと 作る 
のに 向いて いる。 泞を 要ぶ 分けして、 その パー 
ツ 別に 2 系鉍の ブロ ッ クで紺 みたてて 行く 本 
成な 茂、 アナログ シ ンセ 的な A: に 向いて いる ア 
ルゴ リズムだろう。 そして 終 的に 冷を 良く も 
恶く もす るのは 各 オペレータの アウト ブット レ 
ベル だ。 ここは 特に シ ビアに 決めよう， 


一 


CMI-2 、'よってた かって モジ ュ レー シ 
ョン 〃の A 卜 4 を 使用。 シンセ •ベースに あ 
き た 時に 使いた し 、。骨の ある ベース サウンド。 


CM  1-3  A  1-5 使用。 これ も お得 意の 
音。 エスニックな ハープの 音。 •この 手の 音つ 
て、 クライ アン トから 注文が 多 いんだよ ね 0 


CM  I  -4  A  I  -4 使用。 ピアノの ような 
ストリ ングス サウンド。 4 番のア ルゴ リズ 
ム だと こんな 複雑な 音で も 作れて しまう。 


CM  I  -5  ヤ ッタ。 今月の 超 お勧め。 F 
M 音源で 作った アナログ 風 ストリ ングス 0 
S/H で ピッチ も モジ ュレ イシ ヨン している。 
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r そ 一巻 


SI 


▲及 川 ファミリー 集合 左から 有紀子 ちゃん、 芳 子さん、 徹さん、 徹也 くん 


撇 MS X を 購入 


今月 おじ ゃま したのは 東京 • 文 京 区 
にお 住まいの 及 川さん 宅。 ご主人の 徹 
さん （40 歳） は、 MS  X サークルを 旗 
上げした ばかりです （12 月 号の MS  X 
ROOM を 見て ね)。 

「今日は I 丨 月丨丨 日で ま だ 発売に なって 
から 4 日し かたって いないのに、 もう 


ソフト 100 本の 保有を 誇る 及 川 徹さん 
は、 できたて ほやほやの MS  X サーク 
ルの 会長さん。 ご 職業は テニス. コー 
チと いう 変わり種です。 


2 人 問い合わせが ありま した。 

会して くれました よ。 私は たまたま 『交 
換 します』 の コーナーの ほうに も載っ 
たんです が、 こっちは もう 20i 虽 ハガキ 
が 来ました c すごいで すね」 と 反響の 
大きさに びっ く りして いるよう す。 

及 川 家に MS  X が やってき たのは、 
去年の 暮, クリスマスの プレゼントと 
して 徹也 くん （II 歳） と 有^ 子ち ゃん 
(9 歳） に ゲーム 機を 買って あげよう 
と 思って 利: 葉 原に 出かけました。 その 
ときは まだ MS  X を 買おうと は 11 つて 
いなかった とのこと。 


「パソコンと かなんと かそうい う 意識 
も 全然なくて、 なんでも いいから ゲー 
厶が でき る 機械を 買おう と 思、 つていた 
んで すよ. お 店の 人に 勧められて、 ま 
あこれ でもい いやと 非常に 消極的な 動 
機で C  F  -  2000 を 買い ま した」 

M S  X を 手に して 初めて パソコンに 
興味を 持ち 始めた という 徹さん。 

「マニュアルを 読んで みて、 あ、 これ 
はいろ いろな ことができ る 機械なん だ 
なと 気づきまして。 珍しい ケースで し 
よう 「 でも 今に なって、 MS  X にして 
よかった と 思います よ」 
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ソフトの 流通を 目指せ 


徹さん が MS  X サークルを つくった 
のは ソフ トの 交換が 目的です 
「ソフトが 100 本 も あっても、 丨 度 や 
っ たものは あまり やらない。 どうして 
も 飽きて しま うんです ね。 次々 新しい 
のが やりた くなる けれど、 ソフトは 安 


いろいろな ことを する にはまず 基本 
を 知ろうと 勉強を 始めました C 
「MS  X マガジンを 買って B  A  S  I  C 
や マシン 語の 講座を一 ± 懸命 読み まし 
た。 バックナンバー も 全部 そろえたん 
です よ 。わりと 凝る ほう なので、 本と 首 
っぴ きで やりました c でも なかなか 難 
しい ものです ね c 自分に 合う わかり や 
すい 本を 見つける の も 大変 だし。 使い 
こなす なんて まだまだ」 

ゲーム ソフト 1〇〇 本！ 


マシ ン講 入の 動機が ゲームだった と 
いう 徹さん。 ソフト も 相当 買い込み ま 
した。 「もともと ゲームと か ギャンブル 
って 好きなん です よ。 ボーリングを や 
りに いっても ピン ポールに 熱中して し 
まう タイプ。 昔 インベーダー ゲーム Mi 
やった とき もずい^ > りました よ。 今考 
える と ちゃ っちい ゲームでした けどね」 
今 売り出され ている ゲームは、 どれ 
もよ くで きている なと 関心して しまう 
そう。 もっとも 徹さん はかなり ゲーム 
が 得意な ので、 クリアで きない ものは 
そんな にないと か。 

「今までて 難しかった と 思う のは r ホ 
ビット』 く らいかな。 あれは 全然 解け 
なかった 0 その他のは 大体 2 力 月 くら 


いで やりつ く してもう 飽き たって いう 
感じ。 だからつ いつい 新しい のを 買っ 
てし ま うんです。 もっとす ごく 難しい 
の や、 飽きの こない ゲームが できる と 
いいな j 

そんな こんなで 集めた ソフトは 100 
本 近いと いうから すごい。 子供の お 小 
遣いでは ちょっと こんなには 買え ませ 
ん ね。 子供の ために 買った つもりが 今 
では ほとんど 徹さん の 独占。 特に 徹也 
くんは 中学 受験を 控えて いるた め、 遊 
ぶの を 制限 されて いると か c 

「子供と いつも マシンを 奪い合って い 
るんで すよ。 テレビ も 2 台 用意して、 
片方は MS  X の モニタ 専用に してい ま 
す」 と 奥様の 芳 子さん （32 歳)： 

「気がつく と 明け方 近かった なんてい 
うこと もあります よ。 これ じ ゃ 仕事に 
影響し ちゃう」 と 徹さん は 思わぬ 結果 
に 苦笑い c 

徹さん の お 仕事は テニスの コーチ： 

日 本プ ロ テ ニ ス 協会 か ら 認定 さ れたイ 
ンス トラクターで、 アメリカ プロ テ ニ 
ス 協会 認定の プロ プレ イ ヤーで も あり 
ます。 今は あまり 自分の 試合には 出ず、 
もっぱら コーチに 徹して いると か。 関 
東 ジュニア 大会に 出場す る 選手を 目下 
特訓 中。 いかにも スポーツマン らしい 
方です。 反射神経を 使う ゲームが お得 
意な のでは？ 

「テニス ゲーム も 持って いますけ ど、 
自分では 考える タイプの ゲームが 好き 
です ね。 普段 身体を 動かして いるで し 
ょう。 だから その 反動で しょうね c い 
い ストレス 解消になります よ。 へ 夕な 
人を 教えて いると 意外と ストレス がた 
まるんで す j 

スト レス 解消には シュー ティ ング • 
ゲ ー ムカ < — ■ #、 なんて 言う 人が 多い の 
です が、 これは 意外です ね。 ちなみに 
好きな ゲームは ロー  ド ランナー 2 やリ 
ザ ー ド、 将棋な ど だそう です。 


いものでは ないし、 そう 買って ばかり 
も いられません からね： 有効に 使う に 


は 交換が 一番 MS  X だから こそ、 こ 
ういう サークルは 意味が あると 思い ま 


すよ j 

名 古屋に パソコン ソフ ト 交換所と い 
うのが あって、 そこを 利用した こと も 


あった とか。 

「でも そこは 丨 本に つき 1000円 の 手数 
半 斗が かか るんで すね： それなら 通信費 
だけで 気軽に 交換で き る サークル をつ 
くった ほうがい いな、 と 思、 って 活動 
はま だ これから だけど、 まず 僕のと こ 


ろに ある ソフ トの リス トを ワー ブロで 


整理し て 皆に 送ろ うと 思って います,: 


10 人く らいの 会員で う まく 流通させる 
ことができれ ばいい んで すが」 

リス トを つく る だけで も 相当 大変 そ 
うです ね: サークル ではもう ひとつし 
たい ことがある そうです C 
「僕なん かよ リ プログラムに 詳しい 若 


い 人に BAS  I  C や マシン 語を 教えて 
もらいた いな。 自由に プログラミング 
できたら 楽しいで しようね。 いろいろ 
アイデアは 浮か ぶんです が、 なかなか 
技術が ついていかな くて。 M  S  X  2 も 
ぜひ 欲しい と 思って いるんで すが、 そ 
れを 生かす ために ももう ひと つ 頑張っ 
てみたい です ね j 

今年の 年賀状は もちろん M  S  X でつ 
くる 予定と か。 これから 本格的に 始ま 
る サークル も ぜひ 盛り上げて いってく 
ださいね どうも おじ やましました。 


▲ソふ 卜ぶ V 淡^* 瓶 子 益は-午- 

ャ べッジ ハッチ キッズ が 好き 

▼親子 3 人 和気 あい あいと ゲーム 奪い合 
いになる こと もし ばし は 
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會 講師の d 囉 博さん 優しい 語 リロ で わかりやすく 説明して 
くれます 


會 これが FS— 4000 モニタ 画面 も 見やす くて、 初心者 向き 


今 話題 集中の ワープロ。 
ビジネス じ ゃなく、 家庭で 
使う のがい いんです よね。 

もちろん 女性 だつ 
て、 ワープロに 興 
味 あり、 です。 


coMPumc 


會攀 真剣な 顔、 顔、 顔- 


15? 


會 なかなか 立派な スタディ •ルームで しよ 
•ここを こう 押してつ と …… 


籲 ハナ メディア • 

ギン ザへ GO 

東京. 銀座 4  丁目に コア ビルと 呼ば 
れる 大きな ビルが あります。 ここの 7、 
8 階は パナ メディア， ギン ザと いう 松 
下 電器の ショウルームで、 オーデ イオ 
や パソコンを 実際に 触って 楽しめる ス 
ペースに なって います。 

この 一角 には スタ デイ ルーム か!^ け 
られ ていて、 土曜 日曜を 中心に、 MS 
X パソコン や ワープロの 講習会が 開か 
れ ています。 ハ。 ソ コンを 買って みたけ 
ど どう も 使い かたがよ く わからない、 
パソコンは 欲しい けど 何が でき るの か 
確かめたい、 などと 思って いる 人には 
まさに 絶好の 講習会 c 予約制で 參 加を 
受けつ けて いますが いつも 満員と か。 


倉 お 隣り 同士、 教え っ こ. _ 

この スタディ ルームで 女 1 生 だけを 集 
めて ワープロ 教室を 開く という 情報を 
耳に しました C イ吏用 機種は あの MS  X 
ワープロ パソコン 『FS—4000』 との 
こと。 これは 行って みる 価値が あり そ 
うです ね。 雜 お願いして 参加 させて 
もらい ま した。 

春 設備 バッ チリの 
スタディ ルーム 

スタ ディ ルームには いろいろな I 射 庵 
が バッチ リ 完備され ています。 定員 20 
名です が、 それぞれに F  S  — 4000 、モ 
二 夕、 データ レコーダが そろっていて、 
どんどん いじれる 仕組み。 何人 かで I 
台なん てつ まり ません ものね。 

講師の 方の いる 前の コーナーには、 
20 人の 人の モニタ 画面を ひとつひとつ 


映し だす モニタ もあります。 これを 見 
れ ば、 誰が どこで 間違えて いるかめ し • 
目 瞭然。 そのうちの ひとつを さらに 大 
きな スクリーンに 映し だして、 皆に 説 
明す る こと も 可能です。 これ だけの 設 
備が あれば、 ちょっと 難しい ことで も 
なんなく わかりそう。 

今回の 参加者は |銘。 主婦の 方が 多 
く、 0L や 自営業の 方が ちら ほらと い 
った 感じです。 テキスト である 『ワー 
プロ 活用 ノー  ト j と MS  X マガジン II 
月 号、 それに カラフルな プリン ト 用紙 
を もらって 準備 0K。 講習の 始まりで 
す 0 


たら ご覧に なって みて ください j と 小 
橋 さ んがフ ォロー。 

ワープロ だけでなく、 ハ。 ソ コンの 方 
にも 興味を お持ちの 方が 多い よう です。 

「今日は ワープロに ついては よく わか 
った けれど、 ハ。 ソ コンの 部分に ついて 
も もっと 知りたかったです ね。 何に 使 
える のかと いう ことは よく わからない 
けれど、 家計簿つ けな ど 実用的な こと 
に 使って みたい と 思います。 でも パソ 
コンに も ワープロ にも 使える なんて、 
なんか 得した 気分」 

F  S  — 4000 を 日頃 使って いると いう 
方は 次の よう な 感想を お っし ゃってく 
ださいました。 

「習うよ り 慣れろ で、 とにかく 動かし 
ている と 自然に 覚えて しまいます。 う 
まく 使える ようにな ると、 もう 面白く 
て 病みつ き。 私は 最近、 これで 手紙 ば 
かり 軎 いています。 ポー ッと テレビ 見 
ている より ずっと 有意義に 時間 力 Si ご 
せる 気がします j 

この 話には一 同 納得。 私 も もっと 頑 
張ろう、 といった 感じで 終わった 後、 
次の 講習の 予約を する 人 も 目立ち まし 
た。 こんな 講習会た くさん やって ほし 
いもので すね。 


スイッチを 入れる ところから 始まっ 
て、 キーの 種類、 変換の イ士 方な ど、 実 
際に 動かしながら 覚えて いきます。 操 
作に 手間取っても、 アシス タン トの 女 
•性が ふたり、 ちゃんと ネ旨專 して くれる 
から 大丈夫。 わからない ことにつ いて 
は、 質問の 声が 上がります。 みなさん 
とても 熱^、。 

この 日の 課題は 夕食の メニュー をつ 
くる こと。 こんなのを ワープロ 文て つく 
ると、 普段の おかずで もなん だか 高級 
に 見えて きて しまい ますね。 お 家に 帰 
って 家族を びっ く りさせ ようとい うわ 
け。 センタリング や 拡大 文字、 グラフ 
ィッ クス 模様な ど、 さまざまな 機 t 巨を 
使って 文面を つくって いきます。 レイ 
アウ ト 位置を 間違えたり、 途中の 字を 
消 してし まったり と 多少の 失敗は あり 
ましたが、 その都度 直し 方を 教えても 
らって 後半は ラク ラク。 丨 時間 もしな 
いう ちに みなさん 打ち込む ことができ 
ました。 

でき あがった ところ で 今度は プリン 
ト アウト。 やっぱり このと き 力 < •一#^ 
しいです ね。 いろいろな 色の プリンタ 
用紙を イ 吏って、 何枚 も プリント してみ 
ました。 予想 以 Ji の 出来映えに 一同 満 


ひととおり IM 習が 終わった ところで 
みなさんに 感想を 聞いて みました。 講 
習の 内容に ついてはみ なさん、 面白 か 
っ た、 わかりやすかった と 声を そろえ 
て おっしゃって くださいました。 

「初めて ワープロで 文を つくって みた 
のです が、 面白かったです ね。 それに 
思った より 難しくなかった し。 もっと 
やって みたいで すね j 

「家に 主人が 買った F  S  — 4000 が ある 
んで すが、 今まで 使った ことが なかっ 
たんです。 これからは どんどん いろい 
ろな ことに 利用して みたいで すね。 特 
に 手 細 b や サーク ルの 連絡な どに びった 
りみたい j と 積極的です。 

既に ワープロ を 使った ことの ある 人 
からは、 

「文節 変換が でき ない のが やっぱり 残 
念です ね。 私は 仕事で 使う こと が ある 
ので、 時間が かかって ちよっ と」 とい 
う シビアな 意見 も 出ました。 

「文節 変換が でき る ソフトは オプ シヨ 
ンで 発売す る 予定が あるので、 もし 出 


この 日の 講師を 勤めて くださ ったの 
は、 パナ メディアの 橋 博さん。 アド 
バ イサ ーの 肩書を 持つ ベテラン 講師で 
す。 まずは FS  — 4000 の 特徴を 説明。 

「これは ワープロ ではなく  MS  X パソ 
コ ン です。 だから BASIC でプ ログ 
ラムを 組んだり、 ROM カー ト リッジ 
の ゲームて 遊んだり もで きます。 ただ 
プリンタが 組み込まれ ている ことで、 
ワープロ カ啡 常に 使いやす いんです ね」 
この 日 集ま っ てく れた 方たち の 中に 
は ワープロ 経! 矣の ある 人 もい ま したが、 
大部分は MS  X パソコンに 触る のは 初 
めて。 パソコンって 何が できる のかな 
という 疑問は みなさ ん 持っ ていたよう 
です。 今回は ワープロ 講座な ので、 パ 
ソ コンの ことは さておき、 操作の 説明 
に 入ります 0  »  m 


會 テキストと して 使われた 松 下 
電機 オリジナルの — フロ 活 
用 ノートン 活用 例が 滿 載です 


企画 a イラ スト 城ノ内 あすま 
り つも ms  xr 二次元 ゲームに 夢中の キミ ガ 
たまには 三次元/ 《スルに 挑戦し でみ よう 
紙と 门 つ r  ノ  i 力に し ては f  Mmn 
これは、 ちよつ と 不思議な ルービック 
ふろく も 付 uz  n るから 十分 楽しめる よ// 


工作は 3 力 所を のり ではる だけの 簡 
単な ものです が、® (Left)  ®(Right) 
(g  ( Center) 印の 位置と 方向を、 図を 
よく 見て 確認して ください。 

まちがえて はり 付ける と 組合せる 面 
が 違って く るので、 バズ; 啼 びが でき 
なくなります。 


工作 部は 176*177 ページの 間にあります 


☆ 


キャラクタ あわせ 

6 つの 面に 出て くる イラストを 合 
せます。 イラ:^ 卜には ネコと ドラゴン 
の 2 ネ歡 頁が ありま すが、 旗を 持ったり、 
飛行機に 乗って いたりし ますから、 い 
ろい ろな 組合せが あります。 

では、 まずす ベての 面が ネコになる 
ように 各面を 合せて ください。 このと 
き、 まわりの 4 つの 面に 飛行機に 乗っ 
た ネコ、 上下の 面に 旗を 持った ネコが 
来る ようにして ください。 できました 
か？ その他に もま わりに リン ゴを持 
った ドラゴン、 上下に 旗を す 寺った ドラ 
ゴンが 来る ように もで きます。 ちょっ 
と 難しい けど おもしろ いよ。 

みんなと 遊ぶ ときは、 一人 か 面の 組 
合せを 決め、 ヨー ィ ドンで 誰が 一番 早 
く その 組合せに でき るか 競争し ます。 
また、 何 通りの 組合せが あるか、 考え 
てみ てくだ さい。 

道 さがし 

面に 描かれた START から GOA 
L までの 道を つないで いきます。 この 
とき、 面と 面を つなぐ 道の 色を 同じ 色 
にします。 3 回 組合せを 変える と、 ゴ 
—ル できる はずです から、 チヤ レンジ 
してみ ましょう。 

色 あわせ 

組合せた ブロ ックの それぞれの 角の 
色を、 同じ 色の パターンに します。 上 
から 見る と、 ちょう ど 風車の ように 見 
えます。 このと き、 他の 7 力 所の 角 も 
色が 合います から、 確認して ください。 
8 力 所の 角の 色が すべて 合う 組合せは、 
全部で 2  _ あります。 


組合せたり 、 面を 変え 
ると きは、 すき 間にう 
まく 入れて ください。 


遊び 方 

まず、 基本の 動きを 説明し ます。 
図と 写真を よく 見て く ださい。 必 、ず、 
3 つ の 輪が ひ とつの キューブ になり ま 
す。 決して 折って はさみ 込んだり して 
はいけ ません。 


方向に 90 度 回して まん 中 
の 輪に 重ねます。 

② できた フロ' ゾ 7 のす きま 
に、 反対側の 輪^ 入れ ま 
す Ct の 写真^、 輪を 入 
れ ている^ よう^ C 
す）。 


1 

资© 

\變 

肩' 

と、 いろいろな 
面を 持つ 7D' ゾ 7 が 作れ 
ます。 組合せに チヤ レン 
ジ する 前に、 何度か 試し 
てみ て  <  ださし、 


色 あわせ 


道 さがし 


キャラクタ あわせ 
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Clipping 


数年 前 窓ぎ わの トッ トち ゃん』 という 本が ベス ト セラーに なり 
ました。 タレン トの 黒柳徹 子さん が 通って いた、 自由が 丘の 卜 
乇 工学 困 jj の 思い出を つづった 本です。 電車の 客車を 利用した ユ 
ニー クな 教室、 生徒の 自主性を 尊重した 柔軟な カリキュラム。 現 
在の 教育とは 正反対の 自由 奔放な 学園 生活に、 軽い 嫉妬 心を 抱吉 
ながら 読んだ 方 も 多い のでは ないで しょ* 5 か。 

今月の CAI  Clipping は、 こうした 自由 教育を 実践して いる 
0 — ルの レポー トを 中心に お送りし ます。 も 5 —度 学 
素敵な 教育 環境を、 とくと ご覧く ださい。 


⑩ 0S 您 


東京な どの 大都市は 別と して、 地方 
に 行く と プライべ 一 卜. スクール （私 
立 校） の 評^ 面は まだ ま だ 低い よう です c 
公立 校の ス ベリ 止め 的 存在が ほ とん ど 
で、 その 私立 校の 創設 理念に 賛同して 
受験 するとい う ケースは、 皆無と いっ 
て もい いでし よう。 もっとも この こと 
は 大都市の 有名 私立 校に も あてはまり、 
受験生の 志望® 由の 大半は、 偏差値が 
高い から、 進学率が 良い からと いう こ 
とに 落ち着く ようです。 

通常 子供たち、 というよりも 多くの 
場合 両親が 学校を 選ぶ 場合、 その 理由 
の ト ップに 挙げられ るのは 学カ レベル 
です 〇 教育 環境の 良し 悪し や 校風より 
も、 入学試^の 難しさが 学校 全体の 価 
値 判断の もとになります。 そのため、 
エス カレー タ 式に 幼稚園から 大学まで 
行く ことので きる 私立 校より、 そのつ 
ど 入学試験の 行われる 学校を 選ぶ こと 
が、 個々 の 学力を 高める ことになると 
して 評 < 面されて いるので す。 

もちろん 小学校から 中学校、 そして 


J  ブナ^ gL クールの レボー トを 〖 

校 麵 相 


高校と、 それぞれ 別の 学校へ 通う こと 
になる わけです から、 ひとつの 理念に 
もとづいた、 1 した 教育が 行われる 
こと は 不可能です。 人間 教育よりも 学 
力を、 これが 現在の 社会 全体の 風潮で 
も あり、 教育界に のみ 人間性を 求める 
ことは 無理な のか も しれません。 

私立 校が 評価 されない もう ひとつの 
理由に、 授業料の 高さが あります。 国 
や 県の 援助を 全面的に 受けて いる 公立 
校に 比べ、 私立 校の 場合 生徒 ひとり ひ 
とり にか かる 負担は 大きくな ります。 
この ハンデを 補って 余り ある カリ キユ 
ラムが 組めない 場合、 子供たち や 両親 


ILLUSTRATION 高 橋 キンタロー 


が 公立 校を 選ぶ こと は 仕方のない こと 
ではない でしよう か。 


今回 取材に うかがった ブナ ホ •スク 
ー ルは、 1841 年に ハワイの ホノルル 市 
郊外に 建てられた、 幼稚園から 高校 ま 
で 一環し た 教育を 行 う プライべ 一 卜 • 
スクールです。 会衆 派 教会 （英国 国教 
会から 分離した 一派で、 各 教会の 独立 
自治を 主張して います） の 宣教師たち 
が、 彼らの 子供 や 孫たち のために 設立 
した ものです が、 その 10 年後からは 人 
種 や 宗教の 違いに 限らず、 広く 門戸を 
開放して います。 

ブナ ホ （Ka  Punahou) というのは 
ハワイの 言葉で、 新しき 泉 (The  New 
Spring) を 意味し ます。 学校が 建てら 
れた 一^に、 多くの 泉が わき 出た こと 
から 付けられた わけです が、 新しい 教 
育を めざす 同 スクールに、 なんとも ふ 
さわし い 名前と いえる でしょう。 

プ ナホ • スクールの 教育 理念は 次の 
とおり です。 ま ず、 宗教 倫理に もとづく 
価値 感や 道徳心を 高め、 個人の 尊厳 や 
イ酣 直と いった ものを 確認、 する。 各自の 
知的、 学術 的、 物質的 可能性を 極 良 ま 
で 高め、 現在 そして 未来に 出会う 数々 
の 難関に 対応で きる ようにす る。 芸術 
分野への 造詣を 深め、 また 創造力を よ 
り 豊かに する。 人種の 違い や、 宗教の 
違いに よ る 文化的な 多様性を 理解し、 
社会に おける 個人の 位置付け や 貴 任の 
所在を 明確に する。 

どれ も 人間 として 当たり前の ことば 
かり なのです が、 とかく 知識の 蓄積の 
み 問題に する 日本の 教育制度と 比べ、 
人間 形成と いった ものから 築き あげよ 


新しき 泉の わき 出る 丘、 


分 


フナホ •スク I ル •イン •ホノルル 
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うとい うプ ナホ. スクールの 理念は、 
私たち も もう 一度 考え直さなければ な 
らな いこと がらで しよう。 


I 盼 麁鹿 荧 
減 冥 


ブナ ホ. スクールは、 先 ほど も 害い 
たよう に ホノルル 市 効 外に 位置して い 
ます。 ハワイ 州立大学の キャンパスを 
過ぎる と 見えて くる 小高い 丘が、 キャ 
ン パスな のです。 敷地 面積が 76 エー カ 
一 （約 9 万 2 千 坪） といい ますから、 
後楽園 球場の 5 倍 近く ある 計算に なり 
ます。 この 中に 28 の 校舎 や、 学長の 家、 
3 つの フィールド、 スイ ミン グ •プー 
ル、 学生寮、 カフェテリア 、ロッカー • 
ルーム、 9 つの テニス. コー トな どが、 
ゆったり と レイ アウ トされて いる わけ 
です。 そして その 中心に あるの が、 プナ 
ホの 名前の 由来と なった 泉、 The  Lily 
Pond です。 

日本の 大学の キャンパス と 比較して 
も 引けを 取らない ばかり か、 はるかに 
立派と しかいい ようの ない プナホ •ス 
クールの キャンパス。 学生たち はこの 
惠 まれた 環境の 中で、 文字 どおり 勉学 
に スポーツに 励む ことになります。 も 
ち ろん 授業は 完全 週休 2 日 制。 週末は 
ピク ニック に 行ったり デ ー トしたり と、 
思い思いの プランを 楽しむ のです。 ま 


稚園 


]^i) 溫發晷 
L 幽回漏 
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た 課外 活動の* HE 累 としては、 ダンス* 
パ ー ティ やサマ ー . スク ー ルな どが あ 
ります。 私たち か _ アメリカ 映画な どで 
触れる ことので きた 学園 生活が、 その 
まま 目前で 繰り広げられて いると 思っ 
ていた だければ いいで しよう。 

こ れ だけで も 羨望の まなざし を 受け 
るには 十分な、 プ ナホ. スクールの 学 
園 生活です が、 日本の 先生方に とって 
さらにす ばらしい こと （ビッグ •サブ 
ライ ズ） があります。 それは ブナ ホ • 
スクールが 早くから C  A  I に 着目し、 
コン ピュー タ を 利用 した 教育を 開始し 
た 学校 だとい うこと です。 現在 イ吏用 中 
の コンピュータ の 総数は 数え 切れず、 
使用 機種 も アップル II を 始め、 コモ ド 
ー ル や アタリと さまざまです。 これ も 
すべて、 プ ナホ. スクールが 国からの 
援助を 一切^った、 完全な プライべ 一 
卜- スクール だから 可能に なった こと 


といえるで しよう。 


かたどった ヌイ グル ミを、 黒板の 上で 


タート ルの 動き を 子供たち が 制御す る 
ことを 通じて、 さまざまな ことを 学ん 
でい こうと いう 方法です。 

コンピュータ と 子# たちの 出会いを 
違和] 感 のない ものにする ために、 ブナ 
ホ. スクールでは いくつかの 工夫が 凝 
ら されて います。 第 一 に 子供たち と L 
0  G  0 の 出会いは、 キーボード を 通じ 
てでは なく、 自分が ター ト ルになる こ 
とで 行われます。 つまり 自分自身に 命 
令を 出す ことで、 タート ルの 行動を 体 
系 だてて 考えよう とする わけです。 例 
え ば 四角形を 描こうと するなら、 床に 
テープで かたどら れた 四角 形の 上を 実 
際に 歩く ことから 始めます。 自分の 足 
の サイズを 丨 歩と して、 前に 丨 、 2、 

3 歩。 ここで 右を 向いて さらに 3 歩。 
このと き 回転す る 角度は、 床に 分度器 


動かして みます。 ちょう ど モニタ スクリ 
-ン 上を 夕一 ト ルが 動く さまを、 自分 
の 手で シミ ュ レート している よ うな も 
のです ね。 合わせて F  D  (前へ） や R 
T  (右へ） などの LOGO の コマンド 
も、 イ 吏う ことを 覚えます。 

子供たち がコ ン ピュー タ に 触れる こ 
とになる のは、 ここまでの 過 ネ呈を マス 
ターして からの ことになります。 つま 
り コンピュータで 夕一ト ルを 動かす 時 
点では、 あらかじめ そ の 動作が 十分 予 
測が ついている わけです。 ですから、 
偶然 夕一ト ルが 思い どおり に 動いた と 
いう ことはありません。 

取材に う かがつ たと き に 見せて いた 
だいた L  0G  0 の 授業で も、 始めから 
コンピュータ を 動かす ことは ありませ 
ん。 まず 与えられた 問題に ついて、 ノ 
— 卜の 上で プロシージャを 考えます。 


を 置いて 測り ます。 こうして 図形の 描 
き 方が わかったら、 つぎは タート ルを 


つぎに それぞれが 考えた プロシージャ 
について、 言 揣 が 交わされます。 そし 


の 多い キャン 


、"ス 。 美し 


プ ナホ， スクールの コンピュータ 教 
育は、 幼麵 から 開始され ます。 その 
はじめの 段階は、 本 連載で も 何度か 紹 
介した ことの ある LOG  0 教育です。 


會 コンピュータは 2 人に 丨 台 ある。 
麵 LOGO を シミュレート する。 
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麵プ ナホ. スクールの 中央部、 
畢夕一 ト ルに コマン ドを 出す， 


思い どおり に 動かす こと がで き るか， 
その 過 f 呈を 理解す る ことなの です。 

@  患！]  mmbijt 


年齢層 


実は 今窨 いたよ うな L  0  G  0 教育は、 
数年 前 ま では 小学校で 行われて いた こ 
となので す。 それが コンピュータ 教育 
の 導入が 年々 早まり、 現在では 幼稚園 
でな される ようになった、 という わけ 
です。 ひとつの 理由と しては、 コンビ 


♦これが プ ナホ •スク 
啤獅 地、 リリー: 


•自由 孝 煙の 典型と も 
いえる 授業 風景： 

コン ピユ ー タ の 横に パ 
は、 こんなは リ紙 かン^ 


I  Clipping 


てこ れで 間違し 、がない と いう プロ シー 
ジャが 完成した ところで、 実際に コン 
ピュー タ に 命令を し て 動作を 確認す る 


わけです。 この 時点で 間違いが 発見 さ 
れ ると、 また 元に 戻って 討論が 繰り返 
されます。 LOGO 教育に おいて 大切 
なのは、 ター ト ルを 動かした という 事 
実ではなくて、 どう すれば 夕一 ト ルを 


りの 価値 感 が、 まだ 確立され ていない 
からか もしれ ません が、 新しい ものに 
対し、 容易に 自分自身を 適応 させて し 
まえる のです。 この ことは、 年齢 か 若 
けれは 老い ほど、 そ (7M 頃 向が 強いと い 
ってい いでし ょう。 つまり、 中学生よ 
り 小学生、 さらには 幼稚園 児の ほうが、 
新しい も のへの 適応 力が 強 L 、のです。 

コン ピュー タ 教育が 行われる 時期が 
早まった 理由と して、 幼稚園 児に その 
素地が できて いたから と 書きました。 
しかし こうして 考えて くると、 r できて 
いた』 のでは なく  J 残って いた』 から 
だと 言い換える こと がで き るので はな 
いでし ょうか。 プ ナホ. スクールは 幼 
稚 園から 教育を 開始し ます。 けれども、 
もし 日本の 保育園に あたる ものが あっ 
たなら、 コンピュータ 教育の 導入は、 
さらに 早まっていた でしよう。 


窃健 ©fe 


プ ナホ • スクールでは、 現在 小学校 
低学年を 対象に、 コンピュータを 使つ 


た、 ワード •プロセッシングの 授業を 
行って います。 与えられた テーマに 
関して、 物語で も エッセイ でも、 自分 
なり の 意見を 表現す る こと を 学ぶ わけ 
です。 これ も 当初は 小学校 高学年 や 中 
学生を 対象に 行われて いま したが、 今 
は 実験段階と はいえ、 年齢が ぐんと 下 
がりました。 

ま た 今年の 秋 か ら は、 M  S  X マシン 
を 使った C A  I も 導入して います。 こ 
れ には 私た ち アスキー も お手伝い させ 
ていた だいて いるので すが、 その 成果 
は I 丨月 29 〜 30 日に かけて 行われる、 C 
A  I シンポジウムの 席上で 発表され る 
予定です。 MS  X  -  LOGO を 使った 
C  A  I を 始めと して、 日本語 ワード • 
プロセッサ や コンピュータ •グラフ ィ 
ッ クスな ど、 MS  X が どんな 使われ 方 
をす るので しよう か。 次回の C  A  I 
Clipping では、 この シンポジウムの レ 
ポー トを 中心に お送りし ます。 どうぞ 
お楽しみに。 


ュータ を 教える （ともに 学ぶ？） 立場 
にある 先生方が、 コンピュータ 教育に 
情れ てきた ことが いえる でしよう。 し 
かし 最大の 理由は、 子供たち が コンビ 


ユ ータ 教育を 受け入れる 素地が、 幼稚 
園の 時点で できあがって いた、 という 


ことでは ないで しよう か。 


よく 言われる こと です が、 大人に な 
る ほ ど 頭が 固くなり、 変化を 嫌 うよう 
になります。 40 代 前後の 中堅 サラリー 
マンが、 社内の 0  A 化に 対応で きない 
で、 仕事の ペースを 崩して しまった、 
などと いう こと も往 々にして 起こって 
いるよう です。 その 点 子供たち は、 柔 
軟な 適応 能力を 持って います。 自分な 


豪華絢爛 MSX2。 松 下の 
ディスク 内蔵 型 FS- 5500 
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Personal  Computer 
RAM64K/VRAM128K 


な 売りと なって いる デジ タイズ 機能 も、 
本体 だけで 使用す る こと は 現 》 在のと こ 
ろ は 不可能、 マイコン ショウな どで デ 
モ されて いる、 カッコ イイ CG を 見な 
がら、 ポクの マシンで もで きる はずな の 
に …… なんて 指を くわえて 見て るの も 
ミ ジメな I 舌 だ。 

さて、 松 下から 発売され た 『FS- 
550 0] は、 MSX2 で バージ ョン •ア 
( ップ された グラフィックス 機能を 生か 
すため に 開発され た AV パソコン だ。 


■■■■■■■■■ 


SX が MSX2 に バージョン 


•アツ フ され、 グラフ イツ 


クス 機能が 大幅に 改良され 


ン はなかった。 特に MSX2 では 大き 


現在 ホーム ビデオの 世帯 普及率は 約 35 


パー セント、 ビデオカメラの 世帯 普及 


率は 7 〜 8 バー セン トと いわれて いる。 
ただ テ レ ビ 番組を I 親 画 して 楽し むだけ 


の ユーザー も 多い が、 中には 自作 ビデ 


才や 編集 作業に 利用 している AV ファ 


ンも 多い, これらの 映像 人間たち が 待 


ち 望んで いたのが、 ス ー バ ー イ ンボ ー 


ズや デジ タイズな ど :TS-5500. がサ 
ポー ト した 画像処理 機能な の だ， 


たといっても、 それを 生かしき る だけ 


のソフ ト や ハー ドを サポート した マシ 


會 かくし 蓋を 取る と、 拡張 ボードを 
接続す る コネクタ が 並んで いる ヒ 
ューズ が 付いた MSX も 珍しい 


會 一見 ビデオ か と 間違える ような、 

•  FS-5500. の フロント パネル，: 上 
にある のが フロ ッ ヒー ディスク 


會 ポール マウスは ジョイス ティ ック 
ポー トを 兼用して いる 場合に 応じ 
て ポート I と 2 を 使 L 吩 ける f 


會 同時 発売の バソコ ン対応 テ レビを 
コン ト ロールす る こと も 可 有 音量 
や チヤ ン ネルを 切 り 換えられる 


ス ー ハー イ ン ボーズ 機能とは、 パソ 
コ ン 画面と ビデオ 画面を 合成す る 機 育 L 
わが 子の 成長を 記録した ビデオに 61 
年 元旦^  3 回目の お 正月.： なんて テロ 
ップも 入れられる。 MSX では 発売 当 
初から サボー トされて いた 機能な ので、 
ご存知の 方 も 多い かもしれ ない。 もう 
ひとつの デジ タイズ 機能は、 テレビ や 
ビデオの 画面を 瞬時に コンピュータに 
取り込む 機能。 松 下では フレーム •メ 
モリと 称して いるが、 MSX2 の 高 解 
像 度 グラフィックス があっ て 始めて 可 
育 I になった 機育泛 だ。 

これら の 機能を 手軽に 楽し むた めに、 
rFS- 5500 には ビデオ グラフィック 
ソフト カ M 寸 属して くる これには 画像 
編集、 テロップ 挿入の 機能の 他、 キー 
ボー ド 右端に 取り付けられた ボ ー ル マ 
ウスを サポ ー トした、 ベイン トツ ー ル 
も 含まれて いる: ト ラック ボールを 扱 
う 要領で、 ボールを ゴロ ゴロ 転がして 
絵を 描く わけ だ。 

ディスクを 2 台 内蔵した タイプが 『F 
S-5500F2.： で 価格 228,000 円。 丨台内 
蔵した ものが FS-5500F  I  .] で 価格 
188,00 0Ro 前者が 12 月 21 日、 後者が 
12 月 I 日の 発売 だ。 
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MSX  を 極めれば 0 
松 下の 標準 機、 FS-1300 登場 


プログラミングに コンピュータ •ゲームに、 MSX のす ベ 
てを 楽しみた いという 贅沢 者に お勧めな のが 『FS-1300i。 
RAM64 キロ、 2 スロッ ト 仕様の MSX 標準 機の 誕生 だ。 


ン ビュー タの 醒蝴 味を 味わ 
いたい プ □グ ラミングの 
■H 何たる かを 極めたい。 なん 
て 考えて る、 硬派な コンピュータ ファ 
ンに 吉報な のが -  FS- I300j の 発売。 
64 キロバイトの ROM 内蔵、 2 つの ス 
ロット を 標準 装備と いう 高性能ながら、 
価格 39 , 800円 の 超 お 買し 、得 値段を 実現 
した ホーム コンピュータ の 分野では 
重要な スタイリング も、 グッド デサイ 
ン 賞に 輝く  CF-2700. の 流れを 汲 
む もの。 直線の コンポジットが 美しい、 
精悍な デサイ ン だ。 今回は カ ラー リン 
グが シルハ^-メタリック になり、 より 
メカニックな イメージ を 持つ こと にな 
っ た、 

'FS-I300- の 出力端子は、 RF と 
コンポ ジッ トの み 価格を 抑える 意味 
も あり、 RGB 端子は 省かれて いる.: 


また、 プログラミングを する うえで 欠 
かせない プリンタ •インターフェイス 
に関しては、 従来 通り 用意され ている: 
MSX の 普及 機を 発売す る 場合、 どこ 
で コス トを 削る かとい うのは 大きな 問 
題 だが、 「FS-I300 においては、 出 
力 端子の 簡略 化と、 従来 機の モールド 
を 流用す る ことで、 これを 解決して い 
るよう だ, ゲーム だけでなく、 ブ ログ 
ラミング といった コン ビュー タ 本来の 
使用法を 考えた 場合、 松 下の 低価格化 
のた めの 考えは 歓迎すべき ものだろう: 

さて、 プログラミングに ばかり 熱中 
している と、 肩は こる は 目は 疲れる は 
で、 たまには 休息が 必要になる fFS 
-1300. では ゲームで 疲れを 癒しても 
らおう と、 2 ト リガ ーの ジョイス テイ 
ック が同梱 された でも、 ゲームは ホ 
ド ホ ドに。  価格 39,800 円で 発売中 
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ライ ト 感覚で 使いこなせ 0 

ヤマ 八の MSX、 SX10 〇 


B セ バレー ト •マシンの キーボード だけを 取り外し たような 
■ とひき りの 薄 型。 小脇に 狭んで 街へ 飛び出し たくなる よう 
P な 気軽 さが ウレ シイ SX100 。ライ ト 感覚で 使つ ち ゃおろ。 


峰 右側 面に 設けられた 力一 
トリ  ッジ  •スロット 驚異 
的な 薄 さが わかる かな:. 

會 ブリン タ • インター フエ 
イスが、 他の マシンとは 何 
故 か 逆に 付けられ ている 
_'sxioo の ボディ •力 
ラーは 2 色 ターク ブルー 
と ホ ワイ  卜 だ 


でい うなら スタ リオン つ 
ま り重戰 車の ような MSX 
マシンが 増える 中で、 カツ 


飛び スター レットの ような、 手軽な M 


SX が デビューした: ヤマハの  SX 
100 がそれ 外形 寸法は 幅 450 ミリ、 
奥行き 280 ミリ とや や 大柄 だが、 厚さ 
は 僅か 62 ミリの 超 薄 型： AC アダ フタ 
を 別と した 本体 重 置は 2.4 キロの 軽量 


級 だ。 

ヤマハと 聞いて イメージす るのは、 
FM シンセ. ユニッ トに 代表され る 音 


楽 関係の サボー トと、 DX7 などの デ 
ジタ ル 楽器の コン ト ロール ー般に パ 
ソ コン •マニアと 呼ばれる 人たち より、 
ミ ユージ ック 指向の 人たち に 多く 使わ 
れ ている、 ユニークな MSX マシン だ 
その実 力の f 呈 は、 マイコン ショウ や デ 
ジタ ル. フェアで 耳に した 人 も 多い こ 


とた^ろう。 

今回 発売され た SX 100 は、 この 
ミ ユージ ック 関係の サポートは ひとま 
ず 置いて、 よ リユ ー ザ ー •フレンドリ 
一な マシンを 作る ことに、 その コン セ 
フ トは 置かれて いる 基本に 忠実に、 
誰に も 気軽に 使え るよう に 付加 機能 
は 極力 省き、 そのかわり キ_ ボードな 
どのべー シックな 部分は 贅沢に これ 
によ り 言 器 十され た マシンは、 フルスト 
ロークの ステップス カルフ チャー タイ 
プの キーボード をす 寺つ、 32 キロバイト 
RAM 内蔵、 アナログ RGB、 コンボ 
ジッ ト、 RF 出力端子 イ寸 きの MSX だ， 
カー ト リッジ •スロットは 丨 つ だけ だ 
が、 別売り の 専用 拡張 ボックス rSX 
10 し （価格 26,800 円） をつ なげる こ 
とで、 3 スロットの MSX マシンに も 
拡張可能 だ。 価格 36,800 円で 発売中 


I ぬ® 盤、 
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會 前面 バネルを シン ブルに 仕上げた 
ため、 ジョイスティック •ホー トは 
後 面に 設けられ ている 


會 MSX  2 には 欠かせない、 アナ ロ 
グ RGB2I ビン 出力端子 下に ある 
のは キー ボー ドの コ ネ クタ だ。 


SX で 普及 機と いうと、 R  分、 あげくの 果てが Device  I/O  error。 
AM が 32 キロバイト、 力一  これは もう フロッピー ディスクの 登: 暴 


ト リッジ •スロットが 2 つ 


を 待つ より 他は ない。 


ソフ ト ウェアを 取って みても 同じ 二 
とがいえ、 ワー ブロ や カル ク などの ビ 
ジ ネス ソフト だけでなく、 ゲームに お 
いても 大量の データを 必要と する アド 
ベ ン チヤ ーや口  ール プレイン グ など、 
ディスク 版と して 供給され る ソフトが 
中心に なって くる。 多くの ビジネス 用 
コン ヒュー タが そうで あるよう に、 M 
SX  2 においても、 外部 記憶装置は フ 
ロッ ピー ディスク が 標準と される こと 
は、 間違いな いといえ よう。 

さてこう して 考えて くると、 サン ヨ 
一から 発売され た ’WAVY  25  FD.: 
は、 まさしく  MSX  2 の 標準 機と 呼べ 
る: メイン RAM64 キロ バイ ト、 ビデ 
才 RAMI28 キロ バイ ト、 2  DD 方式 
(記憶容量 丨メ ガ バイト） の フロッピ 
— ディスクを 丨 台 標準 装備。 用途に よ 
り、 本体 内に 2 台まで 増設 可能。 テン 
キー も 装備され、 ビジネスへの 文才 応も 
図られて いる。 また IDD の ディスク 
内 鼠 VRAM64K の WAVY25F も、 同 
時 発売され た。  価格 135, 

000円 (FD)、 118,000円 （F) で 発売中 


— ■ 


ll|RH 
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バイ トだった。 それが MSX2 になっ 
て、 最小で 64 キロ バイ ト、 最大で 128 
キロ バイ トにまで 引き上げられ ている。 
ともに BASIC を 使った 場合の プ ログ 
ラム •エリアは 約 28 キロ バイ トな の だ 
が、 MSX  2 では メモリ マ ツバ 機能の 
採用に より、 最大 128 キロバイトの R 
A  M 容量まで 活用す る こと か 可能に な 
っ ている。 もし 仮に、 これ だけの メモ 
リ 容量に 記憶され た データを、 テープ 
に 記録 しようと すると、 大変な 騒ぎに 
なることは 想像に 堅い。 待ち時間 十数 


で、 価格は 5 万円 以下、 なんて 条件が 
学かん でく る 3 これが MSX2 になる 
と、 フロ ッヒー ディスク • ドライブが 
内蔵され て、 始めて 普及 機と いう 表現 
が 適切になる のではないだろう か」 と 
いうの も、 MSX2 が 持つ 機能と いう 
のは、 フロ ッ 匕一 なしには 考えられな 
いほ ど 高性^な の だ。 

例えば RAM 容量 ひとつ 取って みて 
も、 それは 現れて いる。 従来の MSX 
の 規格では、 最小 システムでの RAM 
容量は 8 キロ バイ ト、 最大で も 64 キロ 


1  1  - 

2DD  SANYO  H 

^  1 

會 タッチの 良い キ ー ポ ー ド:， 薄 型な 
ので、 長時間の タイピング でも 疲労 
が 少ない コ 


會 アン フォーマット 時 I  メガバイト、 
フォー マッ ト時 720 キロ バイ トの フ 
ロッ ビー ディスク. ドライブ： 


^  〇〇 
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左右 非対称の ユニーク MSX、 


サン ヨ 


ヨーの VU 

(デイ かな 7 なんて 間違えそう ナ d 
VYE  〇  MSX 始まって 以来、 し’ 


ギターシンセの ボディ かな 7 なんて 間違えそう なのが、 
サン ヨーの WAVYEio  MSX 始まって 以来、 いや マイ 
コンが 発売され て 以来の、 ユニークな 左右 非対称 マシン だ。 


IAVY2 

基 


111111111111111  it 


^0 ~ mr~W~ 


•ジョイスティック •ポー 
卜と カセット •インター フ 
ェ ィス 端子. 

會 スロッ トの 横に リセット • 
キーが 付く。 左は C  A  PS 
とかな の ハ 5イ ロット ラン フ。 
•左から オーディオ、 ビデ 
才、 RF の 各 出力端子 R 
GB は 省かれて いる。 


_ 育 同じ MSX た 7?、 ら、 
その 差 別<匕 を 図る には、 才 
プシ ヨン 機能の 充実と デ ザ 
ンンに 凝る しかない。 サン ヨーを 例に 
とるなら、 ライ ト ペンの 装備と それに 
付随した グラフィック ソフ トの 充実が 
この 差別^の 現れ だ。 今では ライ トべ 
ン といえ^ It もが サン ヨーを 思い浮か 
ベる ほど、 この イメージは 定着した と 
いっていいだろう。 

さて、 どちら かと いえば、 機能を 優 
先 させが ちだった サン ヨー だけど、 今 
回 発売され た rWA  V  Y  2』 は、 デ ザ 
インに よる 差別 イ 匕を 図った ニュー マシ 
ン だ。 おそらく マイコン 史上 初の 左右 
非対称 型 0 本体 左側に ネックを 付けた 
ら、 そのまま ギターシンセになる よう 
な ユニークな デザイン。 コンピュータ 
は斯く あるべき という 一般 理念を、 真 


向から 打ち砕いて しまった、 次世代 マ 
シンと いえる e 

rWAVY2』 の 力一 ト リッジ •スロ 
ッ トは 2 つ。 外見から 受ける 軽い イメ 
ージ とは 反対に、 内蔵され た RAM 容: 
置は 64 キロバイト という、 MSX の最 
大 システムを 実現して いる。 キー ポー 
ド も 『WAVY』 シリーズと 同様の、 
タッチの 良い ステップス カルプ チヤー • 
タイプの ものを 使用。 ファッショ ナブ 
ルに、 しかし コンピューティングには! 
本格的に 取り組もう という 人たち に、 
夕—ゲ ッ トを 絞った マシン f 題 t になっ | 
ている。 

価格を 抑える ために、 出力端子は コ 
ン ポジ ッ トと RF の 2 系統 0 プリンタ， ； 
インターフェイス や リセット • キーは 
標準 装備され ている。 

価格 39,800 円で 発売中 
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O  G 


_左 上が テー ブス ビー ド 切 
リ 換え スイッチ。 ノーマル 
と ハイに 切り替わる,. 


岭 中央の 黒い ボタンが、 
カセット* テー •フの 位相 
反!^ スイ ッチ， 


倍 速 データ レコーダ 内蔵、 
サン ヨー 特 機の PHC-33 


ー ド 時間が 半分になる、 倍 
速 データ レコーダを 内蔵し 
た MS  X が 発売され た。 サ 
ン ヨー 特 機の rP  H  C-33j だ。 ノーマ 
ル （標準 速） と ハイ （倍 速） の 切り 換 
えイ寸 き、 1200 ポーで セーブ された プロ 
グラムが、 何と 半分の 時間で ロード 可 
能になる。 また、 データ レコーダ 内蔵 
型 だから、 口ード •エラーも 大幅に 減 
少。 イラ イラの 原因だった テープの 口 


ー ド •セーブに も、 これからは 悩まさ 
れ ずに 済みそう だ。 

またぐ P  H  C-33』 に 内蔵 さ れた R  A 
M は 64 キロバイト。 • 質感の 良い キー ポ 
ー ドと ともに、 本格的な コン ピュ ー テ 
イングを 可能に して くれる。 カー トリ 
ッジ •スロットは 上面に 2 つ。 デ イス 
クや R  S-232C カー トリ ッジを つなぐ 
ことで、 さまざまな 分野への 応用 か 可 
能になる。  価格 59 , 800円 で 発売中 


麵 スロッ トめ 蓋を 開けた と 
ころ。 •イ 走わない ときは、 閉 
めて おく， 


64K 内蔵の 八イ C.R マシン、 

サン ヨー 特 機の PHC-27 


で 紹介した 『PHC-33』 か 
ら、 データ レコーダを 除い 
て コス ト • ダウンを 図った 
のが、 この 『P  H  C-27j だ。 両者の 違 
いは、 それ こそ データ レコー ダの 有無 
だけで、 マシンの 仕様 や キーボードの 
変更は 一切ない。 つまり、 64 キロ バイ 
卜の RAM 内蔵^  2 スロット 仕様、 出 
力 端子は コンポジットと R  F、 そして 
プリンタ •インター フェイス^ •きとい 


う、 MS  X の スタンダード ともい える 
システムに 仕上がって いる。 

外観は、 データ レコーダが なくなっ 
た 分 だけ 奥行き が 減り、 より コン パク 
卜な マシンに 変わって いる。 上面に 設 
けられた 第丨 スロットには、 ユニーク 
な 蓋が 付けられ、 全体の デザインを 引 
き 締めてい る。 また スペースの 関係で、 
第 2 スロッ トは 後 面に 移された。 

価格 49,800 円で 発売中 


お 買得 MSX2。 東芝の 
パソ ピア IQ、HX_33 


先月 号で 紹介した ディスク 内蔵 マシン、 『HX-34』 と 同時 
発売され た MSX2 が この rHX-33； だ。 メイン RAM64、 
ビデオ RAM128 キロ バイ トの 実力 派を 紹介し よう。 


H ステ 厶を 拡張した いけど、 
とりあえず 今のところは 予 
算 がない。 まずは MS  X  2 
本体を 手に入れて、 ディスク や プリン 
夕と いった オプションは、 後から 少し 
ずつ 買い足して いこう。 こんな 堅実な 
キミに ピッ タリ なのが、 東芝の1 r H  X 
-33j。 先月 号で 紹介した ディスク 内蔵 
の セ パレー ト 型 rH  X-34j の バリエー 
シヨ ン • モデル だ。 

この 後の MS  X インプレッション ズ 
のべー ジ でも 取り上げ ている けれど、 


峰 ジョイスティック 端子と 
カセット •インタ ー フェイ 
ス 端子。 

會 カー トリ ッジ •スロット 
は 上® と 後 面の 2 つ。 拡張 
性に 富んで いる 。 

•上手く まとめられた コネ 
クタ 類 0 右下の かく し 蓋を 
外 じて RS-232C を 付ける: 


東芝の MS  X といえば、 とに も かくに 
も ワープロ  •ソフ トが 目玉商品。 この 
『HX-33』 にも、 日本語ワープロと 英 
文 ワープロの 2 種類が 内蔵され ている。 
そのため システム 構成は かなり 複雑に 
なって おり、 48 キロ バイ トの B  A  S  I 
C  ROM の 他に、 80 キロ バイ トの ワ 


— プロ. ソフ ト および 拡張 B  ASIC、 
そして 128 キロ ノゞイ トの 漢字 ROM を 
持って いる。 また メイン RAM は 64 キ 
ロ バイ ト、 ビデオ RAM は 128 キロ ハ* 
ィ ト だ 0 

キー ボー ドは ステップス カルプ チヤ 
一 •タイプ。 rH  X-34j では 価格との 
兼ね合い からか、 キー クリックは なか 
った けれど、 この rH  X-33j では 採用 
されて いる。 MS  X  2 になって、 マジ 
メに タイピン グを する 機会が 増える で 
あろう だけに、 歓迎すべき イ頃 向と いえ 
よう。 また、 通信 機能を サポート する 
ための、 R  S-232C インターフェイス 
•キット 『HX-R702j を 内蔵す る こ 
とも 可能 だ。 モニタとの 接続は アナ ロ 
グ RGB の 他に、 コンポジットと RF 
の 3 種類 0 音声は ステレオ だ。 

価格 99,800 円で 発売中 
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MSX の 入門 も パソ ピアで; ^ 

由 芝の HX-32、3 ◦—売 


MSX2 だけでなく、 従来の MSX の 新製品 も 続々 と 発売 
されて いる。 ワープロ  •ソフ ト 内蔵の HX-32」、 そして 
基本 機能に 徹した ：HX-30』。 東芝の ニュー •マシン だ。 


%  'H  X-32j の 端子 類 0 
R  S -232 C も 内蔵で きる。 
音声は ステレオ。 

會 ’H  X-30j の 端子 類 。 
ぐっと シン フリ レに なって い 
る ことが 分かる かな。 

.これ か マ HX-30j の 外観 0 
カラー リングの い 以^は 
『32』 と 同じ だ。 


nn  sx  2 の 機能が 優れてい る 
IrJ  I  & はいえ、 その 鉢と なっ 
UnJ てぃ るのは MSX。 この マ 
シンを 完璧に 使いこなして こそ、 MS 
X 2 の スゴサ が 理解で きる といって い 
い。 東芝から 発売され た 『HX-32、 30j 
は、 その 永遠の ベーシック •マシン (？） 
MS  X の 新製品 だ。 

『H  X-32』 の システム 構成は、 BASI 
C  ROM32 キロ バイ トの 他、 プリン 
タス プーラ 機 貪 L  RAM ディスク 機^、 
通信 用 拡張 コマンド、 そして 日本語 ワ 
ー プロ. ソフ トな どを サポート した 32 
キロバイト 内蔵 ソフト。 JIS 第 I 水準 
を サボート した 漢字 R  0  M 力 <  128 キロ 
バイト。 メイン R  A  M が 64 キロバイト 
だ。 一年 ほど 前から 発売され ている 
『HX-2lj に 漢字 ROM を 標準 装備し、 
価格を そのままに 抑えた マシンが 『H 


X-32』 といえる。 

また コンピュータ 通信を 可能に する 
R  S-232C インター フヱ イス も、 オプ 
シ ョンに より 装備で きる。 通常の デ ー 
夕 通信 だけでなく、 ワープロで 作成し 
た文窨 データの 送受 も 可能になる ので、 
コンピュニケーションの 利用 法が 大き 
くひろ 力 < りそうた％ 

一方 『H  X-30』 は、 M  S  X の 入門 機 
といった 薄 見が ピッ タリの マシン。 メ 
イン R  AMI6 キロ バイ トで、 内蔵 ソフ 
卜は ない。 しかし モールドは 『HX- 
32』 と 共通な ので、 キー ボードは クリ 
ックの 入った ものを 使用して いる。 こ 
の クラスの マシンに 装備され た キー ポ 
ー ドと しては、 おそらく 最高の レベル 
を いっている だろう。 RGB 出力は 2 
機種 共に ない。 価格 79,800 円 （H  X 
-32)、 43,800円 （同 30) で 発売中 


參 右の かくし 蓋 I 
を 外す と、 增 
用の コネクタが 
現れる AC 出 
力 も 付いている 


コンパクトな 縦 型 テイ ス久 B 

東芝 3_5 インチ、 HX-F101 一… 


は、 誰もが 認 、める ところ。 
アン フォー マット 時 I メガ バイ ト、 フ 
ォー マッ ト 時 720 キロ バイ トの 記憶 容 
量は、 MSX  2 になって 大量の データ 
を 扱う ことが 多く なっても、 十分な 能 


力と いえる 

東芝から 発売され た HX-FI0I 
も、 もちろん この 2DD 方式 デ ィス 
ケット を 縦に 差 し 込む 縦 置き タイプな 
ので、 省ス へース にもなる:， 使用可能 
な ディスクは 2DD と IDD の 2 タイフ 
フォー マッ ト 時に 丨 DD タイプを 選択 
すれば、 従来の ディスク • ドライブで 
も 読み込む ことが 可能 だ。 MSX  2 が 
MSX を 兼ねてい るよう に、 2DD の ド 
ライブ も丨 DD の ドライブを 兼ねてい 
ると いっていい。 

価格 89,800 円で 発売中 


_ 


•付属の ロール 紙 卞 
ル ダーを セットした 
ところ 下は サーマ 
ルリ ボン. 


H-l-n  UXA*H'  !  ••#$%&• (バ +  .  .  /0123456789： ；<  - ゝ？ @ABCL) ド  FGHi  JKL.MNO 
PORSTUVWXYZ  l  ¥  ]  A  '  abcdef  gh  i  j  k  )  mnopq»*stuvwxyz{  !  料 440#^ * 〇  : •れ P •わ  $ いうえ あか 姿く け ご S し It* そ 

•  rj 、 • ラ ァィ ゥ： ！：》ゃュ 3  ：/_7 イ ウェイ カ キワ シス L* ソ 9 ラツ 7 トブ ニ？ ネノ ハヒフ へ；！; 75 ムメ モヤ: 13 ラリ ルし 0 ワン'*  • たちつ T とぢ U： ぬ ti の みへ 0 ま 
み 心 や り るれ ろわん 


漢字 対応の 16 ドント 薇の [〇 
熱 転写 プリンタ HX-P560 


本 語 ワープロが ひとつの 売 
りと なって いる 東芝から、 
作成した 文書を 美しく 印字 
する、 1 6 ドット の 漢字 文才 応プ リン タが 
発売され た。 印字 方式は 音の 静かな サ 
ー マル •タイプ。 ハ ガキ大 の 用 細 ら、 
巳 4、 A  4、 B  5 の 各 サイズまで こな 


す 本格派 だ。 

HX-P560 の 印字 構成は、 縮小 文 
字で 136 桁/ I 行、 エリート 文字なら 
96 析/  I 行、 バイ カ 文字 80 桁/ 丨 行と 
なって いる.：， 印字 速度 も 40cps(  I 秒 間 
に 40 文字の 印字 か 可能） と、 熱 転写 プ 
リ ン タと しては なかなかの ス ビー ドを 
誇って いる， 電源は 乾電池と AC ァダ 
プタ （別売） の 2 方式 0 本体が 軽董化 
されて いる こと も あり、 友 だち と 兼用 
にして、 家から 家へ 持ち運ぶ こと も 気 
軽に できそう だ。 

価格 44,800 円で 発売中 
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驚異の 低価格化に 挑戦 中。 
カシオの パソコン MX-10 


3 辺 回 K 


t げんで f 


U 客 ， 


/ が デ t 


シオと いう メーカー はとに 
かく オ モシ ロイ。 MSX の 
標準 的な 価格が 5 万円 前後 
だった 頃に、 3 万円を 切る MSX マシ 
ン PV-7 を 発売、 ポクら のド胆 
を 抜いた こと は 記憶に 新し いだろう _ 
また、 力ー ソル •キーに 変わり、 ジョ 
イ スティック •ボー トと 連動した カー 
ソル •ジョイ ハ3 ッ ドを 装 1 滝 さらには 
ト リガの I と 2 までを MSX 本体に 1 寸 
ける という、 ユニークな コンセプトに 
基づいた マシ ン 設計を 進め ている _ 
今回 発売され た rMX-IO は、 こ 
の コンセプトを さらに 押 し 進めた 形で 
作られて いる 内蔵 RAMI6 キロ バイ 
卜、 | スロット、 RF  •コンポジット 
出力、 オプション イ士 様の カ セツ ト •イ 
ン ターフェ イス、 そして 4 方向 入力の 
ジョイ パッ ドと、 トリガ •キ ー I 、 2 


贅肉を すべて こそけ 落とし、 MSX の 
必要 最小限の もの だけを 残した、 シン 
プルな 設計 だ。 これにより 本体 価格を 
19,800 円に 抑えて しま ったの だから、 
さすが カシオと しかいう 他ない。 これ 
だけの 低価格化を 実現で きる のは、 現 
在のと ころ カ シオ だけだろう。 

一方、 より コン ビュー テ ィングを 押 
し 進める ためには、 拡張 ボックス rK 
B-I0j が 用意され ている。 rMX-IO.o 
と 合わせて 使う ことで、 3 スロット、 
プリンタ •インター フェイス 内蔵の、 
本格派 MSX マシンに バージョン アッ 
プか可 育 I なわけ だ。 接続 方法 も、 2 つ 
の ユニッ トを 重ね合わせる だけの 簡単 
な もの。 接続 後は ビスで しっかりと 固 
定 される ので、 不意に 外れるな どの 卜 
ラブ ル もない。  イ面格 19,800円 

(MX- 10)、 13,800円 (KB- 10) で 発売中 
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靈 msx  咖 A 

内蔵 ソフトが 主張す る 

マシンの アイ デン テ^ティ 

ハンディ ワ-プロ、 ポ-タブル ワ-プロは ここ 数年で 急速に  東芝 *ワ ー フロ ソフト 

普及して きた アイテム だが、 MSX ワープロには もとが コン  癱 REPORT/ 新界二 

ピュー タで あるが ゆえの、 さまざまな メリ ッ トが ある。 第 1 弾  •□ESIGN/DESIGN  studio  up 

の MSX、 HX- 10  D の 頃から 日本語ワープロを 開発し 続け 
てきた 東芝の、 マシン アイデンティティを、 その MSX 向け 

日本語 ワ-プ □からの ぞいて みる。  - 7D 

は、 ブーム だが. v 

このところ、 いわゆる ハンデ ィワ 
ー プロ、 ポータブル ワープロに 対す 
る 各 メーカーの 力の 入れ 方と いうの が 
ちょっと すごい 0 本誌で も 数 力 月 前に 
特集と して この種の ワープロを 扱った 
ばかり だが、 その 数 力 月の 間に も、 新 
しい 衡動 漏々 と 発表され、 電気 店、 
文 具 店の 店頭に 並べられ ている。 つい 
数年 前まで、 ワー •プロと いえば、 オフ 
イ ス オー トメー シヨ ンの 代表 アイテム 
のよう な 存在だった のに、 今では 「あ- 

^^^^ って あたりまえ、 なくて 不思議」 とい 

う 感じさえ する。 むろん、 今 ここで 話 
題に している ハンデ ィワー プロ、 ポ 
ー タブ ル ワープロ のた ぐいと いうの 
は、 オフ ィス オートメーシヨ ンの 次に 
来る であろう （あるいは 既に 来て いる 
のか も しれない が)、 ホーム オー ト メー 
シ ヨン、 ハ。 ーソナ ルオー ト メー シヨ ン 
のた めの もので あろうし、 それを 使っ 
ている （または 使う であろう） 人々 も、 
_  使われる 環境 も、 まったく 違う だろう： 

8  ?գ  しかし、 辞で 文書を 作成 するとい う 

機能の み 取り出して みれば、 また、 最 
ン.… .  終 的に 出力され る プリ ント アウ トを 見 

る 限りに おいては、 オフ ィス 向けの ワ 
ー プロ も、 ハンディ ワープロ も、 さし 
て 違いは ない。 

両者の 決定的な 違いは、 その 編集 能 
力であろう。 オフィス 向けの ワープロ 
の 多くは、 専用 CRT ディスプレイを 


断： します か？ 


172 


使い、 言 己 憶^ 置と して ディスク ドライ 
ブを 内蔵して、 大量の 文 害を、 見え i 
とおりに 作成して いく こと 力< できる。 
それに 対して、 ハンデ ィワー プロと 呼 
ばれる ネ懸 頁の ものは、 主に 液晶 デ ィス 
プレイで 文章のう ちの 数 行 あるいは I 
行の み を 表示、 また 記憶装置 も オプシ 
ョ ン となる ものが 多い。 

使用 目的 力 st うから、 といって しま 
え ば それまで だが、 オフ ィス 向け ワー 
プロの C  R  T 表示に よる 文書の 見やす 
さや 情報量の 多 さ、 また、 編集の たや 
す さな どは、 かなりの 魅力が ある。 現 
在 市販され ている ハン ディ ワープロ も、 
表示 方法を 変える だけで、 かなり 使い 


勝手は 向上す るだろう。 

筆者は、 MS  X ワープロの 倒 直の ひ 
とつを、 この あたりと 考えて いる。 M 
S  X ハ。 ソ コンを ワープロ として イ吏 用す 
る メリットは、 まだ ま だ あるが、 あき 
ら かに M  S  X の 出力 画面は、 小さな 液 
晶 パネルよ り 編集を 楽に してく れ るは 
ず だ。 

東芝の MS  X 第丨 弾、 HX-IOD が 
発表、 発売され たのは、 83 年後 半の こ 
と。 その 時点で ROM カー ト リッジに 
よる ワープ ロソフ ト も 同時 発売され て 
いた。 東芝 MS  X と ワープ ロソフ トは 
その 始まり から 結びついて いたので あ 
る。 今回の MS  X インプレッション ズ 


は、 今や 東芝 MS  X の アイ デン ティ テ 
ィの ひとつと なって いる、 日本語 ワー 
プロと いう 切り口から、 同社の MS  X 
パソコン に対する 考え方、 ソフト ウェ 
ア に対する 考え方を 探って みたい。 

最初は 如ッ トの 
増設 か 碰 まる 

東芝の MS  X パソコンは 実に 数が 多 
い。 発売され た 順に 列記す ると 一 
H  X  -  I0D、 H  X  -  I0S、 H  X  -  10 
DP、 HX-IODPN、 HX-20、 

H  X  -  21、 H  X  -  22、 H  X  -  23、 H 
X  -23F、 H  X  -30、 H  X-32、 H 


X  -  33、 H  X  -  34 

なんと、 延べ 13 種に も およぶ。 
むろん、 現在は 生産を 打ち切られ たも 
の も 含んで だが、 それにしても 多い。 
MS  X が 発表され てから 現在までの 各 
社の 製品を 見る と、 おおむね 3 つの 時 
代に 分ける ことができる。 

まず 第 | 期は、 各社が 最初に 発表し 
た MSX、 MSX 普及 期と もい える 時 
期で ある。 なにしろ 前例がない もの だ 
から、 製品に 対する 考え方 も 各社 各 様 
で、 R  AMI6K バイ トの マシン あり、 
64K バイ トの マシン あり、 プリン タイ 
ン ターフェ イスの 内蔵され たもの、 さ 
れ ていない もの、 スロットの 2 つの も 
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0031 文 ワープロの ス タート 画面 
と;^ 画面。 ジャス テイ フイ ケー 
シヨ ン付の ワープロ 


㊣ 日本語ワープロの一 画面 
® ケイ 線は ごく 簡単な 操作で 使う 
こと？^ できる 


©レイアウト 表^. 四角で 示され 
ている のが 文字の ある 部分 0 ^  . 
登録 機能 


の丨 つの ものと、 バラ エティに 富んで 
いた： 東芝の MSX 第 I 弾 ^  HX-IO 
D は R  AM 容量 力 ^64K  ノ 《イト、 I スロ 
ッ ト、 プリンタ インター フェイス なし 
という、 今から 考えれ は 震わった 仕様 
であった といえる だろう。 

このと き、 同時 発売され たのが、 現 
在の 東芝 MS  X に 内蔵され ている 日本 
語 ワープ ロソフ トの 母体と なる、 漢字 
君 Ver.H である: 黒い パッケージ 
に 赤と 青に 色分け さ れたラ ベルな ども 
このと き 以来 だ。 

しかし、 使用 マシンの H  X  -  IOD は 
I スロット、 プリンタ インター フェイ 
ス なしと いう イ士 様で ある。 実際に ワー 


プロと して 使う には、 それなりの 準備 
が 必要だった。 まず、 HX-IOD の拡 
張 バス （最近の M  S  X パソコンでは 見 
なくなった が、 当時の ものには その マ 
シ ン 専用の 拡張 用 コネクタ を 持つ もの 
がかな り あった） を彳 吏って、 本体 外部 
にもう 2 スロット を 増! 支す る。 こうし 
て 3 スロッ ト 使える ようにして おいて、 
各 スロットに、 ブリン タイン ターフェ 
イス、 漢字 ROM、 日本語ワープロ ソ 
フ トの カー ト リッジを、 それぞれ 挿入 
する ことになる。 I 回 セットして しま 
えは 問題はないだろう が、 かなり 手間 
のか かる 作業では あったろう 

しかし、 ここで MS  X を ワープロと 


して 使用す る こと のでき る可跑 生が 示 
された こと には 重要な 意味が あ っ たと 
思う 。ホ ー ムパ ー ソ ナル コンピュータ 
の 実用的な 使い方の 例が、 具体的に 示 
された ので ある。 高級な 16 ビット パソ 
コン 向けの ワープ ロソフ トは あった。 
しかし、 本体 価格 6 万 数千 円の 普及 機 
に、 それに 見合った ワープ ロソフ トを 
組み込む 手法の 叩 き 台と なっ た 意義は 
かなり 大きい。 

単漢字 変換ながら、 1 5 文字 X  6 行の 
画面 表示 ^ 画面 下部に 示される 各種 モ 
-ドゃ 機能'  変換 候補の 最下 行への 表 
示な どは、 最新の 東芝 ワープ ロソフ ト 
ま で 受け継がれ ている 仕様 だ。 


會 日本 I 舌 ワープロて •使える 各種の 
mL  メニュー ヒット 形式で 使う 
ことができる 


HX-20 シリーズ 
では 内蔵 ワープロ 

MS  X の 第 2 期は 高級 指向の 時代と 
もい うべき 時期であった。 各社の MS 
X はより 高級な ものへ、 多 機能な もの 
へ 発展して ゆく。 東芝の HX -20 シリ 
ーズ は、 こんな 時期に 発売され た。 

HX -20 シリーズの 3 台 （HX-20、 
H  X  -  21、 H  X  -  22) は、 すべて 日本 
語 ワープ ロソフ ト 内 鼠 RAM 容量 64 
K バイ ト、 2 スロッ トと いう 仕 槪 H 
X  -22 には R  S  -232C インター フェイ 
スが 標準で 装備され ていた。 筆者の 記 
憶に 間違いがなければ、 R  S  -  232C イ 
ン ターフェ イスを 標準 で 装備 していた 
MS  X  (MSX2 は 除く） パソコンは、 
おそらく この H  X  -22 のみであった と 


HX- 10 シリーズと HX-  20 シリーズ 


■スタートは HX-10D 


峰 H  X -22. 従来/ くージ ヨンの M 
S  X では 最強 力の I 台であろう 


東芝の M  S  X マシンは シ リーズ か 震 
わるた びに、 型番の 10 の 位が 丨 ずつ 増 
えてい る： H  X  -  10 シリーズ、 H  X  - 
20 シリーズと 続き、 MS  X  2 バージ ヨ 
ンの 製品を 含む 今回の ものは H  X  -  30 
シリーズ だ。 

最初の マシ ン (i 本文 中で も ふれた よ 
うに HX-I0D である。 RAM64K ノく 
イト、 出力は コンポジット 出力、 R  F 
出力の 2 系統^ プリンタ インター フエ 
イスは なし、 という ものだった 各メ 
一力 一から 発売され た MS  X マシン 中、 
唯一 (7)64  K バイ ト マシン （当時） であ 


思ぅ 0 

内蔵され た ワープロ ソフト も r 漢字 
君 Ver.2.0 となった。 やはり 単漢字 
変換の ままでは あった が、 編集^能は 
ぐっと 強イ 匕され ている。 おそらく、 漢 
字の 変換 方式を 除けば、 この 時点での 
ハンディ ワープロの 機能を、 大幅に 上 
まわって いただろう。 また、 見やす い 
レイ アウ トモ ー ド 画面 も 持って おり、 
なかなか うまく できた、 実用的な 内蔵 
ソフ トだった。 

ワープロの ため、 とはい 刀れ ない 
が、 キーボード も 高級な クリッ ク 付き 
の ものが 採用され ており、 キータ ッチ 
はかなり 良好だった。 

しかし、 ワープロ ソフト 自体は 内蔵 
された ものの、 漢字 ROM は 別売 だっ 
たし、 ワープロの 記憶装置 として ディ 
スク ドライブを 使う こと もで きず、 テ 
ー ブベー スの ワープロでは あった。 

最新 バージ ヨンは 

MSX2rg  場 

そして 第 3 期 0 つまり 現在 だ。 これ 
は M  S  X  2 を 中心と した 開発の 時期と 
いえる だろう。 各社と も、 その メーカ 
一の シンボルと なるべき MS  X  2 パソ 
コンを 相次いで 発表して いる。 

東芝の 場合は H  X  -  34 が これに あた 
るだろう。 2  D  D3. 5 インチの フロ ッ 
ピー ディスク ドライブ 内 鼠 セ パレー 
ト タイ プの 本体、 テンキー 付き の キー ボ 
—ド など、 かなりの 高級 指向と いえる: 

さて、 H  X -20 シリーズで 内蔵され 


っ たため、 発売 当初は その 部分の みが 
やたら; 主 目され た 感じだった。 

スロットは ひとつ だけだった が、 拡 
張 A スを 使って 外付け にす る 増設 I 
0 スロットが 併 売され ていたた め、 こ 
れを 使えば 3 スロッ トマシンと して 扱 
うこと がで きた （増設 I/O スロット 
は、 スロットからの 拡張では ないた め、 
プライマリー スロッ トだった はず)。 こ 
の 時^ 他 メーカー にも 同様の 手法を 
使って いる 槲重 がかな り あった。. 

日本語ワープロ ソフト を 実際に 動作 
させる には、 この 3 つの スロット すべ 
てを 使わねば ならず、 プリンタ インタ 
— フェイ ス 付の マシン を 望む 声が 多 か 
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た 日本語ワープロ ソフトは、 今回 もバ 
ージョ ン アップ さ れて 内蔵と なった。 
r 漢字 君 Ver.3.0, である。 しかも、 

H  X  -20 シリーズでは 別売だった 漢字 
ROM も 内蔵と なった ため、 本体の み 
で ワープ ロソフ トを 動作させる ことが 
でき、 熟語 ROM 力一ト リッジ •  HX 
-M2I0 を 併用 すれば、 文節 変換 も 可 
能になる。 また、 一括 入力 （980 文字 
分） の 後、 逐次 変換して ゆく こと もで 


っ たよう だ。 漢字 ROM カートリッジ 
•  H  X  -  M 200 はこのと きに 発売され 
たもの だが、 MS  X2 になって、 この 
漢字 仕様が 標準と して 採用され た。 H 
X-I0D には、 RAM 容量 I6K バイ ト 
の 兄弟 槪 HX-I0S も あった。 

H  X  -  10 シリーズは さらに その後 H 
X  -  I0D  P、 H  X  -  I0D  P  N  と 同 シリ 
ーズ 内での 製品 体系が と との えられた。 

H  X  -  I0D  P は、 H  X  -  I0D に プリ 
ン タイン ターフェ イスを 内蔵 させた も 
ので、 マシン 外観 等には 変イ 匕は ほ とん 
どない。 また ㈠父-丨〇〇卩问というの 
は、 HX-I0DP の 出力を、 アナログ 
RGB のみ （コンポジット、 RF 出力 


きる ようになった。 

ディ スク 内蔵の マシンと しては 当然 
だが、 この バージョンて ついに フロッピ 
ー ディスクを 記憶装置と して 使用で き 
る ことと なった。 その他 MSX2 の 
強力な グラフ ィ ッ クス 機能を 利用した、 
I 行 30 文字の 文書 作成 画面 や、 内蔵の 
タイマーを 使った、 日付、 時刻の 出力 
など、 MS  X  2 に 内蔵され た ワープロ 
ならではの 機能を 持つ。 


は 付属し ない） とした もので、 画質の 
向上を 目的と した マシンであった。 

■高級 指向の HX-20 

H  X  - 20 シリ ーズは 当初から シリー 
ズ として 用意され た、 3 機種て 攝 成さ 
れ ていた （後に 発売の HX-23、 HX 
-  23 F は 除く)。 

3 搬重 共通の 七: 様と して、 RAM 容 
量 64 K バイ ト、 日本語 ワープ ロソフ ト 
内藏 プリンタ スプーラ 機能、 RAM 
ディスク 機能な どが あげられる。 また 
ユニークな イ士 様と して 音声の ステレオ 
出力が ある。 これは PSG の 音声 出力 
3 チャンネルを、 右、 センター、 左と 


•  春 

HX -34 になって、 東芝の ワープロ 
ソフトは、 かなり 完成に 近づいた とい 
う 感じが する。 ソフトに 限らず、 開発 
というのは 常に 続けられて ゆく もの だ 
が、 少なくとも 使う 側に とって、 必要 
にし て 十分な 仕様 とはいえ るだろう。 

この H  X  -34 で ワープロ システムを 
構築す る 場合の こと を 考えて みよう。 
本体 148,000 円、 熱 転写 プリンタ HX 


ふり 分けた もので、 コンピュータ ゲー 
ムの 効果音な どを、 独特の 迫力で 楽し 
むこと がで きる ものである なお、 こ 
れらの <士 様は、 すべて HX-34 に 受け 
継がれて いる。 

シリーズの 最高級 機^  HX-22 はフ 
ル オプション ともいう べき 充実 装備で、 
コンポジット、 R  F、 アナログ RGB 
の 3 出力を 持ち、 RS-  232C インタ 
ー フェイスを 内蔵して いた （HX-20、 
H  X  -21 も オプションで 用意され てい 
た )。 

なお、 H  X  -  30、 32、 33 のボ ディ モ 
ー ルドは、 この H  X -20 シリーズと 同 
様で ある。 
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- P560 が 44,800円 、熟語 ROM 23,800 
円、 合計で 216,600円 である。 確かに 
決して 安くは ない。 ハンディ ワープロ 
なら 半額 以下だろう。 しかし、 MS  X 
ワープロの 機能、 扱い やす さ、 そして 
他の ソフトと 組み合わせて 使う 場合の 
有用性な ど、 ハンデ ィワー プロとは ま 
ったく 違う メリ ッ トを 多く 持って いる 
の だ。 特に、 他の ソフトとの 組み合わ 
せな ど、 オフ ィス 向けの 高級 ワープロ 
でも、 なかなか でき ない こと ではな か 
ろうか。 

ワープロと しての 機能、 性能の 追求 
も 大切だろう。 しかし、 これからは、 
その 機能の/^ 用 を 考え る 時代 だと 思う。 
いわば ワープロの ための アプリ ケー シ 
ヨ ン である。 

日常生活で 活字を 使わねば ならない 
場面な ど、 実際は それほど 多くない の 
かもしれ ない。 だが、 あれば 便利、 あ 
ればキ レイと いう ことは いく ら でも 考 
えられる。 そんなと きに 使える 気の 利 
いた ソフトが あれば、 と 考えて いるの 
は、 決して 筆者の みではないだろう。 

M  S  X な ら 可能と 思う の だが …… 。 


- フェイス キット、 H  X-R703。 


組み込みは ドライバー I 本 


メーカーからの コメント 


東芝 M  S  X と 日本語 ワープ ロソフ ト 
の 結び付きは、 その 第 I 弾、 H  X  -  10 
D から スタートし ている。 まだ ハンデ 
ィワー プロ も 普及して おらず、 MS  X 
を ホーム ハ °_ソ ナル コンピュータ とし 
て 定着させる 言 式 行の 中で、 なぜ ワープ 
口だった のか？ むろん、 今 考えれば、 
非常に 的を 射た 解答 だっ たわけ だが、 
それに 至る までの 過程 や、 今回の H  X 
-34 に 内蔵され た 『漢字 君 ver.3.0』 
までの ソフト 自体の 変イ 匕な ど、 直接 メ 
一力 一の 方に お 話を うかがい たいこと 
も 少なくない。 

幸い、 記事 作成の 途中で、 ハード. 
ソフ トの 開発に 携わった 方々 と 話し合 
う 機会が あったので、 それを 誌上に 再 
現して みようと 思う。 

東芝 MS  X と ワープロ、 これは 
もう 間に 等号を 入れて 考える くらいの 
関係 だと 思 うんです が、 なぜ ワープロ 
だった のでしょう。 

「MSX の 開発が スター ト したと き、 

ま ず 考えた のは/ ホーム コンピュータ 


というのは、 それまでの コンピュータ 
の 流れと 違う はずた〜 という ことで し 
た 0 家庭で コンピュータが 活躍す る 場 
面と いえば、 家計簿の ような ものと か、 
住所録の ための データベース とか 力， 
えられる わけです が、 日本の 家庭なん 
だから、 やっぱり 漢字は 使う。 それ じ 
やまず 漢字を 出力で き るよう にしよう、 
という ことで、 日本語ワープロを f 隹っ 
たわけです。 いろいろと 試行は あった 
のです が、 まずは 初心者の 方が 使える 
ものと いう ことで、 ''漢字 君"  OVer. 
1.0 をリ リースした のです」 

一 それでは 同時 期に 発売され た、 
『漢字 住所 fib や 『宛名 君 i なんか も そ 
の 線で 作られた ソフ トです ね。 
「そうです。 ワープロ 用 アプリ ケー シ 
ヨン ソフトと いう 考え方です。 ワープ 
口を より 実用的に 使って いただく ため 
の ソフトです j 

ー ハードの 話になります が、 HX 
- 10 シリーズには D  P と D  P  N という 
追加が ありまし たね 
「はい。 あれは ユーザーの 方々 が 目的 


別に マシンを 選んで いただける ように 
という 構成に しました。 HX-10D は 
基本 モデル、 プリンタを しょっちゅう 
使う 人、 たとえば ワープロの ような も 
のです ね 0 そんな 方には DP、 さらに 
_ 質の 向上を 望む 人には D  P  N という 
製品の f 本 系を 作っ た わ ( ナ です」 

—H  X  -20 シリーズ になって 日本 
語 ワープロが 内蔵され ましたが、 あれ 
は やっぱり H  X  -  I0D からの フィード 
ハ ヘンクて，、 という ことです か？ 

「HX  - 10 シ リーズの 愛用者 カードを 
見たら、 実に そのうちの 30% の 方が 漢 
字 ROM 購入 希望だった のです。 日本 
華 ワープロ に対する ユーザーの 方々 の 
関心の 高さを 知りました。 また、 内蔵 
ソフトを 作るなら、 実用に 使える もの 
にしたい というつ もり も ありまし たか 
ら 、結局 r 漢字 君 j を バージョン アッ 
プ して 搭載した のです。 それと 64KB 
の R  AM を 有効に 使 お うとい うこと で、 
プリンタ スブー ラ 機能 と R  A  M デ イス 
ク 機能 も 付けました」 

一 H  X  -34 について お話しい ただ 
けます か。 

「これは いま ま での 東芝 M S  X の集大 


成 ともいうべき マシンです。 ワープロ 
ソフト は ディ スク サポート にな り まし 
たし、 漢字 ROM も 内蔵し ましたから、 
より 強力な アプリケーション （ワープ 
口を 使った） を ディスクで 供給で きる 
ようになりました。 また 通信 機能 も 持 
ってい ますから （インターフェイス 自 
体は オプ ショ ン） 、家庭での 情報の 受け 
口と して この マシンを 使って いただ こ 
うと 思って います。 それに 今回は 英文 
ワープロ も 内蔵し ましたから、 中学生 
く らいの ユーザーからは 勉強 や レポ ー 
卜 作成に も 使って I 、ただけ ると 思って 
います」 

—— 今後の マシ ン 開発の 方向と かソ 
フト ウェアは どうで しょう。 

「ひとつは 通信への 対応^ もう ひとつ 
は、 先日 発表した CD- ROM のよう 
な大 容量 記憶装置を 家庭 向けの ものと 
して、 どう 扱って ゆく かとい うこと だ 
と 思います」 

ワープロ ソフトの 応用、 通信への 対 
広 そして 新しい 大 容量 記憶装置 など、 
東芝 M  S  X はま だま だ 多く の 可 育 生を 
秘めて いる。 
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ット ワーク だ// 


連載 3 


「テレコ ン •サービス 

加入の 方法/ 


が やみつる 


10 月 26 日、 午後 7 時。 いつ 
ものよ うに 「ザ • ソース」 に 
アクセスし、 ONLINE という 
コマン ドを 入力す ると、 いた 
つ、 丨彳 月 号で 紹介した ニュー 
ヨークの メルさん が、 久しぶ 
り に アクセス している ではな 
いか。 ほくは 大 あわてで メル 
さんに Chat を 申し こんだ。 


" で 


ソ コン 通信は ヒ 


日の つちに 


か？） を 使って、 その 


な もの だろ 


2 力 月 ほど 前までは、 連日の よう t 
アクセスし、 Chat を 交わして いた メル 
さんは、 このところ ''Poor  man  who 
have  to  work  all  day  all  ni 
変 忙しく、 たまに 電子メールの 交換を 
する 程度に なって いた。 

最後の 電子 メ ー ルを 交換し たのは 
週間 ほ ど 前の ことだった。 ほ、 V ノ  V — 
ス 仲間で あ り、 バソコ ン 通信 フレンド 
である 大手 広告代理店の アート. ディ 
レ クター 氏が、 CF の 撮影で ニ ューヨ 
ークに 行く ことにな り、 メルさん に、 
MS  X マガジンの 11 月 号を 届けて もら 
うよう に 頼んで あった の だ。 

'"Your  wife  and  daughters  are  very 
beautiful ! ! ! ! " 

と、 いきなり 感嘆詞が いっぱいの メ 
ッセー ジが 返って きた。 どうやら、 す 
でに MS  X マガジンを 読んだら しい。 
^Did  you  read  MSX  MAGAZINE  ?# 

念のため、 こうたず ねて みると、 メ 
ルさん が 仕事で シカゴに 出張 中に、 留 


ー ユーコー ク か1 〇 シカ 
ゴに 届けて く れ たとの ことだった。 

奥さんは、 ぼくの 写真を 見て、 

「 アジ アン. ウ オール •ストリート. 
ジャーナルの 記事に 書かれて いたよう 
に、 本当に、 ボ ー イッ シユ •ルッキ ン 
グ ね」 

と 言って いるら しい （以前、 ぼくの 
描いた 株式 コミックの ことが、 アジア 
ン. ウ オール •ス トリー ト. ジャー ナ 
ルに 紹介され た ことがあり、 その コピ 
一を メルさん に 送って あった。 その 英 
文の 記事の 中で、 ぼくは、 boysh  loo¬ 
king  artist と 紹介され ていたの だ)。 

くは、 顔を まつ 赤に しな 力 《ら、 


am  called  BABY  FACE  artist  in 
Japan 〃と、 キー ポー ドから 返事を 返 
した。 そしたら メルさん は、 1 think 
so, だって。 

メルさん は、 ニュ ー ヨ ー ク 在中の 
広告 代®^ の アート •デイ レ クタ ー氏 
と、 翌日、 ホテルで 会う といって いた。 
まだ 見ぬ メルさん が どんな 人 か、 アー 
卜 •ディレクタ ー氏が 帰国したら、 根 
掘り 葉 掘り 聞いて やろう。 うう、 今 か 
ら胸 がと きめいて しまう。 

この パソコン通信を 初めと する、 二 
ュ 、ーメ デイ ア には、 ふた 言め には、 「情 
報」 という 言葉が ついて 回る。 「情報」 


というと、 とかく、 役に立つ もの、 た 
めになる もの、 と 受け取られ がち だが、 
こと パソコン通信に 関しては、 けっし 
て それだけで はない。 楽し さで 胸と き 
めいたり、 恥ずかし さや 照れくさ さで 
顔を 赤く したり、 ときには 怒りに うち 
震えたり。 そんな 「感情」 を も 「報ら せ 
る」 _ 云^ 手段が、 パソコン通信な 
の だ。 

人間と 人間が、 お 互いの 感情をまで 
伝え 合う こと?^ でき る _ 青 らしい 通信 
手段 だから こそ、 t? くは、 この バソコ 
ン 通信に 熱中して し まってい るの だ。 

約 半年 間、 ぼくと メルさん は、 Chat 


cial  messanaer  (モ急 


け 取り、 奥さんは Spe 


が MS  X マガジンを 受 


守 番をして いた 奥さん 


^ ぽ # 夺リ 

惰 菊韦喳 令 H い 


と 電子メールで 交信す るう ちに、 いつ 
のま にか、 お 互 L 、の 仕事の 悩みな どま 
でネ 了ち 明ける 仲に なって しまった。 声 
も 知らなければ、 顔 も 知らない 相手と、 
いつのまにか 「心」 を 通わせる 仲に な 
って しまって いる。 顔 も 知らなければ 
声 も 知らない 相手 だから、 ポーズを と 
っ たり、 とりつくろった りする ことな 
く、 自分を さらけ出す ことができ るの 
かもしれ ない。 だから ますます バソコ 
ン 通信に のめ り 込んで しまう の だ。 

しかし、 この 素晴 しい パソコン通信 
にも、 いくつかの ネックが ある。 その 
第 1 番目に くるのは、 なんと いっても 
費用の 問題だろう 0 ザ. ソース、 デル 
ファ イ 、コン ピユ サーブな どの 海外の 
パソコン通信を 利用す るには、 それ ぞ 
れの 使用料 金と、 KDD の 国際 データ 
回線 「VENUS-P」 の 使用料 金が かか 
る。 大ざっぱに 計算して、 両者の 使用 
料金の 合計は、 1 時間 あたり 5 〜 6,000 
円と いったと ころだろう か。 

つまり、 大変 お金の かかる _ とい 
うこと になる。 中学生 や 高校生の お 小 
遣いでは、 とても まかない きれない だ 
ろう。 ぼく だって、 今では、 パソコン 
通信の ために 必死に 仕事を している と 
いった 感じな の だ。 

それでも 海外の バソコ ン通 1 言を やっ 
てみたい という 人の ために、 ここで* 口 
入 方法を 説明して おこう。 

:「VENUS-P」""| 

が 箱ぶ 緣」 

ま ず 加入し なければ ならな し 、のが、 

K  D D の 国際 公衆 データ 回線 サービス 
の 「 VENUS-Pjo 海外の パソコン通信 

表 1 お 問合せ、 お 申込み 先 


サービスを 利用 するとき は、 今のと こ 
ろ、 この VENUS-P を 利用す るし かな 
い （1200 ポーと いう 高速で 通信で き 
る モデム 内蔵 電話を 使用す ると、 VEN 
US-P よりも、 ふつうの ダイヤル 式 国 
際 電話で 直接 ア メリ カの パソコン通信 
サービスを 呼び出した 方が、 安上がり 
になる という。 しかし、 1200 ポーの モ 
デム 電話は 値段が 高い し、 また、 国産 
モデム 電話の ほとんどが、 「半 2 重」 と 
いう 方式を 採用して いるた め、 パソコ 
ン 通信 サービス を 利用す るには 不向き 
だ )。 

この VENJUS-P に 加入す るには、 も 
よりの KDD の 営業所 （表 CD# 照） に 
電話して、 申し込み 用紙を 送って もら 
え ばいい。 送られて きた 用紙に、 住所、 
氏名、 希望す る ハ •スワー ド、 使用す る 
バソコ ンや 音響 カ ブラな どの 機種 名を 
記入して、 印鑑を 押して 返送 すれば、 

2 〜 3 週間で、 イ吏用 できるようになる。 
使用 開始の 日時は、 KDD の 人が 電話 
で 教えて くれる はず だ。 

VENUS-P の 申し込み 手数料は 300 
円。 回線の 使用 ネ 斗は、 1 分 間 あたり 約 
40 円、 それに 文字の 転送 料 （64 文字 あ 
たり 2.4 円） が 加算され る。 

最初のう ちは どう しても、 各 通信 サ 
— ビスへの SIGN  ON (登録） などで 時 
間が かかる ので、 大抵の 人が、 初めて 
の 請求書を 受け取った とたん、 ギ ャッ 
と 目を むく ことになる。 そこで 初めて、 
「時は 金な り、 情報 も 金な り」 という 事 
実に 気づく の だ。 そして、 少しで も 費 
用を 浮かそう とする ために、 自然と 夕 
イ ビングの スピード も アッ プす るよう 
になる。 だからといって、 ミス タイプ 
は^！ だ。 VENUS-P には 編^ Ml も 


ついてい るので、 しっかり 入力した 文 
字を 確認して から、 文字の 発進 合図で 
ある リターン •キーを 入力し よう 0 
この VENUS-P の 料金の 支払い 方法 
は の 電話と 同じように、 銀行口座 
から 自動 引き落と しされる 方法と、 請 
求 書を 持っ て 銀行 や 郵便局な どから 振 
り 込む 方法と が ある。 

C 海外の パソコン ""1 
通信 サービス 

海外^ パソコ ン 通信 サー ビスの 申し 
込み 法には、 いく つかの 方法が あるが、 
もっとも ポピュラーな 「ザ. ソース」 
「デル ファ イ 」 「コン ピュ サーブ」 への 
一般的な 加入 法を 説明 しよう。 

「ザ. ソース j の 場合は、 日本の イぢ1 
店で ある 本 多 通商、 または コム ネック 
スに 電話して、 申し込み 用紙を 送って 
もらう。 本 多 通商の 場合 だ と、 申し込 
み 用の ハ ガキに 必要事 項を 書いて 返送 
すれば、 2 〜 3 日で、 丨 D ナンバー、 
パスワードの 同封され た ガイ ド ブック 
が 送られて くる。 いっしょ に AGREE- 
MENT と いう 契約書が 入って いるので、 
これに 自分の サインを して、 一番 上の 
紙を はがし、 同封され てきた 封筒に 入 
れ て、 エアメールで 「ザ. ソース」 の 
本社に 送る 。エア メ ー  ルの 料金は 270円 
だ。 

これで 契約は 完了。 契約書を 送り さ 
え すれば、 いつでも VENUS-P 経由で、 
「ザ •ソース j に アクセス する ことが で 
きる。 

「デル フ ァイ」 「コン ピュ サーブ」 の 場 
合は、 スター ター キットと いう ものを 
購入し なければ ならない。 日本で もい 
く つかの 会社が ス ター ター キッ小 を輸 
入して い 令ので、 そこから 送って もら 
うの 力し 番手つ とり 早い (資料 (D)。 


スターター キッ トには、 仮り の丨 D  I 
と” スワードが、 簡単な コマンド 表と 
いっしよ に 入って いるので、 VENUS 」 
-P に 加入して いれば、 すぐに アクセス j 
できる。 スターター キットの 料金の 中 
に、 一定の 時間 だけ 試用で きる 使用料 
金が 含まれて いる。 途中て 気に入らな； 
ければ、 正式な SIGN  ON をし なけれ 1 
ばいい の だ。 

「デル ファ イ j の 場合には、 最初に ア i 
ク セスす ると、 「ガイ デッド • ツアー j  j 
という 解説が 始まり、 その 途中で、 バ 
スワードの 変更な どもで きる。 

「コン ピユ サーブ j の 場合には、 スタ 
ー ター キットに ついていた 丨 D ナンパ ] 
—とパ スワ ー ドで アクセス すると、 新 | 
しい I  D ナンバーと パ スワードを 発行 \ 
して くれる。 そこで 住所、 氏名、 電話 
番号、 クレジット* カードの 番号 や 有 
効 期限な どを 打ち込む と、 正式に 契約 3 
した ものと 見なされる 0 「ザ •ソース j  j 
「デ ノレ ファ イ 」 は 契約書を M す る こと j 
で 契約が 成立す るが、 「コン ピユサ ー | 
ブ」 の 場合には、 すべて オンラインで 
0  K なの だ。 

C 気になる 通信""！ 
サービス 料金 

ここで 気になる 各 通信 サービスの 料 1 
金の 支払い 方法 だが、 いずれも すべて 1 
クレジット. カードからの 引き落とし ] 
になる。 しかし、 どこの クレジット •  j 
カードで もい い、 という わけには いか 
なぃ 。V1SA、MASTER、 AMERICAN  ' 
EXPRESS といった、 国際 ク レジ ット I 
力ードし か 使う ことができな いので、 
注意が 必要 だ。 

といっても、 VISA なら 住友 ク レジ 
ット などと、 MASTER なら UC、DC と 
いった 国内 力 ー ドと 提携して いるので、 


地域 

営業所 名 

住所 および 電話番号 

礼幌 

K  D D テレコ 厶札幌 

礼幌市 中央 区 北 四条西 5 —  1  一 3 日本 生命 北門 館 ビル 内 
〒〇 60  0(011)241  -6802 

東 京 

K  D D 東京 営業所 

東京都 千代 田 区 大手 町 1  一 8 —  1 
〒100  0(03)270-9068 

横 浜 

K  D D 横 港 営業所 

横 浜 市中 区 山 下町 41 
〒231  S(045)662-1206 

名古屋 

KDD 名古屋 営業所 

名古屋 市中 区 錦 1 _18_33 
〒460  fi(052)203-3311 

京都 

K  D D テレコム 京都 

京都市 下 京 区 河原 町 通り 松原 上 ル 2  丁目 富 永 町 338 
〒600  fi(075)341  — 2733 

大 阪 

KDD 大阪 営業所 

大阪市 東区備 後町 1 _之5 
〒541 0(06)228-2284 

神 戸 

K  D D# 戸 営業所 

神 戸市 中央 区 浪花 町 26 
〒650  0(078)331 —0420 

広 島 

K  D D テレコム 広 島 

広 島 市中 区 大手 町 1 —1  一 23 
亍 730  S(082)241—2411 

福 岡 

K  D D テレコム 福 岡 

福 岡 市 博 多 区 博 多 駅前 3  —  4  一  8 郵政 互助会 博 多 ビル 内 
〒812  0(092)474  -  3352 

沖 縄 

K  D D 那霸 営業所 

那覇市 東 町 4  — 1 
〒900  0(0988)66-1124 
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資料- ① 


商 株式会社 


亍 101 東京 者 B 千代 田 区 神 田 1-9-9 
TEL(03)253-6465 

雲  SOURCE 

25000円 で ザ •ソース への 加入 代行を 行 


CompuServe 

コンビ ユ サー ブ / ダウ ジョーンズの テ 
ンポ ラリー ライセンス を 8000円 で 販売。 
テンポラリー ライセンスとは、 加入 希 
望 者 用の 時間 サービス のこと だ 。つま 
り、 コンビ ユ サーブが 気に入ったら、 
加入し、 そうでない場合は 加入し なぐ 
て も かまわな いよう になって いる。 
気に入った 時点で、 ONLINE て 契約 

一.' 爲 


これらの 力ー ドを 持って いれば 0  K だ。 

「ザ •ソース/ デル フ アイ」 は、 VISA、 
MASTER、 AMERICAN  EXPRESS 
(AMEX) の 3® 頁と も 使える が、 「 コ 
ンピュ サーブ j は VISA、 MASTER し 
か 使えない。 これから クレジット •力 
ー ドを 取得して、 「コン ピュ サーブ」 に 
アクセスし てみたい というなら、 VISA 
力、 MASTER と 提携して いる ク レジ ッ 


できる ようになって いる。 契約 内容に 
ついては、 種々 異っ ている から、 ここ 
では 紹介で きない。 

DELPHI の コンテンポラリー ライセン 
ス も 8000円 で 販売して く れ る。 

詳しい ことは、 （株) アスキー 発売の パ 
ソ コン 通彳言 ハンド ブ ックと ハン ドブッ 
ク 実践 編を お読みく ださい。 どちらも 
定価 2500円 です。 


社 

ッ クス 


ン ラインの 通信販売を 利用して、 アメ 
リカから 本 や カ セツ ト テープな どを 買 
うこと もで きる。 通信販売の 先進国 ア 
メリ カの スゴさ を 味わ うこと もで きる 
はず だ。 

t 英語が 好きなら""] 
大丈夫？？ 


〒  愛知 縣古屋 市 

TEL(052)251-3485 
「THE  SOURSEj 

25000円 で ザ. ソースへの 加入 代行を 行 

って くれる。 

「DELPHI」 

スター ター キット 22,000円 
日本語 コマン ド ガイ. ドは 1500円 で 販売。 

からだ。 現在、 日本 最大の パソコン 通 
信 ネットワーク となった 「アスキー. 
ネッ トなら、 ア スキー 発行の 「バソコ 
ン通信 ハンドブック j(2500 円） を 買え 
ば、 申し込み 用紙が ついている。 

「アスキー •ネット j は、 今のところ 
使用料は 無料。 ただし、 電話料^は 自 
分 持ちな のはい う まで もない。 

商用 ベースでは、 日本航空の 「JAL 


が、 これらは 漢字を 中' 0 と した ネット 
ワークな ので、 MSX の ターミナル •モ 
ー ドでは、 メ ツ セージを 雲 売む ことが で 
きない。 漢字 ROM 内蔵の MSX も ふえ 
ている ので、 近いうちに、 この あたり 
は 解決され るだろう けどね。 

楽しみな のは MSX 専用の パソコン 
通信 サービスが 始ま りそう だとい う 話。 
MSX の ユーザー 同士が、 自作の ゲーム 
プログラムを オンライン で 交換す るな 
ん ての も 夢では なくなっ てきた。 

r なんでもで きる"] 
L なんにも できない J 

キャプテンを はじめと する ニュー メ 
ディアの 1 が、 ここにき て 尻す ぼみ 
している。 その 原因の一 つに、 「役に立 
つ 情報」 「ためになる 情報 」 ばが りを 詰 
め 込みす ぎた のが あげられ るので はな 
いだろう か？  「役に立てよう/ために 
なろう」 とする あまりに、 情報が、 味 
気ない 無味乾燥な ものに なって いるよ 
うな 気がして ならない。 

その 点 パソコン通信は、 電子メール 
にしても 電子 4 易 示^に しても、 誤字 や 
脱字が あったって、 それを 書いた 人の 
喜び や 怒り や 悲しみが、 スト レー トに 
伝わって くる。 はしゃぎ すぎて 他の ユ 
ー ザ ーから たしなめられたり、 議論が 
いつのまにか ケン カに なって しまった 
リ …… 人間の 感情が、 ダイレク トに モ 


卜 •カードを 取得す るの がいいだろう。  しかし、 アメリカの パソコン通信 サ  旅行 情報 システム」、 フジ •サン ケイ.  二 夕の 画面から 伝わって くるの がパソ 


(「コンビ ュ サーブ」 は AMEX カードが  ー ビスを 利用す るのに は、 ある 程度の  グループの 「EYE  NET」 などが ある  コン 通信な の だ。 


使えない のに、 AMEX カー ド 専用の 通 英語 力が 必要 だ。 そこで、 どう しても 
信販 売が あ つたり する）  英語は 嫌いだ という 人は、 

には 必 、ず カー ドの ナンバー、  どう したら いい か？ その パ 

有 交) 期限な どを 記入す ると ころが ある 点は 大丈夫。 国内に も、 ノ ト東 、 
ので、 必ず 確認して お くこと。 また、 たく さんの パソコン通信 f  ^  ^ 
この クレジット. カードが あれば、 オ サービスが 誕生して いる  W し 


今回、 すが やみつる 氏より、 素敵な プレゼントが あります。 とい 
っても、 これが たいへんな プレゼント なんです。 

その 1 バソコ ン 通信に 興味が あり、 多少な りと も 英語に 理解力の 
ある 人。 

その 2  アメリカンエキスプレス カード、 マスター カード （UC 力一 
ド、 DC 力ード も 可)、 VISA などを 持って いる 人。 なおかつ、 経済 
力に 自信の ある 人。 

この 条件が 満たない 人は、 あきらめて ください。 

今回の プレゼントは、 

rDE し PHI  STARTER  KIT』  二逆 心 一 

御 1 名 様です。 V 恭 
もう一 度 くり 返します よ。  \  v  送 ミ!^^^^ 

は？; =ぃほ  '  * 

垄 して、 白 選し T も、 編集部 
では、 ， 黄 任は 持ちません 。レ. 


瀬 木信彦 


MS  X には Z80A という C  PU が 搭載され て 
いる ことは、/ もうご 存じの ことで しよう。 Z80 
A が 登場す る 以前には、 8080 や 8008 などの C  P 
U が 使われて いました。 その 当時 流行して いた 
のが、 インべ ー ダ ー • ゲ ー ム です。 読者の 方の 
中には ご存じない 方 も 多い と 思います が、 現在 
の T V ゲームの 基礎と なる ものでした。 この ゲ 
ームに 使用 されて いた C  P  U が 8080 という C  P 
U です。 これに さまざまな 改良が 加えられ、 Z 
80  A に 生ま れ 変わつ たわけ です。 

当然の ことながら、 8080 で 動作す る ものは、 
Z80  A でも 動作す るよう に 考えられて います。 
8080 の 命令を すべて 継承し、 さらに 新しい 命令 
が 追加され たわけです。 また 2 本の イン デック 


す。 例えば、 メモリから A レジスタへ データを 
転送 するとき には、 

し D  A,  (H し） 

と 書きます。 このと き メモリの アドレスは H L 
レジスタの 内容に なり ます。 

インデックス. レジスタ も 上記の 命令と 同様 
に、 レジスタで メモリの アドレスを 指定して、 
データの 転送を する ことができます。 例えば A 
レジスタに データを 転送す る 場合、 IX レジス 
夕 を 使った 命令は、 

L  D  A,  (  I  X  +  d) 

となります。 d は ディスプレイ スメントと 呼ば 
れる もので、 後で 詳しく 説明し ます。 丨丫 を 使 
った 場合 も 同様で、 


L  D  H  L,  4000  H 

となります。 16 進 コードは 2 1 、 0  0、 4  0 と 
なり ます。 16 進 コー ドで も 良く 似て いますね。 
最初に D  D がつ くと ころが 違う だけです。 また 
IY に対する 命令は、 始めに FD をつ けて、 F 
D、 21、 0  0、 4  0 となり ます。 

16 ビット ロー  ド 命令は、 直接 レジスタに デ ー 
夕を ロードす る 形式です。 日〇や〇巳ぺアレジ 
スタに 対する ロード 命令と、 同じ もの だと 考え 
てくだ さい。 

►イン テ，；^ ス •レジスタを 
使っ fc8 ビット ロ-ド 命令 

インデックス • レジスタを 利用す ると、 その 


ス • レジスタが 新設され ま した。 今回は この レ 
ジス タに ついて 解説して いきます。 よく 読んで 
その 特徴を 理解して ください。 

H つの イン テック 
•レジスタ 

Z80 の C  P  U には 2 つの インデックス • レジ 
スタが あります。 この レジスタは 16 ビットで、 
IX と 丨 Y の 呼び名が 付けられて います。 

インデックス という 言葉には 目次と いう 意味 
が あり、 インデックス • レジスタは データの 位 
置を 示す 目次と して、 アドレスを 指定す る こと 
がで きる わけです。 つまり IX と IY に、 デー 
夕の 目印と しての ア ドレスを 言 己 憶 させて おくの 
です 0 


L  D  A， （  I  Y  +  d) 

となります。 丨 X も 丨 Y も 同じです から、 I  X 
の 例を 中心に 説明して いき ましよう。 

HL レジスタは 況用 レジスタ であるた め、  2 
つに 分けて 8 ビッ ト レジスタ として 使う ことが 
できました が、 インデックス. レジスタは 16 ビ 
ットの 専用 レジスタ として、 アドレスを 指定す 
るた めに イ 吏う レジスタです。 

►インデックス •レジスタに 
対する 1B ビット ロ-ド 齡 

インデックス • レジスタ に対して データを 口 
ー ドす る 場合、 IX、 IY は 16 ビットの レジス 
夕です ので、 16 ビッ トの データを 口ー ドし ます。 
I  X レジスタに 400 0H を ロー  ド するとき には、 


指定す る メモリと、 CPUOA， B， C,  D, 
E,  H,  L の 各 レジスタとの 間で、 データの 転 
送を する ことができます。 例えば IX が 400 0H 
のとき、 B レジスタへ メモリ データを 転送す る 
には、 

LD  B,  (  I  X  +  0) 

とな ります。 こ れで 400 0 H 番地の メモリ の デ ー 
夕が B レジスタに 転送され ます 0  (  I  X  +  0) 
の 0 は ディスプレイ スメントです。 イン デック 
ス •レジスタを 使用 するとき には、 イン デック 
ス •アドレスを 中心に して、 一 128ノ<イ トから 
+127>^く イ トの メモリを アクセス する ことが で 
きます。 ですから 丨 X が 400 0H のとき に 4005 H 
番地の メモリ データを B レジスタに 転送す ると 
きには、 


インデックス •レジスタの 働きは、 HL ペア 
レジスタの 働きと 共通す る 部分が あります。 口 
ー ド 命令では H  L レジスタに ネ^: する メモリの 
アドレスを 言 己 憶 させて おき、 その メモリの デ ー 
夕を C  P  U の レジスタに 転送す る ことができ ま 


L  D  IX,  4000 H 

となります。 16 進 コードは D  D、 21、 0  0、 

4  0 です。 この 命令は 16 ビット データを 直接 レ 
ジス タに 書き込みます。 HL レジスタに 対して 
も 同様で、 


L  D  B,  (  I  X  +  5) 

となります。 

ディスプレイ スメントは、 インデックス •ア 
ドレスからの 距離を 意味して います。 図 1 のよ 
うに一 128 バイ ト〜 +127 バイ トの メモリを、 


Z 的に 設けられた S 本の イン デ 
ッ クス • レジスタ。 普段は 余 D 
使用され る ことのない レジスタ 


です が、 ブロ クラムを 整然と さ 
せる には 欠く ことので きない も 
のです。 その 特徴を よく 理解し、 

ケース • バイ • ケースで 使い 分 
ける ことを 覚えて ください 0 

インデックス •アドレスの 変更を しないで 指定 
する ことができます。 デ ィス プレイ スメントは 
2 の 補数で 表示し ますから、 16 進では 80H  (- 
128) から 7FH  (+127) という ことにな り 


(IX-K8)  BPTFH 


(IX-5)  3FFBH 


CIX+O)  AOOOW 


(IX +5)  400SW 


(IX+I27)  406 OH 


-I28IWK80H) 


••」「--- ズズ アレイ スメント i#，5(FW0 
r ディ スア ント ブ 指定 ざ 苑餘囲 
•… し… ディ 又 プントは +5C0SH) 


+  I27i^K7FH^ 


ます。 L  D  B， （  I  X  +  5) を 16 進 コードに 
すると DD、 4  6、 0  5 となります。 0  5 が デ 
イス プレイ スメントです。 

ディスプレイ スメントが _  5 のとき は、 16 進 
で F  B となります ので、 

L  D  B,  (  I  X  — 5) 

という 命令は DD、 4  6、 FB となります。 3 
バイ ト 目の コー ドが ディスプレイ スメ ン トに な 
ります。 

C PU の レジスタから メモリへ データを 転送 
するとき も 同様です。 例えば C レジスタから メ 
モリ へ 転送 するとき は、 

L、D  ( 丨  X  +  d)  ,  C 
となります。 16 進 コードに 直す と DD、 71、 
XX で、 XX は ディスプレイ スメント d を 表し 
ます。 

ここで 注意し なければ ならない ことは、 イン 
デッ クスを 使った 命令の 16 進 コードは、 HL レ 
ジス タ を使っ た 命令の 1 6 進 コー ドに 良く 似て い 
る ことです。 

ロード 命令と 同様に、 演算 命令に も イン デッ 
クス- レジスタを 使った 命令が あります が、 こ 
れらの 命令 も H  L レジスタを ィ 吏った 命令に 準じ 


口ード 命令 以外に も、 インデックスが 使える 
命令が あります。 ここでは そのうちの いくつか 
を 紹介し ましよう。 例えば 演算 命令で A レジス 


夕と HL レジスタ が 指す メモリと の 加算は、 
ADD  A,  (H  し） 

となりました。 これを インデックスを 使った 命 
令に 置き換え ると、 

ADD  A,  (I  X  +  d) 

となります。 考え方は H L レジスタを 使った 命 
令と 同じです。 この 他 SUB、 AND、 XOR、 
OR、 INC、 DEC などの 演算 命令 や、 RR、 
RL、 S  L  A などの ローテ イト •シフ ト 命令。 
また BIT、 RES、 SET の ビット 関係の 命 
令な ど、 Z 80 の 全般の 命令に 対して イン デック 
スを 使用で きる よう になって います。 

また、 サブルーチン •コールを するとき に 使 
用す る PUSH、 POP 命令で も、 イン デック 
スが 使用可能 になって います。 PUSH  HL 
の 16 進 コー ドが E  5 であるのに 対し、 PUSH 
IX  は  DD、 E5 に、 PUSH  IY  は  FD、E 
5 になります。 

このように、 インデックス. レジスタが 使え 
る 命令は 多数 あり、 Z80 の 特徴と なって いるの 
です が、 残念ながら 実際の プログラムで 使われ 
る ことは 少ない ようです。 

►イン テックス •レ：; スタを 
利用した プログラム 

インデックス. レジスタが、 16 ビッ ト 専用 レ 
ジス タで ある ことは ご 理解いた だけた と 思い ま 
す。 C  PU の アドレス •ラインは 16 ビットです 
から、 インデックス • レジスタに 記憶され た 内 
容 を、 メモリの アドレス として 指定す る ことが 


できます。 ですから、 100 0H 番地の メモリの デ 
一夕を 読みたい ときは、 インデックス， レジス 
夕に 100 0H を 記憶 させて おき ます。 次に ロード 
命令で、 データを C P U の レジスタに 取り込む 
わけです。 このと き デ ィス プレイ スメントは、 
インデックス. レジスタの 内容を 変更し なくて 
も 1 000  H 番地の 前後の データ が 簡単に 読めます。 
メモリ の データ を 読む のは HL レジスタ でも 可 
能です が、 ディスプレイ スメント は 指定で きま 
せん 0 違う アドレスの データを 読む ときは、 H 
L レジスタの 内容を 変更す る 必要が ある わけで 
す。 この 点が インデックス • レジスタの 便利な 
ところです。 

例と して 次の よう な プロ グラムを 考えて みて 
ください。 

100 0H 番地の データを A レジスタ 
1002  H 番地の データを B レジスタ 
0F80  H 番地の デー タ を C レジスタ 
107FH 番地の データを D レジスタ 
1025H 番地の データを E レジスタ 
に 転送す る プログラムを 考えよ。 

転送 元の ア ドレスが すべて バラ バラに なって 
います。 100 0H 番地の ア ドレスが 全体の 中央の 
アドレス になって いますので、 IX レジスタに 
100 0H を 記憶し、 ディスプレイ スメントで メモ 
リ を 指定 すれば 良い ことが わかり ます。 

図 2 にこの プログラムを 示します。 ①で I  X 
レジスタに 代表す るア ドレスを 記憶させます。 
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②で ディスプレイ スメントを 0 として、 ロード 
命令を 行います。 同様に ③で ディスプレイ スメ 
ン トを 2 として、 ロード 命令を 実行させます。 
このよ うにして ④〜⑥ ま 1? 続け ま す。 ④は 一1 28 
(16 進で 80H)、 ⑤は +  127  (16 進で 7  F  H  )、 ⑥ 
は +37  (16 進で 25H) の ディスプレイ スメント 
を 指定し ます。  ' 

このよう にして ディスプレイ スメント だけで、 
いろいろな ア ドレスを ネ旨定 する ことができ ます。 
参考までに、 H L レジスタを 使って 同様な 働き 
をす る プログラムを 図 3 に 示します。 HL レジ 
スタには デ ィス プレイス メン トが あり ません か’ 
ら、 H L レジスタの 内容を 書き換えて います。 
インデックスを 使った 場合に 比較して、 やや 効 
率が 悪い 点が あ ります。 

インデックスを 使った プログラムでは、 イン 
デッ クスを 変更す る だけで、 まったく 別の アド 
レスに 対しても 同様の ことができます。 読みた 
い メモリの ア ドレスの 相対 関係が 同じで あれば、 
同様の プログラム カ 哬度も 使用で きます。 具体 
的に いえば、 図 2 の①の I  X へ ロードす る アド 
レスを 200 0H に すれば、 2002 Hs  1F80H.207F 
H、 2025  H の メモリを 読む ことができます。 一 
定の フォー マッ トで 並んで いる データに 対し、 
有効な 処理が できる と いう 可能性を 持って いる 
のです。 

まとめ 


もう お分かり いただけ たと 思います が、 イン 
デッ クス •レジスタ に関する 命令は、 HL レジ 
スタ に関する 命令を もと に 拡張 さ れた 命令です。 
ロード 命令 以外に も、 HL レジスタが 使われる 
命令には インデックス. レジスタ 用の 命令が あ 
ります。 これまでの 連載の 中で、 いろいろな 命 
令に ついて 説明を してき ましたが、 筆者と して 
は インデックス. レジスタを 使う ことを 控えて 
きました。 というのは、 HL レジスタの イ 吏い 方 
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が 分かって いただければ、 その 延長 線 上で イン 
デッ クス. レジスタの 使い方が 分かる と 考えた 
からです。 もう 1 つの 理由は、 インデックス. 
レジスタ に関する 命令は 拡張 命令で あ るた めに、 
1 つ あたりの 命令 長が 長い ことです。 H L を 使 
え ば 1 バイ ト 長で も、 インデックスでは 3 バイ 
卜 長に なって しまう ことがある のです。 イン デ 
ッ クスを 使う ことで プログラムを 整然とす る こ 
とがで きる 反面、 マシン 語の バイ ト 数が 多くな 
り、 メモリ 消費量が 増加して しまいます。 さら 
に処 時間が 長 くなる という オマケ が 付きます。 
同じ 仕事を させたい ので あれば、 プログラムを 


小さく した 方が 処理 速度の 点で 有利な ことが 多 
いからです。 

このため、 インデックス. レジスタを 多用し 
すぎる のは 良くない と 考えられて います。 80 系 
の C  PU を 使う には、 A， B,  C.  D， E， H, 
L の レジスタを 上手に 使う こと を 先に 考えた 方 
が 良いで しょう。 これらの レジスタが 上手く 使 
える よう〗 こなったら、 インデックス • レジスタ 
の 使用を 考えて みて ぐ ださい。 

さて 次回は、 これまで にお 話で きなかった 命 
令に ついて 取り上げる とともに、 割り込み とい 
う ことにつ いて 考えて みたい と 思います。 


皆さんは、 パラレルと シリアル とし、 う 言葉を 
聞いだ ことがあります か？ 日本語に 訳す と 並 
列と 直列です。 コンピュータ用語 として 扱 ろ と 
きには、 データ 伝送の 意味 も 持ちます。 MSX 
の 場合の メモリの ラ^ ■夕 は、 1 つの アドレスに 
つき 8 ビットの 情報が 並んで います。 この デ ー 
夕を 他の] ンピユ ー5? に 送る ことを 考える と、 


パラレルとの シリアル 

図 A のように 8 本の 線を 使って 接続し、 それ ぞ 
れ 1 ビットす つの データを 送る ことになります c 
この 方法は 各ビッ トを 並べて 転送す るので、 バ 
ラレ; W3S と 呼んで います。 

— 方、 図 B のよぅに、 1 本の 線で データ 転送 
をす る 方法が あります。 1 本の 線し か ありませ 
んの で、 当然 1 ビツ トの データし か 送る ことが 
• 


てきません。 そこで 8 ビッ トの データを 8 回に 
分けて、 順番に 送る 方法が 考えられました。 つ 
まり、 8 ビッ トで 並んで いる データを 1ビット 
すつ に 分解し、 一本の 線て 送 0、 デー^ を 受け 
だ 側で ちとの 状態に 組み立てる 方法が とられ だ 
わけです。 この 方法は 1 本 _上 に ビットが 直 
列に なつて いるので、 シリ： と 呼んで い 


I8Z 


イ梆 分は 貨庫ド 索リ料 


舉嗲藥 I# ス h/MiV 卜 


ます。 

バラ レ JL/S2TC は、 同時に 多数の ビットを 伝 
送で きます のて \ スピードの 速し g がで きま 
す。 しかし、 通信 線が ビット O^CQ 寸必 要と な 
る ことが 欠点です。 シリア) US2I は 通信 線を 1 
本し か 使いません ので、 パラ レ に比べて 
経済的で すが、 バラ レ —夕を シリア 似 こ 
変換し なければ なりません ので、 転送 速度は 遅 
< なります。 

パラレル •シ — レ 変換 

I X ラレ JUD^— 夕を シリアルに 変換す るには、 
ハードウェアに よる 方法と、 ソフト ウェアに よ 
る 方法と があります。 /\ ー ドウ ェアに よる 方法 
は、 専用の LSI を 使って 行います。 内部には 
シフト レジスタが 入っ ており、 一定の 時間で ビ 
ッ トを 出力し ます。 ソフト ウェアに よる 方法は、 
□ー テイ ト 命令 や タイフ) レー チンを 使つ て ポー 
卜に 出力し ます。 ブ □グラムに 負担が かかり ま 
すが、 非常に □— コストです みます。 

シリアルに 麵 され 送られる デー^ は、 一定 
_ 束 事を 守らない と、 受け手 側で ちとに もど 
す ことができません 0 ビット 転送の スピード や、 
1 つの データの ビット 数な どを 合わせる 必要が 
あります。 H9S に 使われる のが、 調 患 同期式と 
呼ばれる ものです。 

この 方式は、 データの 前後に スター トと スト 
ップ 用の ビットを 加えて 送ります。 図 C を ご覧 
ください 0  —定の 時間が 経過す る ごとに、 スタ 
—ト ビットから デー^ の ビットを 送り、 最後に 
ストッ ブビッ トを 送ります。 スター トビッ トは 
0、 ストップ ビットは 1 とし、 う 約束に なって い 
ますので、 16 進数の 6  5  H とし、 う デー^ を 送る 
と、 同 HI 下の ようになります。 

6  5  H は、 2 進数で^ 01100101 となります。 
デ ー 9 は 下 桁の ビットから 送ります ので、 スタ 
一 ト ビツ トの 次は、 10100110 の 順で データが 送 
られ ます。 
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シリ ァル •パ鉍 ル 変換 

受け手 側では、 送られて きだシ 
を、 ノ行 レ) に麵 します。 この 方法は、 
シリア; の スター ト ビットを もとに、 デ 
-5? を 取り出します。 各 ビットは 一定の 時間 ご 
とに 送られて きます のて •、 ある 時間 ごとに サン 
プ リンク すれば、 各 ビットが 1 か 0 かを 知る こ 
とがで きます。 サン ブリン グ された ビットを 集 
める と、 もとの バラ レ に 戻す ことが で 
きます (図 D)。 


MS X の カセット インターフェイス にも ^ 同 
様な 方法で デー^ の！^、 再生を 行つ ています。 
1 プに 言纖す 沈け てす か ら、 トプ 
上には シリア) 1/^9 として 保存され る ことに 
なります 。 

しかし、 テープ レ] づを 使うた め、 デ ジタ 
JL/S 号の 1、 0 を麵彌 する ことは でき ませ 
ん。 そこで、 1 と 0 を 音に 変換して 記録す る 方 

HD 

I 丨〇丨〇〇丨〇 

个个个 个 t  t 个 个千 


式が 取られて います。 MS  X では 1 のとき は 
2400 Hz、 0 のとき は 1200 Hz の 音を 出力し、 そ 
のま まヲ ー プに 記録し ます。 このよう すを 表し 
たのが 図 E です。 カ セツ トに セーブし だ 音を 聞 
くと、 ビー ウガ ウガ …… と 聞こえる のは、 1 と 
0 の デ ジタ) レ 信号が、 2400 Hz の 音と 1200 Hz の 


音に 変換され た 音な のです 。 

MS  X では ノ 行 レ ル. シリア) UZ® 換を 、ソ 
フト ウェアで 行つ ています。 私たち 抑 佣 する 
には、 B  I  0  S を コー >1 レす る だけて •使う ことが 
できます。 図 ドは、 カ セツ トに 関する BIOS 
です 0 使用 するとき は、 MS X の 割り込みを 禁 


合、 


スタ-ト ピット  80 サン 7 ロリング ザる 

手 エッ 7 送 他 マく j デ ー Wf 社の ビ-ル 外 
ii ら ih マ すめ r 

千 •ニクは 0 1001 oc?l  =4A  Hb# リま孓 


カ セツ トに 関する BIOS — 霣 


番地 

ルーチン 名 

説  明 

OOE1 

TAPION 

テー ブレ コーダの モーターを 動かし， テープの ヘッダー を 読む 
•エン ト |J ー バラ メータ： なし 

籲リ ターン バラ メータ ： 異常終了したら キヤ ij_ フラグを だてる 
•使用 レジスタ  ： すべて 

00E4 

TAPIN 

テ ーブを 読む 

•エン ト |J ー バラ メータ： なし 

•リターン バラ メータ ： A レジスタに 読み込んだ 値が 入る 

異常終了 したら キヤ リーフ ラグを だてる 
•使用 レジスタ  ： すべて 

00E7 

TAPIOF 

テープからの 読み込みを 停止す る 
•エン ト リーバ ラ メータ： なし 
•リターン バラ メータ ： なし 
•使用 レジスタ  ： なし 

00EA 

TAPOON 

テープの モーター を 動かし， ヘッダー フロックを 書き出す 
籲 エン ト バラ メータ： A レジスタ =0 なら シヨー ト ヘッダー 

A レジス タズ 0 なら ロング ヘッダー 
争1」 ターン/ て ラメ ータ ： 異常終了 したら キヤ リーフ ラグを だてる 
•使用 レジスタ  ： すべて 

00ED 

TAPOUT 

テ ーフへ 値を 書き出す 

•エン ト リーバ ラ メータ： A レジスタに 書き出す 値を 入れる 
•リターン バラ メータ ： 異常終了 しだら キヤ リーフ ラヴを たてる 
•使用 レジスタ  ： すべて 

00F0 

TAPOOF 

テープべ の 塞き 出しを 停止す る 
•エン ト バラ メータ： なし 
ターン バラ メータ ： なし 
•使用 レジスタ  ： なし 

00F3 

STMOTR 

テープの モーターの 動作を 指示す る 

•エン ト リーバ ラ メータ： A レジスタ =〇  停止 

A レジスタ =1  スター ト 

A レジスタ =255 現在と 逆の 状態に する 
ターン バラ メータ ： なし 
•使用 レジスタ  ： AF 

アナ (? ブ搶号  丄 
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マシ 海 7 的 今 A 


止してから、 コー) レして < ださい。 

図 G のプ 的 ラムは、 テ" •プに 記録^れ てい 
る デー タを、 F 1 0  〇番 地からの メモリへ 128 
/VY 卜 分 転送す る だめの ものです。 フシ ン語モ 
二 夕を 使って メモリを 夕^プす ると、 に 表 
示されない 部分の データを 見る ことが てきます。 

図 ドは、 モニタ フ ムを 記録した テープ 
を、 図 G のブ □グラムを 使っ て メモリに 転送し、 
ダンプした ものです。 D  3 が 10 バイトあります 


が、 これは テープの 内容が BASI  C である こ 
とを 意味して います。 次の 6 八 <イ トは、 ファイ 
J レネー 厶 です。 M ON としう ファ イ JI/ ネーム だ 
という ことが わかります。 この 後には プ匚 
ムガ 記録され ています。 BASIC の 中間 言語 
で、 テープに 記録され てい まし だ。 

この 他、 BSAV E されて いる テー ブや 、ブ 
□テク トの かけて ある テー^^ も、 読み取り 可 
能です 0 


図 I は、 MS  X の テーフフ ォ ーマッ トです 0 
へッ ダーの 後に ある 識別 テ^" 夕で B  ASIC、 
ASCII、 マシン 語の フロ <7 ラムを 区 g 何る こ 
とがで ぎます。 

テープ フオー フット I ま 図 I  IZP 艮 つたこと では 
なく、 図 F の BIOS を 利用 すれば、 いろいろ 
なフ オー フットの テープを 作る ことち できる の 
てす 。 

パラレル •シリア ノ  1/ 変換は、 いだる ところで 
使われて います。 RS  232  C とし、 うのは、 麵 
する ための I/O 装置です。 1 と 0 の デジタル 
信号を 音に 変換す る 音響 ヵブ 5 を 電話に 結べば、 
遠くは なれた コンピュータ がで きる よぅ 
になります 。 

今^/リア jL/es は、 デー^ 腿 囉 とな っ 
ています。 この 方法は; の 深いち のです。 
ここで お話し だ ことは、 ほんの 入 □にし かすぎ 
ません。 興味の ある 方は、 ぜひ チヤ レンジして 
みて ください。 /V ノ コン _ しい 世界が 開ける 
ことで しよ* 5。 


[> 
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誰に でもで きる/  MSX 情報 整理 学 


と 

巨) 汐 爸迅〇 勿 

する 方法 


先月 号 r 紹介した ノ トコー ド は、 pos シ 
ステ 厶 など r 応用され、 意外 〖こ 身近な と 
ころ r 使わ nzu る ことが わかった。 と 
ころ r パー コードの 印字され る” 紙〃 に 注 
目し 了み ると、 軽ぐ 了 扱 h が 簡単。 糊を 
つけれ は、 どこ cr も 貼る ことが できる 
し 祈りた たむ こと もてき ると u う 特徴を 
持つ Zf] る。 この 特性を コンピュータに 
活用 できな 门 ものだろう か。 


あ、 何が でて くる か 期待に 胸を 踊らせ 


て 画面を 見る が、 画面は いつもの まま 
だ。 あれ、 壊れて しまったの かなと 思 
うのは まだ 早い。 この バーコード リー 
ダは  、読み書き するとき 以外は 必要な 
いの だから、 特に 変わった 画面が 出る 
ものでは ない の だ。 ただ、 電源 オンと 
バーコ ー ドを ただ 単に 読み取る だけ 同時に スタイラス 部の 先端が 赤く 光る 
ではなく、 プリントアウトして 自分の のが、 わかる はず だ。 

データな どに 応用で きたら、 その 応用  この ソフトの 持って いる コマンドは 

範囲は ずっと 広がる はず だ。 なんてい  4 っ ある。 それは 以下のと おりだ。 

うこと を 考えて いたら、 先月 号で 紹介  CALL  LOAD  :  BASIC プロ グラ 

した センチ ュ リー プランニング 社から  ムの LOAD。 

，スペース リーダー々 の バージ ヨン アツ  CALL  BLOAD  : 機械語の LOAD。 
プ版 CBR-oi A が 登場した。 この ソフ  CALL  BPRINT(B)  :  メモリ 上 
卜の 外見は 前の ものと 同じで、 カート  の プログラム （BASIC) を バーコード 
リッジから 読み取り 部の スタイラスが  で プリン ト アウ トする。 

コードで つながって いるもの だ。 しか  CALL  BPRINT(M,XXXX, 

し 中身は プリント アウ ト 機能を 備えた  YYYY) : スタート アドレス xxxx 

ものに なって いるの だ。  と エンドア ドレス YYYY の 間の 機械語 

それでは セッティングして みよう。  を バーコードで プリ ント アウ トする。 

電源が オ フ になって いる こと を 確認し、  こ の ほか フ ァイ ルを 取り 込んだり、 

カー ト リッジを 差し込む。 確実に セッ  バーコー ドに したりす るた めの 拡張 デ 

卜されたら 本体の スイッチ オン だ。 さ  バイスが ある。 コマンドを 良く 見て み 


れは ペーパー ウ I ア だ、 プリン ト アウ 

卜 する ことが ブロ グラ ムの 保存に なる L 0 A D と 入力し リターン キーを 押す。 
というわけだ。  画面から カーソル キーが 消えたら、 ス 


タイ ラス 部で ハ*- コー ドを スキ ャンす 
る。 速さは バ ー コ ー ド 1 本に つき 約 1 
秒 だ。 ある 程度の 許容量は あるけれ ど、 
あま リ速 すぎても 遅す ぎても いけない 
から、 スピード 違反に'; 主意ね。 1 行ス 
キャンす る ごとに ピッ という 読み込み 
音で 確認が できる から、 読み込めない 
それでは、 付属の 本から プログラム ときは スピー ドの 他に、 ペンの 角度 （こ 
を 口ー ドして みよう 0 本体に CALL  れは 鉛筆を 持つ 要領 だ） や 紙との すき 


10  REM  TEST 
20  PRINT"MSX- 
30  GOTO  30 


I! 1111111111111111111 
111111111111 
i_iiiniii 圓 
111111 1111111111 
111111111 
画 國|_圓111 


間 （軽く 触れる 程度） に 気をつけ るよ 
うにす る。 プログラムが すべて 読み込 
まれる と Complete と 表示され る。 こ 
れ 以外のと きは、 も‘ う 一度 最初から や 
り 直し だ。 うう む、 残念。 

ここまでで、 バーコードを 取り込む 
プログラムが 入力され たので、 あとは 
データ を バーコー ドから 読み込めば 「音 
の 出る 絵本 j が 楽しめる わけ だ。 

ここ ま では 付属の 本を 楽しむ ための 
手順。 せっかく バーコードを プリント 
アウ トで きる 機能を 持って いるの だか 

♦•3 行の プロ グラム もこう なって しま 
う。 スペースの 点で ちよっ と 問題が？ 

でも 入力の 手間が はぶける ので マル。 


君の プリンタで 
バ ー コ ー ドを 


おまけは 
「音の 出る 絵本 J 


まれる と〇 omplete と表不 される。 こ 


第 6 回 


る。 封筒に いれて 郵便で 送る。 ファ ク  係を 追求して みたい。 


> 遠隔地へ 送る 場合 


ー パー メディア 

VS. 


だから 無意識の うちに 扱い方を 心得て  写す こと も 可能 （ ？）。 

いる。 折って はいけ ないから まるめる  ディスク： コンピュータに 一度 デ ー 

とか、 よごれた 手で さわらな いという  夕を 移してから ディスクを 差し換え、 

ような ことは、 改めて 言う こと もない。 セーブ。 または ドライブを 2 台 準備し 


バーコ ー ドに 代表され る ペーパー メデ  て 相互に データ交換。 


士 カセット レー ベルには 
曲目 や アーティストの デ 
一夕。 オーディオ マニア 
の 君なら、 録音 データな 
どを コードに。 


テ： 瞬時に できる。 これは 機械には 


•取り扱い 


いなど、 気を 使う 必要が ある。 


バ： コンピュータから 電話回線で 送 


ら、 データを プリントして みよう 0 


BASIC のプ □グラムの 場合、 〇 A しし 


BPRINT(B) で プリンタは バーコード 


を 印字す る。 1 本の バーは 3 行 分の 幅 


が あり、 3 回に わけて 印字して いる。 


3： の プリン ト アウ ト された バーは、 


CALL  LOAD で 読み込める わけ だ。 


機械語の プログラムの 場合は、 スター 


トア ドレスと エンドア ドレスの 指定が 


加わる。 


拡張 デバイスを 用いれば、 任意の デ 
一夕を バーコー ドに して プリ ント アウ 


卜で きる ので、 ファイル 関係の コマン 


ドを 扱えるなら データベースの データ 


部分 だけを プリント して 取って おく こ 


ともで きる。 ここでは 説明し きれない 


ので、 これは パス 0 


ィアと フロッピー ディスク に 代表され 


る 磁気 メ デイ アの 比較を してみ よう。 


# ラ ン ダム アクセス 


バ： 特に ひどく 汚さない 限り 気にす 


る ことは ない。 


デ： メディアの 表面に 触れて はいけ 
ない。 折ったり 曲げたり しては いけな 


シ ミリを 使えば、 バーコードを 瞬時に 


送れる と いうの が 画期的。 


テ： コンピュータから 電話回線で 送 
る。 3. 5 インチの 場合は 普通郵便で 送 
る こと もで きる が、 それ 以外は 定型 外 


になる。 いずれにせよ 扱いに 注意し な 


ければ ならない。 


…… という ことで、 それぞれの 特徴 
をう まく 生かして 使う こと が 大切 だね。 


ところで 前回から ペーパー ウ I アと 


いう ものを 考えて きたの だけど、 僕た 


ちが 幼稚園で 出会った、 画用紙と クレ 


ヨ ンが ペーパー ウェアだった の だね。 


•コピー 


バ： 本に と じて、 何 ページの 何 行 目 


と いう ふうに 手動 アクセスが でき ない 


こと もない。 


普通は 郵便物の あて 名な どを 印字す 


るた めにある タック シール。 これは、 


裏が シールに なって いる プリ ンタ 用紙 
だ。 ここにう まく バーコードを 印字し 


たり、 普通の 紙に 印字した ものを 貼る 


ようにす ると、 いろいろな 使い方が 考 


えられる よ。 


01 A" は 3 万 8000円 で 発売中です。 さ 


あ、 これを 高い と 見る か 安いと 見る か 


は 君の 可 有 封 生に かかつ ている の だ。 
さて、 来月は 年賀状と 情報 整理の 関 


バーコード： その 名 も コピー 機と い 


う ものが ある。 最悪の 場合は 手書きで 


今回 登場の セ ンチュ リー プラン ニン 


グ 株式会社の* スペース リ ー ダー CBR 


^ 槪リ メ， ジ咐 ぬ、." 

_11川圖训歷謂 


个 4 お 手紙 お ハ ガキ。 
見られて は 困る ハガキ 
に 秘密の メッセージを 
載せて しまおう。 _ 
年賀状 もつ くれる ね。 


一 t し仍穴 tT) な，1 L 夕ぞ彳 

111 11  Hi  mi  nil  11111  ^ 


いろんな ものに 

ぺ 夕ぺ夕 


かなわな いね。 


今月は、 MSX 仕様の 時計を 作 D ます 0 針 も 文字 板 も 
あ！ 3 ません が、 本体の 鼋 源を 切って ち動老 続ける 嬉しい 
時計です。 MSX1 では MSX-DOS 専用です が、 BA 
SIC から も 使える よ ラに ソフト も 紹介して います 0 


この 号が 出て いる 頃には、 あちらこちらで 雪 
便りが 聞かれて いる ことで しょう。 雪が 降れば、 
スキー 少年 なれの 果ての 私の 心は、 ゲレンデに 
飛んで 行って しまいます。 学校が 休みに なれば、 
本格的に スキ ー場に 入り浸り になる 予定です。 

しかし そんな 私の 前に、 大きな 障壁が 待ち 構 
えてい ました。 担当 N と 今後の 予定を 検討した 
ところ、 ボツ になる はずだった ネ タが ことごと 
く 採用に なり、 この ページを 当分の 間 続けて 受 
け 持つ ことに なって しまったの です。 しかし そ 
うなる と、 原稿の 書き だめで もして おかないと、 
スキー どころ ではなく なって しまいます。 毎日 
毎日 デジタル 回路と 悪戦 悪 闘して いますが、 こ 
れも スキーの ため。 しかし、 連続 登板に なった 
からといって 手抜きは 許されません。 がんばっ 
ていきます ので、 どうか お楽しみに …… 。 

(ipi リァ， の ィム. 

、零ノ クロック 

前置きが 長くな りました が、 今月から はいよ 
いよ カー トリ ツジ スロツ トを 使った 製作 編の 開 
始 です。 今月の メニューは MSX リアルタイム • 
クロック。 つまり、 MSX に 時計の 機能を プラス 


しようと いう!* みて •す。 

MSX というのは、 実に 良く 考えて 作られた マ 
シンで、 たいていの 機能は 過不足な く 盛り込ま 
れ ています。 しかし、 なぜか 実装され ていない 
機能が あります。 それが、 この リアルタイム • 
クロ ッ ク （Real  Time  Clock : 以下 略し て RTC) です 0 
実は、 この RTC は MSX の 仕様と してち やん と 決 
めら れ ています。 せっかくで すから、 今回は こ 
の ft 様 通りに 仕 Jt げる ことにしました。 ただし、 
この RTC は MSX— DOS や MSX2 では サボー トされ 
ています が、 残念ながら BASIC の 命令では サボ 
一 卜されて いません。 そこで、 BASIC で 使う 方 
法 も 詳しく 説明し ます。 安心して 製作して くだ 
さい 。 

なお、 すでに MSX2 を お使いに なって いる 方 
は、 今回の 製作は お休みと いう ことになります。 
というのは、 MSX2 には RTC が 標準 実装と なっ 
ている からです。 でも 今回の 記事を 読めば、 自 
分の マシンの 内部構造の 一部 か _ できる よう 
になる はずです から、 落胆し ないで 読んで くだ 
さい 。 

と、 ここまで 言 売んで、 「あれ、 BASIC にちやん 
と TIME という 命令が ある ぞ j と 気付いた 人 もい 
ると 思います。 そうです、 確かにあります が、 


あれは VDP が 発生す る 1/60 秒の 信号を カウン 
卜して いる だけの ものです。 このため、 MSX の 
電源が 入って いないと カウントされ ないし、 プ 
ログ ラムに よっては カウン トが 中断して しまい 
ます。 

そこで、 この RTC の 登場と なる わけです。 こ 
の RTC は、 ソフトウェアと は 全く 無関係に 刻々 
と 時を 刻む のです。 また、 バックアップ 機能に 
より、 MSX 本体の 電源が OFF になって いても 止 
まり ません。 従って、 電源 投入の たびに 時間 セ 
ッ トを する 必要 もない のです。 また、 精度は、 


V  \  \  \ 


了、 


趨ドィ ム •クロック 


鷹 志 
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サブ 
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US2 
SLTS し 
RFSH 
INT 

BUSDIR 

MERQ 

RD 

予備 

A15 

A10 

A6 

A8 

A13 

AO 

A2 

A4 

DO 

D2 

D4 

D6 

CLOCK 

SW1 

SW2 

+12V 

-12V 


MSX のス □ット 
に 出て いる 信号です。 
各 信号の 意味は 85 年 
0  12 月 号で 説明して い 

2  ますから、 わからな 
い 場合は 読み返して 
< ださい。 


1 

3 

5 

7 

9 

11 

13 

15 

17 

19 

21 

23 

25 

27 

29 

31 

33 

35 

37 

39 

41 

43 

45 

47 

49 


LSKCMOS タイプ） 
RP5C01 

TTL-IC(LS  タイフ） 

74LS02 

74LS04 

74LS27 

74LS30 

74LS243 

74LS298 

1C 

PST518 

シ コン • ダイオード 

1S1588 

水畕 発振 子 (32768Hz) 

コンデンサ 

1//F (タンタル 型） 

20PF (スチロール 型） 

0.01 a/F (セラミック 型） 

卜 U ▽— コンデンサ 

30PF 

抵抗器 

100k2 

集合 抵抗器 (8 本 入） 

4.7k» 

100ka 
単 5 乾電池 
その他 

電池 ホ) レター 

MSX 用：! ニ バーサ ルボー ド 
1C ソケッ ト 

配線 材 


49  向ろ 側 


市販の クォーツ 時計と 同等 か、 調整に よ-つては 
それ 以 いになります。 

さて、 肯 g 書きは このぐ らいに して おいて、 各 
部品の 説明 や 動作な どを 説明 しまし よう。 


y 今回 使用す る 部品 

MSX の RTC には、 リコーと いう メーカーの RP 
5C0I という LSI を 使います。 また、 この 1C を 力 
一 ト リッジ スロット に 直接つな ぐ こと はでき な 


いので、 サボー ト 役と して LS—TTL に 頑張って 
もらいます。 

カー ト リッジ スロッ ト バスは、 表 I に 示す 通 
り 様々 な 信号が や り とりでき るよう になって い 
ますが、 今回は、 このうち 20 本 ほどを 使います。 
今回 使用す る 1C 類は、 先の 1C を 含めて 全部で 8 
種類。 その他に 抵抗、 コンデンサ、 ダイオード、 
そし て 水晶 発振 子な どで、 電子 部品の オン パレ 
ー ドと いった 感じに なって います。 各部 品に つ 
いては、 表 2 の 部品 表を よく 読んで ください。 


1  U コー 製。 800円 < らい 

価格は 1猶40 〜 70円 くらい 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

1  U セツ ト 用 1C。 150円  <  らい 

2  シ《」 コン 型なら 他で も 可。 1 本 30円  <  らい 

1  500円  <  らい 

1  100円  <  らい 
1  50円  <  らい 

数個  TTL-IC1 〜 2 個に 1 つの 割合で、 電源 端 
子に 最短距離で つなぎます。 1 個 20R< らい 

1  基板の 穴に 入る もの。 100円 くらい 

1  20円  <  らい 

1  1 本 50円  <  らい 
1 

2 

1 

1  MCC-152 の 湯 合、 2000円 


•  RP5C01 という  LSI 

RP5C0 1 は 1 8 ピンの CMOS— LSI で、 次の ような 
特徴を 持って います。 

①  時刻 (時 •分. 秒)、 カレンダ ー（ 100 年 •うる 
う 年 •月 •日 •曜日） の カウンター を 内蔵 

②  時計の データは すべて BCD コー ドで 表現 

③  4 ビッ ト 双方 向の データ バス （D0—D3) と 4 ビ 
ッ トの アドレス 入力 (A0 〜 A3) を 持ち、 メモリと 
同 じ 手順で 読み出 し/書き込みが できる。 

④  バッテリー バック アッ プか 可能 

⑤  26X  4 ビッ トの RAM を 内蔵 

⑥  アラーム 機能、 または 16Hz か I  Hz の タイ ミン 
グパ ルス (常時) 出力端子を 持つ 

⑦  ±30 秒 Adjust 機能 ( 今回 未使用） 

⑧  24 時間 計と 1 2 時間 AM/ PM 表現の どち ら でも 
可肯 g (以上、 データ シー トより） 

詳しい 説明は あとに して、 ともかく 回路図を 
見ても らう ことにし ましよう。 


表 1 ス □ッ トの 信号 

ビン 番号 信号の 名前 | ピン 番号 信号の 名前 


表 2 使用す る 部品 


注意点な ど （合計 価格 6000円 程度） 


§§§ ^ ^ _§§§||§廳麵麵 塵  § 


出 出 - A 出 出 出 出 出 出 出 出 出 出 出出肪 m 筋 肪 


l i lip 


T IN 
E  D 

ES 9M7 12 14 13 1010057 ND ND 5V 5V DUN 
IRAAAAAAAA D D DD G G++ SO 


2  46  8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 36 38 40 42 44 46 48 50 
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図 1 U アルタイ 厶 • クロック 全 回路図 
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MSX カー ト U ツジ バス 


或 


74LS04 


74LS04 
.2  3^4 


100- 

74LS02  % 

\1〇  13  X2^ 


74LS02 


>  74LS27 


6  J4LS02 


30PhUV- 


水晶 」_ 
発振 子に] 


-1/iF  L_ 

r タンタル 
コンデンサ 


単 5 電池 X2 


BUSDIRI 


I  2.3 
74LS02 


74LS243 


0.01 juF セラミック 


74LS298 


A1 

QA 

B1 

〇巳 

C1 

〇 C 

D1 

〇 D 

1  CK  WSI 

TTL-IC の 電源は 別に 配線し ます 
14,16 ビンの Vcc ガ +5V,  7*8 ピ 
ンの GND が GND 


少し 複雑な ので、 注意して 見て < ださい。 TTL-IC の 
電源 ピン (VCC と GND) は 書いて いません。 また、 IC1 
〜 2 個に 1 個の 割合で、 VCC と GND の 間に セラミック 
コンデンサを 入れます。 なお、 枠内に あるよ ろに、 II の 
記述は 見やす いように MIL 方式に なつて います。 NOT 
ゲー トが 書かれて いても、 実際は 3 入力 NOR ゲー トの 
入力を 相互に つないだ ものな どが あります から、 配線の 
ときに 間違えない よろ にして < ださい。 


5^  V 


上下は どれち 
同じ 動作です。 
回路図の 表記に 
注意して  <  ださい。 


回路で 使用す る 1C なとの ビン 配置です。 1C 
類は 上から 見 だと ころな ので、 基板の 裏側 か 
ら 配線す ると き 勘違い しないよ ラに。 まだ、 
RP5C01 は CMOS タ イブな ので、 取り扱い 
に 注意して ください。 74LS298 の 動作に つい 
ては、 図 3 に 挙げて おきました。 


74LS243 


iininiriinin^nzr 

GAB  NC  1A  2 A  3A  4AGND 

出 ▲力  CLOCK  WORD 
^ - N - ^  I  OCL_cC  I 

VCC  QAQB  QCQD  丄」 Cl 入力 


74LS298 


B2  A2  A1  B1  C2  D2  D1 GND 
入力 


回路の 動作 原理 


図 I が 今回の 全 回路図です。 MSX の RTC は、 
I/O ア ドレスの B4 〜 B5H(H は 16 進数を 表す） 番 
地に 割り当てられて います。 B4H は、 RTC のア 
ドレス バスに 対応して います。 RTC の アドレス 
バスは 入力 専用な ので、 MSX 本体からは、 ここ 
に RTC ア ドレスの デー タを 出力す る だけです。 
このために 利用され るの が、 TTL— 1C の 74LS298 
です。 この 1C は、 D フリップフロップが 4 つと、 
2 チヤン ネルの データ セレクタが 4 つ 入って い 
ます。 ただし、 データ セレクタの 機能は 使って 
いません。 

この 回路では、 I/O アドレスが B4H で、 そご 
に 書き込み 信号が 発生した ときに、 この D フリ 
ップ フロ ップに データが 書き込まれます。 そし 
て、 言 己 憶され た アドレスが RTC の アドレス バス 
に 与えられる という わけです。 ここの 動作に 関 
係す る MSX 側の 信号は AO  ~A3 、 硕 、 そ して!^ 
0 です 。 

RTC の データ バスと データの 受け渡しを する 
のが、 I/O アドレスの B5H です。 この RTC を 使 


用 状態に する には 丨 番 ピンので 客を L、 かつ 2 番 
ピンの CS を H にす る/必要が あります。 そこで、 
I/O アドレスが B5H を 示して、 同時に _=L 
のとき に、 5§  =  L となる ようにして あります。 
なお、 2 番 ピンの CS 端子は、 普段は H レベルに 
して おきます。 

%)  X ッ テリー ノ  バックアップ 

ところで この ピンは、 バッテリー バック アッ 
プ するとき に、 他の ピンよりも いち 速く  L レ 
ベルに する 必要が あります。 このために 使われ 
るの が、 PST5I8 という 3 端子の 1C です。 この 1C 
は、 電源 端子 (実は 検出 端子で も ある） にか かる 
電圧が 5V のとき は 出力が ハイ インピー ダンスに 
なって います （オープン コレクタ だから）。 です 
から、 出力を 抵抗で プル アップして RTC の CS 端 
子に 接続して おけば、 通常は H レベルに なって 
CS 端子が アクティブになります。 ところが、 
電源 電圧が 4. 2V より も 低く なった とたんに 出力 
が L レベルになる ので、 電源が 切れた ことを い 


図 2 主な 部品の ピン 配置 


図 3  74LS298 の 内部 


D フ リツ フフ □ツフ X4 


これは、 データ セレクタの 部分を 省略し だ 
内部 回路です。 図の よろ に 4 つの フ リッ ブフ 
□ップ が 入って いて、 クロック 信号が H レべ 
ルから 1_ レ ペルに 変化した とき、 入力の 状態 
が 記憶され， Q に 出力され ます。 


1 


i 


印 


KH 


€ 丸 


色 ^ ガラス 
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ち 速く 知らせる ことができます。 

RTC の 電源 ピンは、 プラス 側が VDD、 マ イナ 
ス 側が GND と 表示され ている ピンです。 しかし、 
バッ テリ ーバッ クアッ ブを 実現す るた めに 少し 
細工して あります。 まず、 GND は そのまま 回路 
内の アースに 接続して あります。 一方 VDO 側は、 
ダイオード 2 本と タンタル コンデンサ I 本、 そ 
して バッテリーが つながって います。 これは、 
MSX が ON のとき は 本体 か ら +5V の 電源を 取り、 
電源が OFF になった ら単 5 電池 2 本から 約 3V の 
電源を 取る ようにす るた めの ものです。 

また、 電池の 交換 時期に ついて です が、 バッ 
ク アッ プ 時に 流れる 電流は せいぜい 数十 M です 
から、 バッテリー 自体の 自然 放電が あった とし 
ても丨 年く らいは 軽く 持つ と 思います。 これを 
目安と して 交換す るよう にして ください。 なお、 
電池の 交換は 本体に 差し X 電源が 入っ ている 状 
態で 行う といいで しよう。 


•データ バスの 方向 

さて、 ちよつ と 難しい のは 74LS243 です。 こ 


の 1C は、 双方 向 バス バッファ 1C という ものです。 
信号を A  —  B 方向、 A  — B 方向、 もしくは 全く 
通さない ようにす る ことができます。 今回の 回 
路 では、 I/O アドレスの B5H 番地を 通して RTC 
の データ バスと 信号を 受け渡しす るので、 この 
ための 双方 向 バッファ として 用いました。 つま 
り、 I/O アドレス で B4H か B5H が 選択 され、 か 
つ、 CPU が RTC から 情報を 読み込みたい ときに 
のみ A  <-  B に 信号が 流れ るよう になり、 そ れ以 
外のと きは （B5H への データ、 B4H への アドレス 
の 書き込みの とき）、 A  — B に 流れる よ うにして 
います。 

また、 I/O アドレスを MSX の カー ト リッジ バ 
スを 通して 使用 するとき は、 必ず 本体に データ 
の 向き を を 使って 知らせて やらなければ 
いけません。 このために、 74LS243 に 与えられ 
ている コン ト ロール 信号を 利用して §0^ 信号 
を 出力して います。 

• 発振 回路の 周辺 

RTC の 時間の 基準 信号を 発生させる ために、 
水晶 発振 子 (クリスタル) を 使って います。 発振 
周波数は 32768( 2 の 15 乗） Hz です。 この 他に、 20 


pF の スチロール コンデンサと、 30pF の ト リマー 
コンデンサ、 そして、 I00KQ の 抵抗 も 使います。 こ 
れらの 配線は、 できるだけ RTC の そばで 行って 
ください。 また、 コンデンサは 発振 精度に 影響 
を 与える ので、 温度 係数の 小さい スチロール コ 
ン デン サ （ま たは、 ディップ ド マイ カコ ン デン ザ） 


表 3  RP5C01 の レジスタ 内容 

モード 00 


7 

8 

9 

10 
11 
12 


13 


14 

15 


1 秒 カウンタ 
10 秒  " 

1分  " 

1 粉 " 

1 時間〃 

10 時間" 

曙 日  " 

1 日  " 

10 日  " 

1月  " 

10 月  〃 

1 年"， 
■10 年 " 


㈣スタ 


夕^7 


. EN _ 


_M1 _ M0 


TEST 

レジスタ 

RESET 

コン ト □ー ラ 他 


テス ト  テス ト 

3  2 

1Hz 出力  16Hz 出力 
ON  ON 


テス ト  テス ト 

1  0 
タイ 7  アラーム 

ij セツ ト  ij セツ ト 


1 分 アラーム 
10 分 アラーム 
1 時間 アラーム 
10 時間 アラーム 
曜日 アラーム 
1 日 アラーム 
10B アラーム 
(雜 用） 

12 時/ 24 時 
セレクタ 
ウル ウ年 
カウンタ 
(未使用） 


RAM  RAM 

フロック  フ □ック 
10  11 


ビット 

x 

13 


ビツト 

x 

13 


lfc：l 


左に 同じ (モードに 関係し ません） 


時計と して 動作させる ための データを 設定す るの が、 RP5C01 の レジスタです。 一度に 設定で きる のは 16 種類で、 レジスタ 13 の モード 設定 
によって、 レジスタを 選択す る ことができます。 モード 10 と モード 11 で 使える 4 ビツ トの RAM は、 皆さんで 用途を 考えて みて <だ さい。 
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を 使います。 30pF の ト リマー コンデンサは 微調 
整 用です が、 少 々の 時間の ずれが 気にならない 
人は、 この 部分 も 20pF の スチロール コンデンサ 
にして おいて 下さい。 普通は これで 十分です。 

ところで 回路図を 見る と、 RP5C0I の 各 端子 U 
プル アップ、 もしくは プルダウンして あります。 
この 1C は CMOS— LSI なので、 ハへ ソ テリー ハ ヘンク 
アッ プ 時に 各 端子は ノ ヽイ インピーダンス になり 
ます。 このと き、 静電気に よって 破壊され る こ 
とを 防ぐ のが この 抵抗です。 集合 抵抗を 用いて 
1C の 真横に 並べる と 簡単で きれいに イ: がり ま 
す 。 

( レジスタの 設定と 
Vwy  使い方 

ハードウェアの 説明は このく らいに して、 次 
にこの RTC を 使いこなす ための ソフ ト 的 知識に 
ついて 話したい と 思います。 

RTC を 使うた めには、 MSX_OOS を 使って い 
る 人 以外は、 ちょっとした コン ト ロール プ ログ 
ラ ムが 必要と な ります。 また、 MSX-DOS を 使 
っ ている 人で も、 BASIC では 使えない ので 覚え 
て おく と 便利です。 

まず、 表 3 を 見て ください。 これは、 RP5C0I 
の アドレス 割り当てです。 アドレス ラインは 4 
ビット なので、 〇〜 1 5 番地の 合計 1 6 番地 分 ある 
ことになります。 しかし、 いろいろな 機肯 g を 持 
っ ている ため、 モード 切り替え という 方法に よ 


って アドレス 拡張を しています。 モードの 切り 
替えは、 アドレスの 13 番地 （これは I/O アド レ 
スの B4H に 出力す る） の DO と DI で 指定し ます。 

•日付と 時間の セッ ト 

では、 まず モード 00 から 説明し ましょう。 こ 
の モードが、 一応 基本の 使い方になります。 書 
き 込む と 時間 や 日付の 設定に なり、 読み出す と 
現在の 時間 や 日イ寸 がわ かり ます。 

0 番地は I 秒 カウンタ、 つまり I 秒の 桁を 示 
す ものです。 表から も わかる とおり、 〇〜 5 番 
地は 時間に 関する アドレスです。 なお、 表に あ 
るイ吏 用で きない ビッ トに 注意して ください。 例 
え ば 1 0 秒の 桁と 1 0 分の 桁は 〇〜 5 、 1 0 時間の 桁 
は〇〜 2 までし かいらない ため、 不要な ビット 
は 使えない よう になって います。 

6 〜 12 番地は カレンダ 部分です。 曜日は 日曜 
日から 土曜日までの 7 つの 曜日から 成り立って 
いるので、 各 曜日に 〇〜 6 の 数字を 当てはめる 
ようになって います。 なお、 MSX-OOS や MSX2 
では、 この 曜日 レジスタは 使って いません。 

•  *5 る ラ 年 カウンタ など 

モード 01 は、 2 〜 8 番地が アラーム セット レ 
ジス タと なって います。 、年、 そして 月の 桁 
が 指定で きないので、 丨 力 月 先まで しか アラー 
ムセッ トが できない ように 思えます が、 曜日の 
レジスタ も 使う ので、 もっと 先まで セツ トする 


ことができます。 

I  〇番 地は 1 2 時間 計 か 24 時間 計 かを 決める 部分 
で、 0 を 書き込めば 12 時間 計に、 丨 なら 24 時間 
計になります。 MSX-DOS で 24 時間 計と して 使 
いながら、 表示は 12 時間表 示と なって います。 

1 2 時間 時計の とき、 モード 00 の 5 番地の DI が I 
だと PM を 表す こと になります。 

II 番地は うるう年 カウンタです。 うるう年は 
4 年に 丨 度め ぐって きます。 なお、 RTC はうる 
う 年 カウンタが 〇 になって いる 年を うるう年と 
して、 2 月 28 日の 次を 自動的に 2 月 29 日と する 
ようになって います。 

モード 10 と モー ド 丨1 は 自由に 読み書き できる 
レジスタで、 これは RAM として 好きな ように 使 
えます。 しかも、 バッテリー バックアップ によ 
り 電源が OFF に なっても 内容が 消え ない ので、 
例えば ゲームの ハイス コアの 登録な どに 便利で 
す。 2 つの モードと も、 0~12 番地までの 合計 
26 ブロック （ただし 丨 ブロックは 4 ビッ ト） が R 
AM として 使えます。 今回 この RAM は 使わない 
ので、 興味の ある 人は 自分で 使って みて くださ 
い。 MSX2 では、 これを 使って パスワード や 初 
期 画面の モー ドな どを 覚えて います。 

_ その他の 重要な レジスタ 

ところで、 13 〜 15# 地は モードの 設定に 関係 
しない レジスタです。 また、 ここの 内容は 初期 
設定して やらない と、 時計と して 機能して くれ 
な I  \ 重要な 部分で もあります。 

13 番地は モー ド 切り替えと、 計時 機能 •アラ 
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ームの ON/OFF をす る レジスタです。 ビット 3 
を I にす ると 計 晒 能 スター ト、 0 にす ると ス 
トップになります。 また、 ビット 2 を丨に する 
と アラーム 機能が ON になり、 モード 01 の アラ 
一厶 レジスタの 値と 現在 時刻が 一致したら、 ア 
ラーム 出力端子が L レベルになります。 この 端 
子は 今回 何もつな いでいません が、 興味が あれ 
ば圧電 ブザーの 駆動 回路な どを つないで みて く 
ださい (図 4 參 照)。 残りの DI と D0 は、 MODE セ 
ッ トです。 レジスタに 値を 書き込んだり 読み出 
したり するとき は、 まず この ビットを 設定して 
から 行うよう にします。 00 で モード 〇〇、 〇| でモ 
ー ド 01 が 設定で きます。 

さて、 今まで 説明した 0~  13 番地は 読み書き 
がで きま したが、 次に 説明す る 14 〜 15 番地は 書 
くだけで、 読み出す ことは できません。 

14 番地は TEST レジスタと いって、 文字 ど お 
り LSI を テス トする レジスタです。 RP5C0I の 機 
能を 全て チ ヱ ック しようと すると、 どう 考えて 
も 100 年 かかります。 そこで、 この レジスタが 
ある わけです。 しかし この レジスタには 〇 を 書 
き 込んで おかないと、 マ トモな 時計と しては 動 
いて くれません。 どんな 動作になる かは、 f 式し 
てみ ての お楽しみ！ 

15 番地は リセット .コン ト ロー ラーを 含めた 
各種 コン ト ロール 用 レジスタです。 D0 は、 アラ 
ー ムレ ジス タを リセ ッ トする ために 使われます。 
この D0 に丨を 書き込む と、 アラームレ ジ スタの 
内容が すべて リセット されます。 

DI は、 秒より 下の 内部の カウンタを 〇 にす る 
ものです。 これは 秒 合わせに 使用し、 I にす る 
と 動作し ます。 


D2 は アラ ーム 出力端子への 1 6Hz  ノ ヽ° ルス 出力を 
コン ト ロー ルす る ものです。 丨 を 書き込めば 常 
時 1 6Hz の パルス 信号が 出力され、 〇 だと 出力 さ 
れ ません。 同じように、 D3 は mz パルス 出力を 


コン ト ロー ルす る ものです。 これ も、 丨を 書き 
込めば 常時 出力され ます。 


写真 I が 本体 吾 


製作の 注意点 


ド 部品 面の 完成 写真です。 また、 
あまり 參考 にはなら ないか もしれ ません が、 写 
真 2 は 配線 面の 様子です。 写真から わかる よう 
に、 試作には PC 6001 用と して サン ハヤ トから 発 


売され ている MCC— 152 という 基板を 使い まし 


図 4 アラーム 出力の 利用 例 


RP5C01 


2SA495 など 

ト ラン ジス タ PNP 型の1 &の 


アラーム 

出力 


15 


普 


巳 


4.7ka 


発振器 内蔵の 
圧電フ ザー 


亦 


+ 圧電ブ ザー 用の 
r  電池 

■一  1.5V〜3V 

(ブザーに 

あわせる） 


欢 / 


クロック 1C の： p ラーム 機能を 使ろ ときは、 図の よろ に アラーム 出力端子に 別 
の 回路を つなぎます。 図 中、 ト ラン ジ スタは PNP 型の 小 電力 用なら、 何でも 
かまいません。 また、 圧 電フザ ーは 発振 回路を 内蔵して いるものを 使います。 


た。 大きさが ちょう ど 手頃だった からです。 で 
も、 部品の 密度を 見て 心配に なった 人は、 アド 
コム 電子から 発売され ている タイプ II の ように 
大きめ の 基板を イ 吏って、 もっとき れいに 作って 
ください。 なお、 どちらの タイプを 使う 場合で 
も、 組み 上がっ た あ との 回路の シ ヨー ト に 注意 
してく ださい。 バッテリー バックアップ してい 
るので、 いいかげんに 放置して おくと 本体を 壊 
してし まう ことがあ ります。 

なお、 ケース 付きの ユニバーサル ポー ドを 使 
う ときは、 ケースが 取りつ けられる 部分の 1C に 
ソケットが 使用で きません。 ケースが かぶ さる 


部分には、 基板 写真の 下半 分に ある TTL 一  1C が 
うまく 配置され るよう にして ください。 また、 
RP5C0I は CMOS—LSI なので、 なるべく  1C ソケッ 
卜 （18 ピン タイプ） を 使って ください。 また、 ノ< 
ッ テリー ホルダ' 一の 部分は、 どうしても ケース 
内には 収まりません。 注意して ください。 

この 単 5 電池 用の バッテリー ホルダーは、 基 
板 上に 接着^で くっつけます。 合成 ゴム 系の 接 
着 剤を ホルダーと 基板の 両方に うすく 塗り、 手 
で 触っても ベタ つかな いぐら いに 乾いた らしつ 
かりと 張り合わせて ください。 
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動作の 確認と 使い方 


「さあ、 基板が でき 上がった、 動作を 確認して 
みよう」 という 前に、 赤 ペンを 片手に もう一 度 配 
線を 確認し ます。 基板 上の 配線を 目で 追っ てい 
き、 回路図の その 部分に 赤 ペンで 色を 付けて い 
くわけです。 配線の まちがい、 特に 電源 端子の 
まわりの 誤配 線は、 本体の 破壊を 招きます から 
十分 注意 してく ださい。 確認が でき たら、 基板 
の 表裏を まちがえない ようにして MSX の カート 
リ ッ ジス ロッ トに 挿入して く ださい 0 

ディスクシステムを 使って いる 人は、 このま 
ま 通常 どおり 電源を入れて ください。 いつもと 
は 異なり 時間と 日付の 入力 を 促して こ なかった 
ら、 見事 完成と いう ことになります。 しかし 入 
力を 促して くるよう ならば、 動作が おかしい こ 
とになります。 ただちに 本体の 電源を切り、 も 
う 一度 確認 しなおして ください。 

次に ディスクシステムを 使えない 人の ために、 
動作 テス トの 方法を 説明し ます。 MSX-DOS を 


持って いない 人 も、 時間 や 日付の 設定に 使って 
ください。 MSX-DOS では、 TIME、 DATE コマン 
ドで 表示 や 設定が でき ます。 

まず、 リス ト 丨 の 初期設定 プログラムを 入力 
して 実行し ます。 これは、 24 時間 計と して 通常 
の 時計 動作を 行える よう にす る ものです。 

時間を 正しく セットす るた めには、 リス ト 2 
の プログラムを 使用して ください。 時、 分、 秒 
は カンマで 区切って、 24 時間 制で 入力し ます。 
日付、 つまり カレンダ ー部分の セッ トには、 リ 
スト 3 を 利用して ください。 年は 西暦 4 桁で、 
曜日 は 指定 されて いるよう な 数字で 入力 します。 
これらの プログラムは 最初に 一度 行う だけの も 
のです が、 念のため セーブし ておいた 方が よい 
でしょう。 時間が 大幅に 狂う か、 電池が^ 刀れ な 
い 限り は 使う 必要は あり ません が …… 。 

さて、 時間を 読み出す ための 參考 プログラム 
が リス ト 4 です。 この プログラムを 実行しても、 


変な 時間が 表示され たり 動作が おか しい 場合は、 
配線を 見直して ください 0 リス ト 5 は 日付を 言 売 
み 出す ための 參考用 プログラムです。 なお、 曜 
日の 表示は、 曜日 レジスタの 内容で 行って いま 
す。 MSX— DOS や MSX2 の SET 命令で 日付を セ 
ッ トした 場合、 この レジスタの 内容は 書き換え 
られ ません ので 注意して く ださい。 

以上 紹介した プログラムは すべて BASIC で 書 
かれて いるので、 自分で 利用し やすい 形に 簡単 
に 書き換えられ ると 思います。 いろいろと 活用 
してく ださい。 

• おわりに 

今回の 製作は 今までの 製作よりも ぐっと 難し 
く なった のに、 ページ 数は すえ 置きな ので、 ハ 
ー ド •ソフトと もずい ぶん 急いで 紹介した 感じ 
です。 しかし、 基本になる ところは 今までに 何 
度 も 説明して いるので、 ずっと 読んで くださっ 
ている 人には 難しくない はずです。 これから も 
こんな 感じで デジ タルク ラフ トを 進めて いくこ 
とに なり ま すが、 より 実用的な 製作が 主にな っ 
てきます から、 楽しみにして いてく ださい。 


リス ト1 


100  7  initial  ize  clock 

110  OUT  S<HB4,14:  OUT  2<HB 5,0 

120  OUT  8<HB4 , 13  :  OUT  ?<HB5 

130  OUT  S<HB4,10:  OUT  S<HB5 , 1 

140  OUT  8<HB 4 ,13:  OUT  8<HB5 ,8<B1000 


リス ト4 


リス ト 2 


100  ^ ime  set 

105  SCREEN  1 

110  OUT  ?<HB4,13:0UT 

120  INPUT" 与, 分, 私" ;T(2) ,T(1) ,T(0) 

130  FOR  1=0  TO  2 

140  OUT  8<HB4,I*2:0UT  ?<HB5  ,  T  ( I )  MOD  10 
150  OUT  8<HB 4,1  *2+1  :OUT  &HB5  ,T  ( I )  ¥10 
160  NEXT 

170  PRINT"Hit  any  key*  " ; 

180  A •本 = INPUT 本 （1  > 

190  OUT  ?<HB4 ,13:0UT  &HB5  ,?<BliZi00 


リス ト 5 


リス ト 3 


100  7  date  set 
110  SCREEN  1 

1 15  OUT  8<HB4 ,13:DU7  1 000 

120  I NPUT  '*  ¢1 , « ,  B ,  week  <  B=0  ,  1 , .*=2  ,  ^=3  ,  *=4 

,1^=5,  ±=6)  '*  ;D(3)  ,D(2)  ,D(1)  ,D(0) 

130  D(3)=D(3)-198® 


14iZi  FOR  1  =1  TO  3 

15®  OUT  ?<HB4,I*2+5:0UT  &HB5  ,D  ( I )  MOD10 
160  OUT  &HB4,I*2+6:0UT  ?<HB5  ,D  ( I )  ¥10 
170  NEXT 


180  OUT  ?<HB4,6：aUT  ?<HB5,D(0) 

19®  OUT  S<HB4,13:0UT  8<HB5  ,  1 00 1 

200  OUT  ?<HB4,11  :OUT  ,D  (3)  M0D4 

210  OUT  &HB4,13:0UT  ?<HB5  ,  1 000 


100  'display  time 
110  SCREEN  1 : DIM  T(2,l) 

120  OUT  ?<HB4,13:0UT  ?<HB5  ,&B1 000 
130  FOR  1=0  TO  2 

140  OUT  ?<HB4 , 1*2  :T  ( I  ,0)  =INP  (?<HB5)  AND  15 
150  OUT  :T(I  , 1 ) =INP  (?/HB5)  AND 

15 

160  NEXT 

170  S 本 =RIGHT 本  <STR 本 （T (0,0)+T(0,l) *10+100) 

,2) 

180  M$=RIGHT；T  <STR •本 （T<1  ,0)+T(l  ,1)*10+100) 

,2) 

190  H$=RIGHT$  <STR •本 (T  (2  ,0) +T  (2 , 1 ) *10+100) 

,2) 

200  LOCATE  10,10  SPRINT  ;  "  :  "  :"  ;S$ 

210  GOTO 130 

100  7 d ispl ay  date 

11121  SCREEN  1 :OUT  ?<HB4 , 13  nOUT  ?<HB5 
13121  FDR  1=0  TO  2 

140  OUT  &HB4  ,I«2+7=D(I  ,IZ0=INP(?<HB5〉  AND 
15 

150  OUT  ?<HB4,I*2+8:D(I  , 1 ) =INP  (?<HB5)  AND 
15 

160  NEXT:OUT  ?<HB4,6 

180  ON  (INP(?<HB5)  AND7)+1  GOSUB  260,270,2 

80,290 ,300,310,320 

19121  D：T=STR 本 (D  021, 'ZD+D  (0,1  )*10) 

2m  M  本 =STR  本 （D(l  ,0).+D(l  ,1)*10) 

210  Y  t=SJRt-  (D(2,0)+D(2,l)*10+1 98'ZO 
220  LOCATE  5,10 

230  PRINT  Y 本；" 年“； M 本：，, 月‘1; Dl：;  •.日 (";W 穿；" f*_ 

240  GOTO 130 

260  W$=M B" : RETURN 

270  W^=,,«"  : RETURN 

280  W.$=M  *"  :  RE  TURN 

290  :  RETURN 

300  W^=***"  :  RETURN 

310  W$="f" : RETURN 

320  W#=" ±" : RETURN 


モード 選択 ビツト 1、2 


1 —— 割込み 出力 指定 (通常 1 )  スフ ライ ト 拡大 

—— 画面 表示 0N/0FF(1 で ON) 

DRAM 切り替え  スフ ライ ト サイズ 指定 

(通常 1 だ だし MSX2 では 0) 


团 |R/_ レジスタ 1 の 内容 


ビット 6 を 操作す ると、 画面 全体を 〇 
N/OFF できます。 しかし、 この レジ  _ 

スタの 内容は 一定では なく、 SCREEN  ビツ ト 

命令に よつ て 変化す るので、 書き込みに 
は 注意が 必要です。  レジ フタ 1 


/ ジャンル"！ 画面 表示の テクニック 


年賀状を 書きながら、 ちょっと 休憩と いう わ 
けで M マガを 読んで く れ ている 人 も 多い かもし 
れ ません。 

さて 冬は、 プログラム 作りには もってこいの 
季節。 暖っ たかい 部屋で ミ カンな どを 食べな が 
らの プロ グラミ ング は、 他の 季節より も 効率が 
上 か ます。 そこで、 プログラム 作りの お 手伝 
いと 今までの 復習を 兼ねて、 今月は プロ グラミ 
ング •テクニックを いくつか 紹介し ます。 わか 
ら ない ところが 出て きたら、 バックナンバーな 
どを ひも 解いて 復習して おいてく ださい。 


MSX の 画面 表示を、 BASIC を 越えた イ吏 
い 方を してみ ましょう。 取り上げた テーマは、 
画面の ON /OF ドと、 プログラムの デ •ハへ ング 
に 便利な キヤ ラ クタ ごと の 色 変更です。 

/ 画面 表示を ON/ 
OFF してみ よ 5 

MS  X の 画面を 書いて いると きに、 その 描く 


過程を 見せずに、 1 度に パッと 表示した いとき 
があります。 

画面を一^ に 消して しまう 方法は、 ハー ドウ 
エア 的に 用意され ています。 VDP の レジスタ 
1 の 中には、 画面の 0 N/0 F F をす るた めの 
ビットが あります （図 1)。 そこで、 この ビッ 
卜を 0 に すれば 面画 0  F  F、 1 に すれば 0N に 
なる のです。 しかし、 そう 簡単には いきません ( 


瞧 


MSX 

テクニカル 

ノー  ト  No.16 


ポク だけの とって お 去 活用 法 


MSX マガジン 編集部 


& つ  今回は、 11 月 号の 特集と 同じ タイ ト ルです。 いわば、 
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B  A  S  I  C の 実行中な ので、 他の ビット を 書き 
換える ことは できない し、 レジスタ 1 の ビット 
6 だけを 書き換える こと もで きません （書き込 
みは 8 ビット 同時）。 そこで、 書き換える 前の 
各ビッ トの 状態を 調べて おいてから、 ビット6 
の 内容 だけを 変えて、 レジスタ 1 に 書き込む こ 
とに なり ます。 

ところで、 この レジスタ 1 の 内容は V D P か 
ら 読み出す ことは できません。 どう すれば いい 
のでしょう か。 実は、 VDP の 各 レジスタの 内 
容 は、 ワーク エリアの 中に 記憶され ている ので、 
ここの 内容を 取り 出して やれば いいこと になり 
ます。 レジスタ 内容を 記憶して いる 領 、域は、 F 
3DFH-F3E6H  (レジスタ 〇〜 レジスタ 
7) までにあります。 レジスタ 1 は F3E0H 
なので、 これを とりだせば OK となります。 

さて レジスタ 1 の ビット 6 を 1 にしたり、 〇 
にす るには どう すれば 良いで しょう。 これは 次 
のようになります。 

ON  4(  F  3  E  0  H の 内容） A  N  D  BFH 
OF  FM  F  3  E  0  H  の 内容） 0  R  4  0  H 
従って、 もし BA  S  I  C で やるなら、 

PEEK  (&HP3E0  )  AND  &HBF 
PEEK  (&HP3E0)  OR  &H40 
という 具合になります。 レジスタ 1 に データを 
書き込む には、 まず V  D  P の I/O アドレス 9 
9  H に デ ー タ （今の 値） を 書き込んだ あと、 続 
けて 同じ I  0 アドレスへ、 レジスタ 1 を 指定 
する 8 1 H を 書き込む だけです。 BASIC で 


_0  F  F をし ようとす ると、 

OUT&H99、 PEEK  (&HF3E0) 
AND&HBF:OUT&H99、 &  H  8 1 
となります。 しかし、 この プログラムは 実行し 
てはいけ ません。 というのは M  S  X では 1 /60 
秒 ごと に 割り 込みが かかって いて、 プロ グラム 
の 処理が 移って しまいます。 VDP に 書き込む 
2 つの データは 続けて 書き込む 必要が あるので、 
もし 2 つの OUT 文の 間で 割り 込みが かかる と 
どういう 動作を する かわかり ません。 従っ て、 
この プログラムは マシン 語に 直して 実行させる 
必要が あるので す。 

リスト 1 に 挙げたの が、 画面 表示を 0N/0 
F F する プログラムです。 今 説明した 内容が ま 
っ たく 出て いません。 実は、 今まで 説明した ビ 
ット を 操作す る マシン 語 サブルーチンが、 B  I 
0  S に 用意され ている のです （B 丨 0S は 85 年 
7、 8、 9 月 号で 説明)。 画面を OFF にす るの 力く 
0  0  4  1 H から 始まる D  I  S  S  C  R ルーチン、 

0  N にす るの が 0  0  4  4  H からの E  N  A  S  C  R 
ルー チンです。 どちらの サブルーチン も C PU 
レジスタの 設定が 不要な ので、 BASICOU 
S  R 命令で コールして います。 BIOS のこん 
な 使い方 も あるので す。 _ _ 

纏蒙 LIST の 文字 色を 
■変えて みよう 

M マガ 掲載の プログラムを 入力して、 Out  of 
memory や Type  mismatch エラー、 そしても ち 


r 先月 号 「M  S  X を 使つ だ 受信^ 1 
I  ス テム」 の B  A  S  I  C プ □クラ I 

|  ム IJ スト は、 288 ページから 掲載 | 

させて いただき まし だ。  I 

m  mm 

ろん Syntax  error なんかを 出して しまう 人は 多 
いでしょう。 次に 紹介す る プログラムは、 LI 
S  T 表示のと きに、 数字 や 記号、 英文 字 ごとに 
色を 変えて、 プログラムの デ バックを 楽に しよ 
うとい う ものです。 この プログラムは、 85 年 2 
月 号に 掲載した ものに 手を 加えた ものです。 

B  A  S  I  COS  C  R  E  E  N 1 では、 色は 全体 
でし か 変更で きません。 つまり COLOR 文を 
実行す ると、 酬 全体の 文字 色が 変わって しま 
います。 しかし、 VDP の 中では、 文字の 色を 
キャラクタ コー ドの 8 文字 ごとに 変更で きる よ 
うに なって います。〜 そこで、 この 機能を 使っ て 
文字の 色を 変えて います。 

SCREEN 1 のとき の VRA  M の カラー テ 
ー ブルは、 図 2 のように なって います。 アド レ 
スが わかって いますから、 ここに V  POKE 命 
令で 好きな 色を 書き込みます。 色の 指定は、 1 
バイ トのう ち 上位 4 ビッ トが 文字の 部分、 下位 
4 ビッ トが 文字の バックの 色に なって います。 
色 コードは 0 から 15 ですから、 全部で 256_ 
の糸且 合せが あります。 この 1 バイ トの データを 
作る には、 

(バックの 色 コー ド） +  ( 文字の 色 コー ド X16) 
で 計算で きます。 プログラムは リスト 2 のよう 
になって いますので、 参考に してく ださい。 


| 図 2  SCREEN2 の カラー テーブル 

アドレス -t®4bits 下位 4bits キヤ ラク タコー ド 
201 FH  I 文字の 色 バックの 色 |  248 〜 255 


201 EH 
201 DH 
201CH 


240 〜 247 
232 〜 239 
224 〜 231 


画面 〇 N/OFF プ □ブラム 


im  ' ******  DISPLAY  ON/OFF  ****** 

110  PRINT  "Display  will  be  turned  off , 
120  A 本 =INPUT$(1) 

130  x  ***  o-f -f 

140  DEFUSR=?<H41 : A=USR(0) 

150  PRINT  "Display  was  turned  on." 

160  A 本 = INPUT 本 （1〉 

170  /***  on 

180  DEFUSR4H44  : A=USR<0) 


2003 H 

25 〜 

32 

2002 H 

17 〜 

24 

2001 H 

8 〜 

16 

2000 H 

〇〜 

7 

この 画面 モードの とき、 VRAM の 2000 H から 20F1H までは カラー テ 
ー フルに なって います。 直接 ここに 書き込む と、 キヤ ラク タコー ドで 
8 コード ごとに、 文字 色と バックの 色が 指定で きます。 


キャラクタ カラー 変更 プログラム 


CHR  COLOR  CHANGE  ** 

SCREEN  lzCO し OR  15,4,7 

FOR  I=?<H2004  TO  200 B:READ  D •本 

VPOKE  I  ,VA し （"を Hn+Dt>  zNEXT 

DATA  94 ,94 ,A4 , A4 ,34 ,34 ,34 ,34 

x  chracter  dump 

FOR  1=32  TO  254 

PRINT  CHR •本 （I〉 ；  sNEXT 

FOR  1=64  TO  95 

PRINT  CHR-f  (1 ) ;CHR$  ( I )  ；  : NEXT 


像 図 3  BIOS.CHPUT ルーチンの 先頭 部分 


/ ジャンル 2 プログラミングの テクニック  /||!p 音を 変ぇて 


さは 0.04 秒と 短く、 ちょっと 離れて いると 聞 こ 
えない ことがあります。 そこで、 この BEEP 
音の 長さを 変えて みまし ょう。 MSX2 では 3 
_ の 中から 好きな B  E  E  P 音を 選べる ので 便 
利です。 変更には マシン 語の 矢 Q 識が必 要に なり 
ますが、 是非 チャレンジして ください。 

B  A  S I C 自体は R  OM に 書き込まれて いま 
すから、 これを 変更す る ことは できません。 こ 
のた め、 B  A  S  I  C の 内部 ルーチンでは フック 
と 呼ばれる 方法で 変更を 可能に しています （フ 
ック は 85 年 1 1 月 号で 説明 しています）。 

ところで、 フックの 中を 調べて みると、 B  E 
E  P に 関係す る ものはありません。 BIOS に 
は B E E P ルーチンが あります が、 これは BA 
SIC の BEEP 命令と 同じ 動作です。 そこで、 
文字 出力に 関係す る フックを 書き換えて、 BE 
EP 音を 変更して みました。 

フック アドレスの FD4  AH  (H.  CHPU) 
は、 BIOS  •  C  H  PUT ルーチン' (0  0  A  2 
H) の 先頭 部分で コールされ ています。 この B 
I0S サブルーチンは、 MS  X の 画面へ 文字を 
出力す るた めの ルーチンです。 BEEP 音と 文 
字 出力と いうのは 一見 関係な さそう です が、 実 
はコ ン ピュー タから 見る と 同 一 に 扱われて いま 
す。 例えば 英 大文字の A は、 文字コードでは 4 
1 H で、 BEE  P 音の コー ドは 0  7  H。 同じよ 
うに 画面 クリアの コードは 0 C H です。 BAS 
1C では、 キャラクタ コードの 0  0 —  1 FH ま 
でを コン ト ロール コードと して、 文字と 同様に 
扱って います。 

さて、 BIOSOCHPUT  (図 3 参照） は 
A レジスタ に 文字コード を 入れて コ ー ル します。 
そうすると、 その 先頭に ある フックを コールし 
たと きに も、 A レジスタに 文字コードが 入った 
ままです。 そこで、 もし コードが BEEP 音の 
0  7  H なら C  H  P  U  T ルーチンを スキップして 
好きな B  E  E  P 音を 出し、 これ 以外の コードな 


ら B  I  0  S に 知らん顔し 
て 戻って やれば いいこと 
になります。 

リスト 3 が、 ここで 紹 
介す る プログラムです。 
実行す ると、 BEEP 音 
が 約 1 秒の 長さに なり ま 
す。 マシン 語 プログラム 
は、 データ 文の 形で 持っ 
ています。 BEE P 音 出 
力のと ころを 書き換える 
と、 キン コーンな どの 音 
を 出す こと もで き ます か 
ら、 興味の ある 人は 試し 
てみ てくだ さい。 マシン 
語部 分の アセ ブル リス ト 
を、 參考 用に 載せて おき 
ます (図 4)〇 まず フック 
から 呼ばれた ときに、 マ 


シン 語の 比較 命令 （ C  P) 

で A レジスタの 内容が 0  7  H かどう かを 調べて 
います。 同じで なかったら Z フラグが 1 になる 
ので、 RET  N Z 命令で C  H  P  U T ルーチン 
に 戻ります。 同じ 場合は 戻る 必要がない ので、 

P  0  P 命令で 戻り アドレスを 取り出し、 ス タツ 
クの データを 元に 戻します。 そうして、 PSG 
の レジスタを 設定して おいて、 ループの 間 だけ 
(約 1 秒) 新しい B  E  E  P 音を 出して います。 

^ 織 J 脱出の テクニック 

マシン 語で プログラムを 作って いると、 始め 
のう ちは 無限ループと 呼ばれる 状態に よく 陥り 
ます。 B  AS  I  C で 書く と、 

10  GOTO  10 

のよう な もの。 同じ 動作を く り 返して、 終わり 
のない プログラムです。 BASIC なら、 ON 


STOP  GOSU  B 命令を 使わない 限り S  T 
OP キーで 終了で きます。 しかし、 今の 命令を 
実行して いたり、 マシン 語 プログラムの 実行で 
は S T 0 P キーが ききません。 そんなと きに、 

無 5 里 やり プログラムを 終了す る 方法が あり ます。 

図 5 は、 1 /60 秒 ごとに 割り込みで 実行され 
る B 丨 0  S ルーチンの 一部分です。 具体的には 
1 秒 間に 20 回 実行され る キー ポー ド 関係のと こ 
ろです。 ア ドレスの 0  D  2  6  H からを 見て くだ 
さい。 ワーク エリアの F B B 0 H の 内容を 取り 
出し、 その 内容が 0 なら 実行を 続けます。 しか 
し、 内容が 0 以外のと きは キーボードの 状態を 
調べ、 カナ、 グラフィック、 コン ト ロール、 シ 
フ トの 4 つの キーが 同時に 押されて いたら、 な 
んと B  A  S  I  C の コマン ド モー ドに 戻る ように 
なって います。 コマンド モードと いうのは、 ブ 
ロ グラムを 入力で き る 状態の こと です。 


•図 5  BIOS •割り込み ルーチンの 一部 


0D21 

11 

LD 

(HL),A 

; Move  it 

0D22 

0C 

INC 

C 

； Select  next  rcw 

0D23 

23 

INC 

HL 

0D24 

10  F6 

DJNZ 

KEYCK1 

;Loop  until  all  rows  are  sensed 

0D26 

3A  FBB0 

LD 

A, ( ENSTOP ) 

；Warm  start  enabled? 

0D2  9 

A7 

AND 

A 

0D2A 

28  0E 

JR 

Z, NOSTOP 

;No 

0D2C 

3A  FBEB 

LD 

A, (SFTKEY) 

；Get  current  status  of  the  6th  rcw 

0D2F 

FE  E8 

CP 

0E8H 

； Check  if  KAN A,  GRAPH,  CTRL  and  SHIFT 

0D31 

20  07 

JR 

NZ, NOSTOP 

；are  pressed  simultaneously 

0D33 

DD  21 409B 

LD 

IX ,  READYR 

0D37 

0D3A 

C3  01FF 

JP 

NOSTOP: 

CALBAS 

0D3A 

11  FBE5 

LD 

DE,NEWKEY 

Qest  Publishing 社 MSX  BIOS より 

0D3D 

06  0B 

LD 

B,0BH 

199 


このように、 F B B 0 H に 0 以外の 値を 書き 
込んで おけば、 ブロ グラムが 無限ループに 入っ 
たと き でも キーを 押す こと で 脱出で き る ことに 
なります。 怪しい な、 と 思ったら、 まず この ア 
ドレスに 1 などを 書き込んで おきましょう。 

なお、 マシン 語 プログラムが 暴走して しま っ 
たと きは、 この 方法は 使えません。 といろ のは、 
暴走に よって 重要な ワーク エリアが 書き換えら 
れて しまって いる 可能性が高い からです。 また、 
割り込みを 禁止して いる 状態で も 使えません。 

なお、 S C R E E N 2 などの グラフィック 画 
面 モード で 実行す ると、 画面の 初期化が 行われ 
ず 正常な 表示に なりません。 このと きは、 まず 
シフトキーと CLS キーを 同時に 押した あと、 
SCREENO か SCREEN1 の 命令を 入力 
してく ださい。 もちろん 画面に 文字が 表示され 
ない ので、 キーボードを 見ながら 間違えな いよ 
うに キーを 押してい きます。 

また、 この ルー チンを 見て 分かる ことは、 B 
A  S  I  C のホッ ト スタート ア ドレスが、 4  0  9 
BH という ことです。 この アドレスに ジャンプ 
すると スタック も 初期設定され るので、 マシン 
語 プログラムから B AS  I  C へ 戻る ときに 利用 
してく ださい 

M  UST 命令を 無効 
W にしょぅ 

おもしろ そうな プログラムを コピーしたり、 
プログラムを マネした いのは 人の 常。 しかし、 
懸命 プロ グラムを 作った 側に して みれば、 

•図 6 ブ □グラムの 内部構造 


10  PRINT  "AB" 
20  PRINT  SQR(2) 


先頭 バイ トの アドレス メモ ij の 内容 


これは おもしろくない はずです。 プログラムを 
レンタルしたり コピーす る 店 もあります が、 こ 
んな 店が 繁盛 したら おもしろい プログラム を 作 
る 人は いなく なって しまいます。 

プログラムを コピーで きな くしたり、 中身を 
見れ なくす る ことを プロ テク トを かける、 と 言 
います。 プロテクトには いろいろな 方法が あり 
ますが、 プログラムの 内容が 表示され なくなる 
簡単な 方法を 紹介して みま しょう。 

図 6 は、 B  A  S 丨 C で 入力した プログラムの 
内部構造です。 例では 32K  (または 64K) マシ 
ンで すが、  8001 H から プログラムが 入って 
いる ことが わかります。 ところで、 BASIC 
では、 マニュアルに 載って いる たくさんの 命令 
や 関数な どを 単語の 形では なく、 1 バイ ト また 
は 2 バイ トの 数値に 変換して 記憶して います。 
その 方が 大きな プログラムを 記憶で きる し、 実 
行 速度 も 早くなる からです。 このような 記憶の 
しかたを、 中間 言語 方式と いいます。 例えば P 
R  I  N  T という 命令は 9 1 H の 1 バイ ト、 S  Q 
R 関数は FFH、 8  7H の 2 ハ* イト です。 ただ 
し、 PRINT 文に 続く ダブル クォートで はさ 
まれた 部分は、 そのままの 形で 記憶され ます。 

さて、 図を 見て いく とまず 次の 行の先頭 アド 
レス -2 バイ トが あり、 続いて 今の 行 番号が 2 バ 
イトで 記憶され ています。 2 バイトと いう こと 


M  S  X の カタ カ ナの 配列には 2 種類が ありま 


2 行の 簡単な フ □グラムの 中身です。 各行は、 
ます 次の 先頭 アドレスが 2 バイ トて •入り、 続い 
て その 行の 行 番号が 入つ ています。 これを 書き 
換える と、 簡単な ブ □テク トになります。 


アスキー ダンプ 


は 1 6 ビット ですから、 〇 から 65535 ま での 行畨 
号を 表現で きます。 そうして、 プログラムの 命 
令が 中間 言語で 書かれて いる わけです。 ところ 
で、 B  A  S  I  C の マニュアルを 見る と、 行 番号 
とし て 使用で きる 範囲は 0 から 65529 となって 
います。 実際に やって みると 65530 以上の 行番 
号では、 Syntax  error となり ます。 

そこで、 POKE 文を 使って 行 番号を 65535 
行と したら どうなる でしよう。 2 バイ トです か 
ら、 8  0  0  3  H と 8  0  0  4  H に F  F  H を 書き込 
め ばいい ことになります。 何 か プログラムを 入 
れ ておいて、 

POKE  &H8003,  &HFF 

POKE  &H8004,  &HFP 
とすれば OK。 そのまま R U N すると エラー も 
出ず にちやん と 実行して くれます。 そこで LI 
S T 命令を 実行して みましょう。 あれ っ 、とい 
う 感じで、 ただ 0  K と 表示す る だけです ね。 簡 
単な プロテクト 方法です が、 これで も 普通は プ 
ロテク トになります。 もちろん、 変更した プロ 
グラムを テープ や デイ スクに セーブで きます し、 
ロードしても プロ グラムは 見え ま せん。 

ただし、 BASIC には 行 番号を 変更す る 命 
令が 1 つ ほど （！） あり ますから、 これを 実行 
すると プログラム リスト か •表示され てし まい ま 
す。 ご注意く ださい。 


すが、 これは ソフトウェアで 簡単に 変更す る こ 
とがで きます。 また、 カタ カナ やひら がな、 英 
文字の 大文字 •小文字の 選択 も、 キーボードを 
押さなくても 切り換えが でき ます。 

^ キーボードの 配列を 
■変えて みよう 

これは 前に も 紹介し ました。 MS  X には アイ 
ウエオ 配列と J 丨 S 配列の 2 つの カナ 配列が あ 
ります。 どちらに する かで キーボードの 入力を 
受け持つ ソフトウェアが 違って きます が、 MS 
X は その 両方を 持って じます。 切り換えは、 ワ 
-ク エリアの 1 バイトを 変更す る だけ。 プ ログ 
フム 中やキ ー ボ ー ドから 直接、 

POKE  &HPC AD,  XX 
と 入力して みて ください。 XX は、 JIS 配列 
を アイ ウエオ 配列に するとき 〇、 その 逆のと き 
は 255 の 数を 入れます。 他の パソコン や オフ コ 
ン などで J  IS 配列に 慣れて いると き や、 JI 
S 配列の MS  X だけど アイ ウエオ 配列の 方が 入 
力し やすそう、 というと きに 便利です。 ただし 


8000  :  00  80 


次の 行の アドレス 


0A  0»Z»  1191120  22  :  あ" 

^ 〜 PRINT 命令の 中間 コード 


行 番号 


次の 行の アドレス  行 番号 


SQR 関数の 中間 コード 


/ ジャンル 3 キー ボー ドの 的 ニック 


zoo 


i 図 7 ランプ 切り換えの マシン 語部 分 (参考 用)） 


0132 

0093 

0096 

FCAB 

FCAC 


CHGCAP  EQU  0132 H 
WRTF.SG  EQU  0093H 
RDF.SG  EQU  0096 H 
CAPST  EQU  0FCABH 
KANAST  EQU  0FC-ACH 


ORG  0DE00H 


;caps  1  amp 


DE00 

21ABFC 

ENTRY : し D  H し, CAPST 

DE03 

7E 

し D  A,  し） 

DE04 

2F 

CP し 

DE05 

CD3201 

CALL  CHGCAP 

5 

;kana  1  amp 

DE08 

3E0F 

し D  A,0FH 

DE0A 

CD 9600 

CALL  RDF'SG 

DE0D 

23 

INC  H し 

DE0E 

F5 

PUSH  AF 

DE0F 

7E 

し D  A,(H し） 

DE1® 

B フ 

OR  A 

tiEll 

2005 

JR  NZ ,DAND 

DE13 

FI 

POP  AF 

DE14 

F68® 

OR  80H 

DE16 

1803 

JR  APSG 

DE18 

FI 

DAND  :  POP  AF 

DE19 

E67F 

AND  フ FH 

DE1B 

5P 

APSG :  し D  E,A 

DE1C 

3E0F 

し D  A,0FH 

DE1E 

CD 9300 

CALL  WRTPSG 

DE21 

C9 

RET 

キーボードの 刻印は 変えられません から、 シー 
ルに なって いる 紙を 少 さく 切って、 カナ 文字を 
書いて 貼る といいで しよう。 

>キ_ ボードの 入カ モ 
- ドを 変えて みよ 3 

プロ グラ ムの 実行時に カタ カナと 英文 字を一 
緒に 入力 するとき、 いちいち カナ キー や CAP 
S キーを 押さなくて はいけ ません。 そこで、 プ 
ログ ラムで 入カ モードを 変更 してみ ましよう。 
これには いろいろな 方法が あります が、 一番 


キー入カ モード 切り 換え フ □グラム 


フシ ン語 部分の 配 
霪ア ドレスは 変更 
でさる ようにして 
います 0 


100  7  ***  key-mode  change  *** 

lid  CLEAR  300  ,?<HDDFF  :  DEFUSR=?<HDE00 

120  FOR  1=0  TO  33:  READ  D •本 

130  POKE  2,:HDE 00 +1  ,VA  し 《•••な H.'+Hi 本）： NEXT 

140  DATA  21 ,AB,FC,7E,2F, CD, 32,01 

150  DATA  3E  ,0F  ,CD  ,96  ,¢1®  ,23  ,F5  ,7E 

160  DATA  B7, 20, 05, FI ,F 6,80 ,18, 133 

170  DATA  FI ,E6 ,7F ,5F ,3E ,0F ,CD ,93 

180  DATA  00, C9 

190  7 

2m  POKE  &HFCAB，0  :  POKE  も HFCAC，0 
210  A=USR<0) :; し INEINF.UT"al  pha?  "  ;A$ 
220  POKE  ?<HFCAB, 255: POKE  8<HFCAC,0 
230  A=USR(0)  z し INeiNF.LTT.A し PHA?  "  : M 
240  POKE  ?<HFCAB,0  : POKE  8<HFCAC,64 
250  A=USR  ( 0 ) : し  I NE I  NF.UT  •• ひ らナ广 な 7  "  5  A •本 
260  POKE  ?<HFCAB, 255: POKE  ?<HFCAC,64 
270  A=USROZO  s し INEINPUT ••カラ カナ 7  "  ■本 
280  POKE  ?<HFCAB,0  : POKE  ?<HFCAC,® 
290  A=USR(0) 


A  PS ランプ や カナ ランプは 変わりません。 こ 
のた め、 マシン 語 プログラムで ランプの 制御を 
しています。 C  A  P  S ランプは B 丨 0  S の C  H 
G  C  A  P ルーチン （01 3  2  H) で 変更で きま 
す。 カナ ランプは ちよつ と 複雑で、 PSG  •  B 
ポー トの ビット 7 を 変えない といけ ません。 こ 


がで きる でしよ-う。 これ 以^^に も アイデア はた 
くさん あります から、 自分で も いろいろと 考え 
て 作って みて ください。 来月 号は、 今までに 編集 
部へ 送られて きた ご 質問に お答えす る 予定です。 

編集部からの • お知らせ 


簡単な のが ワーク エリ アの 内容を 変え る ことで 
す。 ワーク エリアの FC ACH は、 カナと 英文 
字の 切 り 換えで、 内容が 〇 のとき 英文 字、 4  0 
H のとき カナになります。 FCABH は、 英文 
字の 大文字と 小文字の 切り換えです。 また、 力 
アモードの ときは、 ひらがな、 カタ カナの 切り 
換えに もなります。  0 のとき 英小文字 かひら が 
な、 255  (FFH) のとき 英 大文字 か カタ カナ 
です 。 

プログラム 例を リス ト 4 に 挙げて おき ます。 
実行す ると モード か变更 される こと がわ かりま 
す。 しかし、 ワーク エリアの 操作 だけでは、 C 


れは  BIOS  •  WR  T  P  S  G  ルーチン （0  0  9 
3  H) で 書き換え ています （図 7 參 照)。 

さて 逆に、 ワーク エリアの 内容を 読み出す と、 
キー ボー ドが 現在 どの モー ドに あるかが わかり 
ます。 ただし、 このと き 内容は 0 かそれ 以外 か 
で 判断して く ださい。 つまり 丨 F 文の 中で =  0 
か >  0 で 調べる のです。 

ここに 紹介した のは、 簡単に できる MS  X の 
ちょっと 違った 使い方です。 単独で 使用しても 
あまり 意味の ない もの もあります が、 プロ グラ 
ムの 中で 使う と、 ひと 味 違った ものを 作る こと 


9 月 号の この ページで 紹介した、 アメリカ 
Qest  Publishing 社の M  S  X  BIO  S に、 多 
数の お申し込み をいだ だきました。 まだ 購入 
できる かとの お問い合わせ もいた だきます が、 
予定して いた お申し込み 数より 多 < 同社から 
多数を 取り寄せ まし だので、 まだ 残部が あり 
ます。 ご 希望の 方は、 官製葉書 にて 編集部 あ 
て お申し込み < ださい （アン ケー ト 葉書は 使 
わないで < ださい）。 送金 方法 等を ご連絡 さ 
せて いただきます。 なお、 1 部の 価格は 送料 
等 込みで 15,000円 となつ ています。 

あて 先： 〒107 東京都 港 区 南 青山 5 11-5 
住友 南 青山 ビル ㈱ アスキー 
M マガ 編集部 『B  I  0  S の 本』 係 


Z0I 


COMMLNICATICN 


A  ■  ■ 


古木 戸 i 


『木を 見て 森を 見ず』 なんて 言葉が あるけ ど、 
パソコン通信 もこん な 感じに なりやすい。 通信 
用 インターフェイス や モデム カ< 揃い （もちろん 
ケーブル も）、 これらを コン ト ロールす る 通信 
ソフトウェアが できた。 やった。 という ことで 
満足す る わけには、 実はい かない。 通信の ため 
の システムが 完成した、 と 喜ぶ。 でも もちろん 
これは 第一歩で も ある わけ だけど、 実は その後 
に 大き な 伏兵が 待ち構え ている わけなの だ。 

つまり、 通信で 何を やる か、 なの だ。 市井の 
B B S を のぞかせても らうと、 もちろんい いも 
の も あるけれ ど、 大半は つまらない 落書きで 埋 
ま つてい るの だ。 


要するに、 ってい うのは 生意気な 書き方 だけ 
ど、 要するに この 落書きは "パソコン通信 がで 
きる々 という レベルで 満足して しまって いる 結 
果 で、 それを どう 活用して いくか、 という 問題 
が 実は 結構 希薄に なって いる こと を 現して いる 
ん じ ゃないだろう 力、。 

ちよっ と 厭世的な 言葉で 始めて しま った けど、 
でも 本当は これから じ ゃない か、 なんて 考えた 
り もします。 この ページを 始めた ころは、 ケー 
ブルは 自作 しないと 手に入り にく い 状態だった 
し、 R  S-232C インターフェイスを 自分で 作っ 
て も おかしくない 感じだった。 ところが、 今で 
は 300 ボーの モデムが 2 〜 3 万円で 発売 さ れは 
じめ ている わけ。 それに、 音響 カ プラも 600 型 
と 呼ばれる 昔からの 電話機に しか 使えな くな っ 
て、 ファッション 電話 花盛りの 現在、 古い 機械 
になりつつ ある。 

という わけで 今回は、 しばらく 書かなかった 
間に 出た 通信の 本を いく つか 紹介して みようと 
思います。 みんな アスキーの 本です が、 他意は 

ありません。 興味が あれば、 是^^ん でみ てく 

イラスト 參 小山 内 仁 夢 


ださい。 

§ ネット ヮ ィ 犯罪 入門 

すごい タイトルの 本 だけど、 もちろん^ (巳 罪を 
勧めて いる わけでは ない。 コンピュータを 電話 
回線 C 接続した 場合に 避けて 通れな L 、不正 使用 
を、 これを 行う 側から レポート した 本な の だ。 
堅い 本 かとい うとそう でもなくて、 不正 使用を 
行う ハーカー像 がよく 描かれて いるので、 読物 
としても おもしろい。 

主人公は、 ビル •ランドレス という 16 才の少 
年。 自宅の パソコンを すぐに マスターして 電話 
回線に 接続し、 銀行 や 新聞社、 そして セールス 
マン 用に 電話回線に 接続され た 普通の 会社の コ 
ン ピュー タを 操って しまう という もの。 

と 言っても、 電話回線に 接続され た コン ピュ 
— 夕は、 そう 簡単には アクセスで きない。 まず 
自分の 名前に あたる ID  (アイ デン ティ フィケ 
ー シ ヨン） コードを 入力し、 それから 名前と 操 
作して いる 本人が 同一 かを チェック する ために 


暗証 コード （パスワード） を 入れなければ なら 
ない の だ。 もちろん これを 突破す るのは 大変な 
の だけど、 ところが 彼ら ハッカーの 手に かかる 
とそうで もない ような の だ。 そして、 一旦 シス 
テムの 中に 入る と、 いろいろな 手法を 駆使して 
バレない ように 工作したり、 操作で きる 範囲を 
拡大した りする。 ハック ハック 作戦と 呼ばれる 
方法 や、 トロイの木馬、 おとり 作戦、 早撃ち 作 
戦な ど、 名前を 聞いた だけでは よう くわから な 
いような 方法で、 コンピュータ システムの 弱み 
を 突く の だ。 なんて 書いて いると ハッキングを 
勧めて いるみたい だけど、 そうじゃない。 コン 
ピュー タを 使って いるう ちに、 心の奥に わいて 
く る 共通した 心理が よ く 書かれて いて 鏡を みて 
いるよう な 気持ちに させる、 そういう 意味で も 
おもしろい 本な のです。 

■f パソコン通信 QS A 

情報 民主主義への 序章 という 前書で、 こ の 本 
は 始まって いる。 いわゆる ハウツー ものの 構成 
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溢 遄腿 ハンド フック 餓漏 j 


パソコン通信 Q&A  (980 円） 


_ 鱗 


ネット ワ-ク 犯罪 入門 (1800 円） | 


で、 読者の 質問に 対して 筆者が 答える 形式に な 
っ ている。 全部は 無理な ので おもしろ そうな 章 
の タイ ト ルと、 その 一部の 質問を 紹介して おき 
ます。 まだ、 パソコン通信の 全体が よく 見えな 
いと か、 海外の データベースを 使って みたい と 
いう 人に お勧め C 

〇 ニューメディアの 基礎 用語一 どう して 電話 
で コンピュータの 情報が 送れる のです か。 〇パ 
ソコ ン 通信 事 始め- バソコ ン 通信で どんな こと 


がで き るので すか。 〇パ ソコ ン 通信に 必要な 機 
材と ソフトウェアー 音響 カブ ラと モデムとは ど 
う 違う のです か。 〇パソ コン 通信の テクニカル 
タームー 通信 プロ ト コルとは 何です か。 〇デー 
タ ベース、 B B S の 紹介 一 内外の いろいろな B 
BS を 紹介して ください。 〇 データ ベース、 B 
B  S への アクセス 方法 一海 外の データベースへ 
の アクセス 手順を 教えて ください。 〇 ニュー メ 
ディアの 料金 一 B  B  S の 料金を 教えて ください。 


/ パソコン通信 

八ンド ブック 実践 編 

同書 名の 2 冊 目は、 より 具体的な パソコン 通 
信の 方法を 紹介して います。 まず 始めに 通信 全 
般を おさらいした あと、 RS-232C インター フ 
エイ スや 各種の プロ ト コルを 詳しく 説明。 ここ 
では、 漢字 コード （実は」 I  S コード や シフト 
J I  S などと いろいろな ものが あって、 シス オ 
ぺを 困らせて いる） や エスケープ シーケンスな 
ども 細かく 説明して あるので、 自分で 通信 ソフ 


卜 を 作る ときの 強い 味方に なって く れる はず。 
また、 NTT の パケット 交換 サービス DDX— 
P や、 海外 データベースを アクセス する 際に 必 
ず お世話になる KDD の VENUS  — P  (国際 
パケット 交換 サービス） などに も 多くの ページ 
を 割いて 両 社の 人間が 解説して います。 細かく 
紹介で きません が、 やはり パソコン通信を 行う 
際には 是非 手元に 置いて おきたい 本です。 

と、 今回は アスキーの 本の 紹介 ばかりに なっ 
てし まいました。 実は、 このところ 本屋へ いく 
時間が 少な くて、 M マガ 編に くると これら の 本 
が 待ち構え ていたと いう わけです。 本を一 番よ 
く 読める のが 電車の 中な ので、 ここ 何 週間 かは 
3 冊を ほう り 込んだ 重たい 鞄を 持って、 往復し 
てし まいました。 ところで、 ASCII ネット ワ 
ークの 電子出版 部から、 「パソコン通信 Q&A」 
を 10 名の 方に プレゼント してく れる ことにな り 
ました。 「M マガ 編集部 MC  P 本 係 j まで ハガ 


キを 下さい。 
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ンパ イラに 挑戦!? 

ASM-FORTH 


いろんな 言語が あるけれ ど、 日本語の 記 
述に 似た、 コンパイラが あるなん て 思い も 
しなかった。 この vvFORTH" は、 日本人の 
ために 作られた コンパイラな のかな。 いや 
そうじ やない。 とにかく、 この ヽ FORTH" 
とやら を 勉強して みよう。 今回は、 特に 
MSX 用の "ASM-FORTH77 を 例に 取り、 
より 具体的な FORTH の 勉強を してみ よう 
じ やない か。 


FORTH 

の 紹介 

今回から、 具体的な コンパイラ の 例 
として、 FORTH をと りあげます。 
MSX  では、 「ASM/FORTH」 と 
いう FORTH が、 使えます。 安い/ 
まず、 FORTH の 説明を すると、 
FORTH は、 アメリカで、 チール ズ， 


ムーア 氏に よって 発明され、 初めは、 
電波 天文台での 制御 プロ グラムの 記述 
に 使用され ていました。 後に、 彼が 中 
'己、 となって、 FORTH 社が 設立され、 
汎用 言語と して、 商品 化されました。 
FORT ㈠は、 本来 rFOURTH』 
であるべ きです が、 当時の 彼の 使用し 
ていた マシンが、  5 文字の ラベルし か 
許さなかった ので、 このような 名称と 
なりました。 


❶ _ 

図 1 

1 ❹ 

©  — 

「棚 J 

1 

2 

「2 に j 

(2 と 3 をと 0 だして） 

1 

©  - 

2 

3 

5 

~ 1  L 

「3 を』  「足す」 

FORTH で 
使われる 表記 

FORT  H で ■一貫して 使われて いる 


このような、 表記の しかたは、 逆ポ 
- ランド 記法と いう 表し 方で、 FOR 
THUW でも、 例 J えは*、 ヒューレット. 
パッカード 社の 電卓が、 逆 ポーランド 
言 己 法に 従ってい ます。 

さて、 次に、 スタック という ものを 


表記の 方法では、 たとえば、 2 と 3 の 
足し算は、 

2  3  + 

と 表されます。 これ じ ゃ、 学校で 習う 
やりかたと 違う といって 混乱す る 人 も 
いるか もしれ ません が、 実は、 この 表 
記の しかたは、 とても 日本語 に似てい 
るので す。 つまり 

2  3  + 

当に、 去を、 虫す 

と 文寸応 してい ますね。 


説明し ましょう。 

スタックと いうのは、 順番に 並べて 
数を 置いて いける 棚の ことです。 図 1 
を 見て ください。 図 1 の① のよう な、 
棚を 想像す ると、 ぴったり すると 思い 
冻 す。 左側には 板が あって、 左側から 
は、 ものが 置けません。 右側から 左に 
つめて、 もの か/置いて いけます。 

それでは、 この 棚を つかって、 さっ 
きの、 「2 に 3 を 足す j を 説明し ましよ 
う。 まず 
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❶ 

F  "ABCDEF"  SPRINT 

ABCDEF 

Stack  dump.:  EMPTY 

図 3 

❷ 

F  "ABCDEF" 

Stack  dump  S0E2C  0006 

© 

F  "SPRINT 

ABCDEF 

Stack  dump  s  EMPTY 

❹ 

F  -.MSXPRINT  ,,MSX"  SPRINT 
Compiled  0E28-0E32 

© 

F  MSXPRINT 

MSX 

Stack  dump :  EMPTY 

2  3  + 

の 「2 に」 にあた ると ころで、 図 1 の 
② のように 囡 という 数が、 棚に 置かれ 
ます （この ことを 「2 が スタックに 積 
まれる」 とも 言う）。 

次に 「3 を」 というと ころで、 3 が 
スタックに 積まれます。 （図 1(D) 

そして、 「足す j というと ころで、 一 
瞬、 HI と 囡 が、 棚から 取り出され、 加算 
が 行われ、 その 答 国が、 棚に 置かれ ま 
す (図 1 ④ )。 

この スタック という ものを 考えれば、 
もう 少し 複雑な 計算 も、 FORTH〉 流 
に 害く ことができます。 

たとえば、 4 +  5  + 6 という 計算は、 

4  5  +  6  + 

と窨 けます。 4  + 5  + 6 という 計算は、 
「4 に 5 を 足して さらに 6 を 足す j とい 
う 日本語になる ことから も わかります 
が、 スタックを 使って 考える と、 （図 
のように 棚を 図に していた のでは、 ス 
ペースが、 と られ るので、 棚を ■ 

で 表すと） 

■4 _  「4 に  j 

■  4  5 _ 「5 を」 

■  B  「足し J 

■  9  6  — 「6 を  J 

■1 5  「足す」 

となります。 実際は、 2 +  3 の 例で も 
説明した ように、 「足す」 のと ころで 
は、 足し あわせる 数 2 つが 棚から とり 
出され、 棚が、 一瞬、 空になる のです 
が、 ここでは 省略し ました。 

FORTH での 
スタックの 使い方 

FORTH では、 スタックに 積まれ 
た 数 （パラメータ とも 言う） は 図 2 の 


ように、 TOP  (トップ)、 2ND (セ 
カン ド）、 3RD  (サード） と 名前が つ 
いています。  4 つ 以上 パラメータが 積 
ん である 場合には、 右側から、 TOP、 
2ND、 3  R  D. ••となり ます。 

ところで、 ある ワード （FORTH 
が 必要と する 数値、 文字、 記号の こと） 
がその 処理に 先立って、 スタックから 
パラメし 夕を 取り 出す とき スタックの 
TOP を （ワードに よっては TOP と 2 
ND の ベアを） 取り出す ような 暗黙の 
約束が あ ります。 つまり 最後に 積まれ 
た データ （パラメータ） から 処理され 
る わけです。 

例えば、 今まで 出て きた FORTH 
の ワード 「+j は、 T  0  P と 2  N  D を 
とってき て、 足した 結果を 積む という 
ワードだった のです。 この ことを 知っ 
ている と、 先 ほどの 例題 「4 +  5  + 6」 
は、 FORT  H では、 

4  5  6  +  + 

とも 書ける ことが わかります。 図に す 
ると 次のように なり ます。 

■  4 _ 「4j 

■  4  5  「5」 

■4  5  6 一 「6j 

4  11  r 4-  .  TOP^ B 

■  I  iEND  =  5 

m  i  c-  ,  TOP  11 

■  I  5 _  +J  2ND  4 

FORTH プ ログ 
ラムの スタイル 

FORTHというH§は、 BAS  I 
C のように、 関数 や 命令が たくさん あ 
る わけでは なく、 はじめから 備わって 
いる 機能は、 ごくわず かし か ありませ 
ん。 そのかわりに、 1 つ 「どのような 
機能で も 定義で きる 機能 J というす ご 
~ い 機能が ついています。 このような 


言語を 自 己 増殖 型の 言語と いい ま すが、 
最初から 各種 機能が ついた 言語より 強 
力な 機能を 持つ こと がで き る 理由は、 
ここに あり ます。 

F  0  R  T  H の プログラムは、 1 つ 1 
つの 言葉 （機能の 名前） と、 その 意味 
(定義) の 繰り返し になって います。 

F  0  R  T  H プロ グラムは、 国語辞典 
の 中身に よく 似て います。 つまり 「単 
語」 が あって、 その 単語の 「解説」 と 
いう 組の 集ま りからで きています。 

FORT  H では、 この 「単語」 のこ 
とを 『ワード』 と 呼びます。 4 の 言 
語では、 演算子、 関数、 ステート メン 
卜な どの 構成単位に 分かれて いま すが、 
FORTH では、 そのよう な 区別が な 
く、 すべて、 数を 含めて、 「ワード」 と 
呼ぶ たった 1 種類の 単位で 構成され て 
います。 つまり、 ワードの 集まりで、 
ワードを 定義し、 その 定義され たワー 
ド も 使って、 新しい ワードを 定義 レ •• 
というよ うに F  0  R  T  H の プロ グラム 
は、 成り立って いるので す。 

ASM/FOR 
TH について 

ASM  FORTH は、 リギ ーコー 
ポレー シ ヨンと インフォ メー シヨ ン. 


オフ アリ ング. システム という 会社 ガく 
作った MS  X 用の F  0  R  T  H です。 

この FORTH の 特長は、 FORT 
H の プロ グラムの 中に アセンブラが 混 
在で きる こと や 定義 済ワー ド、 （ユーザ 
一の ために メーカーが、 定義して サポ 
—卜 して くれる ワード） が 豊富な こと 
が 挙げられます。 

ASM/ FORTH 
を使っ ての 演習 

ASM/FORTH は、 コンパイラ 
形式で、 ユーザ プログラム だけを、 コ 
ン パイルす る 機能と、 FDT という 対 
話 形式で、 FORTH を 使える デバ ッ 
ガー 機能が あ ります。 初心者に とって 
は、 この F D T を 用いた 演習が わかり 
やすく なって います。 

では、 A S M/F 0 R T H の 実際の 
実行 例と して、 定義 済ワー ドの S  P  R 
IN  T の 簡単な 説明を しまし よう。 

まず. AS  M/FORTH では、 文 
字 列と いう ワードは、 スタックに 積ま 
れる とき 

■  Laddress]  rcountJ 

というよ うに 2 つの 数が 積まれます (文 
字 列 情報と いう）。 文字列 本体を ス タッ 
クに 積む のでは なく、 文字列 本体は、 


図 2 
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F  :IS  "MS> 

" S=  図 4 

C 

IF  "VERY  GOOD" 

匚 

ELSE  "VERY  BAD" 

c 

THEN 

c 

SPRINT  ; 

Compiled  0E14-0E41 

F  "FAMICOM" 

IS 

VERY  BAD 

Stack  dump : 

EMPTY 

F  MMSX"  IS 

VERY  GOOD 

Stack  dump  s 

EMPTY 

F  "PC  SERIES 

••  IS 

VERY  BAD 

Stack  dump : 

EMPTY 

特定の メモリ 上に 置いて おいて、 その  の 中心と なる 大切な ものです。 定義の 
文字列を し まって ある 先頭 ア ドレス  しかたは、 


(厂 address]) とその 文字列の 文笨教  : ( ワード 名 1 j ワード j  | ワード」… • 

([count  ]) を ペアに して、 スタックに  という 単純な ものです。 コロンの 後に 
積み、 処理す るので す。  名前を つけ、 その後に、 定義す る 機能を、 

そこで、 SPRINT という ワード  ワードを 連ねて 表し、 （スペースで 区切 

は、 文字列 情報を T 0 P と 2 N D から  って） 最後に セミコロンを つけます。 
とり、 その 文字列を 画面に 出力す ると  図 3 の④を 見て ください。 MS  X  P 

いう ワードです 0  R  I  NT という ワードを、 定義して い 

図 3 を 見ながら 説明し ましよう。  ます。 MS  X  P  R  I  N  T という ワード 

①  では、 文字列 ''ABCDEF* を  は、， MSX 々を SPR  I  NT する こと 

SPRINT しています。  であると 定義され ています。 

②  では /A  B  C  D  E  を スタック  -⑤ で、 M  S  X  P  R  I  N  丁を 実行す る 
に 積んで、 スタック •ダンプを 見る と、 と、 MS  X と 出力され ています。 

文字列 情報が、 0  E  2  C 番地 か ら 6 文  これは、 とて も 単純な 定義の 例です 

字と いう ことで 積まれて います。  が、 このような 定義を 積み上げ ていく 

ここで、 先頭に ある 「Fj という 文字  ことによって、 FORTH のプ ログ ラ 
は、 FDT の、 プロンプト （入力を 促  厶 は、 つくられて いくのです。 

す 文字） です。  では、 次に、 他の 定義 済み ワードを 

③  では、 その 文字列 情報の 文字列を  つかって、 少し 大きい ワー ドを 定義し 

SPRINT しています （「••」 と  てみ ましよう。 

いうのは、 「前のに ひきつづいて」 とい  図 4 を 見て ください。 ここでは、 IS 

う 意味の スタックを クリアされ ないた  という ワードを 定義して います。 ここ 

めの FDT での コマン ドです)。 文字列  に 出て く る 定義 済み ワードは、 

A  B  C  D  E  F 〃が 出力され、 スタック  ① S=  2 つの 文字列の 一致を 調べる。 

は、 空に なって います。  ② 丨 F 前の 条件 式が 真なら ば、 その 

次に、 ワード 定義に ついて 説明し ま  後の ワードを 実行。 

しよう。 ワー ドの 定義は、 FORTH  ③ ELSE 条件 式が 不成立の とき' 


その後の ワードを 実行。 

④ THEN  IF 文の 終わり。 

ここで 注意す るのは、 逆 ポーランド 

記法の ため、 IF や、 THEN などが、  その後、 ワード 丨 S を 使った 例が で 

B  A  S  I  C などとは 意味が 違う ことで  ています が、 文字列が、、 MS  X" のとき 
す。  は、 きちんと ” VERY  GOOD々 

IS の 定義は、 あらかじめ 稽ん であ  が、 でて いますね。 

った 文字列と 文字列 "MSX" を 比較 

して （S=)、 等しい な らば （ I  F)  今回は、 FORT  H の ざっとした 紹 
^VERY  GOOD" を、 そうでな け  介と、 A  S  M/F  0  R  T  H を 使っての 
れば （ELSE)、'VERY  BAD"  ちょっとした 練習を やって みたけ ど、 

を S  P  R 丨 N  T する ことで ある、 とい  わかった でしょう か。 次回から、 詳し 
う 意味に なり ます。  く 説明して いき ます。 

当  immmummmHiimiimmm  川  imimiiiiHiiimmmmmmmnmmmmimimmni  川  umiiimiH 

圍  ASM-FORTH  | 

ASM-FORT  H は （株） リ ギー コーポレーションと （株) イン フ  = 
=  オメ ーシ ョン. オフ アリン グ •システムが FO  R  T  H 社の FO  R  T  H  = 
=  を ベースに まったく オリジナルに 共同 開発した ものです。 FORT  H  1 
=  特有の 多くの 欠点を 解消しながら、 M S X 用に 改良した ものです。 


茄  iimmmi  川  umHui  川  iHMimmmiHmmm  川  mmmmiim  川  MmimmmHHmimmmiimnmi  运 
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厂 Mk スタックの 、 

い ヌイ ソトァ ドバイろ 


エアー •チェック メモ 


ブ □クラ 厶を 作る のは、 最初から すべて 
作る ことは ない。 人の 作つ た ブロ クラム 
を 自分な りに アレンジして、 そこから、 
才 IJ ジナルの ブロ クラムに すれば いい。 


姫路 市， 

中 村 忠農さ Aj 


MS  X なんて 結局 オモ チャです よ 0 
そもそも 8 ビッ ト 機は 実用には 適さな 
いんです 0 といって ゲームな らば フ〇 
ミ □ンが ある。 所詮 MS  X では 中途 半 

端で …… 〇 

な 一ん にも わかっ ち ゃ いないのに 勝 
手な ことを いう 評論家が ずし 、ぶんいる。 
彼らの 多くは 正確な 事実よりも、 その 
とき そのと きウケ そうな ことを 自信を 
持って さも 正しそう にいう のが 商売 だ 
(というのは いささか 偏見 デスが) 。上 
のよう な ことを いう "自称〃 評論家に 
限って 家には M  S  X もフ □ミ □ン もな 
く、 パソコン ( 本 ほとんど ホ' コリを かぶ 
っ ている もんなん だ。 

評論家は 別に 勝手な こと をい うのが 
商売 だから それでも かまわない かもし 
れな いけど、 その 口車に のって ロクす 
っ (J ■チャレンジ もしないで MS  X のこ 
と を 見く びって いる 連中が いるのは 何 
とも ナサ ケな いこと だ。 16 ビッ ト だの 
なんだ の いっても 結局 ワープロ として 
し カイ 吏って いないのに 「MSX と 16 ビ 
ッ トじゃ 格が 違うよ j といって みたり 
会 全に 実用 性の ない フ □ミ □ン しか 使 
っ たこと がない のに 「MSX って 高い 
だけで おもしろく ないや」 なんて ホ ザ 
ク のは 感心で きない。 

はっき り 言って こういう ヤ カラは 自 
分の 創造力の なさを バ クロ している だ 
けなの だ。 「弘法 筆を 選ばず J という 
けれど M  S  X は 安い わり には レ ツキと 


した コンピュータ。 そこから パワーを 
ふきだす のは まさ に 君の 頭に かかっ て 
いる。 ハードウェアの 違いを アレ コレ 
いうのは やめに して、 手近な MS  XT 
どれ だけの こと がで き るか 考えて みよ 
う じ ゃない か。 

用 的な ブロ クラム 
を 目指す J  德这 

いわれな き MS  X への ブジ ョク をは 
ら すため ビシ バシと 実用的な プロ グラ 
ム を作っ てきて く れ たのは 姫路 市の 中 
村忠彦 サン、 比較的 若い （というより 
はっきり いってし まえば ガキ） 人の 投 
稿が 多い なかで さすが 26 歳と もなる と 
大枚は たいて 買った MS  X を それなり 
に 役立てた いという 気持ちが でて くる 
ょぅ だ 0 

中 村さん が 作って くれたのは 「ェア 
一. チェック •メモ」 プログラム。 つ 
まり F  M 放送 や テレビの 番組を 自分の 
テープに 録音 するとき、 いったい どの 
番組を 録音す るの かき ちんと 整理して 
まとめる 作業を する プログラム。 

具体的には ① 整理 No. ② 放送が ある 
月 •日. 曜日 ③ 時間 ④ ソース （TV か 
FM か 放送局は、 など） ⑤ 番組の タイ 
トル ⑥ メモを 入力して おいて、 画面へ 
の 表示、 データの 修正 • 前 除、 整理 No. 
順での ソート （並べ かえ）、 それに カ セ 
ッ トへの データ 保存と 読み込みが でき 
るよう になって いる。 最終的な アウト 


ブッ トは 日付. 時間 順に ソート された 
一覧表が プリン ト アウ トされる。 中 村 
サンに よると この プログラムを 使いは 
じめ てから エアー • チェックしたい 番 
組を ウッカ リ のがす という こと が 少な 
く なった そうだから、 これは もう 立派 
に 実用に なって いると いえる ね。 

実用って いうのは 何も 〇〇 処理と い 
うよう に 大げさな 名前が ついて 企業で 
だけ 利用 される こと を 指す のでは ない 
ん だ。 どんな チ ヨット した 作業で も そ 
の 人に とって 役に たって いればもう そ 
れで 実用と いってい いんだ ン 

「八 ランスぶ < 
まとまつ てい Sj 

では ざっと ブロ グラムの 使い 勝手を 
眺めて いく としよう。 テープから プロ 
グラムを ロー  ドして 実行す ると 写真 1 
のよう な 画面が あらわれる。 との ニユ 
一画 面で 必要な 作業を 選択す る。 手始 
めに、 データ 入力を みて みよう （写真 
2)0 


データ 入力の 画面では 先 ほ ど 説明し 
た 6 つの 項目に ついて データを 入力す 
る。 整理番号は あとで ソー トする とき 
の手掛 りと なる もの。 テキ ト ーにつ け 
て もい いけれ ど 中 村 サンは 4 ケタの 数 
字を 使って いるとの こと。 つまり 先頭 
のヒト ケタを 第 何 週 か、  2 ケタめ を曜 
日 （日曜日一 ^0、 月曜日— 1 のように 
数 イ直イ 匕して いる）、 そして 下 2 ケタを ス 
夕一 卜 時刻と している の だ。 

このような コー ド 化の テクニックは 
パソコン をイ 吏い こ なすう え では 非常に 
大切な ポイントになる。 この プロ グラ 
ムを 使いたい 人は 自分な りの コード 体 
系を 工夫 するとい いだろう。 

続く 日付、 時間、 ソース、 番組 タイ 
ト ル、 記事 （メモ） は どのような ス タイ 
ルで 入力しても いい。 ただし 入力で き 
る 文字 数が 制限 されて いるの で 要注意。 
一応 作者は 日付を 1 M2、 （ 日）、 時間 
を 20  :  30—21 :  20、 ソースを  N  H  K- 
FM、 タイトル •記事は 適当に、 とい 
う スタイルを 想定して いるよう だ。 
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10  » 

20  rt  本 

30  » 本 17- •チ •メ f フ •ロワ* ラ △本 
40  r  本'  1 

50  » 木本 本本 本本 木木 本木 本末 本*** 本本 木本 本本 本 
60  , 

80  f 

90  »  U'ljt" 

100  * 

110  CLEAR  2000 
120  DIM  D$(6t 100) 

130  1=0: N=0 

140  KEY  1/_FM-NHK":KEY  2,  "R1-0SAKA":KEY  3,  "〇 る 〇 かよ 兌〆" 
KEY  4,  ■•こごの 
500 ， 

510  »  メ ニ;!-  • 

520  » 

530  CLS: SCREEN  1: PRINT: PRINT  "  ttt  17 - •チエ， ワ •メ f  ホ 本木" 
540  PRINT: PRINT 

550  PRINT  "  1 ; fm  -9 二; l ウリヨ 7  “ 

568  PRINT  "  2: テ*- ヲ  ta-シ*  " 

570  PRINT  "  3: テ •-ヲ  La ウ 它イ" 

580  PRINT  "  4: テ*- ラ  T7i/*3" 

590  PRINT  "  5: テ "-9  V- 卜" 

600  PRINT  "  &: テ'*- ヲ フ •リント" 

610  print  "  7: テ' *-9 

620  PRINT  "  8: テ*- ヲ 3 ミ] ミ" 

630  PRINT  _•  9:E  N  D  " 

710  PRINT: PRINT 

720  INPUT  "1-9  =?  I ラ;;” ク デサイ"； Z 
730  IF  1>Z  OR  9 く Z  THEN  720 

740  ON  Z  GOTO 1000,200 0,3000 ,3500, 4000, 5000, 7000, 8000 
750  CLSs LOCATE  5, 10: PRINT  "E  N  D" 

760  END 
1000 ， 

1010  f テ •-ラ こ ユウ リヨ 7 
1020 ， 

1030  CLS:N=I: SCREEN  0: PRINT: PRINT 

本本" 

1040  PRINT: 1=1+1 

1050  LOCATE  0，3: INPUT  "t イリ  No. (  ¥  =メ ニ: i-) ";D$(1,I) 

1060  IF  D$(l,  I)=,,¥"  OR  D$(l, I )='•-"  THEN  N=I-1 : GOTO  588 
1070  GOSUB  1500 
1080  GOTO 1040 

15«0  LOCATE  0,5: PRINT  SPACE$(39) 

1510  LOCATE  0,5 

1520  INPUT  "月日 30B  [9t  ゾ] ";D$(2,I) 

1530  L=LEN(D$(2, 1)) 

1540  IF  L>9  THEN  1500 
1545  LOCATE  0,7: PRINT  SPACE$(39) 

1550  LOCATE  0,7:  INPUT  "i/-  ^(24h) 

1570  L=LEN(D$(3, 1)) 

1580  IF  L>11  THEN  1545 
1585  LOCATE  0,9: PRINT  SPACES (39) 

1590  LOCATE  0,9:  INPUT  MV-7  [6f  ]  "^D$(4, 1) 

1600  L=LEN(D$C4,I)) 


本本 本 テ 二:！ リ 3 ク 本 


[Ilf]  tt;D$(3,I) 


1610  IF  L>6  THEN  1585 

1615  LOCATE  9, 13: PRINT  SPACE$(60) 

1620  LOCATE  0,11: PRINT  uiVjT=.  9 イ W  [40fiT]M 
1630  PRINT: INPUT  D$(5f I) 

1640  L=LEN(D$(5f 1)) 

1650  IF  L>40  THEN  1815 

1655  LOCATE  0,16: PRINT  SPACES (39) 

1660  LOCATE  9, 16:  INPUT  " キ  i/*  [10t/]  M;D$(6,  I) 
1670  L=LEN(D$C6,I)) 

1680  IF  L>10  THEN  1655 

1690  FOR  J=3  TO 19 

1700  LOCATE  0, JsPRINT  SPACE$(39) 

1710  NEXT  J 
1720  RETURN 
2000  » 

2010  »  テ* _ヲ  ta —シ ■ 

2020  » 

2030  CLS: SCREEN  9 

2040  PRINT: PRINT  "  ttt  テ •-ラ ヒョウ  1；*  ttt  M 
2050  PRINT 

2060  OPEN  "CRT: "  FOR  OUTPUT  AS  轉 1 

2970  FOR  1=1  TO  N 

2080  GOSUB  9000 

2140  PRINT: INPUT  MOK!";X$ 

2150  NEXT 
2170  CLOSE 
2180  GOTO  500 
3000  , 

3010  »  f- ラ ゾ 3 ウ t! イ 
3020 ， 

3038  CLSs SCREEN  0 

3940  PRINT  M  ttt テ'* づ ソ] ウ tM 寒 本本" 

3050  PRINT:  INPUT  "La ウ t! イ姊  NO.";I 
3860  PRINT 

3140  PRINT  "tr イリ No.  M;D$(lf  I) 

3150  INPUT  "t-i*yNo.H;D$a,I) 

3160  PRINT 

3178  PRINT  HtT *J  M;D$(2, 1) 

3180  INPUT  ••ピノ •ケ ";0$(2,1) 

3190  PRINT 

3200  PRINT  "アカン ";D$(3f  I) 

3210  INPUT  "•/* Hj  ";D$(3rI) 

3220  PRINT 

3238  PRINT  "ソー 7  ";D$(4rI) 

3240  INPUT  ••ソ -7  ,,;D$(4,I) 

3258  PRINT 

3268  PRINT  "I、 •:/ アミ 9 イト it  ";D$(5, 1) 

3270  INPUT  "I、 •: /7 •ミラ イト Jt  ";D$(5, 1) 

3280  PRINT 

3290  PRINT  "宇〆  "；D，(6,  I> 

3300  INPUT  ufi/*  M;D$(6f  I) 

3310  PRINT 

3358  INPUT  - シ 3 伸 イラ "尸厂 ケ マ抑 (Y/N)M;A< 

3360  IF  A$="YM  OR  A$="y"  OR  OR  A$=， •ん" THEN 

3370  GOTO  500 


このように データを 入力して いき ¥ 
マークを 整理 No. の ところ で 入力す ると 
メニューに もどる。 あとは メニューの 
項目の 中から 自分の したい 作業を 選ん 
で 表示 (写真 3)、 修正、 削除、 ソート、 
プリント （図 1)、 カセットへの 保存、， 

カ セツ トからの 読み込み などを 行なえ 
ばよ い 0 


リストは ちよっ と 長い。 なかなかの 
大作 だ。 ディスクを 持って いないのに 
これ だけの プログラムを 打ち込み、 テ 
ストし、 実用的に 使って いるのは なか 
なかの もの だ。 

プロ グラ ムの 構造は き わめて クリア。 
どの 部分が 何 をして いる のか 明確 だし、 
指定した 文字 数を 超えて 入力で きない 
ようになって いる ことから も 考える よ 
うに エラーに 対する 配慮 も みられる。 
スジは なかなか よい。 

ところで この リス トを じっと 眺めて 
アレ？ と 思った 人は なかなか スル ドイ 
人 だ。 なんとなく どこかで みた こと あ 
るよう な、 ないような …… 。 そう。 実 


は コレ、 わが M  S  X マガジンの B  A  S 
I  C 入門 講座に でて くる プログラムを 
応用した もの。 どおりで 基本的な とこ 
ろは しっかり している はず だ。 

ひとつの ことを 学んだら、 それを す 
かさず 自分の ものにして 独自の 工夫を 


つけ 加える。 これを 繰り返す とプ ログ 
ラムの 力は ますます ついて くる。 

さて、 せっかく だから 細かな 点で い 
くつ かア ド バイスを して おく としよう。 
まず フアン クシ ヨン キーの 使用。 ソー 
スを 入力 するとき には、 あらかじめ リ 


*« 

9.22.(B) 

17 — •チ •メ t  本家 本 

23:00-23:30  TV-8 

ミ 3 -ゾ， 7 .フ i7  85 

イワ”  to ミ 

9.22.(® 

24: 25 -  TV-10 

7 レオ I、 •►ラ 

9.23(A) 

18:00-19:00  FM-NHK 

レ V， 力 

REC 

9.23.  (fl) 

20:00-29:45  TV-2 

75771 

9.23(A) 

21:02-23:18  TV-6 

Xi れ うう 

9.24. (X) 

16:90-18:00  FTI-NHK 

こ:’#)  »ウン「[1リ 又访 

DJ?"M*7 

9.24. (*> 

21:09-21:54  TV-8 

棚と*  r.T-ikr 

9.24.(*) 

22:90-22:54  TV-4 

ん力、、.チ3 

サイ ジ 3 ウ W 

9.25.(*) 

FM-NHK  FM-NHK 

rr  «  サ ウン イ ttc] 

VEST  SOUND 

25.(*) 

19 

38-20:00  TV-12 

す イリ a ウ JW 

9.25.  (*) 

20 

08-20:45  TV-8 

itr<r-L 

9.25.(*) 

21 

02-22:54  TV-10 

9.26. (拿) 

16 

00-18:00  FM-NHK 

ZZ'  n  竹;/ ド フ蓴 -IiV*- •本 •，フ •ス .2/H-P 

REC 

9.26.  (» 

21 

00-21:54  TV-4 

r  _丫ス ►テン 

9.27.(!) 

21 

00-21:54  TV-6 

9. 27.(8) 

24: 10-  TV-8 

l， う ru， 

1981 フランス 

9.28.  (±) 

17:30-18:38  TV- 10 

フ *a レス 

9.28.  (±) 

19:38-29:30  FM-NHK 
23:00-23:30  TV-8 

ヨヂ 85 

9.29.  CB) 

5a —;/ •，ク .フ 85 

CLS:SCREEN1:  PRINT 

INPUT  "  ，7i，3 す*  テ •ィ  No.  |J";I 

□PEN  "CRT:..  FOR  OUTPUT  AS  #1 

GOSUB  9000 

CLOSE 

PRINT: PRINT 

INPUT  “队 とう c  サ 7 プヨ  IT  ivrtft  (y/n)";X$ 

IF  X$="Y"  OR  X$="y"  OR  X 擊 =* •ン •  OR  X$=* •ん" THEN  3700 

GOTO  500 

N=N-1 

FOR  II=I  TO  N 
FOR  J=1  TO  6 
D$(Jf II)=D$(J, II+l) 

NEXT  J 
NEXT  II 
GOTO  509 


C し S: PRINT 

PRINT  ••  ttt  f-， ♦ソ*  ン 本* 本  M 
PRINT: PRINT  "力 !：•*► の じ，/ WT  OK 
PRINT: PRINT  MHit  C  RETURN  ]  Ke 
I$=INKEY$ 

IF  1*=""  THEN  7070 

A=ASC(I$):IF  A<>13  THEN  7070 

OPEN  "CAS:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

PRINT#lfN 

FOR  1=1  TO  N 

FOR  J=1  TO  6 

PRINT#l,D$(Jf  I) 

NEXT  J 
NEXT  I 
CLOSE 
GOTO  500 


4038  CLS: PRINT 

4040  PRINT  M  %%%  ” -f ぐ jT  本本 本" 

4050  PRINT 

4060  FOR  1=1  TO  N-1 

4070  Q$=D$(lf I) 

4080  FOR  J=I+1  TO  N 

4090  IF  D$(lyJXQ$  THEN  Q$=DS(lrJ) : GOSUB  4509 

4100  NEXT  J 

4110  NEXT  I 

4140  GOTO  500 

4506  FOR  K=1  TO  6 

4510  SWAP  D$(K, J),D$(KtI) 

4520  NEXT  K 
4538  RETURN 
5000  » 

5010  » テ' ■ーヲ フ •リン ト 
5815  * 

5020  POKE  &HF418, 1 
5038  CLS: PRINT 

5048  PRINT  -  ttt  テ*- ヲ tttm 
5650  PRINT: PRINT  M  7 •リン テー OK! " 

5069  PRINT: INPUT  "OK  —  >  HIT  ANY  KEY!M;X* 

5070  LPRINT 

5080  LPRINT  "  ttt  17 ••チ iW •メ t  t*tM 

5090  LPRINT 

5095  FOR  1=1  TO  N 

5108  LPRINT  CHR$(27>_ (801， 011，02 3，03 0，070 

5110  LPRINT  W(2，I>  CHRSO)  D，（3,I>  CHR$(9)  D$(4, 1)  CHR< 

(9)  DS(5,I)  CHR$(9)  D$(6f I) 

5120  NEXT 
5130  LPRINT 

5140  し PRINT  CHR$(27)*2" 

5145  POKE  StHF 418，0 
5156  GOTO  506 


CLS: SCREEN  1: PRINT 
PRINT; PRINT 

i  PRINT  ••力 卜の  OK  ?  M 

PRINTS  PRINT  "Hit  [  RETURN  ]  K 
I$=INKEY$ 

IF  I$=,,M  THEN  8070 

A=ASC(I$)s IF  A<>13  THEN  8070 

OPEN  HCAS: "  FOR  INPUT  AS  #1 

INPUT  #1，N 

FOR  1=1  TO  N 

FOR  J=1  TO  6 

INPUT  #1,D$(J, I) 

NEXT  J 
NEXT  I 
CLOSE 
GOTO  580 

»  ttt  テへ ヲ  ta-i/*  tU 
PRINT#1, 

PRINT#lf "  No.";  I 
PRINT#1, 

PRINT* l，"t ィリ  No.M;D$(l,I) 
PRINT#1, 

PRINT#l,MfT  ヴ  H;D$(2f I) 
PRINT#1, 

PRINT#  1,"*;*^  M;D$(3, 1) 

PRINT# 1, 

PRINT#1," ソ-ス  ";D$(4, I) 

PRINT#1, 

PRINT#l,Mir：/7 •三 ヲイ ►ル  M;D$(5, 1 
PRINT# 1, 

PRINT 肴 l，_t  ゾ  M;D$(6r I) 
PRINT#1， 

RETURN 


ラ m  M;D$(5, I) 
;D^(6, I) 


ひらがな や グラフィック 文字の いちば 
ん 右の 方が 欠けて しま うって こと。 

これは かなり 見に く  く なって しまう。 
本人 力  < 気に ならない のなら それでもい 


カーソルは いちばん 左上に 飛んで いっ 
てし まう はず だ。 1SHIFT1+IHOMEIT 
は 画面は 消えて しまう。 

いじわるの つもりがなくても 番組 名 


ス トの 14桁 で 設定して あるので FM- 
N  H  K とか F  M-  0  S  A  K  A などよ く 
使う ものに ついては ファンクション キ 
一を 押す だけで いいよう になって い 
る。 この 工夫は 大変よ い。 ただし、 プ 
ログ ラムが 終了した あと このまま なの 
はちよ っと こまる。 リストを とる つも 
りが、 

ごごの サウンド 

な どと 表示され て おわりに なって し 
まう。 こうした ことがない ように プロ 
グラムが 終わる 前にもう 1 度 もとのと 
お りに ファンク ショ ン キーの 内容を セ 
ット しなおせ ばいい。 

次は S  C  R  E  E  N  0 の 使い方。 この 
テキス ト 専用の モードは MS  X で 横 40 
字、 MS  X2 では 80 文字 ま で 表示で き 
る。 ただ 1 つ 欠点が ある。 というのは 


いけれ ど、 原則と して SCREEN0 
を 使うなら ひらがな や グラフィック 文 


「テイ スクを 使って 
よ 0 本格的に！ j 


夫して あるかに 見える 誤 操作への 配慮 
も 完璧とは いえない。 それは どういう 


の 途中に •（カンマ） などが 入る ともう 
いけない。 


こういった こと を 防ぐ には 文字列 関 
数を ビシバ シ使っ た テクニック が 必要 
となる。 そこまで やる のが 大変なら ば 


INPUT を 使う といいだろう。 
こまかな 点は このく らいに して、 も 


うべき だ。 テープ だと せっかくの" 実 
用 # も、 ちょっぴり 色 あせて しまう。 

スペック （仕様） を 見て みると、 あと 
ほしいのは いろいろな 条件で 任意に ソ 
ート する こと がで き る 機能と、 番組 名 
や 記事の 中の 文字を 手がかり に 検索が 
できる ようになって いる 機能 だ。 ブロ 
グラムの 構成 力は、 ずい 分 あるよう だ 
から、 これらの 機能を つけ 加える のは 
さほど むずかしく はない はず だ。 デイ 
スクを 買って パワーアップしたら、 ぜ 
ひ これらの 改良に 挑戦して みてくれ。 

こういった ，実 用へ ノフト 大歓迎。 老 
若 男女を 問わず （ほんねを いうと 女の 
子からの プログラム カ 送 られ てきたら 
スグ のせち やう もんね 〇) どしどし お 
くって きて ほしい。 まって るぜ。 


ことかと いえば、 データを 入力す ると  う 少し 全体 的な ことにつ いて コメント 
き に IH0MEI を 押す とどう なる だろう n  しよう。 中 村さん は 早く ディスクを 買 


字の 利用は なるべく 抑える。 逆に ひら  ？Ext「a  ignored 

がな や グラフィック 文字が 使いた けれ  とか メッセージが でて せっかく  P  R I 

ば S  C  R  E  E  N 1 を 使う ように 心掛け  NT  S  P  A  L  E $ や L  0  C  A  T  E で 

ておいた 方が いいだろう。  作った 画面が 乱れて しまう： 


すこし イジ ワ ルを いえば、 かなり ェ  せめて I N P U T のか わりに L  I N E 
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「洋行 帰り」 「海外旅行」 こんな 言 I 
いまや 珍しく もなん ともない 0 それ ど 
ころ か キヤ ピ キャ ピ〇  L がヒ マに まか 
せて 行く、 とか 農協の ツアーと いった 
イメージが あって いまひとつ カッコ 良 
さに かける。 まるで 「学士 j 様みたい な 
もんだ。 

海外旅行で も ヨーロッパな らば まだ 
人に 自慢で きる けど アメ リカなん て あ 
たり まえ。 グァム や ハワイ も 誰でも 行 
ける。 まあ、 このく らいまでは 自慢は で 
きない けれど、 かと いって 恥ずかしい 
という もので もない。 若い 人には あま 
り 人気がない のは'" ホンコン〃。 目の色 
を 変え た ニ ホン ジ ン 団体客が グッ チ や 
セ リーヌの バッグを 求めて 走り まわり、 
大声で さわ ぎながら 中華料理を 食いち 
ら かす …… 。 どうも こんな ふうに ホン 
コ ンは 見られて いるみたい。 

ところが、 その ホンコンに わざわざ 
でか (すてい く^^が ふえてい ると いう。 
彼らは メ チャ クチャ 安い 中華 ^ 姑 里 （I 
A2 , 000 〜 3 , 000 円 だせば ペキン ダッグ 
を 食べて 腹 いっぱいに なれる） が 目 あ 
てで もな く、 もちろん モンブランの 万 
年 筆 や タイ ガーバー ムが ほしいの では 
ない。 まして や 中国語の 勉強を する つ 
もりな ど サラ サラな く。 ちょっぴり (と 
いうか、 かなり） あやしい 英語 の 矢 01 哉 
と パスポートと、 そして 毛のは えた 心 
臓を 持って 日本を 出発す る。 

彼らの 正体は いったい 何 か。 CIA で 
も KGB でもない。 もちろん 鳥で も 飛行 
機で も スー ■パーマンで もない。 彼らは 

ー マイコ ン マニアな の だ。 

そ う 裕福とは いえない マニアが なぜ 
フ ツーの 若者が 敬遠す る ホンコン にな 


ぞ でかけて いくのだろう。 もしかして 
飛行機が 落ちる かもしれ ない のに。 彼 
ら とて 中華 料 ^ はキ ライ ではない だろ 
うし、 たまには イイ カッコを したいと 
思う かもしれ ない。 だが それだけで 彼 
らが 重い 腰を あげる と は 思えない。 

実は、 すご一 く 安い パソコンが 買え 
るんで すよ。 そう 信じられない ことに 
日本で 買う のに くらべて 半値 なんても 
んじ やない ほどの 価格で。 

そんなうまい 話が ある わけない。 ど 
こか イ ン チキに 違いない と 思う かもし 
れ ない けれど 実際に インチキ。 つまり 
ニ セ モノなん だ。 ただ キ チンと 動いて 
本物と 全く 変わらないから 始末に わる 
い。 私 こと ふっち やん は 悪の 秘密結社 
(?) ゴ ー ル デン シヨ ツ ビング センター 
へ 乗り込み、 いかに エゲツ ない ニセモ 
ノ 作り が おこ なわれ て いるか この 目で 
つぶさに 探って きた！ 以下は 決死の 調 
査 から 得られた 貴重な レポー トで ある！ 

アップルと IBM の 
ニ セ モノが ゴロ ゴロ 

ことわって おくが この 言 己 事は ヤ ラセ 
ではない。 正真正銘、 身の 危険を （そ 
んな もの ほ とん ど 感じ なかった けど） 
かえり みず 現地で 調べた もの だ。 実は 
ここ、 昨年 田 口 編集長 も 視察して いる。 
そのと き の 様子が 知りた い 人は バック 
ナン ノ く 一を あたって ほしい。 

いわゆる 香港 観光の ポイント は 大き 
く  2 つの 場所に わかれて いる。 ひとつ 
は、 香港 島。 ケーブル カー での ぼる ビ 
クト リア ピーク や 大金 持ちの 作った 夕 
イガー バー 厶 ガーデンが 見 もの。 大丸 
など 日本の デパート も あり、 買い物 や 


中華料理を 楽しむ こと がで きる。 

もう ひとつは 九 龍 半島の 先っ^^ 
口且の あたり。 ここ も デ パー ト やら ヨー 
ロ ッ パの 一流 品の 直営 店 • 無数の 中華 
料理 M がたち ならんで シヨ ッ ビングに 
は 最適 だ。 もちろん ガイドブックの 類 
にく わしく 見所が 書いて あるのは この 
ぁたり。 

さて 中心部から 地下鉄 （これが なか 
なか キ レイ） で 約 った 所で 問題 
の 深 水埗に 到着す る。 地下鉄の 駅を 出 
ると、 まわりには あやしげな 屋台が な 
らび 異様な フン イキ だ。 駅の すぐそば 
に 「高 簽購物 中心」 と カ ン バンが でて い 
る ビルが ある （写真 丨 ）。 この ビルの 2 
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階と 地下に ニ セ モノの パソコンを 売る 
ブラック マー ケッ トが あるの だ。 

こう 書く と いかにも おソ ロシイ 場所 
のよう な^^す るが、 まぁ 日本の 秋 葉 
原を イメージして もらえば いい 0 別に 
ドス や ビス ト ルを 持った お兄さんには 
お 目に かからなかった。 エス カレー タ 
一を あがって 2 階に のぼって みたら あ 
る わ ある わ。 さして 間口の 広くない 店 
が 通路 ぞいに ギッ シリ 並んで いる。 ハ 
ー ドの 店、 ソフトの 店、 そして マイコ 
ン 関係の 本を 売る 本屋の 3 つが ある。 

どんな 機械を 売って いるの だろう か。 
秒^ 原な らば いろいろな メーカー の も 
のが あるの だけど、 ここでは 機械の 種 
類が 非常に 少ない。 というより はっき 
り 言って わずか 3 種類 0  Apple  II と I 
B  M  -  PC そして かなり 少なくな るが M 


日本 

香港 (6 咩） 

香港 (59 年） 

Apple  II  e 

257,500 

39,000 

53,400  * 

ディスク II 

82,500 

17,700 

28,500 

ディスク カード 

25,000 

2,400 

3.900 

プリ ンタ カード 

47.500 

2,100 

5,250 

★  SVI  の  MSX 
(1 ドライブ 内蔵 厂 


88,500円 


*  Apple  11+80 カラム ポー ド 

図'! 


福 本 正 治 

S  X が ポチ ポチ。 このうち Apple  II と 
IBM  PC は 99% が ニ セ モノ。 外観は もち 
ろん よく 似せて 作って いるの だけど 中 
味 も 全く ソック リのニ セ モノ。 ア メリ 
力では ビジネス 用の パソコンと しては 
旧 M-PC が ほぼ 標準に なって いる。 つま 
り、 ソフ ト ハウスは 皆 IBM- PC 用の ソフ 
卜 を 作った 方が もうかる ので 自然と 
IBM -PC 用の ソフ トが 多くなる。 

そうなる と miva 乂 上の メーカー も I 
BM- PC と 同じ 動作を する、 いわゆる 
互換 機 （コンパチブル マシン） を 作る 
ようになる。 ただし コンパチ 機は ニ セ 
モノと 違う。 IBM  PC と 同じ 動きを 
する ように 全く 独自に ROM に、 シス テ 
厶 プロ グラム を 焼き 込んで いるんだ。 

香港の ニ セ Apple や ニ セ IBM-PC は 
コンパチ 機以 Jl に 互換性が 高い 0 なぜ 
なら、 これら ニ セ モノは 本物を まる ま 
る コビーして いるから なんだ。 これな 
ら 安くて あたりまえ。 旧 M や Apple が 
巨額の 開発 費を かけて 作り あげた もの 
を チャッ カリ いただいて しま ってる の 
だ もんね 0 

いったい どれぐ らい 安いの かとい え 
ば ケタ が 間違 ってい るので はない かと 
思える ほど 安い。 図丨 を 見ても らうと 
わかる ように ウソ みたい な 値段。 ちな 
みに 部品の 値下がり （1C など) を 反映し 
て か、 ニ セ モノの お 値段 も 下が 〇 ている。 

これ だけ 安いと 本物を 買う 人は ほと 
ん どし 、な いんじゃ ないかと 心配に なっ 
てし まう が、 ここ （ゴールデン シヨ ッ 
ビング センター） の 客筋は 中 •高校生 
くらいの 子供 （中国語では 何とい うの 
だろう か） が 中心だった。 一 企業は 
メンテナンス も 重視す るから こうした 
ニ セ モノには 手を 出さない のか もしれ 
ない。 

何 軒 かの 店を 調べて わかっ たの だけ 
ど、 かなり 日本製の 部品が 使われて い 
るのは オ ドロ キ だった。 フロ ッ ピーデ 
ィス ク も、 I2AM も 何でも ござれ。 そ 
して 「日本製 j は 「最高級品 j と 同じ 意味 
で 使われて いるんだ。 


杳荖⑺ ソフト 屋 (コ ビ-屋 ) で 0 冒 物の ィ士方 

① マイ: r ノ シヨ ッ >  で. フ d ッ 匕。 - 1 貿っ t  < る 


②； SSI の 琴 屬やノ い ド〕 tf-t 見て 欲しい : 
ソフト tSLsc 


莺+公 S] 


③店❹乂 が 目の 命 i- 〕 匕。- し t  くれる 


@S 金 （2 〜 3 オノ ノコ、 ノ ド | し：:  60 へ 90 円） 玄 
私って —了农 か •リ， 
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力し く なって ソフトな 
ん カイ 乍ら なくなる。 そ 
うなって 困る のは、 結 
局 君なん だ。 

日本では よう やっと 
ソフ ト ウヱア も 本 + レ 
コードと 同じように 著 
作 権の ワク 組みの 中で 
イ呆 護し ようって 話に な 
ってき たんだけ ど 香港 
は 著作権 どこ 吹く 風 0 
悪びれる 風 もな く 平気 
で コピーを している。 
これが 個人 レベルで 友 
達 ど おしで コピーして 
いる、 ってい うのなら 
それほど おどろ 〈こと 


ソフトウェアと 著作権 

ハードウェアの ニ セ モノが 明らかに 
イケ なし'^ 為 だとい うのはなん となく 
わかる。 はっき リカ タチに あらわれて 
右： ニ セ モノ、 左： ホン モノと ならべ 
られ ると ウー ン、 やは リニ セ モノは よ 
くないな、 という 気がする。 

何となく 無意識の うちに 犯罪 （太げ 
さで なく 立派な 犯罪行為です ゾ） を お 
かしてし まいが ちな のが ソフ トの コピ 
一。 日本で もこれ はかなり 大 問題に な 
ってい る。 丨本 だけ ソフトを 買って き 
て 仲間う ちで コ ピーす る。 企業で I 本 
だけ 買って 全 部署で コピー して 使う。 
こんな ことを された 日には ソフ ト ハウ 
スは たまった もんじ ゃない。 

だから 厳 軍に プロ テク トを かけたり、 
コピー される こと を 予想し て 価格が つ 
リ上 げられ る。 今度は 高い からと コピ 
— する。 こうなる と イタ チ ゴッコ だ。 

言うまでもなく ソフ トは 目に 見えな 
いけれ ど、 ちゃんと 保護され るべき 対 
象。 コピーが 横行す ると だれも バ カバ 


もない の だけど 香港の 場合 それが、 堂々 
と 商売に なって いるの がコ ワイ。 

日本で ソフトを 買おうと したら、 ハ。 
ソ コン ショップへ 行く。 棚に ズ ラリと 
並んだ ハ °ッ ケージ を 大枚 ン 万円を だし 
て 買って くる。 ところが 香港で ソフト 
を 買おうと すると、 まず ブランク ディ 
ィス ケッ トを 買う ことから 始まる。 200 
軒 ぐらいの 店が 並ぶ ゴールデン ショッ 
ピン グ センタ ーでは 当然 フロ ッ ピー も 
安く （しかし これは 本物) 売って いる。 

I 箱 300円 くらい 出して 買う。 

そして ソフト 屋に むかう。 香港の ソ 
フ ト屋は 写真 2 のよう に 店の 前に ゲー 
厶の 写真 やら ハード コ ピーが ズ ラー と 

って あるので すぐ ソ レと わかる。 自 
分が 欲しい ソフ トが あれば 店の オジサ 
ン、 もしくは オ ニイ サンに さきほど 買 
った フロッピー ディスクを さしだし 欲 
しい ソフ トの 名前を 言う。 

そうすると オジ サンは 「ハ イヨ」 とば 
かり 店に 置いて ある パソコンを 使って 
ガチ ャ ガチャと コピーを 目 の 前で 使っ 
て くれる。 お  は 2 〜 -3HK$  (日本 
円で 60 〜 90円 ぐらい）！！ ただし この 値 


写真 2 

段 だと マニュアルが つぃていない。 マ 
ニュ アルが 欲 しいと き は 追加料金 を 払 
って まさに コピーを 買う か、 本屋へ 行 
って 海賊版の マニュアルを 買う ように 
なって いる。 

I  ~2 分 待つ とコ ピーが できあがる。 
コピーし ている 間、 店の オジ サンは 夕 
イプ ライター で ゲームの タイ トルを ラ 
ベルに 打ち、 できあがった フロッピー 
にべ タッと 貼って くれる。 はたから 見 
ている こちらは あきれて しまう の だが、 
香港の 人たち は 何も 不思議が なぃよう 
に 卜 ー ゼンの 事みたい に コピー された 
ソフトを 受け取り、 お金を 払って いく。 

日本で こ んな ことを やら れた ら 全て 
のソフ ト ハウスが 倒産す るのは 目に 見 
えてい る。 何せ ビジネス 用の ソフト だ 
っ て 一枚 600 円！ で 売っ てい るんだ から。 

麵 する MSX 

もとより パソコンに 限らず 香港は 二 
セ モノの メ ッカ。 夜、 露店を 歩く と、 た 
った 600円 で ラコステの シャツが 売って 
いるく らい。 もちろん ダンヒルの ライ 
ター、 グッチの ハンド バックな ど 世の 
中に ある 本物と ニ セ モノは 何でも ござ 
れ、 という 土地柄 だ。 

では、 全く まっとう な 商売は 存在し 
てし' 、のだろう か？ 実は それが ある 
ん だ。 そう、 我らが MS  X は 正真正銘 
の ホン モノ。 街で も YAM  AHA の MS  X 
なんか 売って たし、 ここで も SVI (スぺ 
クトラ ビデオ 社） の MS  X などが チラ 
ホラ みられた (写真 3)。 

SVI の MSX は MSX2 ではない ものの 
フロッピー ディスク （3. 5 インチ） が I 
枚 内蔵され ている。 ちょっとには、 
あの Apple  II  C によく 似て いる けれど 
正真正銘の MSX。 ぃろぃろ 調べた けれ 
ど MSX の ニ セ モノは まだない みたいだ。 

正直 言つ て M S X は 残念な こと に 二 


写真 3 

セ モノ パソコンに 押されて いる。 香港 
の メジ ャーは 何と いっても ニ セ モノ パ 
ソ コン。 あれ だけ メ チャ クチャな イ直段 
で 売られて はさし もの MSX も 苦戦を 5 蛍 
いられて いるよう だ。 ただ MSX 自体に 
対する 関心は 高くて、 ソフ ト屋 でも M 
SX の 力 ー トリ ッジを 大々 的に 売って い 
たし、 あちこちで 聞いて みても 好意的 
な 反応が 返って きす こ。 

幸いな ことに M  S  X はこれ から どん ど 
ん 安くなる 可能性は 充分に ある。 すで 
に MS X の 中心部は 丨 チップ イ 匕され た 
し 日本で も カシオが 丨 万円 台の MS X 
を 発売して いる。 こうなる とそのう ち 
まっとうな M  SX が ニ セ モノ を 駆逐す 
るの も 夢では ないか も しれない。 

一見の 俩插は ある ゾ 

今や 香港は 日本から 4 時間ち ょっ と。 
テ ケポコ 電車で 旅行す るより 早く、 そ 
して 費用 も 安い。 何てった って 3 泊 4 
日の ホテル、 飛行機 代コ ミで 7 万円く 
らい。 それだけ あれば ディスクを 買う 
わい！ と言うなら それは それでも いい。 
でも 自分の 知らない 土地を 見る の もた 
まには いい もの だ。 

ニ セ モノの パソコン やソフ トを 買う 
のは 絶対す すめない。 これは 悪の 片棒 
を かつ ぐ こと に 他なら ない ね 0 でも、 深 
水 渉は ただ 見て まわる だけで おもしろ 
い。 あやしげな 屋台で ギョ ー ザの よう 
な シュー マイの ような ものを つまみ、 

ズ ラリ と 並ぶ ガ ラク タ屋を ひやかす だ 
けで も おもしろい。 

フロッピー ディスクは ニ セ モノ も 本 
物 もない から、 こういう 物なら 買って 
いいし、 値段 もま あ 安い。 実用 _ 直は 
ない けれど 中国語の ノ ぐ ノコ ンの 本なん か 
もい し 、おみやげに なる。 全部 漢字 だけど 
なんとなく わかっ ちゃう から 不思議 だ。 

少年よ 大志を 抱け 〇  t 、さ徽 雄敝 ん！ 


ZII 


•ダ イエー 

㈱ ダイ エー 大宮店 亍 330 埼玉県 大宮市 桜 木 町 2  —  65 

㈱ダ イエ ー郡 山 店 亍 963 福島県 郡 山 市 大町丨 一4— 5 

㈱ ダイ エー ホーム ワールド 船橋 店 〒273 千葉県 船橋 市 浜 町 2  I  -  I 

㈱ダ イエ ー千 舟 店 〒790 愛媛県 松 山 市 千 舟 町 4 一 4 

㈱ダ イエ ー広 島 0 〒730 広島県 広 島 市中 区 袋 町 3  I 

ショッ パーズ ダイ エー 福 岡 店 亍 810 福岡県 福 岡 市 中央 区 天神 4  4  11 

パ レックス 〒650 兵庫県 神 戸市 中央 区 三宮町 I  一  6— 7 

プランタン なんば 〒534 大阪府 大阪市 南 区 千日 前 2  — 10 —  I 

㈱ダ イエ ー宮 崎 店 〒880 宮崎県 宮崎 市大淀 4— 7— 30 

參ニ チイ 

桜 井 店 〒633 桜 井 市 栗 殿 10け 一 9 
辻堂 店 〒251藤沢市辻堂新町16_35 
東岸 和 田 店 〒596 岸 和 田 市 土 生 町 字犬掛 1619  4 

南 高槻店 〒569 高 槻市沢 良 木 町 230 
八 尾 店 亍 581 八 尾 市 北 本 町 2  — 10 — 22  • 


0486(45)4147 

0249(34)2121 

0474(34)3181 

0899(41)1511 

082(247)9741 

092(721)5411 

078(391)7911 

06(633)0077 

0985(51)3166 

07444 ⑸ 2521 
0466(34)1221 
0724(38)2301 
0726(71)5221 
0729(96)0550 


•西武 百貨店 

旭 JII 店 〒〇 7M 匕 海道 旭川 市丨条 通り 8  丁目 右丨号 
池 袋 店 〒け I 東京都 豊島区 南 池袋丨 一28  —  I 
宇都 宮店 〒320 栃木県 宇都 宮市 馬場 通 2— 3  — 12 
大津店 〒520 滋賀県 大津 市に お. の 浜 2—3— I 
大宮店 亍 330 埼玉県 大宮市 宮町丨 -60 
静岡店 亍 420 静岡県 静岡市 紺屋 町 6 —  7 
渋 谷 店 〒 150 東京都 渋 谷 区 宇田川 町 21 —  I 
高 機 店 亍 569 大阪府 高槻市 白梅 町 4  一  I 
だるま や 〒91(»1 井 県 福并市 中央 I— 8 —  I 
つかしん 店 亍 661 兵庫県 尼 ヶ崎市 塚 口 本 町 4  —  8— I 
筑波店 〒305 茨城県 新 治 郡 桜 村 吾妻 I  丁目 
富 山 店 〒930 富山県 富 山 市 総 曲 輪 3_  4  -15 
豊橋店 〒440 愛知県 豊橋市 駅前 大通 I  一 43 
沼津店 〒410 静岡県 沼津市 大手 町 3  —  I— I 
八 王子 店 〒192 東京都 八 王子 市中 町 2— I 
浜 松 店 亍 430 静岡県 浜 松 市 鍛冶 町 15 
船橋 店 〒273 千葉県 船橋 市 本 町 1-^2 -  I 


0166(22)5151 
03(981)0111 
0286(35)0111 
0775(25)01 1 1 
0486(42)0111 
0542(54)5151 
03(462)0111 
0726(83)0111 
0776(27)0111 
06(420)0111 
0298(51)0111 
0764(21)6111 
0532(53)2111 
0559(51)0111 
0426(44)0111 
0534(55)0111 
0474(25)0111 


八 尾 店 亍 581 大阪府 八 尾 市 光町 2  _60 


0729(97)0111 


•石 丸 電気 (マイこ! ンセ ン ター） 

〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1  —  4—21  03(255)3111 

•㈱粉 又 

〒960 福島県 福 島 市上 町 5_  I  0245(22)9341 

•サ I ^ ー ム セン㈱ 

本店 5  F  〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 I— II— 丨丨  03(253)5879 

秋 葉 原 駅前 丨号店 5  F  〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1—15— 8  03(253)7993 

パソコン ランド 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 I  15  16 秋 葉 原 •ラジオ 会館 5  F  03(251)1464 


參 三洋 堂 パソコン ショップ シグマ 
〒460 爱知県 名古屋 市中 区大須 3-30-37 
•^庄 子 デン キ 

本社 亍 960 福島県 福 島 市上 町 5_  I 
石卷 BP 店 〒986 宮城県 石 卷市東 中 里 3—2—5 
岩 沼 店 〒989-24 宮城県 岩 沼 市 末広 一丁目 2  — II 
コンピュータ • 中央 〒980 宮城県 仙 台 市一 番町 3—6_5 
寒 河 江 店 亍 991 山形県 寒 河 江 市 西 根 字 石 川 西 255- 2 
酒 田 B  P 店 〒998 山形県 酒 田 市 字 上荒堰 33—  I 
山形 本店 亍 990 山形県 山形 市 七日 町 2—7—43 


052(251)8334 

0245(22)9341 

0225(93)3211 

02232(4)4111 

0222(24)5591 

0234(24)3434 

0236(42)1222 


•真 光無總 

〒100 東京都 千代 田 区 外 神 田 I  —15  16 秋 葉 原 ラジオ 会館 6  F 

•そ 5 ご 電器㈱ 

旭 JII 店 〒〇 7W 匕 海道 旭川 市 4 条 7 丁目そう ご ビル 
岩 見 沢 店 〒〇 684 ヒ 海道 岩 見 沢 市 4 条西 3 丁目 
そう ご 電器 YES 〒〇 6如ヒ 海道 礼 帳 市 中央 区 南 2 条西 3  丁目 
小榫店 〒〇 47 北海道 小 樽 市稲稳 2  丁目 

オーロラ 店 〒〇 6WI： 海道 礼榥市 中央 区 地下街 オーロラ タウン 

さいか 店 〒〇 4M 匕 海道 函館 市松 風 町 9—  I 

サン デパート 店 〒〇 6加ヒ 海道 ネ L 暢市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 

サン ビア ザ 店 〒〇 6 卜 01 北海道 ネ UI 市 白 石 区 厚別 中央 2 条 5  —  7  —  2 

そごう 店 〒〇 6(W ヒ 海道 ネし候 市 中央 区 北 5 条西 2 丁目 

淹川店 〒〇 7妇ヒ 海道 淹川 市栄町 3 条 3 丁目 

苫小牧 店 〒〇 5妇ヒ 海道 苫小牧 市 王子 町 3  丁目 ナタ ビル 

ニュー チカ 店 〒〇 6M ヒ 海道 ネ L 櫈市 中央 区 大通西 3 丁目 北洋 ビル B  2 


03(255)4575 

0166(26)2251 
0126(22)2300 
011(214)2811 
0134 (24)0381 
01((214)286! 
0138(27)2551 
011(241)2501 
011(892)6081 
011(213)2353 
0125(22)2355 
0144(35)2151 
011(214)2851 


•第一家庭 電_ 

秋 葉 原本 店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神田丨 一15— 16 第一 半田 ビル  03(258)4101 

秋 葉 原 東口 店 〒101 東京都 千代 田 区 神 田佐久 間町丨 一15 — 16 川 初 ビル  03(253)4191 

C&Q あきはばら F6 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 I  1 5  - 1 6 秋 菜 原 ラ ジオ 会館 03  ( 253 )  7948 
C  &  Q しんじゅく  〒 160 東京都 新 宿 区 西 新宿丨  一 26- 2 新 宿 野 村 ビル  03(346)2381 

DAC 秋 葉 原 FI1 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 トー 15 — 16 秋 葉 原 ラジオ 会館  03(255)5864 
DAC^ 祥寺 〒 180 東京都 武歲野 市 吉祥 寺 本 町 丨 一 H—  9  0422(21)4661 

DAC 柏 〒277 千葉県 柏 市 柏 I— 2 —  31 カル チェフ ァイプ 2  F  0471(64)8835 

DAC 新 宿〒 1 60 東京都 新 宿 区 新 宿 3  _  1 7 —  4 新 宿 レミ ナビル  03(354)1591 

DAC 干葉 亍 28奸 葉 県 干葉 市 中央 3  — 17  —  I 干葉 セント ラル ブラ ザ  0472(24)7894 

マイコン ショップ C&Q しぶ や 〒150 東京都 渋 谷 区 円 山 町 5  —  2  03(461)3121 

•九十 九 電機 

九十 九電檐 5 号 店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3 —  I  一  14  03(251)0531 

九十 九 電機 礼橡店 〒〇 60 北海道 ネし模 市中 关区南 2 西 3 さっしん ビル B 丨 011(241)2299 
九十 九 電機  7 号 店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田丨一 9— 9  03(253)4199 

九十 九 電機 名 古屋店 〒460 爱知県 名古屋 市中 区大須 3—30-86 

(ラジオ センタ 名古屋 2  F)  052(263)  165b 


•電巧 堂 チェーン㈱ 

石卷店 〒986 宮城県 石卷市 南中 里 2  —  9— 54 
石 堂 店 〒〇 31 青森県 八 戸市 河原 木 字 太郎沼 10  —  2 
一関 店 〒〇 21 岩手県 一関 市 山 目 字大機 62 
仙 台本 店 〒980 宮城県 仙 台 市 中央 2  —  2—21 
仙 台 DaC 店 〒980 宮城県 仙 台 市 東 七番 丁  125  -  24 
十 和 田 店 〒〇 34 青森県 + 和 田 市 稲生 町 17 —  2 
八 戸 DaC 店 〒〇 31 青森県 八 戸市 長 横町 丨7 —  I 
水 沢 バイパス 店 〒〇 23 岩手県 水 沢 市 佐 倉 河 字鐙田 33 
盛 岡 DaC 店 〒〇 2唯 手 県 盛 岡 市 中央 2  —  11— I 
參東急 百貨店 

本店〒 1 50 東京都 渋 谷 区 道玄坂 2  —24  —  I 
町 田 店 〒 194 東京都 町 田 市 原 町 田 6— 9 —  7 
•ヤマ ギワ㈱ 

東京 本店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 4  一  I  — I 
ソフト ショップ 亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 4  —  2— 7 
テク ニ カ 店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 4  一  3— I 
横 浜 店 〒231 神奈川県 横 浜 市中 区 羽衣 町 2—5 
參 ミナミ 電気 館 4F パソコン 売壩 
〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 4  —  3—3 


0225(94)3663 
0178(28)7575 
0191(25)2440 
0222(61)8111 
0222(91)4744 
01762 (3)7440 
0178(44)4111 
01972(4)1515 
0196(54)2772 

03(477)3343 
0427 (28)2371 

03(253)2111 

03(253)2111 

03(253)0121 

045(261)2111 

03(255)4040 


m 


a— ^ 餾 為) 豳 —^覽 


100 

am 

ひろがる MSX なかま 1Q0 万 台。 


•ラオ ツ クス㈱ 

本店 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 丨_2_9 

浦 和 店 〒336 场玉県 浦 和 市 高砂丨  一 12 —丨 コル ソ 

获窪店 〒 1 67 東京都 杉 並 区上获 丨 _  1 9_  I  〇上获 ホワイト ビル 

新 宿 店 〒160 東京都 新 宿 区 新 宿 3  — 15 — 16 

干葉 店 〒28(FF 葉 県 千 葉 市 新 干葉 丨 丨 丨 ペリエ 

船橋 店 亍 27汗 葉 県 船橋 市 浜 町 2 —  1—1 ららぼ 一と 

三臟店 〒 181 東京都 二 贗市野 崎 198 


03(253)7111 

0488(24)5311 

03(398)5100 

03(350)1241 

0472(27)5318 

0474(34)3971 

0422(32)3741 


㈱西友 

赤 羽 店 〒1丨5 東京都 北 区 赤 羽 2  —  I—  I 
小手 指 店 亍 359 埼玉県 所 沢 市 小手 指丨  一 25  —  8 
土 浦 店 〒300 茨城県 土 浦 市 大和 町 3— 15 
常 盤 平 店 亍 270T 葉 県 松 戸市 常 盤 平 3  —  II— I 
ファー ペル 大泉 〒け 7 東京都 練 馬 区 東大 泉 2  —  10- II 


03(902)0111 
0429( 23 >6211 
0298(22)1111 
0473(86)1111 
03(978)41 1 1 


@  ■明  □ 

籲 ニノ S ヤム セン 

日本 橋 本店 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4  一 II— 4 

日本 橋 別館 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4 一  12 — 6 

エレ ランド 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5— 4  15 

神 戸 店 亍 650# 戸市 中央 区 三宮町 丨  一 3  — 10 

パソコン ラン ド 梅 田 亍 530 大阪市 北 区 梅 田 丨 丨丨 4  B2 

パソコン ランド 奈良店 〒630 奈良市 三条町 497— I 

パソコン ラン ドなん ば 店 〒556 大阪市 浪速 区 難 波 中 2— 2  — 15 

パソコン ランド 和歌 山 店 〒640 和歌 山 市 本 町 4  —  18 

姫路店 〒67(«§路 市 東鄉町 大繩場 1452 — 20 

萁面店 亍 562 萁面市 芝 153- 9 

和歌 山 店 〒640 和歌 山 市 元 寺 町 4— I 

•上 新 電機㈱ 

いばらぎ 店 〒567 大阪府 茨木市 双葉 町 2  —  18 
きし わ だ 店 〒596 大阪府 岸 和 田 市 土 生 町 241 5- 3 
せつつ とんだ 店 〒569 大阪府 高 槻市大 畑 町 24 — 10 


たわら もと 店 〒636-03 奈良県 磯城 郡 田 原本 町 千代 574 —  I 
ながよ し 店 〒547 大阪市 平野 区長 吉出戸 6  — 14 一 32 
にしの みや 店 〒662 兵庫県 西宮市 河原 町 5 —  丨丨 
日本 橋丨 ばん 館 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5  -  I  -  1 1 
日本 橋 3 ばん 館 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 3 —  7 —  5 
日本 橋 5 ばん 館 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4  一  12  —  4 
日本 橋 7 ばん 館 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 4  — 丨丨 3 
日本 橋 8 ばん 館 亍 556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5—7  —  14 
阪急 三番 街 店 〒530 大阪市 北 区 芝 田 丨 一 丨 一  3 
ね やが わ 店 亍 572 大阪府 寝 屋川市 緑 町 4  一 20 


わか やま 店 〒641 和歌 山 市中 岛 368 

J  &P 京都 寺 町 店 〒600 京都市 下 京 区 寺 町 通 仏 光寺 下 ル 惠比須 之 町 549 

J  &  P  くずは 店 亍 573 大阪府 枚 方 市 楠 葉 並木 2-2-2 

J&P 渋 谷 店 〒 150 東京都 渋 谷 区 道玄坂 2—28- 4 

J&P 高 機 店 〒569 大阪府 高 機 市 高 機 町 11  —  16 

J&P テク ノ ランド 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5  —  6— 7 


J&P 姫路店 〒67(Kfe 庫 県 姫 路市東 延末丨 一 I 
J&P 町 田 店 〒 194 東京都 町 田 市 森 野丨一 39— 16 


J&P メディア ランド 〒556 大阪市 浪速 区 日本 橋 5— 9  — II 

參星電 社㈱ 

せいでん 明 石 本店 C-SPACE 〒673 明 石 市 大明石 町 I  —  7  4 


白 P グラン ドビル 

せいでん 伊丹 本店 C- SPACE 〒664 伊丹 市 西 台 丨 一  4  —  I 
伊丹 セント ラル プラザ 3  F 

せいでん 加 古川 店 C* SPACE 〒675 加 古川 市 加 古川 町 篠原町 2-  4 


せいでん 三宮 本店 C- SPACE  〒650W 戸市 中央 区 三宮町 I —5— 8 


06(643)2038 

06(633)2038 

06(632)2038 

078(391)6356 

06(341)2031 

0742(26)2003 

06(643)3217 

0734(32)5661 

0792(88)2363 

0727(21)2038 

0734(32)5121 

0726(32)8741 
0724(37)1021 
0726(93)7521 
07443 (3)4041 
06(790)8401 
0798(71)1171 
06(644)1813 
06(644)1713 
06(644)1513 
06(644)1661 
06(644)501 I 
06(372)6912 
0720 (34) 1166 
0734(25)1414 
075(341)3571 
0720(56)8181 
03(496)4141 
0726(85)1212 
06(644)1413 
0792(22)1221 
0427(23)1313 
06(644)1613 


078(917)5555 

0727(73)0551 

0791(21)0551 

078(391)8171 


せいでん 東 加 古川 店 C- SPACE 〒675 加 古川 市 野 田 町 野 口 大仏 129—62  0794(25)2011 
せいでん 姫路 本店 C- SPACE 〒670 姫路市 光源 寺 前 町 II  0792(88)1717 

せいでん 三 木 店 C -SPACE 〒673-04 三 木 市 大村字 砂け 6 —  I  07948 (3)  1630 


EU 


電社 

テク ノ店 〒450 名古屋 市中 村 区 名 駅 4  一 22 — 21 


052(581)1241 


□  國  D  函 

•第一産業㈱  - 

ダイ イチ 本店 亍 730 広 島 市中 区 紙屋 町 2 —丨一 18 

ダ イイ チ 青 江 店 〒700 岡 山 市 青 江 町 525-  8 

ダ イイ チ 上 尾 中央 店 〒362_b 尾 市 大字 川 字台迁 284 —  3 

ダイ イチ 岩 国 店 〒740 岩 国 市 麻 里 布 町 6  —  6 —  8 

ダイ イチ 岡 山 店 〒700 岡 山 市中 山 下 I  丁目 8  —  15 

ダイ イチ 倉敷 店 〒7 10 倉敷 市笹沖 字汐田 1209-  I 

ダイ イチ 呉 店 〒737 呉市 本通り 4  — 8_7 

ダイ イチ 高 松 店 亍 760 高 松 市 木 太 町 字 東 浜 2709-  I 

ダイ イチ 平 塚 店 亍 254 平 塚 市 紅 谷 町 8— 2 

ダイ イチ 福 山 本店 〒720^1 山 市 三 之 丸 町 6— 8 

ダイ イチ 松 江 店 亍 6904 公江 市 東 本 町 5— 8 

ダイ イチ 松 山 店 亍 790 松 山 市 宮川町 188-  I 

岡 田 電気 広小路 店 〒440g 橋 市 広小路 2—5 

だいわ 荒 田 店 亍 890 産児 島 市 下 荒 田 2-1-1 

デオ ニー 小 倉 本店 〒802 北 九州 市 小 倉 北 区 馬 借 丨 一6  — 15 

ファミリ コ甲府 店 〒400 甲府市 北口  2— 9  一 II 

VAPS 徳山店 〒 745 徳山市 平和 通り 2  — 40 

E3  CD  D  E3 

參㈱ ベス ト 電器 

大分 バソコ ン館 亍 870 大分 市 中央 町 2—  3 一  10 小 林 ビル 

大牟田 新 栄町店 〒836 大牟田 市 新栄町 20- 7 

岡 山 本店 〒700 岡 山 市中 山 下 1—10 —  20 ジョー リ ビル 3  F 

熊 本店 〒860 熊 本 市 下 通り 1-9-4 

久留米 店 亍 830 久留米 市 東 町 字 三角 

黒 崎 パソコン 館 亍 8064ヒ 九州 市 八 襦西区 熊手 町 2— 3 

小 倉 パソコン 館 亍 802 北 九州 市 小 倉 北 区 魚 町 2 -2-17 

佐賀店 亍 840fe 黄 市松 原 丨一 2—22 

長 崎 新地 店 亍 850 長 崎 市 新地 町 丨 _  I 

中津店 〒871 中津市 大字 島 田 町 字 宮の上 795- I 

那覇店 〒％娜 覇市牧 志 町 2_8_24 

西 新 店 〒814 福 岡 市 早 良 区 西 新 4  一  8 — 24 

西 徳山店 〒74瞒 山 市 新 宿 通 6—  I  — 6 

福 岡 店 〒810 福 岡 市 中央 区 天神 1  —  9— 28 

宮崎店 亍 880 宮崎市 橘 通 西 3 —  9  一  14 


圔 


082(247)51 1 1 
0862(25)1911 
0487(81)7111 
0827(21)2111 
0862(32)6511 
0864(22)201 I 
0823(21)4931 
0878(37)2181 
0463(23)6666 
0849(23)1566 
0852(23)8611 
0899(33)2311 
0532(54)6326 
0992(53)3311 
093(551)6339 
0552(51)4511 
0834(21)1590 

■ 


0975(32)9396 
0944(55)6226 
0862(23)7107 
096(355)1351 
0942(34)2944 
093(621)3541 
093(551)6281 
0952(24)7205 
0958(28)1333 
0979(23)1515 
0988(67)4335 
092(843)4011 
0834 (22)2595 
092(781)7131 
0985(24)6253 


ZI3 


ここで 掲載され ている 各 書店で、 

M  S  X ソフト •書籍％ 販売して います。 


M  S  X  V フ ト。 __羅徽_廳= 麗 


礼幌 

旭 廑窨店 礼暢店  fto  11-241-3007 

洪松町 

丸蕃 浜 松 町 店 

03-435-5451 

礼視 

リーブル なにわ 書房  011-221-3800 

新 宿 

紀伊國屋 香 店  003-354- 0131 

富 山 

瀬 川窨店 

0764-24  4566 

礼幌 

紀伊國屋 害 店 ネ Lft 店 

0II-23I-2I3I 

新 宿 

三省堂 害 店 新 宿 西口 店 

03-343-4871 

富 山 

清明 堂 

0764-24-4166 

礼 桃 

ダイヤ 害 房 西 店 

011-665-6223 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-2111 

横 田 

文苑 堂 横 田 店  t 

J0766-2 1-0431 

礼榥 

紀伊 H 屋窨店 琴 似 店 

011-644-2345 

高 田 和！ 

未来 堂 

03-209-0656 

金 沢 

北国 窨林 片町店 

0762-23-0534 

礼幌 

富贵堂 

011-214-2301 

五反田 

明 屋窨店 五反田 店 

03-492  3881 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-2 卜 6 136 

旭川 

三省堂 窨店 旭 JII 店 

0166-22-6411 

目黑 

アイ ブック ス目黑 店 

03  473-4791 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762-91-6504 

旭 JH  ' 

ブック ス 平和 マル カツ 店 

0166-23-6211 

蒲 田 

栄松 堂窬店 蒲 田 店 

03-731-224! 

教貿 

H 千 田 

0770 -25  2777 

帯 広 

倌正堂 藤 丸 店 

0155-27  2816 

蒲 田 

ヤ マト サン カマ タ店 

03-735-1551 

裼并 

勝 木窨店 

0776-24-0428 

北 見 

福 村窨店 

0157-23-3330 

蒲 田 

K  0  A  (コア） 

03-735-2586 

播并 

勝 木窨店 ベル 店 

0776-34-1752 

育 森 

成 田 本店 

0177-23-2431 

谷 

アイ ブック ス 祖師 ヶ谷店 

034830871 

甲府 

朗月堂 貢 川 店 

0552-28-7356 

靑森 

今 泉 本店 

0172-32-2231 

世 田 谷 

パル キルン 堂 

03  427  4411 

灞沢 

おび きゅう 害 店 

0183-73-1121 

八 戸 

伊吉 窨院 

0178-44-1917 

渋 谷 

紀伊國屋 窨店 渋 谷 店 

03  463  3241 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262  26-4545 

盛 岡 

東 山 金窨店 

0196-23-7121 

旭屋 •店 渋 谷 店 

03  476-3971 

松 本 

ブック ス a ク サン 

0263-35-5555 

仙 台 

金 港 堂 

0222-25-6521 

渋 谷 

大盛堂 

03-463-05! 1 

松 本 

鷓林 堂窨店 

0263-32-5340 

仙 台 

宝 文 堂 本店 

0222  22-4181 

笹塚 

紀伊國屋 窨店 笹塚店 

03  4850131 

松 本 

中 信 堂 

0263-26  7255 

仙 台 

いずみ 書房 

0222  95-2375 

中 野 

明 屋窨店 

03  387  8451 

岡 谷 

交 新 堂 

0266  22  3244 

仙 台 

水 野窨房 

0222-41-5437 

.获 a 

ブック センター 获窪 

03  393  5571 

岡 谷 

笠 凍害 店 

0266-23  5070 

石卷 

ヤ マト ヤ窨店 中 里 店 

0225-93  3323 

池 袋 

芳林 堂窨店 本店 

03-984  1101 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265  24  4545 

古川 

高山 書店 古川 支店 

02292  3-1050 

i 條 

旭屋 害 店 池 袋 店 

03-986  0311 

佐久 

大阪 屋窨店 

02676-7  4024 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188-32-9942 

池 袋 西武 ブック センター 

03-981  0111 

岐阜 

自由 窬房 

0582-65-4301 

横手 

金 喜窨店 

01823-2-3450 

板 橋 

费島 書店 

03-965-4005 

岐阜 

自由 書房 ブック センター 

0582-75-0208 

山形 

八文字 屋 

0236-22  2150 

綾瀬 

近代 書店 

03  601-5721 

岐阜 

大衆 窬 房 

0582  62  2525 

村 山 

大石 書店 

0237-55-3815 

葛 飾 

平安 堂窨店 

03-655  5988 

東 文 堂 駅前 店 

0584-75  3536 

東 根 

あすなろ 害 店 

02374  7-0099 

八 王子 

くま ざ わ窨店 本店 

0426  25  1201 

大垣 

三 城窨房 

0584-75-5605 

福 A 

コルニエ いわせ 害 店 

0245-2 卜 2101 

吉祥 寺 

弘栄 堂窨店 吉祥 寺 店 

0422  22  <031 

瑞浪 

明文 堂 

0572  67  1185 

福 島' 

博 向 堂窨店 

0245  21-1161 

阿佐ヶ谷 

，葉 北口 店 

03-334-4628 

静岡 

静岡谷 島 店 

0542  54-1301 

いわき 

ヤマニ 窨房 本店 

0246-23-3481 

府中 

啓 文 堂 

0423-66-315! 

静岡 

吉見窬 店 

0542-52-0157 

水 戸 

川 又窨店 駅前 店 

0292-31-0102 

調 布 

具 光窨店 

0424-87-2222 

浜 松 

谷島屋 楽器 部 

0534-53-9121 

水 戸 

ツル ヤ ブック センター 

0292-25-2711 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427-23  7088 

沼濉 

吉野屋 

0559-23-5676 

日立 

田 所窬店 

0294-22-5537 

国分寺 

三 成 堂 

042332 -321 1 

沼津 

マル サン 宝 塚 店 

0559-63-0350 

土 浦 

共栄 堂 

0298-21  6134 

俚 立 

東西 香 店 

0425  75-5061 

沼津 

東海 プラザ 

0559-66-4129 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999  2-1233 

多 摩 

くま ざ わ 害 店 永 山 店 

0423  73  6040 

清水 

戸田 窬店 

0543  65-2345 

神栖 

なみき 窨店 

02999  6  1855 

多 摩 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 

0423-71-3221 

サン ワ ブック ス 

0545-53-8871 

鹿 島 

茨城 博 文 堂 

02998 -3- 1246 

横 浜 

有 鱗 堂衡兵 東ロ ルミネ 店 

045  453  0811 

駿東 

マエ ダ 事務器 

0559-87-5551 

高 萩 

忠雪堂 田 所窨店 

02932 -2- 3020 

横 浜 

有 隣 堂 横 浜 西ロ トー ヨー 店 

名古屋 

三省堂 窨店 名 古屋店 

052  562  0077 

石 岡 

秋 山窨店 

02992  6  3439 

045-311  6265 

名古屋 

丸蕃 プック メ イツ 

052  971  1231 

宇都 宮 

岩 下 明 ビル 店 

0286-33-2334 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  6811 

名古屋 

丸蕃 名古屋 支店 

052  261-2251 

足 利 

岩 下窨店 

0284  41-2175 

横 浜 

栄松 堂窬店 横 浜 ジョイ ナス 店 

名古屋 

日 進 堂 書店 上前 津店 

052  263  0550 

足 利 

ブック ス アミー カ 足 利 

0284  41  4111 

045  321  6831 

名古屋 

白 沢 書店 

052  793-6864 

具 岡 

播田屋 百貨店 輿 岡 店 書籍 部 

横 浜 

有 隣 堂 伊勢 峰 店 

045  26 卜 1231 

名古屋 

水 野窨店 

052  822-6244 

02858 -4-01 1 1 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

名古屋 

ブック ス村瀨 

052  802  8161 

高 崎 

学 隔窬房 

0273-23  4055 

川 崎 

文字 堂 本店 

044  244  1251 

名古屋 

池 下 三洋 堂 

052  762  2345 

高 崎 

サカ ヰ窨店 

0273-62  1500 

川 崎 

有 隣 堂 川 崎 店 

044  211  1851 

名古屋 

四軒屋 三洋 堂 

052  773  7722 

太 田 

曾 根窨店 

0276  45-1228 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

名古屋 

小蟠 三洋 堂 

052  795  1128 

川 越 

黒 田窨店 

0492-25-3138 

满 ノロ 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名古屋 

ブック ス 金山 神宮 店 

052  682  3817 

川 越 

紀伊國屋 書店 川 越 店 

0492- 24- 1111 

溝 ノロ 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044  811  8258 

名古屋 

三洋 堂 書店 杈中店 

052-832-8202 

浦 和 

湏原屋 

0488-22-532! 

横須黄 

平 坂窨房 

0468-22-2655 

爱知 

東鄹 三洋 堂 

05613 -8-0010 

所 沢 

凌雲 堂窬店 

0429-22-2279 

平 塚 

サクラ 書店 駅ビル 店 

0463  23-2751 

豊橋 

精 文 館 

0532  54  2345 

飯 能 

田 中 一誠 堂 

0429-74 - 1111 

平 塚 

サクラ 窨店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

岡 崎 

サン 害 房 

056421  1101 

深 谷 

ブック ス アミー カ 深 谷 

0485-73-611! 

大船 

かまく ら窨店 

0467  46  2619 

屋張旭 

森林 堂 

05615  4  6885 

千 葉 

セント ラル プラザ 多田屋 

0472-24  1333 

鎌 倉 

島 森 害 店 

0467  22  0266 

Ulrica 

丸 圭鲁店 

05742-5  2281 

干葉 

キ ディラン ド 第二 干葉 店 

0472-25-20" 

小 田 原 

八 小 堂窨店 

0465  22  7111 

豊明 

才カ ジマ 窨店 

0562  92  1980 

船撟 

旭 屋窨店 船橋 店 

0474-24-7331 

小 田 原 

伊勢治 害 店 

0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568-73  3463 

津田沼 

芳林 堂窬店 津田沼 店 

0474  78  3737 

相槙原 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58-6121 

春日并 

高稾寺 5 洋堂 

0568-5!  6766 

木更濉 

プック ス 松田屋 

0438-23-4210 

相模原 

アイ ブック ス 相模 原 店 

0427-42-6771 

刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566  24  1134 

東 金 

サン ビア 多田屋 

04755-2-3663 

伊勢崎 

有® 堂 伊勢崎 店 

045-261  1231 

岩 倉 

キト ウ窨店 

0587  66-7070 

松 戸 

堳江 良 文 堂 

0473-65-5121 

新湛 

紀伊國屋 窬店 新 潟 店 

0252  41  5281 

安城 

日 新 堂 

05667 -5- 2028 

柏 

新 里 堂 柏 店 

0471  64-8551 

新 潟 

北光 社 

0252  28  2321 

知 多 

武豊 書房 

05697  3  4315 

神 田 

三 雀 金窨店 本店 

03-233-3315 

白 根 

ブック ス デイ トナ 

0253 -77-6794 

漳 

別 所窬店 第 H ビル 店 

0592-24  1014 

神 田 

柬京 堂窬店 

03-29 卜 5181 

長 岡 

ブック センター 畏岡 

0258-36-1360 

四日 市 

文化 センター 白搨 

0593-51  0711 

秋 葉 原 

明 正金 秋 葉 原 店 

03- 25 卜 2161 

長 岡 

覚張窨 店 

0258  32-1139 

四日 市 

シエ トワ 白播 

0593-54-0171 

»*ノ 水 

丸 善 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

畏岡 

大阪 屋窨店 

0258-32-0332 

大津 

大津 西武 ブック センター 

0775-25-01 1 1 

八囂洲 

八重 洲 ブック センター 

03-28M8II 

新 井 

文栄堂 

02557  2-5135 

彦根 

天 震 堂 ギン ザ 店 

07492 -4-2 115 

日本 橋 

丸蕃 本店 

03-272-7211 

見附 

押 野 見睿店 

02586 -6-2207 

草漳 

村 岡 光文 堂 

07756 -2 -2261 

守 山 

平和 書房 

07758 -3-26 II 

京都 

大垣窨 店  0075-441-3721 

京都 

オーム 社 書店 関西 

075  22 1-0280 

京都 

ブック ス トア談 

075-255-0654 

京都 

パピルス 窨房 

075-312-2562 

京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-4892 

鬌鷓 

坂 本屋 ショッピング ブラ ザ 店 

0773-76-5282 

大阪 

旭 屋窨店 本店 

06-313-1191 

大阪 

紀伊國屋 害 店 梅 田 店 

06-372-5821 

大阪 

オーム 社 

06-345  0641 

大阪 

駸 々堂 京撟店 

%  354-2413 

大阪 

難 波 ブック センター 

06-644-5501 

大阪 

駸 々堂窨 店 心 斎 橋 店 

06-251-0881 

大阪 

旭 屋窨店 難 波 店 

06-644-2551 

大阪 

大阪 工業大学 学園 厚生 会 給 品 部 

06  954  4801 

大阪 

大栄軎 店 

06-8531351 

阿部野 

旭 屋窨店 アベ ノ店 

06-631  6051 

豊中 

耕 文 堂 

06  854  3316 

豊中 

佐々 木窨店 

06  856-0856 

豊中 

大阪大学 豐中 生協 

06-841  3326 

高槻 

城窨店 

0726-89-0661 

茨木 

ミ テ カ 

0726 -33-5 182 

枚 方 

旭 屋窨店 枚 方 近鉄 店 

0720  46-3MI 

枚 方 

水 嶋窨房 デパート 店 

0720-51  3432 

寝屋川 

不二 耆店 

0720  31  4314 

東大 阪 

近® 大学 生協 

06  725  3311 

神 戸 

海 文 堂 

078  331  6501 

奈良 

南部 図窨 

0742-22-51 9M 

和歌 山 

津田窨 店 

0734-28-3074 

松 江 

今 并軎店 

0852-24-2230 

烏 取 

富 士軎店 

0857-23-7271 

米 子 

今 井 本通り 店 

0859  321151 

岡 山 

紀伊國屋 書店 岡 山 店 

0862  32  3411 

岡 山 

丸 善 岡 山 支店 

0862-3!  2261 

広 島 

フタバ えびす 店 

0822  48-3388 

広 島 

金 正 堂 

0822-47-5533 

広 島 

広 文 堂 本 通 店 

0822-46  9581 

福 山 

プック シティ ー 啓 文 社 

0849  25  0050 

福 山 

辰 文 館 ブック センター 

0849-25  2200 

宇 部 

京屋 書店 

0836-31-2323 

萩 

山 口 

白 石 書店 

0838 -22-0084 

文栄堂 

0839-22-561 1 

高 松 

宮脇窨 店 

0878-51-3733 

高 松 

宮脇軎 店 屋島店 

0878  43  8571 

松 山 

紀伊國屋 害 店 松 山 店 

0899  32-0005 

松 山 

アヵ デミ ア明屋 

0899-41 -4141 

松 山 

明屋 大 街道 店 

0899-41  4^42 

松 山 

アテネ 軎店 竹 原 店 

0899  32  0880 

福 岡 

寿屋 博 多 店 窨箱部 

092  281  4411 

福 岡 

紀伊國屋 害 店 福 岡 店 

092-721  7755 

福 岡 

九州 大学生 協 農 学部 店 

092  651  6781 

福 岡 

ブック シティ 

092  522  2685 

福 岡 

綱 金 文 堂 アニマ ート原 

092  844-0088 

福 岡 

ブック センター ほんだ 

092-581  9558 

小 倉 

ナガ リ窨店 _ 

093-521-4744 

佐賀 

金 華 堂 北 高 前 店 

0952-25-0500 

長 崎 

メト ロ窨店 

0958-21  5453 

長 崎 

福 江 マルイ 

0959  4105 

長 崎 

ステラ 好 文 堂 

0958  27-4115 

熊 本 

紀伊國屋 窨店 熊 本店 

0963-22-5531 

熊 本 

中 井窨店 柬窪店 

0963-381085 

宮崎 

大山 成文 館 

0985-26-2510 

鹿 児 島 

山形 屋 

0992-24-64!! 

籲 プログラム 入力に ついて 
BASIC の 入力に ついて 

プログラムは、 BASIC で 組まれた も 
のと、 マシン 語で 組まれた ものの 大き 
く  2 つに 分かれます。 BASIC プロ グラ 
ムの 入力は、 まず 行 番号を タイプし、 


各 ステートメント や 関数、 変数を 入力 
します。 4 タイプ カ繁 わったら かな 
らずリ ターン キー （I  RETURN  I) を 入力 
してく ださい。 

•入力 するとき の 注意 
BASIC ブロ グラムを 入力 するとき に 


1  &&  feCREENQs  C し EAR2O0 ， 8<HC7F-F-  =  Z^=  "0000  " 

1 1@  ON  ERROR  GOTO  300 

1 RRI  NTs  RR  I  NT  "木"； = 130 SUB2 & 0  =  RR  I  NTA*  ; 

130  I F"  THEN  150 

140  IF"  A^=,,D,*  丁  HEN 210  ELSE  RR  I  NT  a  GOTO120 

150  し  INEIIMPUTA 朱  s  A  =  し （ "+A 车） 

1  & 0  RR  I  MX  s  130 SUB280  =  V  =  REEK  c：  A  >  s  GOSLJB 290  =  RR  I  NT 
1 70  GOSUB240= し =V 木 1&=  I  F-  E= 1  THEN  1 3©  ELSE  GOSUB 240 
3し= し +  Vs.IR  E=1  THEN  13©  ELSE  POKE  A  , し  s  A=A-»>  1 

1 S0  GO 丁 O 1 & 0 

1 30  I  T  A^=CHR^  (日） THEN  A  =  A— 1  E  し  SE：  I  F  A^=CHR^  C32> 

THEIM  A  =  Ah-1  E し SEIR  A^=CHR*  C  1 3  >  THEN  1 20 

200  GOTO1&0 

21©  し  I  ME；  I  NRUTA^  r  A=VA し  C  ••  +A 车 ） 

220  FOR! し =©  TO  15  s  GOSUB2Q0S  FOR  M  =  0  TO  ~7  =  V=REEK  C  A 
) s  S=S+V/s  130  SUB230  =  A=A-»- 1  s  NEXT  s  RR  1  NT  *•  s  ••  5  s  V  =  S  =  GOSUB2 
•ヨ  0  s  RRI  NTs  NEXT 

230 、F"RINT=  GOSUB2&0  :  IF  A^<  >  "  ••  THEN  1 20  E： し SE220 

240  E：=©s  GOSUB2GOs  IF-  A^<CHR^  C  4Q  >  THEM  E：= 1  s  RETURN  s 

E： し  SEIF"  A*  >CHR^  C  "70  >  THEM240  E： し  SE；  I  F  A^>CHR«  C  5*7  >  AN 
D  A^<CHR^  C&5>  THEN： 240 

250  V=VAL  C  "  *'  +  )  =  RRI  NTA 车 5  s  RETURN 

2GO  A  东 =INKE：Y 丰  s  IF*  A^=  "  "  丁  HEN2&0  E： し  SE  I  F*  A^>CHR^  C  3 & 
) AND  A^<  CHR«  C  1 23  >  THEN  A^=CHF!^  t：  ASC  32) 

270  RETURN 

2e©  A$  =  HEX$CA：»5PRINTI_E：F*T^CZ^,4—LE：NCA*：»>~hA^+"  *•  ;  s 
S=  INT  c：  A/25 &  >  h-C  A  AMD  255  )  s  RETURN 

29©  A^=R  I  GUT  $  CHEX  丰 ( V  ) ，： 2  )  =  PR  I  NT  し  EFT  丰 (: Z  本， 2  -LEN  C  A 漆） 
*•  ;  s  REXURM 
300  RESUME  NEXT 


特に^ 意して ほしい ことがあり ます。 

I. 行の 最後に かならず リターン キー 
を 入力して ください。 

2. 1 と I. 数字の イチと 英小文字の 
エルは、 大変 見分けに くい キャラクタ 
です。 十^ 気をつけて ください。 エラ 
一の 原因と なります。 

0 と 0. ゼロと オー も 同じです。 ゼロ 
は、 斜めに 線が 入って いますが、 オー 
は、 何もありません。 これ も タイプ ミ 
スを すると エラーの 原因と なり ます。 

3.  DATA 文は、 まず 最初に データが い 
くつ あるか 数えて ください。 DATA の 数 
には 規則 性が あり ます 〇  Out  of  Data の 
エラーが 出る のは、 DATA 文の 数が 少な 
いからです。 多い 場合には、 絵が ズレ 
たり、 変な 動きを したり、 正常な プロ 
グラムに はなり ません。 

•マシ ン 語の 入力 について 

マシン 語の 入力は、 マシン 語 モニタ 
かつ必要です。 I6K マシンを 使う 場合は、 
100 行の CLEAR 文を 直して く ださい。 
CLEAR の 後 &H87FF となって いま すが、 
その &H87FF を C7FF にして く ださい。 


□ 


厶 


ffi, 欐 H 言1 f— — 峰 mm 

瞧 


(32K 以上) 伊藤 貴彦 


( 32  K 以上) 伊藤 貴彦 


PIMD^ 

OH 義〇 _♦ 


(16K 以上) 上条有 ° 


mm 

ユ 


S 僂， II 罾僵 影翼— &0 


♦ 


(32K 以上） 

テクニカル ノート 


㈣ジン 編集部 
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今月から 読み 始めた 方の ために、 簡単 
な マン シ語 モニタを 掲載して おき ます。 
翁 プロ グラム 入力のに か # 手な あなたへ 

プロ グラムの 入力 方法に 自信の ない 
方は、 どうぞ この フロー チャ ー ト （次 
頁） に基づいて 入力して ください。 フ 
口 ー チャ ー トは 3 つあります。 それ ぞ 
れ、 『BASIC だけの 場合』 1 ■マシン 語 だ 
けの 場合 j  rBASlC+ マシン 語の 場合 j 
に 分かれて います。 自分が 入力す るプ 
ログ ラムが どれに 該当する か を 確かめ、 
その フローチャートに したがって 入力 
してく ださい。 

參 チェックサム について 

チェックサムは、 アドレスと データ 
を 足し て 得た 結果の 下 2 桁を 表示して 
います。 図 C を 見て ほしいので すが、 
マシン 語と して 入力す るのは、 データ 
の 部分 だけで、 アド レ ス 及び チ ェック 
サムは 入力し ません。 気をつけ てくだ 
さい。 誤って アドレス や チェックサム 
を 入力す ると、 始めから やり直し にな 
ります。 ただし、 アドレスは、 M コマ 
ン ドを 使う 場合に はかなら ず 入力し ま 
す。 MDOOO のように 入力 すれば、 後は 
自動的に 更新され ます。 

雜 ぃ 方 

こ の マシ ン語モ ニ タは、 M( memory 
set)、 D(dump) しかありません。 M は 
メモリ に マシン 語 データを 置く コマン 
ドで、 D は、 その 内容、 つまり、 本当 
に データが 置かれた かどう かを 確認す 
るた めの コマン ドです。 

図 
C 


M マガ 讎朗 


TEL03-486-1824 

記事 中 に 発生 した プロ グラ 厶のノ  くグゃ 
表現 上の 誤りな どの 情報が いち 早く わ 
かります 0 


後 も SAVE を 忘れない でく ださい。 
•マシン 語の SAVE について 

マシン 語の SAVE は、 BSAVE を 使い 
ます 0  BSAVE は 次のと おりです 0 
BSAVE  XAS  : ファイルネーム • 

&  HD000,  &  HDFF8 

※ディスクの 場^は、 CAS  : を 取っ 
てくだ さい。 

もしも、 途中で 止める 場合は、 止め 
た、 最後の アドレスまでを BSAVE して 
く ださい。 

BSAVE で AS  : ファイル ネーム4 \ 

&  HD000,  &  H  <A 力 最終 ア ドレス〉 
※入力 最終 アドレスは、 D490 まで 
入力したならば、 最終 アドレスは、 D 
490 になり ます。 

ぉ詫びと 訂正 

MSX マガジン II 月 号の 「カンエ ダ 
の 塔」 の セーブの 仕方に 誤りが ありま 
した。 

お 諸び とと もに 訂正いた します。 

ディ スタ 上で、 SAVE、 BSAV 
E を やる 場合'、 ファイル 名を 同一 にし 
てし まう と、 以前に SAVE した ファ 
イ ルが 消えて しまいます。 

ディスクに プロ グラムを セーブす る 
場合は、 拡張 子を つける ようにし てく 
ださい。 

拡張 子は、 その フィ イ ルが 何の ファ 
イル であるの かを 知る 手掛かり となり 
ます。 

BAS  I  C の プログラムは， BAS' 
マシン 語 プログラムは、 BIN" 、データ 
は、 "DAT" というよ うにす る わけで 
す 0 拡張 子 も ファイル 名の^と して 
扱われます が、 拡張 子と ファイル 名の 
区別に、 （ピリオド） を 使うよう になっ 
ています。 

今回の カンエ ダの 塔では、 

SAVE^KANNEDA.BAS" 
BSAVE，KANNEDA.BIIST 、&HC98 
0、&HDDFF 

が 正しい ディスクへの セーブの 仕方で 
す。 

2DD の ディスクを お持ちの 方へ 

2  D  D の ディスクを 持って いる 方で、 
II 月 号の 「カンエ ダの 塔 プロ グラ 
ムを 実行す る 場合には、 I  CTRL  I キー 
を 押しながら MS  X の 電源を入れ てく 
ださい。 カンエ ダの 塔は、 丨 DD の デイ 
スク でし か 動作し ません。 


アドレス  マシン 語 データ  ナエ ツグ^ ム 
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タ プロ グラムを キー ポー ドから 入 
力し ます。 そして BASIC の 手 願 ど 
おり セーブして おき ま しよう。 


|H| 

tbssessA 


語モ 
す 0 

ときは、 キー ポー ドから 入力 
次回の ために テープに セーブ 
おきます。 セーブ 方法は、 モ 
の蜕 明を 统ん でく ださい。 


IffWfffPSiii 


プ a グラム 入力に 疲れた？ 

i  No  _ 

プログラムは 全部 入った？ 

i_Yes _ 

入力した プログラムと、 掲載され 
た リストを 見比べて、 誤りを チェ 
ック します。 

i  — 

誤りは、 もう 丨 力 所 もない？ 


ゲームなら 遊び、 ツールなら 便利 


ー ドし ます。 ] 


I 


比べて、 問 違いが ないか チェック 
します。 


■  ：Ts^ATi 

& 33^^33 


ます、 カ セツ トレ コーダを 接統 し、 
MSX の 電源を入れ 令。 プ □グラム 
を セ ー ブ する カセット テ ー プも用 
g しまし よ 9c 


リスト どおりに プ a グラムを 入力 
します。 焦らず あわてず 速やかに！ 


國 

■ 


ヵセッ トレ コーダを 録音 状 辱に し 
CSAVE  "ファイル 名 _  I  RETURN  J 
と 入力し ます。 0K と 表示が 出たら 
テープに セーブで きま した。 


プログラムの 入力 途中？ 


好きな ように 休む。 


カ セツ トレ コーダを PLAY 状態に し 


と 入力す る u  OK と 表示が 出た | 
ー ドは 完了です 0 


プ □グラムの 入力を 続けます 


プ □グラム 入力に 疲れた？ 


プ □グラムは 全部 入った？ 


た リス トを 見比ぺ て、 誤り ? 
ック します。 


誤りは、 もう I 力 所 もな 


ゲームなら 遊び、 ツールな F 


班 や 指 たて ゲーム C16K 以上〕  伊藤 貴彦 


おや 指 立て ゲーム 

2 人 以上で やる ゲーム です が、 こ 
の プロ グラムでは、 プレ イ ヤーと コンビ 
ュータ 側 2 人、 計 3 人で 対戦す るよう 
になって います。 

•ルール 

本来は、 まず じゃんけんで、 最初に 
数を 当てる 人を きめ、 「数を あてる 人」 
は J 頃番に まわります。 そして、 数を あ 
てる 人が、 親指が 何 本た つかを 予測し 
て、 その 数を 叫びます。 それと 同時に 
すべての プレイヤーが （数を あてる 人 
も 含めて)、 自分の 好きな ように 親指 
を 立てたり 立てなかったり します。 （こ 
れ は、 じゃんけんの ように、 おくれな 


しで 一瞬に） その 結果、 立った 親指の 
本数が、 数を あてる 人の 叫んだ 数と一 
致したら 「勝ち」 です。 ここで、 本当 
に その 数を あてる 人を 勝った とすると 
ころも あるよう です が、 おもしろさを 
増やす ために、 数を一 致させる たびに、 
その 人の 親指の 本数を へ らして いき、 
両方の 親指が、 おわった ときに、 勝ち 
とする ルールを 採用し ました。 

また、 この ゲームは、 ふつう 最後の ビ 
リの 人を 決める まで、 勝^者が 抜けて 
いって やる のです が、 ここでは、 最初 
の 勝^者が 出た 時点で おわ りに しまし 
tl。 また、 じゃんけんで、 最初の 数を 
あてる 人を きめる かわりに、 スペース 


キーを おした ときに、 レ 印が とまった 
人を、 数を あてる 人と しました。 

実際には、 『たてる： j と 聞いて き 
たと ころで、 自分の 立てる 本数を 入れ、 
自分に、 数を あてる 人の 番が まわって 
きたと きには、 さらに*1?:  j と 聞い 
てきます から、 立つ と 思う 親指の 合計 


の 本数を 入れて 下さい。 

むずかし いように 見えます が、 やつ 
てみ ると かんたんです。 また、 こんな 
ゲームで はなく、 実際に 友 だち とやつ 
てみ るの も （手で)、 おもしろい でしよ 
う。 


<  q  en  T  s>  so 


丁 CD  3  =  ST  C 


10  ， 木木 本本 木木 木木 木木 本木 木木 本木 木木 本木 木木 术本 木术 木本 木木 

2©  ，  OVAVUEt  I  —TATE  GAME： 

30  »  おや ゆ ひ''  たて  け''  又む 

40  9  t>y  <  gen  ,  >  softu/gre 

50  ，  850Q2 1  一  850824  1 &  =  44 

&©  last  mod  i  -f  i  ed 

日 0  CLEAR  300s  SCREEN1 , 2,  0s  KEYORFs  CO し OR：  1,2,2=  C し S  = 
DERI  NT  A— Z  =  DIM  ST  CC3)  し  $(6)  洚  C&)  =  A=RND  C  一 T  I  ME  ) 

■9©  LOCATE：  7, 日, 0s  PRINT ••おや ゆ ひ''  たて ケ 、、一 厶" 

100  LOCATE：  3r10s  RR  I  NTCHR^  C  255  >  ；  ,§  ••丨 b  y 

ft  ware  **  ;  A^=  I  NRUT^  C  1  > 

110  C し S  =  CO し OR  1 5  „  1  r  1  i  130 SUB  540  s  FOR  丁  = 1 

) =2  =  NEXT  T 

1 20  RESTORE  150  5  F~OR  J=0  TO  4 

1 30  LOCATE； 日， 2  +  Jz  READ  s  GOSUB  l&0s  し OCATE 

Q, 1  0-*-J  =  130 SUB  1  & 0  =  LOCATE  S  , 1 8+ J  s  GOSUB  1  & 0 

140  NEXT  J  =  LOCATE  1 3 ,  &  =  RR I NT " A " = し OC ATE  1 3  r  14s  RR I 

N  丁  B  s  し OCATE  12,  22  s:  PRINT"  YOU"  s  GOTO  170 

1 5©  DATA  "  Ji  "  rcd,  lok,  eo  f  ,  mok  ,  eog  ,  mol<  ,  eog  ,  nok  ,  eo 

K» 

1 & 0  F  R I NT  A 丰； SRC  C  5 )  ;  =  RETURN 

170  ON  S 丁 R I G  GOSUB  210=  RUT  SPRITE  0,  C 40  F  32  >  ,2,0s 

STR I G  C  0 )  ON 

1  Q0  B= 1 = RUT  SPRITE  &9  C  4*3  , 

1 30  B=2  s  RUT  SPRITE  0 ， ( 40  , 

200  B=3  =  PUT  SPRITE  0 ， ( 40 , 

21©  RETURN  220 
220  STR  I  Q  OZO  OF~F~ 

230  A 车 = I  NKEY 丰 = I  F~A 丰 <  >  ■•  ••  GOTO 

240  ▼木木 木木 木  ma i n  1 oop  本木 木木 木 

250  A  V=SX  ( 1 ) +ST  C  2  )  -4- ST  <  3  >  =  RESTORE：  2 & 0  s  ROR  T=1  TO 
B  =  READ  J  z  NEXT  =  PUT  SPRITE：  0  ,  C  4.0  ,  J  ：>  s  RESTORE：  7 & 0  s  FO 

R  T  =  0  TO  13s  READ  DT  s  SOUND  X,  DX s  NEXT 

2&0  DATA  32, 3 & , 1 &© 

270  AM=  C  ST  C  1 ) -Hi  >  本  RNE>  C  1 ) s  BH=  C  ST  C  2  )  +  1  >  木  RIMD  C  1 ) s  GOSU 
B  4 & 0 

C  B= 1  AND  AH<  >0  >  THEN  EH=  C  A  Y  — 2  + AH  ) 本 RIME) ( 1 ；) -»■ 
I  F~  (B  =  2  AND  THEN  EH=  <  A  V  — 2-^BH  >  ^cRIMD  C 


32〉 

3&  ) 

1 &0 ) : GOTO 


230 


1 臼 0 


280  IF 
1  ELSE： 
1)+1 
230  IF 
OTO 
300 
IF~ 

310 


AH  >EH )  OR  C B  =  2  AND  BH >EH )  THEN  G 


C B= 1  AND 

2S0 

IF-  C  B= 1  AND  AH  =  0  )  THEN  EH=  C  A  Y— 1 ) 本 RND  Cl)  ELSE 

c：  B  =  2  AND  BH  =  eO  THEN  E：H=  C  AV— 1  >  McRND  Cl) 

LOCATE：  22  ,13s  RR  I  NT  ••  C  &— 11 ; R  I  GHT  丰 （： STR  隼 （ ST  C3>  >  r  1 
=  LOCATE  22, IQs  PR  I  NT  ••たてる： ••  ；  =  YH  =  VA し  c：  INPUT  丰  C  1  > 
y  z  SOUND  -Z , 184=  IF~  VH<©  OR  YH>STC3)  GOTO  31©  ELSE 
PR  I  NT  RIGHT  丰  CS 丁  R  丰 《:  YH>  , 1 ：) 

320  I  F~  B=3  THEIM  LOCATE：  22 , 22  s  PR  I  NT  C  0  —  5  R  I  <3HT 漆  C  S 

TR 聿  c；  AY) , 1 ：>  5  ■•  ；>  ••  s  し OCATE  22,  21s  RRINT"  ?  s  "  5  s  EH=VA し （ 

I  NPLJT  车  C  1 ) ) = IF-  EH<  &  OR  EH  >AY  GOTO  320  ELSE  LOCATE： 

22  ,  22  s  RR  I  NT  SRC  C  &  )  =  LOCATE  22  ,21  =  RR  I  NT  +STR 车 （ 

EH)  +  " 


218 


ft や# た T ゲ •ム 


330  RESTORE：  490  =  FOR：  T=&  TO  VH  s  READ  R し东  C  55  )  ,  F"R 东 （  5  > 
，「し 东 （&)  ,  F"R  丰  C&)  ::  NEXTs  IF  ST  (  3  ) = 1  THEN  <  5  >  ==  ,§  ••  s 

<：&)=_■  •• 

340  IF  B<  3  丁 HEN  RESTORE  400  s  FOR  T— 1  TO  B  s  READ  JT  s 
NEXT  丁  = し OCATE  22  ,  J  =  RR  I  NT  ••  r  ••  ~»~STR$  C  EH  ：>■»■••  j  ••  =  F"OR  T  = 
1  TO  250s  NEXT 

350  FOR  J  =  0  TO  1  s  し OCATE：  9  , 1  +  J  s  F*R  I  N 丁  F" L$(1+J)5SPC： 
¢5〉 j  FR 车 （ 1+ J)  s  し OCATE  3, 3h- J  s  RR  I  NX  R  し东 （  3+ J  )  5  SPC  C  5  ) ; 

C3-^J>  s  LOCATE  3, 17+J=  PRINT  F し  $  C5  +  J)  5  SF>C  C  5  )  ?  RR  隼 
¢5+ J  >  =  NEXT  J 

3 & @  RES 丁 ORE  400  sF"OR  下 = 1  TO  Bs  READ  JT  s  NEXT  s  IF"  E：H=A 
H  +  BH+YH  THEN  ST  CB：>  =ST  (B) — 1  s  し OCATE  22,  J=  PR  IN 丁  ••かった 
!  !  •_  =  F> し AY"o6g  10r  1 日 g  10o7cr*4"  s  FOR  T= 1  TO  500s  IMEXT 
370  I  F~  ST(EO  =  l  THEN  RESTORE：  300  =  ROR  T=1  丁 O  B  s  RE：A 
D  J  s  NEXT  TsROR  X=0  TO  5= し OCATE  1  &  ,  J-+-X  s  RR  I  NX  SPC  ( 
3>  =  NEXT  T 
3S0  DATA  1,3,  ±~Z 

330  IF"  P ■し AY(0)<>0  GOTO  330  E： し SE  F"OR  T=1  TO  250  s  N 
EXT  Ts  RESTORE：  400 s  FOR  T= 1  TO  B  s  READ  J  s  ME X T  = し OC A 丁 
E  22, J SPRINT  SPCC5) 

400  DATA  5,13,21 

410  I  F"  SX  C  B  >  =0  THEN  GOSUB  450 s  RES  丁 ORE  400=  FOR  T  = 
1  TO  Bs  RE： AO  Js  NEXTs  し OCATE  Q  ,  J  =  RESTORE  440  sF~OR  T  = 

1  TO  TB  s  READ  s  NEXTs  RRIIMT  A 车  s  し OCATE  日, ©  s  F*R  I  NT  "  TR 

V  AG  A  I  N?  CV/N)  "  ;  :  A^=  I  NRUX^  C  1 ) s  IF*  ••  y  •■  OR  A^=,#  V  '* 

THEM  GOTO  110  ELSE  C し S s  SCREEN  0  s  END 

420  B  =  1 = I F-  B>3  THEN  B= 1 

430  GOTO  250 

440  DATA  木  A さんの かち 本, 木  B さんの かち 本 r 本 おな たの かち 本 
450  F"OR  T=1  TO  400=  NEXT  T  =  RESTORE：  330  s  ROR  丁 =1  TO 

Bs  READ  J  z  NEXT  =  FOR  T=0  TO  5  = し OCATE  S  ,  JT-hX  =  RR  I  NT  S 

RO  <3)  s  MEXX  Xs  RETURN 

4&@  〃木木 木木 术  sl9  ty  finger"  包 tiring  本木 木木 木 

470  RESTORE  430  s  ROR  丁 =0  TO  AH  s  READ  R し 奉 （ 1 ：>  , F~R 朱  C  1 ；> 

, ¢2〉 ， RR 丰  C2>  s  NEXT 

4 日 0  RESTORE  490  s  FOR  T=0  TO  BH  =  READ  F~ し $  (  3  ：>  ,  F~R$  C  3 〉 

, R し $  C4>  ,  d4)  s  NEXT 

4*90  DATA  ••  _■  ,  ■•  ••  9  J±  9  <zd  w  ••  3i  ••  ,  _■  ••パ .t>  ••  9  c  d  9  "  3l  へ 

" a  b  "  ,  "  t»  " 

500  IF~  ST  C  1  >  =1  THEN  RR 朱  C  1 ) = ••  ••  =  RR$C2>="  _• 

510  IF  STC2)=1  THEN  C  3  )  =  •_  ••  s  F"R  本  <  4  >  =  "  •• 

520  RETURN 

530  〃木木 木木 木  Initialize  木木 木本 木 

540  RGT  =  RE：EK  C  &HR3C  1  >  -hREEK  C  ^HR3C2  > 

550  CO し =PEE：K  C  8<HR3BR  >  +PEEK  C  S«HR3C0>  本: 25& 

5&0  RESTORE  & 2@  s  ROR  1=840  TO  QQ0  STEP  O  s  ROR  JT=0 

TO  7s  READ  s  VROKE：  F*<3 丁  +  I  +  J  ,  VA し  C  ••  ■■  +  A 东： >  = NEXT  J  =  N 

EXT  I 

570  RESTORE  &S0s  F~OR  I  =77&  TO  S32  STEP  Os  ROR  J  =  0 

TO  7s  READ  s  VROKE：  PGT+ I  +  J  r  V  A し  C  ■•私 h  ••  +  A 车） s  IME  X  T  Js  N 

EXT  I  s  F*OR  T=0  TO  7sVPOKE  PGT+8B8+T ,  255  s  NE XT  T 

5S@  VROKE：  CO し- »"12,  ScHBl  s  VPOKE：  CO し 1 3  ,  1 

530  DATA  IF-,  IF-,  IF,  IF, 1R, IF,  IF,  IF, 1 F-  F  IF*,  IF",  IF,  IF, 
IF,  IF*,  IF,©,  Q&,  C0,  E0  ,  F-0,  F 日， RC  ,  RE  ,  F~E  ,  FC  ,  F~e  r  F~0  ,  E0  ,  C 
80,0 

& 00  RESTORE  590  s  A$="  ••  =  B^="  ••  s  FOR  T= 1  TO  32  s  READ  B 

车 5  A«  =  A^  +  CHR^  (  VA  し  C  >  s  NEXT  T=  SPRITES  «：  ©  ) 

&10  RETURN 

62@  DATA  C0W  E0  ,  R0  ,  RC  ,  FE：  ,  FE  ,  FE  ,  F~C 

& 3@  DATA  0,3,7,F",  IF,  3F  ,  7F"  ,  F"R 

&40  DATA  0  ,  FE  ,  F~F~  9  F*R  ,  RF"  ,  FF  »  FE  ,  FC 

&50  DATA  R,  3F,  7F,  7F~,  FF",  FF,  FF 

&&@  DATA  FF",  FF",  F~F*,  7F*,  7F,  7F,  FF",  FF~ 

& 70  DATA  FF,  FF",  RR,  7F~,  7R,  3F",  IF,  7 

& 8@  DATA  3C,  7E  ,  7E  ,  7E  ,  FR  ,  F-R  ,  FF  ▼  FF 

& 9@  DATA  F-F-,  RF- r  7E  ,  7E：  ,  7E  ,  7E：  ,  7E  ,  RF~ 

700  DATA  3,  7,  R,  3F,  7R,  7F,  7F,  3R 

710  DATA  0,  C0,  E0,  F~0,  FC,  RE：,  FR 

720  DATA  0, 7R,  RF,  FFS,  F~F%  RF,  7F",  3F~ 

730  DATA  F0,  RC,  FE,  FE：,  RF,  RF,  RF,  FF~ 

740  DATA  F*F~f  FF  ,  FF  ,  RE,  FE  ,  FE  ,  RF  ,  FF~ 

750  DATA  RF,  FR,  FR,  FE,  RE,  RC,  F •日， E0 

760  DATA  0,0,0,0,0,0,4,17 

770  DATA  1&, 1&, 0, 242, 23, 0 


I はつは ぶ _〔32K 以上〕  伊藤 貴彦 


ばつぱ ぶ一 飼胄 セツ ト  おうとい う プログラムです。  す。 それを、 水槽の 中で 育てる のです  つてし まいました。 さて …… 

言 売 者の みなさんに、 MS  X マガジン  さて、 ぱつぱ ぶ一 とはな にかと いう  が、 えさ やくす りは、 説明 害を 失く し  •コマンドの 脱 明 

編集部 特産の ぱっぱ ぶ一を 育てて もら  と、 分裂して 増殖す る 丸い 形の 生物で  たので、 どれが ど一だか わからな くな  コマンドは、 メニュー 形式に なって | 


ZI9 


はつ «ぶ_ 


います。 各 コマン ドの 選択は、 1ESC1 
キーと rri  キーで 行ぃ、 ス ペー 
スキーで 実行し ます。 

コマンドは、 普段 使う メイン コマン 
ドと サブ コマンドに 分けられ、 それ ぞ 
れ 3 っず つあります。 

く  メイン コマンド〉 

I えさ I 

えさを ぱっ ぱ ぶ一に 与え たいとき に 
使用し ます。 えさは、 3 種類あります。 

選択す ると、 ピンセットが 出て きま 
すから、 とりたい えさのと ころへ もっ 
ていって、 スペース. キーを 押す とえ 
さがつ かめます。 そして、 ぱっぱ ぶ一 
の 上に 持って いて、 スペース. キーを 
もう 一度 押す と 落とせます。 ぱっぱ ぶ 
一は、 口を あけて 食べます が、 満腹の 
ときは 食べません。 えさを やる のが お 
わったら [MS を 押します。 

ぱっ ばぶ 一の 池の 水を とり かえると 
き、 使います。 じ ゃ 口の 真下に ぱっぱ 
ぶ一が いると きに、 水を 換える と、 ぱ 
っぱ ぶ一は 死んで しまいます。 

水は、 だんだん 古く なって、 菊って 
きます。 3 日 目の 水からは、 ぱっぱ ぶ 
一に とって 危険です。 3 日 目の 水に 長 
くつ かってい ると ぱっぱ ぶ一は、 灰色 
になる 病気で 死んで しまいます。 4 日 
目 以降の 水では、 入った とき 「すでに 
死んで いる」 になって しまいます。 
しかし、 ぱっぱ ぶ一は、 2 日 目 以降の 
水し 力'^ できない ようで、 陸に 長く 
あがって いたり、 水が 新しかった りし 
て、 長い間い ると、 しまし まになる 病 


気に かか り、 そのまま 水が 補給で きな 
いと 死んで しまいます。 

ITW1 

ぱっぱ ぶ一が かかる、 さまざま な 病 
気のう ち、 水 不足 以外は、 4 種類の 薬 
があります。 しかし、 後で 述べる よう 
に畐 IJ 作用が あるので、 気をつけ ましよ 

実際に、 薬を 与える ときは、 スポイ 
卜が 出ます から、 えさを やる ときの 要 
領 で、 スポイ トに 薬を 吸い上げ、 ぱっ 
ぱぷ 一にたら して あげます。 ぱっ ばぶ 
一は、 薬が かけられ ると 薬の 色に 染ま 
ります。 薬を やり 終えたら、 [MS を 
押します。 

く サブ コマンド〉 

1  SAVE  1 

ぱっ ばぶ一の 状態を、 カセット ある 
いは ディスクに セーブ するとき 使い ま 
す。 ファイル 名を 聞いて きます ので、 
ファイル 名を 入れ （このと き 修整は、 
_ キー しか 使えない)、 リターン キー 
を 押し、* Hit  any  key  when  ready* 

と 出ます から、 準備が できたら、 さ 
ら に、 何 か キーを 押して 下さい。 

I  し PAD  I 

前に とって おいた データを 口ー ドす 
ると きに 使います。 やり方は SAVE 
とまった く 同じです。 口ードした 後、 
を 押す と、 顾が 新しい 状態に 
なります。 
fENDl 

プログラムを 終了し ます。 

以上が 各 コマンドの 説明です。 メイ 


ン コマン ドと サブ コマン ドの 切^えは、 


「ESC1 キーに よって 行ないます n 
•ぱ っぱ ぶ一の 解説 

ぱっ ばぶ一の 体は、 単純で、 3 つの 
重要な 要素から 成り立って います。 
f ① 抵抗力 

② 成長 分 
I® エネルギー 

その他には、 ④ 水、 ⑤ ばい菌 量、 な 
どが あります。 

成長 繁殖 成分は、 ある 琴!^ 増やす と、 
体が 大きく なり、 一番 大きく なった と 
きに、 さらに 増やす と、 分裂して 2 匹 
になります。 （最大 4 匹まで 増えます。） 

エネルギーは、 ある 程度 増える と、 

低 ^ 抗力 にかわって きます。 

また、 ばい菌 量を 除く 各 要素は、 時 
間と と もに 少しずつ 減少して きます。 
•えさの やり方 

えさは、 3_ あります が、 そのう 
ち、 丨 つが ① エネルギーを 増やし、 
もう I つが ② 成長 繁殖 成分を 増やし、 
残りの 丨 つが ③ 成長 繁殖 成分を 少し 減 
らし、 抵抗力を わずかに 増やす という 
ことが、 わかって いますが、 それが、 

赤、 緑、 黄の どのえ さに あたる のかは、 
わかりません。 病気の 発生の ぐあいを 


見て、 自分で 区別を つけなく ては なり 


ません。 

•薬の 使い方 

どの 薬 も 畐 lj 作用 が ありま すので 使い 


方に 気をつけ ま しよう。 以下に 病気の 
症状と その 原因を 挙げます。 

(I 冰 色になる …… 抵抗力の 不足。 

⑵ 赤くなる …… 成長 繁殖 成分の 不足。 

(3) 緑色になる . エネ ルギ ー の 不足。 

⑷ 灰色になる …… ばい菌が たくさん。 
⑸ 青色になる …… 複数の 病気に かかる。 
薬は、 ① エネルギー 剤、 ②消靜 j、 ③ 
成長 繁殖 剤、 ④ 抵抗力 剤の 4 種が あり 
ますが、 どれが 紫 黄緑 赤の どれに あた 
るの かは わかりません。 副作用は、 抵 
抗力剤 以外の 薬では、 抵抗力が 減少し、 
抵抗力 剤は、 使えば 使う ほどきき めが 


小さく なって きます。 

この ゲームは、 わりあい ひまな ので、 


何 かし ながら ゲームす ると いい かもし 


れ ません。 しかし、 少し 目を離し てい 
ると、 知らない うちに みんな 死んで し 
まって、 「そして 誰もい なくなった j 


という ことのない ようにね。 


1 0  ， 木木 木木 木木 木本 本木 木木 术木 木木 木木 木本 本木 木木 木本 木木 木木 

20  »  '  は。 っ は。 ふ0 — 

30  9 

40  9  by  <  gem ,  >  software 

50  ，  日 50 日 23  —  05031 2：  03  s  27  AM 

& 0  9  1  dst  modi  -f  i  ecJ 

70  9 木木 木木 木木 木术 木本 木木 木木 木本 术木 木木 木木 木木 木术 木木 术 

日 0  CLEAR  300  s  MAXF  I  し ES=2  =  CO し OR  15,1,1  =  SCRE：E：N2  ,  2,  0 
s  OPEN  "grps"  AS  # 1  s  DEF I NT  A  — Z  =  DIM  A し！  C 4 >  ,  BE !  C 4 ) , 

GU  !  ¢4  )  ,  BUG  !  C  4  )  ,  UIA  !  C  4  >  ,  S  I  ZE 东  ,DIR(4；>  ,  XPC4)  r  F •し （  4 

) ， A 2  (  4  )  =  (3 O SUB  1 870  s  GOSUB  1 4 & 0  s  A=RIME>  C —丁  I  ME：  > 

3©  FOR  T= 1  TO  4  s  A し ！ （  T  )  =45  +  RNE)  C  1 ) 木 1  0  =  BEf  C  T  >  =45+RN 

E>(1) 本 10  =  GU  !  (  T  )  =45+RND  C  1 ) 木 1  0  =  UIA  !  C  T  )  =50  =  NEXT  TsSIZ 
E 年 ••日 "sDIRCl) =0  s  XF>  ( 1 ) =135s  DD=1  s  DUI= 1 

1  00  し  I  NE  —  C  233, 131  >  r  = し  I  ME：  (16,1  & 7  >  —  C  84  , 131 

) 賢， BF~s  CO し OR  4  = し  I IME：  C  84, 1 30  )  —  (  84, 1  &7  ) = し  I  NE—  (  34, 1  E>~7 
>  s  し  I  ME—  ¢17,1  &7  )  =  Cl  RC  し  E：  ¢41,1  G7  )  ,  24  ,  ,3- 18,4 _5s  し  I  IME 
¢37, 190)  —  <84, 130)  s  PAINT  C  7&  , 1 89  )  s  »  wgt 

110  CO し OR  1 5  = し  I  NEC  85,1  )  _  C  238,1 30  ) BF-  =  C  I  RC  し  E  C 

21 5, 1& 日）， 24,  ,4-7,6-  2Q=  RAINT ¢238, 1S9) 

1 20  L_  I  NE  C1&,0>  —  C  233  , 131), , B  =  CCD  し OR： 1 4  s  RES  丁 ORE  130 

s  READ  =  DRAW  s  R  A  I  MX  <  13F  32  >  =  RAINT  C  23  ,  S"7  )  =  R  A  I  N 

T  STEP (9,0)=  CO し OR  15s  XI ME=0  = ， 木本 木 START 木木 木 

1 30  DATA  ••  BM  1  G* ， Q7E>  1 1  EU&NUC3R  10U3 し 2G し 2HU2ER2FRFRER 
ER2FD2G し 2H し 2D3R2F*RF2DRD4 し &U3H3 し Q  " 

1 40  ■本木 木木 本  c  omm^u-id  loop  木木 木木 木 


220 


a つ 


150  PSET  (2 日, 日：*, 1  s  COLOR  10s  PRINT  林 1 , •■えさ 5  ••  ■•  5  =  C 

O し OR  5  =  PR  I  NT  林 1 , •■みす''  ■•  5  s  F>SET  STEF*  (12,0), 1= CO し OR  3 
SPRINT  轉 1 , •■くす リ" = COLOR  15=  COM= 1 = GOSUB  1 30 
1  & 0  LI  NE：  C  1 35,1  S3  )  — STEP  C  5 &  ,  7  ) ，&,  BF  :  RSET  C  135, 1  S3 
>  , &  =  COLOR  1= PRINT  林 1  T  US I NG "林## 轉 | こちめ" ； DD  =  CO し OR  15s 

T I ME=0 

170  » 木  key  in  本 

180  KV^=  I NKEV^  =  IF"  K Y^=OHR^  C  2Q  >  AND  COMO  THEN  O 

OM=COM+l  s  GOSUB  1 90  =  GOTO  210  ELSE  IF-  KY$=CHR 本  C  23  ) 

AIMO  COM  >  1  THEN  COM=COM— 1 = GOSLJB  1 30  =  GOTO  210  ELS 
E  210 

1 30  RESTORE  200  =  F~OR  T= 1  TO  COM  =  READ  X  s  NEXT  s  PUT  S 
RRITE：  ~Z  9  CX,5>, 15,  22 :  RUX  SPRITE  Q,  CX-h1&,5) , 15F  23  s 
RETURN 

200  DATA  20 ,  & 0  r  100,  20,  & 0, 1 00 

210  I  F~  KV^=CHR^  C  27  )  THEN  GOSUB  240  =  QT  =  T  I  ME  s  GOTO 

250  ELSE  IF  KY$=  ••  THEN  GOSUB  240  =  ON  COM  GOSUB 

320 ， 870 ， 530  =  GOSUB  1 30  =  GOTO  1 50 
220  GOSUB  330  r  T  To  MMMAAAA I  I  I NNNNN  ! 

230  GOTO  1 Q0 

240  RUT  SPRITE  7,  C  0 ,  203)  =  PUT  SPRITE  Q ,  C  0 ,  203 )  z  し I 
IME  C17 ，日）一 Cl 28  , 1  &  ) , 1  F  BF~s  RETURN 

250  PSET  (22,  8),1  =  COLOR  3s  PRINT  林 1 , ■•  SAVE  "  ;  =  CO し OR 
10=  RR  I  NT  #  1 , •■し OAD"  5  s  CO し OR  Os  RSET  STEP  (12,0) , 1 = R 
R I NT  U±  T  " END "  =  COM=4  =  GOSUB  1 30 

2&0  KV^=  I NKEV^  =  IF-  KY$=CHR$  ( 28 )  AMD  COM<  &  THEN  CO 

M=COM+ 1 = GOSUB  130  ELSE  IF  K Y^=CHR^  <  23 )  AND  COM >4 

THEN  COM=COM— 1 = GOSUB  13© 

270  IF~  KY$=CHF? 丰  ¢27)  THEN  GOSUB  240  =  T  I  ME=QT  =  GOTO 

15©  ELSE  IF  KY^="  •■  THEM  GOSUB  24©  =  ON  COM  GOSUB 

10, 1 0  r  10, 1230, 1 370 ,  230 z  GOSUB  130  s  GOTO  250 
280  GOTO  2 & @ 

230  COLOR  15,4,7s  END 

300  ，木本 木木 本え さ  routine  木木 本木 木 

310  F 木  displ 这 y  本 

320  〇丁= 丁 IME=  LINE (28, 1&>  —  C  133,  5& ) , 15,  BR  s  FOR  丁 = 1  T 
〇  300 =  NEXT  T  =  RESTORE  1 7 日 0 s  GOSUB  1 Q&0 = し I NEC  23 ,17) 
—  Cl 3S,  55  >  „  1  r  Bs  RAI IMX  C  1 37  ,  54  ) , 1  s  SOUND  *7, 1  Q-+ 

330  ROR  K=1  TO  3 s  RESTORE  35©=  FOR  T= 1  TO  Ks  READ  X 

F  Cs  NEXT  Ts  し IIME  C  X  ,  24)  —  STEP  ¢0,  24>  s  LINE：  — STEP  (  ^5 , 0  ) 

= し  I  NE  一 STEP  (  0 ， 一 24  ) = し  I IME：  (  X+  1 ， 2S  >  —STEP  (  23 ， 1 3  )  r  C  ,  BF~ 
= FOR  I  =X+4  TO  X+24  STEP  4  =  FOR  J=3 1  TO  47  STEP*  4  = 
LINE  C  X+l , JT)  —  STEP  <23,  , 1  s  し  I  ME  Cl,  2S  ；>  —  STEP  <0, 13>  , 1 

= NEXT  JT  =  NEXT  I 
340  NEXT  K 

350  DATA  31,8 ,71, 12, 111, 10 

3 & 0  r  本  piriset  main <ag e  木 

370  PX= 1 52  =  RV= 1  &  =  F>UT  SPRITE  5,  CRX  ,  RV>  ,15,0 
3Q0  GOSUB  1 230 s  9  key  move 

330  IF  K2$="  ■•  GOTO  410  ELSE  IF  K2$  =  CHR 东 （27)  GOT 

O  550 

400  PUT  SPRITE  5r  CRX ,  RV )  s  GOTO  360 

410  I  F~  FV<  12  OR  RV  >30  GOTO  300  ELSE  IF  RX  >32  AND 

PX<  54  THEN  ES=ls<BOTO  420  ELSE  IF  RX  >72  AND  RX<  3 

4  THEN  ES=2sGOTO  420  ELSE  IF  RX  >112  AND  RX<  1 34  T 

HEM  ES=3  ELSE  3Q0 

420  RESTORE  350  s  P し A  Y  ••  08C  1  &E32  A  1  &  "  s  FOR  T= 1  TO  ES  = 

READ  X ,  C  =  NEXT  T s  PUT  SPRITE  &， C  RX— 3 ,  PY+ 1 4),  C,  4=1  = 

C  RX  — X ) ¥4  s  J= C PY— 11) ¥4s  し I NE ( X+ I 木 4+ 1 ， 28  + J 木 4 ) —STEP ( 3 
,  3  ) , 1  „  BF~ 

430  GOSUB  1230 

440  IF  K2^<  >  "  ••  THEN  RUT  SPRITE  &  ,  C  P  X  — 3  ,  P  Y+ 1 4  )  =  F> 

UT  SPRITE  5 ， CRX,  RV  >  =  GOTO  430  ELSE  T  ■  =0 

450  FOR  I  D=1  TO  4  =  A  A=  I  NSTR  C  ••  t  d <= 包", S  I  ZE 东 （ I  D  >  ；>  s  I  F~ 

SI  C  ID)  <  >••  ••  AND  F  し  CID：><0  AND  RX  >XR  C  ID>  -»-&  AND  R 

X<  XR  <  ID>  -H15  THEN  F.P= 1 3  + A  A —*:： L  — E>  I  R  C  I  D  >  ) 本日  s  Z  Z  = 1  ELS 
E  Z  Z=0  =  130 TCD4 日 0 

4 & 0  I F*  XR  C  ID)  <&3-*-AA  THEN  VV= 1 SS  ELSE  VV= 151 

470  PUT  SPRITE  ID,,,  PP  =  RUT  SPRITE  ©,  C  XR  C  ID)  -t-U  IRC 

ID)  ,  VV— 1 ),1， 24  +  AA  =  XEMR=IDs  I  E>=4 
48©  NEXT  ID 

430  PY=PY+T  !  s  T  !  =  丁  !  +  - 1 = PUT  SPRITE  &  v  C  RX— 3  ,  RV-#- 14)= 

I  F*  PY+T  !  <  1 5 1  GOTO  4  30 

500  IF  Z  Z= 1  THEN  RESTORE  1840=  GOSUB  1  Q&0  -  RR= 1 3  - »- A 

A  — D  IRC  TEMF*  ) 本 g  =  PUT  SPRITE  0,  ¢0,  203  >  =  RUT  SPRITE  TE 

MR  y  ,  ,  RRs  ON  ES  GOTO  510,  520,  530  ELSE  540 

51©  BE!  (TEMP)=BE!  C  TEMP 〉 一  1 5  =  A し！  <  TEMP  ；>  =  A し！ • （  TEMP  ：> +5 

= GOTO  540 

520  BE!  (  TEMP  )  =BE  !  (  TEIMP  ) ィ z  GOXO  540 
S3©  GU ! C TEMP) =GU ! ( TEMP ) +75 

540  PUT  SPRITE  &  ,  C  0  y  203  )  =  F •し  C  TEMF*  )  =F ■し  C  TEMP  )  +20  =  GO 

TO  370 

550  PUT  SPRITE：  5 〆  0  ,  209  ：>  s  し  I  IME  C  30  , 1  S  >  —  C  1 37 , 54  ：>  , 1 5 

， B  =  L  I  NE  (31， 1 3  >  —  C  1 3 & ， 53  ),1， BF~  =  RESTORE  1 7Q0  s  GOSUB 


Zl\ 


はつ «承~ 


1 O&0B  RAINT  C32f  2@  >  r  15s  SOUND7  , 1 64  s  F~OR  T»=l  TO  lOOs 
NEXT  T ■し  INE：  C2B,  16：>  —  <C  133, 5&) , 15,  BF"s  FOR  T*= 1  TO  lOO 
s  NEXT  Ts  l_INE：  ¢26, 1G>  —  C  133, 5&  >  r  1 , BF- 
5 & 0  T I ME=Q 丁  =  RETURN 

570  » 本木 本本 木  くす リ  routine  本木 木木 本 

5S0  〃本  display  本 

530  QT=T  I  MEs  RESTORE：  & @@  s  READ  A 东 

& 00  DATA  ,,C15BM=X  ;  ,  24BR2RRDRDGDG2 し GD  1  0R  1 5LJ  1  0H し H2 

UHUEUER  ._ 

G  1  0  L_  I  NEC  32  , 1  &  )  —  C  1 3 &  y  52  )  ,  ,  BR  =  F~OR  T= 1  TO  300  =  NEXT 
T  s  し I NEC  33 , 1 7 ) — ( 1 35 ,51), 1 , B  =  RESTORE  1 7B0  =  GOSUB  1 
S&0  s  RAI  NT  C  1 34  ,  50  ),1  =  SOUIMD7  , 1 84 

& 20  FOR  K= 1  TO  4  =  RESTORE  & 30  =  FOR  T= 1  TO  Ks  READ  X 

F  Cs  IME： XX  T  =  DRAW  s  し  I  NE：  C  X  +  1 , 35  >  —  STEP  C  1 3  ,  7  )  ,  C：  ,  BR  s  IM 

EXT  K 

& 30  DATA  40, 1T3,  &4, 10,  88,  3, 1 12,  8 

& 40  ’  本  sp  «=•  i  t  m^an  aig  e  本 

& 50  RX= 1 52  =  RV= 1  &  =  F-UX  SPRITE：  5,  CRX  ,  R  Y  >  ,15,1 
&&0  GOSUB  1230 

&70  IF  K2$=  •_  ■•  THEN  GOTO  & 3©  ELSE  IF*  K2^=CHR^  (27 

>  GOTO  840 

&S0  PUT  SPRITE  5,  c；  RX  ,  RV  )  r  GOTO  &&0 

& 3©  I  F~  RV<  1 3  OR  RV  >2 &  GOTO  &&© 

70©  IF  RX  >4 1  ^iNE>  RX<54  THEN  KS= 1  ELSE  I  F~  PX  >&5  A 

ND  PX<7Q  THEN  KS=2  ELSE  IF  RX  >Q3  AMD  RX<  1 ©2  THEN 

KS=3  ELSE  IF-  RX  >113  AND  PX<12&  丁 HEN  KS=4  ELSE  G 

OTO  &&© 

710  RESTORE：  & 30  =  P し  A  Y  "  O 日 C  1  &E32  A  1  &  "  =  F~OR  T= 1  TO  KS  = 

READ  DUM  ,  C  s  NEXT  Ts  RUT  SPRITE  &  ,  C  RX  „  RV  )  ,  C：  ,  2 

720  GOSUB  1 230 

73«0  IF*  K2 朱 =■•  ••  THEN  GOTO  750 

740  PUT  SPRITE：  5,  CRX  ,  F*  V  )  s  RUT  SPRITE  &  ,  c；  RX  ,  RV  >  s  GO 

TO  720 

750  T  !  =0=  RUT  SPRITE：  &  ,  C：  RX— 1 , F.Y+  1  &  )  ,  ,3 

7&0  T  !  = 丁！  +  -  4  s  PY  =  PY  +  T  !  =  FLJ  丁  SPRITE  &F  c：RX— 1, R  Vh- 1  &  >  = 

IF"  PY  + 丁！  <  1 4 日  130 TO  7&©  ELSE  PUT  SPRITE  & ， C  0  ,  203  5  s 

I  D  =  0 

77©  ID=ID+1  s  IF  SI  ZE： 丰  C  I  D)  <  > ••”  AND  F_  X  >  X  P  C  I  E>  ) +4  AND 

PX<  XP  C  I  D  )  +  1 1  THEN  F. し  AY  ••  OQC&4  •■  =  F.LJ  丁  SPRITE  ID,  ,  C  = 

Z  Z= 1  ELSE  IF  I D  =  4  THEN  Z  Z=0  ELSE  GOTO  770 

7 日©  I  F~  Z  Z=1  THEN  ON  KS  GOTO  790 ,  Q00  ,  Q20  , 日 3©  ELSE： 

GOTO  & 50 

790  BUG  !  C  I  D  >  =BUG  !  (  I  E>  )  _  1 5  ::  A し！  C  I  E)  ：>  =  A し！  C  I  E>  )  — 5  =  GOTO 
&50 

日 00  IF  A2CIE>)<24  丁 HEIM  A2  C  I  E>  )  =  A2  C  I  E>  ) +4 
310  A し！ （：  ID)  =A し！  <:  ID) +25 —  / V2  (  ID)  =  GOTO  G5© 

日 20  BE：  !  <  I  D>  =BE：  !  C  I  E>  )  +  1 2  s  A し！  C  I  D  )  =  A し！  C  I  D  >  —5  r  GOTO  & 5 

© 

S3©  GU  !  (It>)=GU!  «：  I  D  ：>  +  1 2  =  A し！  C  I  E)  )  =  A し！  C  ID) —5s  GOTO  & 5 
0  ~ 

840  RUX  SPRITE  5  ,  C  0  ,  209  )  =  PUT  SPRITE：  &  ,  C  0  ,  209  ) = し  I 
NEC  34  , 1 日） 一 （ 1 34  r  50  ：>  , 1 , BF" = し  I  NEC  34  , 1*0  : >  —  c： 1 34 , 50  ) , 1 5  r 
B:  RESTORE  1 7 日  0  =  GiOSUB  1  S&Q  r  FA  I  NT  c：  35  , 13), 15  =  SOUND  7 

,184=  FOR  丁  =1  TO  1  &&  :  NEXT  T  = し  I  NE：  C  32  , 1  &  ) — (: 1 ,  52  ) , 

15,  BF~  s  ROR  ~T= 1  TO  1  00  r  NEXT  T  s  し  I  NE  (  32  , 1  &  >  —  d  1 3& ,  52  ) 
r  1 , br 

日 50  T I ME=QT  =  RETURN 

S&0  » 本 木木 本本み す、、 routine  木本 本本 本 

日 7©  ¢3  丁  =  TIMEs  GOSUB  24 0  =  130 SUB  30G*  = し  I  NEC  30  , 1 〇 1 ：>  — STE 

P  c；  4  ,  & 5  )  r  4  ,  BRs  GCISUB  QQ&  s  し  I  NE  ¢17,1  &7  >  —  C  84,1 90  )  ,  4  ,  B 

F  s  C  I  RC  し  E  (41,1  )  ,  24  ,  r  3 - 18,4 -5  =  FA  I  NT  C  20,1  &~7  ) = し  I IME 

<  3©  ,10  1)  —  STEP  c；  4  ,  S5  >  , 1 , BF-=  PLAY  •■  O 1  C&4  ••  s  SOUND  7,1 日 4 

= TIME  =  QT=  DUI=1  r  RETURN 

8S0  RESTORE： 1010=  GOSUB  1  Q&0  =  ROR  T= 1  TO  55  =  PSET  C  R 

ND  Cl) 本: 20+24,  RND  (:1) 本 1&+1&7) , 15=  NEXT  T  =  ROR  I  D= 1  TO 
4=  IF"  XR  C  IDX31  AND  S  I  Z  C  I  E>  )  <  >  ■信" THEN  GOSUB  127 

0 

030  NEXT  IDs  RETURN 

300  P し  AY"08LG4DC：07BAI3F-EDCL4" 

"910  IF"  F*LAV  ( 0 )  XHEN  310  ELSE  RETURN 

320  〃木木 木木 木  Main  y~  oui-t  ±  me  木木 木本 本 

330  DATA  ,,s,i  ,  ••c  ••  9  ••  d  "  9  -t  '• 

940  IF"  T  I  ME  >4000  THEN  DE>=E>D+ 1 = D  W=D  UI+ 1  z  し  I  NE  C  1 35  , 1 
日 3)  —STEP  C  S&  ,  7  )  ,  & ， BF~  =  RSET  C  135, 1  S3  )  ,6s  COLOR  Is  PR  I 
IMT  轉 1 , USING ••标 轉#  轉に ちめ"？  DDs  CO し OR  15=  TIME  =  0 

350  IF*  DW=2  AND  POINTC7&,  180)=4  THEN  CQ=5  =  GOSUB 

1250  ELSE：  I  F~  E>W  =  3  AND  PC3INT(7&,  180)=5  THEN  CQ= 1 3 
= GOSUB  1250  ELSE  I  F  E>W=4  AND  RO I  NT  C  TS>t  1 日 0  )=13  XH 
EM  CQ= 12= GOSUB  1250 
3S0  FOR  ID=1  TO  4 

*970  IF*  SI  ZE»  C  ID>  =••  ••  GOTO  1 1  @e  s  r  To  next 

3Q0  SO=l 2 本 RND  C  1  >  +71  s  P ■し  A  Y  ••  V2 し 1  &IM=*=30p  し 4  V3 


m 


330  A  し ！ （  I  D  >  =  A し！  C  I  E>  )  —  -  0325  s  BE：  !  C  I  t>  )  =BEI  !  C  I  D  >  —  -  0*92 

5  s  qu  !  C  I  D  >  =GU  !  C  I  D  )  —  ■  ©325  =  WA  !  (  I  D  )  =UIA  !  (ID)— - 1111  s’c 


omsuime  of  cJ^ix  1  y  life 

1000  IF"  BE!  (ID)  >10©  AND  S  I  Z  E  东 （： I  E>  :>  <  >  ■•  t 

. <  ID>  =30=  AA=INSXR  c；  ••  scclt  ,  SI  ZE 车 （： I  D  ：>  ：>  =  RESTORE  930  s 

FOR  TT=1  TO  AA-4-1 = READ  S  I  ZE 车く  1 1>  )  =  NEX  丁  丁丁 =»  growth 
1  Gi i  ©  GOSUB  10 2©=  IF~  BE：  !  C  I  D  ：>  >3G»0  AND 

t  AND  BB<  >0  THEN  F ■し A  Y  ■•  07C： 1  &R  1  &C  1  &F8  ••  =  Al_ 

= BE  !  <•  ID)  =5©=  GU  !  C  I  E>  =5©  =  S  I  Z  E：$  (:  I  D  ) 

s  ■■  =  GO  丁  O  1040  ELSE  GOTO  1040= ， prosper  t;  wo 

1 020  BB  =  ©s  CC=0  s  F~OR  AA= 1  TO  4  s  I F"  SIZE$(AA〉=" 

AND  BB=0  THEN  BEf  = 1  s  CC= A  A  =  X  R  C  CC  >=XRCID>  =  DIRC  CC  >  = 

2 木 RIMD  Cl) 

1030  NEXT  AAs  REIXURN 

1040  I  F~  GU  !  C  I  D  )  >  1  &&  THEN  A し！ （  I  D  )  =A し！ （ID) 

•  (  I  D  )  =50  : :,  pha  C  r-  eg  >  increase 

1  05©  I  F~  DW  >  1  AND  X  R  C  I  D  >  <  &-3  THEN  WA 

>+10=  IF  UIA!CID)>40  THEN  WA!(ID)=40 

10&0  IF"  DW>2  AND  XR  C  I D  ><  &3  AND  RND  ( 1 〉 <  -  25  THEN 

BUG!  <ID>=BUG!  C  I  D  > -h  1  0  ELSE：  IF  DW  >4  AND  XR  C  ID>  <&3 
THEN  GOSUB  1270::  GOTO  1 1  ©O  s  ^  gv  de  占  th 

1070  IF"  A し！ （ID  ><0  OR  BE!(ID)<0  OR  GU  !  (  I D )  <  0 

BUG  !  C  I  D  >  し！  C  I  D  )  +20  OR  W  A  !  (  I  D  •)  <  0  THEN 

&s  GOTO  1 100=  r  is  <<< DEATH >>  > 

108©  IF  WA!(ID)<15  THEN  DIR  C  I  D  >  =0  ELSE  IF-  RIME) ヰ 

IX-  2 &  THEN  DIR  (  ID)  =2 本 RNE>  (: 1 ) +-  23s  IF  DIR  C  ID： 

EN  DIRCID>=1=  despi  广  e 

AA=  I  NSTF：  ("tdcs-fSIZEI^CIE))):  XPCID>=XP(ID)  + 
>  木 4 本 （  2 本  D  I  R  (  I  E>  ) —  1 ) s  I  F*  XRC  ID><21 — AA  THEM  XR  C  I 


丁  HEN  BE： 


SI  Z E 车 （： I  E>  ) 

C ID) =50 
= SI  ZE 东  CCO>  =•• 


12s  GU 


ID) =WA ! < I D 


OR 

127 


XH 


1  030 
RND  C  : 


ELSE  IF  XR  <  I  D  >  >2 1  *3-»- AA  THEN  XR  C  I  D 


=0 


R し  C  I  E>  )  =F "し （ 


ZZ=©=  IF  A し ： CIDX2-Q  THEN 
IF~  BE：  !  <  ID>  <3  THEN  ZZ  =  ZZ  + 
IF*  GU  !  C  ID>  <3  THEN  ZZ  =  ZZ  + 
IF"  BUG  !  C  ID)  >A し！  C  ID)  THEN 


VV= 

Z  Z=1 = CC=7  % 

. s ce=e 

•  s  CC=2 
ZZ  =  ZZ-Hl  r  CC  = 


5  J 


14 


D  > =20  sDIRCID) 

> =220  sDIRCIDU 
1 100  NEXT  I D 
1110  F"OR  ID==1  TO  4 

1 120  IF  S I  ZE：^  C  I  E>  >  =•'  *•  GOTO  1210  ELSE； 

ID) — 1 = AA=INSTR  C  ••  t  d  •二  s'.  ,  SI  ZE$  <  I  E>  ) ) 

1130  IF  XR  C  I  D  >  <  & 3-hA  A  THEN  VV= 1 5S  ELSE 

p  aip  9  s  y—  -f  3l*=.  t  &r- 
1 140 
11 50 
1 1&0 
11 70 

1 1B@  IF-  ZZ  >1  THEM  CC  =  4  ELSE 

1 130  I  F~  UJA  !  C  I  D  ><  1 5  XHEIM  RR  = 

E：  PF>= 1 3+AA— D  I  R  C  I  D  ：>  木8 

1200  RUT  SPRITE  ID,  <  XR  C  ID^  ,  VV 

1210  NEXT  ID 
1220  RETURN 

1 230  K2 车 =INKE：Y$=  IF*  K2^=CHR*  C  20  >  AND  RX<230  THEN 
RX=RX-*-2  ELSE  IF*  K2 拿 =CHR$  ( 29 )  AND  RX  >  1  &  THEN  RX=R 
X —: 2  ELSE  IF-  K2^=CHR  车  C30>  AMD  R  V  >0  THEN  RV=RV— 2  E： 
し  SE  IF*  K2^=CHR^  C  3 1 ) AMD  RV<  1 32  THEN  RV=RV-»-2： 

1240  RETURIM 

1 250  し  I  NE；  ¢17,1  &7  >  —  C  日 4  , 1 30)  r  CQ  ,  BF~  =  Cl  RC し E  ¢41,1  &7  ) , 
24  ,  ,3  - 18,4 -5s  RA  I  NX  C  20,1  Q~7  >  , 15=  RETURNS  ^  wat  &r  col o 


IF"  Z  Z=0  THEN  CO=10 
7  +  AA—t)IR  (  ID) 本日  E： し S 

> - CC , RR 


r  change 

1 2 & 0  » 木 木木 术木  K» i-ocjitine  本木 木木 木 

1270  QT=TIME=  AA=INSTR  (  t  d  •二ら", S  I  ZE  车 （IE>))sIF  XR  C  I  E> 

>  <&3-HAA  THEN  YV=1 5S  ELSE  VV=151 = »  paip  T  s 

12 日  Gi  SI  ZE  丰  C  ID)  =••  ••  s  PU  丁  SPRITE  ID,  CXRCID),  VV— 1  >,13 
s  F~OR  TT=1  TO  50©s  NEXT  TT  s  PUT  SPRITE  I  D  , , 1 1 , 24  s  FO 
R  TT=1  TO  l@@s  NEXT  TT  =  RUT  SPRITE：  I  D  ,  C  0  ,  20*90 , 0  =  A し 
!  C  II>>  =50=  BE：  !  <  I  D>  =50=  GU  !  <  I  D>  =50=  W  A  !  (  I  D  )  =50  s  T  I  ME：=Q 
X  =  REXURN 

1 230  〃木木 木木 木  SAVE  r-  ouit;  i  ne  木木 本木 本 

1300  GOSUB  240  s  PSET  (  4 日, 1  >  , 1  s  CO し OR  3=  RRXIMT  林 1 , ■•一  S 
AVE— s  PSET  ¢32, 勺〉 ， 1 = CO し OR  7  =  PR  I  NT  #  1 , ••  F*i  1  en  ame  s  ••  5 
s  ■•  ■• 

1310  INRUT*  C  1  >  s  T=ASC  <  s  I  F*  T<  >Q  AND  丁 <  >  1 3  AN 

D  T<32  GOTO  1310 

1320  IF-  A^=CHR^  C  1 3 )  GOTO  1 330  ELSE  IF-  A^=OHR^  CS  > 
AND  し  EN(NA$>>0  THEN  = し EFT 车 （： IM  ，し  EM  c：  N  ) —  1 ：>  s  し 

INE  —  STEP  C— 8, 日）, 1 , BF= し  INE；  — STEP  C  0  ,  — B  )  F  1 = GO  丁  O  131 
0  ELSE：  I  F~  A^=CHR^  «：  S  >  AND  し EN  (  N  A 车； >  ==©  GOTO  1310  EL 
SE  N =  RR  I  NX  林 1 , A 生 5  =  GOTO  1310 

1 330  PSET  (  40  , 1 7  ；>  , 1 = CO し OR  9=  PRINT  林 airiy  key 
when  r  eady  ■■  =  A$=IIMF>UT$  ( 1 ) = IF  NA^=**  **  THEN  |s|A*=,,p^ 

p>  •七  mp3  "* 

1340  OREN  ••  c  ais  =  *'  -»-NA^  F*OR  OUTPUT  AS  林^: 

1 350  FOR  I  D= 1  TO  4=  PRINT  林 2  ,  A し！ （  ID)  5  BE：  !  (10)5  GU  !  C 
ID>  ?  BUG  !  C  ID>  ;  UJA  !  CID>  ;DIRCID>  ;  XRCID>  ;  F"l_  (  ID)  ;  A2  C  ID 

>  s  RRIN1T  轉 2,  SI  ZE  车 （ ID)  =  NEXT  IDs  RR  I  NX  #2  ,  DD  5  DW  5  QT 

1 3 & @  CLOSE： 轉 2s  し  IIME  C  17, 1 ：>  —  STEP  ( 19&,  4Q>  , 1 , BFs  RETUR 
N 


はつ m 

I - 


1370  ▼本木 本木 木  LOAD  v  oijit  i  r»e  本本 本本 木 

1380  GOSUB  24©=  PSET  C4Q, 1 ：>  , 1 = CO し OR  10=  PR  I  NT  轉 1 , — 
LOAD—  "  5  PSET  C  32  ,  3  >  , 1 = COLOR  7  =  PR  I  NT  林 1, ••  F  i  1  en dme  z  •• 
; = MA^='*  •• 

1 330  A 车 = I NPUT$  C  1 ) = T=ASC  C A 东 ） = I F  T<  >S  AND  T<  >13  AN 
D  T<  32  GOTO  1 330 

1400  I  F~  A$=CHR 车  c： 1 3  )  GOTO  1410  ELSE  I  F~  A^=CHR^  C  Q  ) 
AND  し  ENCNA 车 ）>©  THEN  N  A^= し E：FT 丰  C  N  ，し EIM  C  N  A 车？ 一  1 ) s  し 

INE：  — STEP  C— 8, 8>  , 1 , BF~  s  し  INE：  — STEP  C  ©  ,  — 8  ) , 1 = GOTO  1 33 

0  ELSE  IF  A^  =  CHR^  c：  8  >  AND  し  EIM  (  N  A 车； >  =0  GOTO  1 330  EL_ 

SE  NA$  =  IMA 车 +  =  PR  I  N 丁  林 1 , j  =  GOTO  1 330 

1410  PSET  C4Q, 17>  , 1  s  CO し OR  3  s  RR  I  NT  «= 1 , "Hi  t;  ^ny  l<ey 

when  r  eady  ■_  =  A$=  I  NPUT$  C  1 ) r  I  F~  NA$=  ■雪" THEN  IMA$=..pa 
p  .  ~b  mp  _• 

1420  OPEN  "  c  as  =  •■  +NA$  FOR  INRUT  AS  轉 2 

1 43©  F~OR  I  D= 1  TO  4=1  NF*UT  林 2  ,  A し！  C  I  D  >  F  BE：  !  C  I  D  >  ,  3U  !  C 

ID),  BUG  !  C  ID>  r  UIA  f  CID>  ,DIR<ID>  ,  XRCID>  ,  F ■し  C  I  E>  )  ,  A  2：  (ID 

>  s  INRUT  林: 2,  SIZE$  (:  ID)  =  NEXT  I  D  =  I  NPU  丁  林 2,  DD  ,  DUJ  ,  QT 

1 440  CLOSE  林 2  s  し  I IME；  (17, 1 ) — STEP  ( 1 3 & ， 48  )  r  1 ， BF  =  RETUR 
N 

1450  〃本本 本木 本  i  r»i  t;  i  sil i  ze  本木 木木 木 

14&0  PSE：T  d84,  87) , 1 = CO し OR  7=  PRINT  林 1 ， " ちょっと まって てね" 
= RESTORE： 1480  =  FOR  J=0  TO  2Q  s  ■_  ■■  s  FOR  1  =1  TO  32  = 

READ  A$  =  =  <：  V A し （ ••  ••  ~»~A$  )  )  =  NEXT  I  =  SF*R  I  TE 东 （ 

J  )  =B^  =  NEXT  JT 

1470  C： し  S  SCO し OR  15=  RETURN 

1480  DATA  0,0, 0,0,0, 1,3,&,C, 10,31, 23 , 4 & , QC ,10, 20 
»  3  ,  &  ,  C  , IS,  "7S,  DOr  10,  30  r  & @  9  O0  ,  Q0  9  @  T  0,  0,  @  9  0  z  w  pin  set 
1490  DATA  1 , 3, 3, 7, 1 1 , 20, 40, 40, 40, 40, 41 r 7E, 
C0 ， F0 ， 3日 ， 3C ， FE ， F~F ， FF~ ， FR ， F~F~ ， FF  ,  7E： ， 3S ， 40 ， 8©  ,0,0,0s 
9  spoi  t 

1 500  DATA  0,0, 0,0,  0,0,  0,0,  IQ,  3S  F  3C  y  3E：  F  3F  ,  3E  ,  @r 

9  spoi  t  — ek  i 

1510  DATA  40,  40,  EI0,  E0,  40,  0,  0,  0, 0r  0,  0, 0,  0,  0,  0,  0,  0 

9  sh  x  z  ui  hcui 

1520  DATA  &0,  F~0,  F0, 60,  0, 0, 0, 0, 0, 0,  0,  0, 0,  6L,  0,  0,  0, 

@  9  0 , 0  9  @  9  @  y  & ， @  9  @  9  0,  0,  0  9  0  w  0, 0,  0  S  ^  ICUISUri  — ICBlCGr'S 

1 530  DATA  1C,  3E,  7EF  7D,  7B,  DR,  DF*,  ER,  7F",  3F,  7B,  DB,  E>D 

, E5 ， FT>9  ~7Q ， 70 ， F-S,  F8 ， F*&  ,  CF- ， F*F ， F~F ， CE ， EC ， F~2 ， F~E ， EE ， EE 

,  3C,  I^S  ,  E：0s  »  fog 

1 540  DATA  F， 3F~ ， 7F~ ， 7R  F  FF ， FF ， FF ， F~F~ ， FF" ， FF~ ， FF ， FR ， 7F.， 
7F,  3R, IF,  F0,  RC  r  F~E：  ,  F~E  ,  RR  ,  E7  ,  E7  ,  F*F~  ,  F~R  ,  F"F  ,  FR  ,  FF  ,  FE  , 


FE  r  RC 
1550 
, R 
, F0= ， 
15 & @ 
F-r  © 


, F~Q  s  9  r*  n  «z>»^  m  -  tdai 

DATA  ©  y  0  ,  7 ， IF,  3F~ ， 3F~ ， 7F ， 7F ， 7F ， 7F" ， 7F ， 7F* ， 3F" ， 3F~ 
,0,0,  E0 ， R8 ， F~C ， F~C  ’  CE ， CE ， FE ， F~E： ， F*E ， FE ， FC ， FC ， F"8 
y~  noiir  m  -  cl 己] L 


DAXA  0,0,  0,0,  7, IF, 3R,  3F~  9  3R  ,  3R  ,  3R  ,  3F  , IF, 1 
,0,0,0,  E0  ,  F8 ， F~e ， CC ， CC ， FC ， FC ， FC  ,  F~C ， F8 ， RQ  F  F~0  s 


r  nor*  m  -  c  hui 


1570  DATA  0, 0,  0, 0, 0,  0,  3,  F~, IF",  IF,  IF",  1F~,  IF",  IF",  F*,  7, 
0,0,  0,0,  0,0,  C0r  F© ， RQ ， 3B ， 30,  F~S ， FS ， F8  „  F0 ， E0= ， rrkor  m 
. sHio 


1500  DA 丁  A  F~  9  30  ,  7R,  40,  F~F~  ,  80,  FF  ,  80,  FF  ,  Q0  ,  F*R  y  80,  7F ， 
40,  3F-f  1R,  F0,  C,  FE,  2,  F"F",  &7  ,  E7  ,  7F*  ,  RF  , 1 , RF  , 1 , RE,  2,  RC 
, F"S  s  9  y~  s-fc  v  .  tdai 

1 5-90  DATA  0,0,7,  IS,  3F ， 20 ， 7F  ,  40 ， 7F*  ,  40 , 7F~ ， 40 ， 3R  „  20 
, lf^r  F-,  0,  0,  E0, IS,  RC,  7C,  CE,  4E  ,  F~E1,  2,  FE  ,  2,  F~C  ,  4,  F~G,  R0 
s  9  r  s-b  r 

DATA  0,  0,  0,  7, 18, IF,  20,  C3F~,  20,  3R,  20,  3F, 10, 


•,F~,0,0,0,0,  E©, 18 
si;  it  -  <z  Kici 

1 & 1 0  DATA  0,0, 0,0 
0,©F0,0,0,0f  C© ,  30 
ho 

1  &20  DATA  F~  9  3F~ ， 7F 
7F  ,  3F~  - IF--  F~0  ,  RC  -  RE 


F8 ， 4C ， CC ， 7C ， FC ， 4 ， RC ,  Q ,  FS 


F~0  : 


& T  &9  3,  C9 IF-, 10, IF, 1&T  IF, 10,  F-, 
F 日,  30,  3Q ， F~e  ,  F8 ， 日， F~0 ， E0  = ， r  st  l 


7, 


7F,  RR,  E7,  E7r  FF~  ,  F*F*,  RR  ,  RR  ,  FFr  7R  , 
F~E ， FF ， F~F~ ， F~F- ， RF~ ， F~F ， F~F" ， FF- ， FF ， F~E： ， 
F-E：,F'C,F-Q=  9 1  nor  m  .  t  dai 

1  & 30  DATA  0,0,7,  IF,  3F- ， 3F~ ， 73 , 73 ， 7F ， 7F"  ,  ~ZF~  ,  7F  ,  3F~ ， 3F~ 
, lF~rF-r0,0,  E0,  R8  ,  RC,  F~C  ,  F~E  ,  FE  ,  F~E：  ,  F"E  ,  FE  ,  F~E  r  FC  ,  FC  ,  F~Q 
, F~0  s  *" 1  nov  m  .  dai 

1& 40  DATA  0, 0,  0,  0, 7, IF, 1R,  33, 33,  3F,  3F,  3F,  3F~,  IF, 1 
0,©,©,  E0  ,  F*e,  RQ,  F*C,  F~C,  RC  ,  RC,  F~C  r  RC  ,  F-Q  r  RO  ,  F0  = 
， 1  nor-  m  -  c:  Ki ui 


1&50  DATA  0,0 
&9&,  & r&9  & 
m  SK»0 


,0F0,0,0,3rR, 1R, 13,, 13, 1R, ll^r  IF", 
0 ， F0 ， F-Q,  F  日 ， R 日， F8 ， F~0 ， F8 ， F"0  ,  E0  =  »  1 


F,  7, 

noir  m 


1  &&@  DATA  F， 3© ， 7F ， 40， F~F~  ,  E& ， E7  ,  FE  ,  F~F~  ,  O0  ,  FF"  ,  Q0  r  7F~  , 
40,  3R, IF,  F~0,  C,  FE,  2,  F"R  , 1 , F~R  , 1 , FF  , 1 , FR  , 1 , FE： ,  2,  ROr  F- 
S  s  F  lstir  -  tdai 

1  & 70  DATA  ©,0,7, 1  S ， 3F~  ,  3E：  ,  73 , 72 ， 7F~ ， 40 ， 7F ， 40 ， 3F~ ， 20 
, IF", 「，0,0,  E0, IQ,  F~C,  4,  RE,  2„  FE  ,  2  ,  RE,  2r  FC  ,  4  ,  F~QW  R0s  » 
1  ir  .  cd^il 

1  & 60  DATA  0,0, 0,0, 7, IS,  IF",  32,  33,  3E  ,  3F*  r  20,  3F- , 10r  1 


224 


E0, IS,  FS,  4,  FC,  4,  RC  ,  4  ,  f^C  ,  Q  ,  f^Q  ,  F0s  »  1 

r-  -  c  Hut 

1&30  DATA  0%  0，0 
0,  0T  0,  &,  0,  0,  CGi  , 

1700  DATA  f^F~  9  S0 
0,0,  F~F-  ,0,0,  0,0, 

C  LJl  Y~  SCD1T" 

1710  DATA  RF~  ,  0 , 0  ,  0  ,  ©  ,  0  r  0  »  ©  ,  0  »  F~F"  »  0  r  0  r  0  »  0  r  0  r  0  r  厂厂  f  1 

,1,1,  1,1,  1,1,1,  FF",  ©,0,0,  0,0,©=  ^  : L  ght  part  cursor 
1720  DATA  0,31, 70, 38, 8,4,0, 40, R0, 40, 4,8, 33, 71 , 33 
r  1 9 日 0  ,  CC  w  SE  ,  3C  ,10, 20 ,0,2,F ■，: 2,  20  9 1  0  »  1。，[, 日  C  ,  0  =  ,  too 


,©,0,0,  3,0,  IF, 19, 1*9,  IF,  IF", 10,  F",  7, 
30,  F-Q,  S,  F^Q,  S,  F •日， 日， F0,  E0  s  »  1  へ  sHo 
9  Q0 ,  80 ,  S0 ,  g0,  S0 ,  Q0  r  80,  FF ,0,0,  0,0, 

0,  0,  ©,  0,  F-R,  0,©r©r0,0,0  =  P  这 


1730  DATA  3F, 1F",F,7,3,  ±T&9&90r0T&9&r&,&9&9&9  Fe,  R 
0, E0,  C&r  S@, 0,0,0,0,0,0r0„0, 0,0,0=  »  mouth - t dai 

1 740  DATA  0,0, 1F~  T  3, 

©,  E0,  C0,  Q&,  0,0,0, 0,0,0,  0,0, 0,0s  y  mouth  -  cd^x 

1 750  DATA  0r0r0,0r  1F~»F,7,3, 1»0»0»0»0»0»0»0»0»0*0 

, 0  ,  F0  ,  E：&,  C0 , 8©  ,0, 0,0 ,0,0, 0,0,©=  y  inout  h  -  <= 卜 》u 

17&©  DATA  0 , 0 , 0 , 0  ,  0  ,  0  ,  F~  ,  7  ,  3  , 1 , 0 , 0 , 0  ,  0  ,  0  »  0  »  0  »  0  »  Q  » 

0,0,0,  E0,  C0,  e0„  ©,0r0,0,0,0r0s  »  mouth  ■  sho 

1770  r  d 00 r-  open 

17日©  DATA  ©,0,©,Gi,0r0,l,7 
1 "730  DATA  1&, 1&,0, 1 50  ,  35  ,  0 
1 S©0  ^  mi z  u 

1810  DATA  0,0, 0,0, 115, 15, 12,3 
1 日 2©  DATA  1&,3,3, 1, 1, 11 
1  Q30  9  t  3lI=p&y-  kjl 

1840  DATA  110,0, 110,0, 110,0,0, 5& 

1 05©  DATA  22 , 22 , 22  r  3© ,6,0 

1Q&0  FOR  JX=0  TO  13  =  RE  AO  MS  =  SOUND  JX^MSsIMEXT  JTX  = 
RETURNS  9  sound 

1 日 70  ▼本木 本木 本  Title  本本 本木:*: 

1 OQO  CO し OF： 1  0  y  1  ©  - 1  0  =  C し S  =  CO し OR  2  z  し  I  ME  c；  3 1 , 2©  ；>  — （  20S 
, &5)  ,  4,  Bs  し  IIME  (32, 21 ) — (207, ら 4) , 14  ,  BRs  FOR  T= 1  TO  2 
s  PSE  丁  C7：2+T,  32) , 10=  PRINT  斡 1 , " は  °  つ は 0  ふ0  —  11 = NEXT 

T=CO し OR  8=F  SET  (  70  ,  4Q  ) , 1  0  =  F  R  I  NT  #  1 , ••しいく  tT  -v 


•  • け''  んさん ち  = 

, ••  • はっけん しや 
#1 ， _•  •ヒ くち 本 

12=  F*R  I  NT 


1SS»0  CO し OR  1  s  PSET  <132,  Q8)  »>  10s  PRINT  «= 1 , ' 

MSX へんしゅう ふ'、 ••  s  PSET  (32, 100) , 1©=  PRINT  林 1 , 

-  产 く“ ち へんし ゅうちよ づ" = FSET  ¢32, 11 2 >,10=  PRINT 
勹  = まるくて かわいい •_  =  FSET  (:  32， 13&) , 10s  COLOR 
林 1 ， "かいふうは、 スへ〇  —ス • 中— て“ してく た''  さい" 

1 300  COLOR  15=F_SET  (  7& , 1  &4  ) , 1  0  =  FR  I  NT  特 l,"b>y  <gen 

， >  そふ ド" = a  丰 = I  NKEV^  =  I  F~  A 丰  <>•■  _•  THEN  1 300  ELSE  CO し OR 

13, 1 , 1 = C： し  S=  RETURN 


CHACEC16KISU:) 


上条有 


ルール 

エイ リアンに つかま ら ないように、 
にげ 回りながら 旗を 取って く ださい。 
すべて 取る と 次の 面に 行きます C 力— 
ソル キーの 4 つで 操作して く ださい。 
ただし、 斜めには 動けません。 
トラブルシューティング 


この プロ グラムは 上激 的 短い プロ グ 
ラムです が、 V  PO  K  E 命令が 多く、 
その後に かならず、 アドレスが ありま 
す。 この アドレスを タイプ ミスす ると 
グラフィックスが 出なかったり、 変形 
した 木 や 旗が 出る ことになります。 V 
PO  K  E 命令に 気をつけて ください。 


CHACE：  GAME； 

By  GAME：  ARTS 


100  REM 

SCREEN  1  TcOL-5r-  T5Vl,I=  KEVORR=  GCDSLJB740 

13©  DIMXXC10>f  YXC  10)  =  Z=RNO C-XIME>  s  X%=0=  V%= 1  _ 

1 在 C し S  s  BEEF*  =  I  D%= 10=  ME= 1  s  F"OR  I  71=0TO22  s  VROKE&eH  1  Q00 
+  I % 木 32 ， 24 0  s  VPOKE&H 1 Q0 1  +  I % 木 32 , 240 :  VROKE&H 181 E+ I % 木 
32-  240=  VROKES^H  1  S  1  F~-i-  I  >1*32  ,  240=  NEXT 

1 5@  SO  !  =0  -  F~ORI  ズ =2  丁  030  =  VROKEScHl 800+  I  乂 ， 240  =  VROKE&H 
1  ACQh-I%,,  240s  NEXT 

1  & 0  FORI  /C=0XO 1 2  _ _ ^ 

1 70  R%=RND  ( 1 ) 木 &H2B4  s  I  FVPEEK  (  S<H1  Q2CH-RX  >  <  >32THEN  1 7 

0 

1 30  VROKEScH  1  Q2C-«-RX  1  & 

130  NEX 丁 

200  F~OR  X ，X.=0XO33 
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CHACE 


〇10  … 咖13(: … w 阶  I  VREEK  C  1 >  <  >3^T HEM^  1 


22©  VROK：E：S<H  1  C32C  +  RX  ,  24  = し OC:  ATE2  ,  23  =  PR  I  NT  ME  •■  MEN 
SCORE="SC ! ; 

230  NEX 丁 =HTX=4© 

24 ヲ  VX=1 = XXX=2=  F-0RX>C  =  ST01 1 = VFOKE? ゾ  H  1  S©0+ X  X  乂  + YX  木： 32 
， 32=  VFOKE&HlQGi©+X%  +  YX:+:C3：2!,  8=  F~OR  Z  =©TO 1  00  s  NEXT 
2:50  XXX=XX=  XX  c： 1 2~X /C  ：>  =XX  =  YX  c： 12—XX:>  = 1  s  NEX 丁  s  VVX= 1  s  X 
/C= 1 1 

: Z&©  SOUND©  r  1  00  =  SOUND  1 ， I  E>X  s  SOUND  日, 1  &  r  SOUND7  ,  g<H3S  = 
SOUND 1 2、 4  s  SOUND 13, 1© 

27©  R：E 卜！  m^.i  r» 

2 日 Gi  SOUND  1 , I  r>ym 

_  X  XX=X%  =  YYX=Y%  s  GX=ST  I  CK  C  ©  )  s  DIM  GX  GOTO  340，300 
t  3 & 0  ,  30©,  3QGi  ,  30S  ,  4©©,  3S© 

30©  GOTO  470 

310  XMX=XX  C  I  r  VM/C  =  V>：  c：  I  DX  ^ 

320  FOF:IX  =  2TO10=  VX  <  I  X- 1 ：>  =VX  <：  IX)  =  XX  C  I  X- 1 )=XX  ぐ  IX>  = 
IDX=IDX— 1  s  REM  I  R  I  DX  =  G»TME：NQ0© 

33©  F-ORZ=©XO100=  NEXTs  GOTO  430 

34©  VX=VX— 1=1  F~VX<  1  THENVyC=l = GOTO  31© 

350  GOTO  410 

3&0  XX=XX-*-l = IF*XX>23XHE；rMXX=23=  GOTO  31© 

37©  130  丁  O  410 

380  VX=VX-*- 1=1  JFWV.  >21  丁 HEN YX=2 1  z  GOTO  310 
3313  GOTO  410 

XX=XX— 1  s  IRX%<2 丁 HEIMXX  =  2z  GOTO  31© 

410  I  FVPEEK  <:  S<H  1 80©+ X  父  + YX 本 32  )  =24THE：Ni 30 日 UB540 
1  FVPEEIK  (  S<H  1 日 00  +  X  %  + Y71 本 32  )  =24 丁 HEIN 540 
43©  I  RVF.EEK  C  S<H  1 日© 0+ X  X  + YX 本: 32  :) = 1  &THEN  X  X  =  X  X  X  s  VX=VVX 
= 130 TO  310 

44©  I  F~VF*E：E：K  <S<HlSOen-XXH-VX=lc32>  =0  THEIN&20 

450  VPOKE：8<H  1 8©0+X  X  乂 +  YYX 木 32  ,  32  s  VROKE^H  1  Q©ei-i- X  X-h  VX：*： 
32  ,  Q 

4G©  XXC  1  >=X%r  YX  C  1  >  =V>： 

■^"70  REM  m •::> n -s *t  e r~ 

4 日©  XM/C=XX  (:  I  DX  )  =  VMX=V>C  C  I  DX  > 

4 9©  F~OR  I  X  =  3XO 1  STEP— 1 VX  C  I  1 ) =VX.  «：  I  X  >  =  XX  <：  I  m/L-*~  1  >  =XX 
C  IX>  s  NEXT 

5001  IF"  VPEEIK  (  1 80Q+X7C  (  I  E>%  ) +YX  C  I  D>1 ) 本 32  )  =8THEN&20 

51©  VROKE^H  1 80©h-XMX-hVMX^c32  ,  32： 

52©  VF*OKE；8<H  1 日 ©0+  X>1  C  I  DX  >  +Y 乂  C  I  Dm/i  >  木: 32 , 0 
53©  GOTO  27© 

540  REM  haitai 

55©  VROKE&H  1  Q00-I-  X  X  X-«- V  ,  32=  VROKE：S<H  1  S0©-»- X 

32,  Sr  HTX==HXX— 1 

5G©  SC  !  =SC  !  +8©+2© 木 ME= し OC ATE 18,  23=  PR I NTSC  !  5  s  SOUND 
14  =  SOUND3, 0s  F0RIX=255T0  1S 丁 EF •  — 9=  SOUND2,  IXs  IMEXTs 
SOUND3  y  Gi 

570  IF-H~rX<  >0THENRE：TURN 

5日©  BEEF  r  VFOKE を H18e<Gi+XX  +  Y% 本： 32,  32=  VPOKE&H  1 80GI+ X %  C 
I  DX  )  h-VX  C  I  木 32  ,  32 

530  F •し  AY  ••  v  1 5 ■二 m  1  0000 c  2s ■二 41 1  G ■二  eg  这 •: d5ct  4  ,  ••  t  v  1  0m  1  000 
1303 gSir  y  ■二 •包  g*=4  •_  ,  ••ml  ©0©©r-  r~  r  y~  ose4 
G0©  IFP し AY (GO  THENG0© 

& 1 0  ME=ME+ 1 s GOTO  1 &© 

&20  REIM  g  ^.me  over 

&3©  VROKE^H  1  Q0Q-HXX-*- VX?#c32：  y  32  s  VROKEI&H  1 60©-^  X  X  C  I  DX  >  ■+■ 

VX C  I DX  > 本 3 2 ,  32 

&4©  SOUNDS, 13= SOUND3 ， 1 3 

& 50  F-OF：  I  X=OTO 10=  VF  CDKE&H 2004 ， =  F~ORZ=0TO1 5  =  SOUN 
D  1 , Z  =  NEXT  =  VROKES<H200-4  ,  ^HF~  1  r  RORZ=0TO 15s  SOUND  1  r  Z  =  N 
EXT  s  NEXT 

&&©  SOUNDS,  0=  SOUND3,  0=  F*OR  I  %=5TO 13=  LOCATES,  IZCz  RR  I 
NTSRC (17)=  NEXT 

& 7©  し Oi 二  ATEI^a  ,&=  PRINT"  GAME：  OVER" 

&B0  IFSC ! >HS ! THENHS ! =SC ! 

&30  LOCATES  ,  S=  RR  I  NT  "HI  GH  SCORE：=  ••  HS  !  s  し OC ATE 日 ， 1  Q 
= F  R  I  NT  ••  YOUR  SCORE=  ••  SC：  ! 

70©  し OCATE  10, 12=  PRINT"  REP  し  AY?  CY/IM) 

710  I  $=  I  NKEY 车 = I  F"  I  $=  •■  Y  ••  OR  I  $=  ••  y  •■  THEN  1  二し S  =  130 TO  140 

720  I  F~  I  丰= •■  N  •■  OR  I  $=  "  n  ••  THENCO し OR  15,4,7=  C： し S  =  END 

730  GOTO  710 
740  REM  DAXA 

750  FOR  I  %==©  丁  07  s  RE  ADA 丰 = VROKEIX,  VA  し （ "8<B"+A$)s  NEXT  = 
F0RIX  =  &4T07  1 = REIADA^  2  VROKE：  TV.  T  VA  し  C  "  ?<B  "  n-A^>  =  NEXT 
7&©  DAXA001 1 1000 
7 7©  DATA© 11111 0© 

78©  DAXA 1 10101 I© 

73©  DATA 1 00 1 Q© 1 © 

O0©  DATA 11111110 
81©  DAXA1 111111© 

日 20  DATA 11111110 


m 


DE00 
DE0S 
DE10 
DEI 8 
OE20 
DE2S 
DE30 
DE3S 


FIND 


S3©  DATA 101&1010 
日 40  REMH  i  -t  o 
850  DATAO© 111 000 
S&0  DAXA001 1 1000 
Q70  DATA0Q0 1 000© 

日日 0  DATA© 11111 00 
S3©  DATA 101 1101© 

■900  DATA001 1 1000 
310  DAT A 00101000 
320  DATAGP0  10  1  000 

330  VROKE8<IH20©0  ,  S<H3 1  s  VROKE：S<H2©©  1 , ル -H4 1 

■94©  F~OR  I  X= 1 2 日 丁 CD  1 35  s  READA^  s  VROKE  I  ズ 》 VA し （ ••  ScB  •■  +  A 车 ） s  IM 

EX 丁  s  VPOKE&H： 200 2 , 8<HC1 

350  DAT A 00000000 

3 & 0  DATA00Q1 1010 

■370  DATA©  101 10  10 

300  DATA© 101 1010 

330  DAXA0 10111 ©0 

1 000  DATA00 111 000 

1010  DATA0001 1000 

1020  DAXA0001 1000 

1030  F-OR  I  ^-= 1 32TO 1  <B<B  =  READA  南 = VROKEI%,  V  A し  C  ••  •■  +  A 丰） = 

MEXT  s  V/ROKE：g<H 2003 , 8<HD1 

1040  DATA 00100000 

1  050  DAXAQei  1 1  0000 

1 @ & 0  DAT A00 1111 ©0 

1070  DATA00  1 100130 

1 @S@  D AXA00 1 00000 

1 030  DATA 00100000 

1 100  DAXA0O 1 00000 

1110  DAT  A 0000000131 

11 20  C し  S  ::  PR  I  NTs  RRI  N  丁"  CHACE：  GAME：" 

113 Gi  PRINTS  PF:IMTs  PRINT "エイリアンに つまらない ように、 にけ''  まわ リな か'' 
ら ■•  s  PRINT*  PRINT  "はたを  ヒ ってく た''  さい！" 

11 40  RR  I  NTs  RR  I  NT  ••そ 勺 さは、 カーソル 中 一の  4 つて''  す 
1 1 50  し 01  二 ATE&  ,  2©  =  F  RI  NT  _.  RUSH  C  SF. ACE  ]  KEY  !  •• 

1 1 &0  IRSTRIG C0> =0THEN1 1&0 
11 70  VROKE&H2©  1  E：  r  S«HE：E： 

1 IQ©  RETURN 


【FINDC32K 以上〕 


FIND ブロ クラム 

-BAS  I C 文字列 さがし ツールー 
この プログラムは、 マシン 語です が、 

LIST コマン ドを 拡張して _ しま 

す 。 

〈使用法〉 

一度 走らせる と、 Screen  0 になつ て、 
0  K の 表示が でて 戻って きます。 

これで 準備は 0K です。 文字列を さ 
がしたい B  A  S  I  C の プログラムを 口 
ー ドし、 L  I  S  T レと 打つ と、 『？j 
がで て、 何を さがす かきいて きます。 
単語を 入れて ン すると、 それらの 文字 
が 反転 文字に されて、 L I ST がで て 
きます。 止め 方は、 L 丨 S  T と 同じで 
す。 元の ように 戻したい ときは、 Sere 
enO ンで 戻ります。 フアン クシ ヨン キ 
一に、 入れて お くと よ いでし よう。 何 


も 反転 させたくない ときは、 r?j で 
聞いて きたと き、 ただ レを 押す だけで、 
普通に L 丨 S  T が 出ます。 

た だ 文字 ノ ゞ ターン を 反転 させる だけ 
なので、 あちこちに (まつ (ずつ でます が、 
長い 文字列 だと かなりよ く わかります。 

\m) 

①  この プログラムを 走らせる 前に、 C 
LEAR  200、 &HDE0  0 とする こ 
と。 

②  単語には、 スペースを 入れない こと 0 
やって みると わかる が、 見に くい。 

③  機能が いら なくなったら、 
POKE&HFF89.&HC9 とすれば よい。 
トラブ^ シュー テイ ング 

この プログラムは、 I6K マシンで も 
動作 可能です が、 BAS  I  C プロ グラ 
ムが 大きく なると 動作 不肯 I になり ます。 


伊籐 貴彦 


笨 本本 夸本 本本 本家 本本 本本 拿 本本 本本 象 袁本拿 本 

or  dur.v- 

Pafoipapoo 

^  ノ 

last  modified 


ですから 32 K 以上の マシンで 動かす よ  がかかった 状態に なつて 初期 メ ツセ ー 


うにして ください 


ジが 出て 来ます。 コントロール キーは、 


ディ スクを 持って いる 人で、 2  D  D  Disk  -  B  A  S  I  C が 立ち上が るまで、 押 
の ディスクを 持って いる 人は、 キー ボ  しつづけて ください。 

ー ドの CTRL  (コントロール キー） 

を 押しながら 電源を入れ てく ださい。 

2D  D の システムで 立ち上げ ると、 

ディ スタの ワーク エリアと F 丨 ND の 
プログラムが 重なって しまい、 リセット 


3 9  5  2U 7 C 7 
B D A D 4 6 7 3 

11 S ••••■■  H S H 

33235003 

CC22E110 

& 201EBOE 

3 7  Q E D C C D 

L3Q 5 411 & 
L 2 0 E: 3113 

33102 BB3 
¢7  2 0 3 U O 4 

13 5 4<u @ d 

22EB&01E 

0 U 5 D 日 4 B 3 

0 D D U  S O L 

U 0 5 E: 7 B 1 7 

&1CDB41B 

D 1 5  4 E D B A 
U  1L3  7UJ C 2 
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MSX& 使つ た受 

BAS  1C プロ ク 


乾?:^ の 【32KISLt】 


テクニカル ノート 彳2 月 号 


先月 号て* 掲載で きな 力、 った BAS 
I  C プログラム リストを 掲載し ます。 
プログラムの 入力 や 実行に 関しては、 
85 年 12 月 号の テクニカル ノート （204 
ページから） をよ く 読んで から 行な っ 
てくだ さい。 

この プログラムを 実行す るには、 12 
月 号 掲載の マシン 語 プログラムと F  R 
G-965 ワイ ド バンド レシーバ、 及び イ 
ン ター フェイス 回路が 必要です。 使用 
できる MS  X は、 R  AM^S^32K/^ 


ィ ト UJi 必要です 。 

なお、 マシン 語 プログラム （文字 フ 
ォン ト データを 含む） をす でに 入力 さ 
れ テープに セーブし ている 方は、 別の 
テープに B A  S  I  C プログラム リス ト 
を セーブし てから、 その テープに マシ 
ン語 プログラムを 続けて セーブし てく 
ださい。 つまり、 BAS 丨 C に 続けて 
マシン 語 プログラムを セーブし ている 
必要が ある わけです。 この 手順は 次の 
通りです。 まず BAS  I  C を 入力し、 


間違いの な いこと が 確認で きたら、 

C  S  A  V  E  "XXX ソ 
として テープに セーブし ます。 XX の 
部分は、 好きな ファイル 名を 入力し ま 
す。 次に セーブで きた テープを 巻き戻 
さずに 取り出し、 マシン 語 プログラム 
の 入った テープを セツ ト します。 

B  し OAD  ，CAS  :  F  R  GV 
として マシン 語部 分を ロードし、 再び 
BAS  I  C の 入った テープを その ま 
ま セット してく ださい。 ここで、 


B  S  A  V  E'、C  A  S  :  F  R  G\ 

&  H  E900、 &  H  F  2  A  F ノ 
とすれば セーブ カ笼 了し ます。 オート 
スター ト ネ旨定 の' 必要は ありま せん。 

なお、 マシン 語 プログラムの 一部は 
プロ グラ 厶の 実行に よつ て 破壊され ま 
すので、 マシン 語部 分の セーブは 実行 
する 前に 行なって ください。 


10  ，  ♦♦黃 ♦普*** ************** 

20  ，  *  FROG  TRAINER  V.l .2  * 

30  •  *  FRG-965  CONTRO しし ER  ♦ 

40  ，  *  Copyright  1985  * 

50  •  *  JA20CW  SATO-S  * 

60  •  ********************** 

70  し  IZE 

75  SCREEN  1 

80  IF  VPEEK  (&H6FF)  THEN  101?  ELSE  CLEAR  2 
00,  &HE8FF  :  B し OAD  "  FRG  •• 

90  FOR  1=0  TO  &H7FF:VP0KE  I ,PEEK (&HE900+ 
I) : NEXT 

100  DEF  USR=S<HF200  :  CLEAR  1 500  ,  &HF  1 FF  :  DEF 

INT  D，N，S，U，Z 

110  DEFFN  MP=MP  MOD(DM+l) 

120  DIM  UD(50) : NX=11 
130  DF=0:PF=0:RD=® 

140  Cl =500 : C J=300 : CK=5: C し =300 : CP= 1 : QT=30 
0:QU=50: #  TIMERS 

150  KEY  OFF :  CLS: LOCATE  5,10：PRINT  "WAIT 
FOR  A  WHILE" 

160  A^=CHR$ (28D : SR$=A$+A$+A^+At : SQ^=SR$+ 
A 本 +A 拿  zSP 本 =SR 本 +SR$+A 本 :SS$=SP^+A$：+A$ 

170  ， ======DEFAU し T  VALUES 

180  F= 1 450000# : P ITCH=100: MD=4  s FT=9050000 
轉： FB=60®0_! 

190  ， ====== ARROW  SPRITE 

200  SPRI TE^(0) =CHR$ ( &HFC) +CHR$ ( &HF0) +CHR 
本 （ &HF0)  +CHR$  ( &HF8)  +CHRt  <  ?<H9C )  +CHR$  ( &H8E ) 
+CHR 本 （7>+CHR$<2) 

210  . —— METER  SCALE  SPRITE 
220  Z^=CHR$(0)  :ZZ$=CHR$ (255) 

230  SPRITES ( 1 ) =ZZ 本 +ZZI+ZZ 本 +Z 章 +Z$+Z$+Z 本 +Z 

本 

240  . - SCAN  POINTER 

250  SPRI TEt (2) =CHR$ ( &H20) +CHR 本  < &H70) +CHR 

t  <«<HF8>  +Z$+Z$+Z 本 +Z 多 +Z 本 

260  ，======SE し ECTION  MENU  DATA 

270  DIM  MH(4)  ,IT(4)  ,IT$(79) 

280  FOR  1=0  TO  4: RE AD  MH < I ) ,IT(I) : FOR  J= 
0  TO  15:READ  IT$(I*16+J) : NEXT:NEXT 
290  /======MEMORY  DATA 

3®0  /  DM <1-100)  : DATA  QTY  . 

310  DM=iZi：XY=0：  1  =  101 : DIM  MS  ( I )  ,MG$  ( I )  ,MN$ 
(I) ,MF(I) ,MM(I) 

320  FOR  I=d  TO 101 

330  IF  NOT  XY  THEN  READ  A: IF  A=99  THEN. 


-PRIORITY  LIST  DATA 


XY= — 1  ELSE  MS(DM)=A:READ  MG 多 （DM) ,MN$ (DM  660  GOSUB  740: RETURN 

) ,MF(DM) ,MM(DM) : DM=DM+1  670  • - DIAL 

340  IF  XY  THEN  MS ( I ) =0 :MG$ ( I ) ="  "  : M  680  GOSUB  1030: RETURN 

N 多 <I>="  " : MF ( I ) =9999999# : MM ( I ) =0  690  ， —— MEMORY 

350  NEXT  I  700  GOSUB  155®: RETURN 

360  DM=DM-1  710  ， —— 

370  • —— PRIORITY  し  1ST  DATA  720  RETURN 

380  DIM  RS(6)  ,RG^(6)  ,RN^(6)  ,RF(6)  ,RM(6  730  ^  =========END=========== 

)  74®  y - MAIN  MENU  DISPLAY/SELECT 

390  FOR  1=0  TO  6  750  GOSUB  810 

400  READ  RS(I) ,RG^(I) ,RN^(I) ,RF(I) ,R  760  IF  SY>7  THEN  750 NOT  ON  MENU 

M<1)  770  TX=SX-16:IF  TX  MOD  48  >32  THEN  750 

410  NEXT  I  780  TX=INT(TX/48) +1 

45S_r  F0R  1=6  T°  0  STEP  -1:IF  Rs<1)  THEN  790  ON  TX  GOSUB  1030,1550,2910,3610,42 
QP=I  70 

430  NEXT  I  800  RETURN 

440  /======DISPLAY  INITIAL  SCREEN  810  ' ======MARKER  HANDLER 

450  FOR  I=&H 1800  TO  &H181F : VPOKE  I ，& H0:N  820  /  RETURNS  WHEN  TRIGGERED 
EXT  I : FOR  I=&H1820  TO  &H1AFF  sVPOKE  I ，& HI 日 30  '  SX=X  CORD  SY=Y  CORD 
0:NEXT  I : CO し OR  1,15,8  840  xx=0  * 

460  HD=0  2VD=1s,  DIAL  FRAME  8^1171  Pi  it  qpr ttp  i7»  ( r^、*  ov  N  ィ 〇 丁 

470  FOR  V=VDTO  VD+U:LOCATE  HD,V:PRINT  S  ?icK(2^  ® ,  <SX  ,SY  ) , 1 :ST=STICK  (0) +S. 


TX=INT(TX/48)+l 

ON  TX  GOSUB  1030,155 0,2910 ,3610, 42 
RETURN 

， ======MARKER  HANDLER 

’  RETURNS  WHEN  TRIGGERED 
f  SX=X  CORD .  SY=Y  CORD . 

XX=0 


PC (13) ; : NEXT  V 

480  HM=0:VM=15:y  MEMORY  FRAME 
490  HD=16: V0=4: QF 本 =SPACE$  <11) : GOSUB  5290 
: GOSUB  5470 : QF$=SS$ : ^  DPT I ON  FRAME 
500  GOSUB  4670:V=18:GOSUB  5020: GOSUB  672 
0 

510  GOSUB  7070: GOSUB  7100: 7  SET  FREQUENCY 
,MODE 

520  HS=0:VS=14 

530  HF= 1 0  :  VF=5:  NF$=  "  I N I T  •• 

540  f ========BEG I N========== 

550  •  NX : NEXT  PROCEDURE 
560  •  IX:  MAIN  MENU 

570  •  2X:  DIA し 

580  /  3X :  MEMORY 

590  •  4X  : 


ON  STRIG  GOSUB  7030 ,7030,7030  sSTRI  970 


860  SX=SX+5* ( ( (ST>5) AND(ST<9) )-( <ST>1 ) AN 
D(ST<5)  )  )  : SX=0-SX*(NOT(SX<(ZO  >  :SX=SX+S*(S 
X  >25(20 

870  SY=SY+5*( (ST>0) AND( (ST<3) OR (ST>7) )-( 
(ST >3)  AND  <ST<：7)  )  )  : SY=0-SY*  (NUT  (SY<  0)  )  : SY 
=SY+5*(SY>185) 

880  IF  NOT  XX  THEN  850 :ELSE  PUT  SPRITE 
0, (SX ,SY) ,0 
8^0  RETURN 

91210  . —— ITEM  SELECTION 
910  f  C REQUIRES 3 
920  '  IM=ITEM  ROOT  NUMBER 
930  '  [RETURNS] 

94121  /  I.Y=VERTICA し  LOCATION 

950  GOSUB  4340 

960  GOSUB  4510 :GOSUB  4480 

970  ST=STICK (0) +STICK (2) 


G (0) ON : STRIG (2) ON  980  I0=IY:IY=IY+( (ST=1 ) - (ST=5) ) : I Y=I Y- ( I 

610  LOCATE  0,0:FOR  1=0  TO  64  STEP  16sPRI  Y<0) + ( I Y>IT ( IM) ) 

NT  IT#(I)  ;  :IF  I <64  THEN  PRINT  "  :  : NEXT  990  IF  (NOT  STRIG(0)  )  AND  (NOT  STRIG(2 
I  ) )  THEN  1010 

620  N=NX/10:ON  N  BQSUB  65® ,67® ,690 ,710  1000  IF  IO=IY  THEN  970  ELSE  960 

630  GOTO  540  1010  GOSUB  4410 

640  7  =========END===========  1020  RETURN 

650  / —— MENU  SELECTION  1030  < ======D I A し 
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DE4© 
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1040  ^  FREQUENCY  DIRECT  ENTRY 
112150  /  UP /DOWN 

1060  #  SET  UPPER /LOWER  LIMITS 
107®  *  SET  STEP 

1080  DF=_1 :GOSUB  4960:N=NX  MOD  10:  ON 

N  GOSUB  1110,1150 

1090  DF=0:G0SUB  4990 

1100  RETURN 

1110  • —— [i  I A し  SUB  MENU 

1120  I  Y=0  :  IM=0  :  GOSUB  9®0  :  GOSUB  473(?  :H= 

HD+3 :V=VD+3 : FX=FT : GOSUB  6240 

1130  ON  IY  GOSUB  1150,1290,1330,1450,1 

500 

1140  RETURN 
1 150  • ======UP/ DOWN 

1 160  XX=0  :H=HD-»-l 1 :V=VD+1 : GOSUB  6490 
1170  H=HD+3 : V=VD+6 : FX=F : GOSUB  6240 : GOS 

UB  7100 

1180  GOSUB  7070 
1 190  ST=STICK (0) +STICK (2) 

1200  IF  XX  THEN  1270 

1210  GOSUB  455® : GOSUB  461® 

1250  IF  ST=0  THEN  1190  ELSE  F=INT (F/PI)* 
PI 

123121  F=F+PITCH*  <  (ST=7)  -  <ST=3)  +10*  <  <ST= 
5)-(ST=l) ) ) 

124®  IF  F>FT  THEN  F=FB 
1250  IF  F<FB  THEN  F=FT 
1260  GOTO 1170 

1270  NX=11  . 

1280  RETURN 

1290  • - SET  CURRENT  FREQUENCY 

1300  H=HD+3 :V=VD+6 : FX=F : GOSUB  630® : F=F 

X 

1310  GOSUB  7070 :NX=22  - 

1320  RETURN 

1330 ， —— STEP 

1340  ，  RENEW  STEP  RATE 

1350  7  PITCH 

1360  XX=0 

1370  ST=STICK  (0) +STICK  (2)  :IF  STO0  THEN 
XY=-1  ELSE  XY=0:XZ=25 

1 380  PI TCH=P I TCH+ <ST=7) - ( ST=3 >+10*(( ST=5 

)-(ST=l) ) ：IF  PITCH >1000  THEN  PITCH=1 

1390  IF  PITCHCl  THEN  PITCH=1000 

1400  H=HD+7 :V=VD+1 1 : GOSUB  6530 

1410  XZ=XZ+XY : FOR  1=0  TO  XZ :NEXT  I 

1420  IF  NOT  XX  THEN  1370 

1430  NX=22 

1440  RETURN 

1450  . - TOP 

1460  H=HD+3 :V=VD+3 :FX=FT  sBOSUB  6300 : IF 

FX>FB  THEN  FT=FX  ELSE  GOSUB  715®:FX=FT 
147®  GOSUB  6240 
1480  NX=22 

1490  RETURN 
1500  • - BOTTOM 

1510  H=HD+3:V=VD+9:FX=FB:G0SUB  6300: IF 
FT>FX  THEN  FB=FX  ELSE  BOSUB  715®:FX=FB 
1520  GOSUB  6240 
1530  NX =22 
1540  RETURN 
1550  /=======MEMORY 

1560  ，  MR: CURRENT  POINT 

1570  GOSUB  5150s GOSUB  6690 

1580  N=NX  MOD  10 :ON  N+1  GOSUB  1610 ,161 

0,1650 

159®  GOSUB  5180 : GDSUB  6720 
1600  RETURN 

1610  ， —— MEMORY  SUB  MENU 

1620  Ih=l :IY=0:GOSUB  900: GOSUB  4670 

1630  ON  IY  GOSUB  165® ， 1770 ， 1880 ， 1940 ， 1 

980,210 0,2460 

1640  RETURN 

1650  * —— MEMORY  RECALL 

1660  IF  DM=0  THEN  GOSUB  525®: GOSUB  657 

®:NX=11 : GOTO 1760 

167®  FQ=F:MQ=MD:XX=0 

1680  MD=MM(FNMP)  :  GOSUB  7100 

1690  F=MF (FNMP) : GOSUB  7070 

1700  IF  XX  THEN  1750 

1710  ST=STICK(0)+STICK(2) :IF  ST  MOD  2= 
0  THEN  1700 

1720  MP= ( MP+DM+ 1 + ( ST=7 ) - (ST=3) + (ST=1 ) * 

4-(ST=5) *4)M0D(DM+1) 

1730  GOSUB  6570 
1740  BOTO 1680 
1750  F=FQ:MD=MQ:NX=11 
1760  RETURN 


1770  ， —— DIAL  —一 >  MEMORY 
1780  GOSUB  2430 :  IF  MA  THEN  1870 
1790  MF=F : MM=MD : MS=- 1 
1800  GOSUB  6750 

1810  H=HM+13 :V=VM+5 :FX=MF : GOSUB  624® 

1820  LOCATE  HM+23 ,VM+5 SPRINT  ITf(65+MM 

H=HM+3 : WI$='* "  : GOSUB  6800  : MG#=WB$  : 
THEN  GOSUB  657®: GOTO  186® 

H=HM+8  : WI^="  "  : GOSUB  680121 : MN$=WBi  : 
THEN  GDSUB  65 フ ¢1:  GOTO 1860 
GOSUB  2240 
NX=32 
1870  RETURN 

1880  • - MEMORY  —— >  DIAL 

1890  IF  MF-0  THEN  GOSUB  7 150: GOTO 193® 
1900  F=MF<FNMP> sMD=MM(FNMP) 

191121  H=HD+3:V=VD+6:FX=F: GOSUB  6240 

1720  NX =22 

1930  RETURN 

1940  • —— SELECTION 

1950  IF  MF-0  THEN  GOSUB  7150: GOTO 197® 
1960  MS(FNMP)=NOT  MS (FNMP) :H=HM+1 :V=VM 
+5:XM=FNMP:G0SUB  6630: GOSUB  669®:NX=32 
1970  RETURN 
1980  7 - ADD  MEMORY 

1990  GOSUB  2430:  IF  MA  THEN  GOTO  2090 
2000  XY=0  : MS=-1 : MM=MD : GOSUB  675® : V=VM+ 
5：FX=6®0000! 

201121  h=HM+3  :  W  f  $= 11 "  :  GOSUB  6800  :MG$=WB$  : 

IF  XY  THEN  GOSUB  6570: GOTO  2090 
2020  H=HM+8  : WI$="  '*  : GOSUB  6800  : MN^=WB$  : 

IF  XY  THEN  GOSUB  6570: GOTO  2090 
2032T  H=HM+13 :V=VM+5 : GOSUB  6240:  GOSUB  6 

300:MF=FX  :IF  I NKE Y t=CHR«  ( StH  1 B )  THEN  BOSU 
B  6570: GOTO  2090 
2040  XX=0 

2050  LOCATE  HM+23 ,VM+5 :PR INT  IT 本 （65+MM 
) ； ：ST=STICK(0)+STICK(2) :IF  INKEY$=CHR$ (& 
H1B)  THENGQSUB  6570:  GOTO  209® 

2060  MM=MM- ( ST= 1 ) * (MM>0) + (ST=5) * (MM<5) 

2070  IF  NOT  XX  THEN  205® 

2080  GOSUB  2240:NX=32 

2090  RETURN 

2100  ， —— ERASE  MEMORY 

2110  IF  MP=®  THEN  GOSUB  7150: GOTO  2230 
2120  H=HM+1  s VM+5  : LOCATE  H  -.PRINT n 99 
ワナメ チ f ナ ワへナ メル V ィル ホゥ コ rvTVT? •_  n 
2130  LOCATE  HM+23, V 
2140  IF  INKEY 多 THEN  2140 
2150  A$=INKEY$:IF  A$=""  OR  A$ ぐ •  ••  OR  A 
THEN  2150 

2160  IF  A 本 <>"Y"  AND  A 多 <>__y__  THEN  PRINT 
••ホ"；： XM=FNMP:  GOSUB  6630:  GOSUB  6690:  GOTO 
2220 

2170  PRINT  ; 

2180  FOR  1= (FNMP) TO  DM 

2190  MS(I)=MS(I+1) :MG$(I)=M6^(I+1) : MN 

$(i)=MN$(I  +  l) : MF(I)=MF(I  +  1) : MM(I)=MM(I  +  1 

) 

2200  NEXT  I  . 

2210  DM=DM — 1 s し OCATE  H,V SPRINT  SPC(2») 

; s GOSUB  6570 

2220  NX=32 

2230  RETURN 

2240  • —— SORT  MEMORY 

2250  • 

2260  1=1: IF  DM=0  THEN  2340 
2270  IF  MG 多 （I><MG$  THEN  2320 

2280  IF  MG$(I>>MGI  THEN  2330 

2290  IF  MN$(I><MN$  THEN  2320 

2300  IF  MN$(I>>MNI  THEN  2330 

2310  IF  MF ( I ) >=MF  THEN  2330 
2320  1  =1+1 :IF  I く DM+1  THEN  227® 

2330  GOSUB  2380 

2340  MS  ( I  >  =MS:  MG$  ( I  >  =MG^  :  MN 多 （ I  >  =MN$：:MF 

(I) =MF:MM(I)=MM 
2350  DM=DM+1 

2360  MP=I : GOSUB  6570 

2370  RETURN 

2380  • —— MAKE  ROOM 

2390  FOR  J=DM+1  TO  1+1  STEP  -1 

2400  MS(J)=MS(J-1) : MG^(J)=MGt(J-l) sMN 章 

(J) =MN^(J-1) : MF(J)=MF(J-1) : MM(J)=MM(J-1) 
2410  NEXT  J 

2420  RETURN 

2430  / ===MEM  FULL  CHECK 

2440  MA=(DM>99) :IF  MA  THEN  GOSUB  5210: 

GOSUB  6570 


2450  RETURN 

2460  ，======FI し E  MANAGER 

2470  INTERVAL  OFF :ET=0 :XX=0 : GOSUB  5870 
: GOSUB  5970 

2480  ET=(ET+5+(ST=l)-(ST=5) ) MOD  5:RT=H 

F+l-6* (ET>2) + (VF+4+ET  MOD  3) *32+&Hl 8®2 :R 
し =4:  GOSUB  6060 

2490  ST=STICK(0) +STICK(2) :IF  ST=0  THEN 
2500  ELSE  GDSUB  608 d:GOTO  2480 
2500  IF  INKEY^=CHR^  (S<H1B)  THEN  2530 
251®  IF  NOT  XX  THEN  2490 
2520  ON  ET+1  GOSUB  255® ,2580 ,2640 ,274® , 
2810 

2530  GOSUB  6000: GOSUB  467 0: GDSUB  5290 : 
GOSUB  5470:NX=32:IF  PF  THEN  INTERVA し ON 
2540  RETURN 
255®  , —— LOAD 

2560  H=HF+6 : V=VF+3 :WI^=NF^i GOSUB  6800： 

IF  XY  THEN  2570  ELSE  T30SUB  2740:  IF  XY  T 
HEN  2570  ELSE  NF$=WB 多 sGOSUB  2680 
2570  RETURN 
2580  • —— SAVE 

2590  H=HF+6  s V=VF+3:WI 多 =NFI : GDSUB  6800 : 
IF  XY  THEN  GDSUB  5970:  GOTO  2630  ELSE  NF 
*=WB 拿 

2600  OPEN  "CAS:._+NF$  FOR  OUTPUT  AS  #1 : 
PRINT  林 1 ,DM 

2610  FOR  1  =1  TD  DM  :PRINT  #1 ,MS  ( I )  ; "  ,  ； 
MG 多 ( I )  ; H ,  "、MN$ (I)  ;MF(I)  ;MM ( I >  : NE 

XT  I 

2620  CLOSE 
2630  RETURN 
2640  • - MERGE 

2650  H=HF+6  s V=VF+3 : W I $=NF^ : GOSUB  6800 : 

IF  XY  THEN  GOSUB  5970: GOTO  2720  E し SE  NF 本 

=WB$: GOSUB  5970 

2660  GOSUB  2680 

2670  RETURN 

2680  • —— GET  FILE 

2690  OPEN  "CAS^'+NF#  FOR  INPUT  AS  #1 

2700  INPUT  #1 ,A:IF  A+DM>100  THEN  CLOSE 

s し OCATE  HF+1  ,VF+4 

OSUB  7 150: BOTO  2720 

2710  FOR  し =1  TO  A: INPUT  #1 

MF, MM: GOSUB  2240:NEXT  し =GDSUB  6570 

2720  CLOSE 

2730  RETURN 

2740  • —— CLEAR  * 

2750  IF  INKEYKV".  THEN  2750 

2760  LOCATE  HF+1  :PRINT" ナメチ モナ V ィ ホ 

ゥ N" し OCATE  POS(0)-1 

2770  A^=IN^；EY4：:IF  A$=H  M  THEN  2770  ELSE 
PRINT  A$; 

278®  IF  A*=,,YM  OR  A^=nyM  THEN  XY=0  ELS 
E  XY=-1 

2790  IF  NOT  XY  THEN  DM=0 :MP=0 : GOSUB  65 
70 

2800  RETURN 
2810  7 —— PRINT 

2820  1  =1 :IF  INKEY^O" '*  THEN  2820  ELSE 

LPRINT:LPRINT  "  MEMORY  LIST ;NF$ 

2830  し  PR  I  NTs  し  PR  I  NT  __ 
req .  Mode" s し PR I NT" —一 


Grp  .  Name  F 


2840  IF  DM=0  OR  I=DM+1  THEN  2890 
2850  し PRINT  USING  ,,##n  ；I  ；  ：IF  MS<I)  THEN 
し PR  I  NT  "  *  11  ;  ELSE  し PR  I  NT  ••  ••  5 

2860  し  PRINT  MG$<I>  5"  "  ;MN^(I)  ;  "  5  r  し PR 

INT  USING  "轉# 林##  林, ■#"  ?MF  (I>/10;  1  し PRINT  _• 
••  ;IT^(65+MM(I) ) 

2870  IF  INKEYS=CHR» (&H1B) THEN  2890 
2880  1=1+1 sIF  1=56  THEN  し PRINT  CHR$<&H 

C) ; : GOTO  2830  ELSE  2840 
2890  し PR  I  NT  CHR^(ScHC) ; 

2900  RETURN 

2910  7 =======SCAN======== 

2920  I M=2 : 1 Y  =CP+3 : GOSUB  90® 

2930  GOSUB  4670 : "  RECOVER  DIAL  FRAME 
2940  ON  IY  GOSUB  2960 ,3270 ,3420 ,3580,3 
580,3580 
2950  RETURN 

2960  , - DIA し  SCAN 

2970  XX=0: GOSUB  496® 

2980  F=F+PITCH:IF  F>FT  OR  F<FB  THEN  F- 
FB 

2990  GOSUB  7070: H=HD+3 : V=VD+6 : F X  =F : GOS 
UB  6240 

3000  FOR  XI=1  TO  CK:NEXT  XI 

3010  GOSUB  4550: GOSUB  4610 

3020  IF  STICK (1)=2  THEN  GOSUB  3060 
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3030  IF  NOT  XX  THEN  2980 
3040  GOSUB  4990 
3050  RETURN 

3060  • - CATCH  PROCESS 

3070  #  CP  1 : CONTINUE  WITH  INTERVAL 
3080  f  2: CONTINUE  AFTER  SIGNAL  HAS  6 

DNE 

3090  •  3:SKIP  (NO  HO し D〉 

3100  DN  CP  GOSUB  3120,31*60,3240 
3110  RETURN 

3120  • - INTERVAL 

3130  I=0:XX=0 

314¢  1=1+1 :IF  I<CI  AND  NOT  XX  THEN  314 

0 

3150  RETURN 

3160  • - HOLD 

3170  XX=® 

3180  IF  XX  THEN  3230 

3190  ST=STICK(0)+STICK(2)  :IF  STO0  THE 
N  3230 

3200  IF  STICK (1)=2  THEN  3180 
3210  FOR  1=1  TO  CJ:NEXT  I 
3220  IF  STICK (1)=2  AND  (NOT  XX)  THEN  3 
18® 

3230  RETURN 

3240  # - SKIP 

3250  FOR  1=1  TO  CL:NEXT  I 
3260  RETURN 

3270  '  — : - MEMORY  SCAN 

3280  GOSUB  5150  s  IF  MP>®  THEN  3290  ELSE 
IF  DM=0  THEN  GOSUB  5250: GOSUB  657®: GOSUB 
6720: GOTO  3400  ELSE  MP=1 
3290  MX=MP ：FQ=F : MQ=MD :GQ^=MG^ (MP) : XX=0: 
1  =1 :A=— 1 

3300  IF  ( I )  =GQ^  THEN  SB=I  ELSE  1  =  1  + 
1 : GOTO  3300 

3310  IF  MG^(I)OGQ^  THEN  SE=I-1  ELSE  I 
=1+1 : GOTO  3310 
3320  MP=SB 

3330  MD=MM(FNMP>  : GOSUB  7100  ;F=MF (FNMP) 

: BOSIJB  7070:  GOSUB  6570 

3340  IF  STICK(0)+STICK(2)<>0  THEN  NX=3 
2: GOTO  3380 

3350  IF  XX  THEN  3380 
3360  IF  STICK (10  =2  THEN  GOSUB  3060 

3370  IF  MP=SE  THEN  3320  ELSE  MP=MP+1 : GO 
TO  3330 

3380  F=FQ:MD=MQ 
3390  GOSUB  6720 
3400  GOSUB  5180 
3410  RETURN 

3420  * - SCANNING  SCOPE 

3430  XX=0 :UF=® :TF=F  sFOR  1=0  TO  50:UD(I)  = 
®:NEXT  I : GOSUB  5650 
3440  FOR  1=0  TO  49 

3450  ST=STICK(0)+STICK(2>  sIF  ST=1  OR  S 
T=5  THEN  UF=0 

I  3460  IF  ST=3  OR  ST=7  THEN  UF=-1 ;I=I+(S 
T=7)-(ST=3) 

3470  IF  UF  THEN  I=(I+49)  MOD  50 

348®  F=TF+  < 1-25) *PI : GOSUB  7®70sFX=F:H= 

HS+13:  V=VS+7  : GOSUB  6240 

3490  PUT  SPRITE  2,(1*4+24,160) ,15 

3500  FOR  J=0  TO 100:  NEXT  s  GOSUB  4640 

3510  IF  UD(I)  OUS  THEN  GOSUB  5790 ;UD< 

I)=US 

3520  IF  XX  THEN  3550 
3530  NEXT  I 

3540  GOTO  3440 

3550  PUT  SPRITE  2, (0,0) f0:GOSUB  5760:6 

□SUB  5350: GOSUB  5020: GOSUB  5410:GOSUB  67 
20 

3560  NX=22 

3570  RETURN 

3580  ^ - SET  CP  FLAG 

3590  CP=IY-3 
3600  RETURN 

3610  " =======PR I or i j Y======= 

3620  7  PF:TRUE=PRIDRITY  ON 

3630  7  PW:WAIT  TIME 

3640  ON  INTERVAL=QT  GOSUB  4130 :  INTERV 
AL  OFF 

3650  IM=3:IY=0:GOSUB  900: GOSUB  5350 
3660  ON  IY  GOSUB  3690,3750 ,3790,3830 .3 
940,4040 

3670  IF  PF  THEN  INTERVAL  ON 
3680  RETURN 

3690  , - PRIORITY  ON/DFF 

3700  IF  PF  THEN  GOSUB  6150  : PF=0sGOTO 
3740 


3710  J=®:FOR  1=6  TO  0  STEP  -1 :J=J+RS<I 
>  sIF  RS(I)  THEN  QP=I 
3720  NEXT  I 

373¢  PF=(J<>0) sIF  PF  THEN  GOSUB  6120 

3740  RETURN 

3750  * - CHANGE  FLAG 

3760  INTERVAL  OFF: SWAP  QL,QP: GOSUB  557 
0:IF  RF (QP) >0  THEN  RS(QP)=NOT  RS(QP)  ELS 
E  GDSUB  715® 

377¢  SWAP  QL  tQP :H=H0+1 :V=V0+3+QL  sGOSUB 
5520: IF  PF  THEN  INTERVAL  ON 
3780  RETURN 

3791?  • - NAME /FREQUENCY  SELECTION 

3800  RD=NOT  RD 

3810  GOSUB  5470 

3820  RETURN 

3830  • - DIAL 一一 >PRIORITY  LIST 

3840  RP=QP: GOSUB  5570 

3850  XX=0  :  IF  INKEY^O""  THEN3B5® 

3860  LOCATE  HO+l ,V0+3+QP ：PRINT  "  X  ナモ〒 

寒、 ナホ: 1"  5 

3 日 70  A^=INKEYi：  s  IF  '•  AND  NOT  XX  THE 

N  3870 

3880  IF  A-T=CHRf  (?<H1B)  THEN  3920  ELSE  L 
□CATE  HO+l  ,V0+3+QP  SPRINT  ; 

3890  RS<QP)=-1 : RF<DP)=F:RM(QP)=MD 

3?m  H=H0+3:V=V0+3+QP:WI^=" " : GOSUB  680 

0 :H=H0+8 sRG 本  <QP>  =WB 本 

3910  H=H0+8 : W I 掌 = • GOSUB  6800 : H=H0+8:R 

N 本 (QP)=WBf 

3920  Q し =QP  z  QP=RP : H=H0+1 : V=V0+3+Q し： BOSU 

B  5520 

3930  -  RETURN 

3940  . - MEMORY- >PRIORITY  し  1ST 

3950  IF  MP=0  THEN  GOSUB  715 GOTO  4030 
3960  RP=QP: INTERVAL  CTF:BOSUB  5570 :XX= 
0 

3970  IF  INKEY^O" "  THEN  3970 

3980  LOCATE  H0+ 1 , V0+3+QP : FR I NT  " 本ナ t 干 

寒 / 、ナホ:!"  5 

3990  A$=INKEY^:  IF  A 章 =••"  AND  (NOT  XX) 
THEN  34790 

4000  IF  A^=CHR$(&H1B)  THEN  4020 
4010  RS(QP)=-1 :RG#(QP)=MG^(MP) sRN 章 （QP> 

=MN$(MP)  : RF(QP)=MF(MP)  : RM (QP) =MM (MP) 

4020  QL=QP : QP=RP : H=HO+ 1 s  V=V0+3+Q し： GOSU 

B  5520: IF  PF  THEN  INTERVAL  ON 
4030  RETURN 

4040  7 - ERASE  FROM  LIST 

4050  RP=QP: GOSUB  5570 

4060  LOCATE  HO-H  ,V0+3+QP :PRINT  "9 ワナメ チ t 
ナソ j  r し OCATE  POS(0)-2,VO 
4070  IF  INKEY 章 <>••._  THEN  4070 
4080  A^=INKEY$:IF  A^=" "  THEN  4080 
4090  IF  A 多く） _.Y"  AND  A$<>"y..  THEN  4110 
4100  RS  (QP)  =®  :RG$  (QP)  '*  : RN#(QP)*" 

••  :  RF(QP)=0:RM=0 

4110  H=HO-H  s V=V0+3+QP : QL=QP : QP=RP : GOSU 
B  5520 

4120  RETURN  - 

4130  • - INTERVAL  HANDLER 

4140  INTERVAL  OFF sQC=POS (0> :QD=CSR し IN 
415121  QF=F:QM=MD:QH=H:QV=V: し 〇匚 ATE  HO+l , 
V0+3+QP:IF  RS(QP)  THEN  PRINT" R  " ;  E し SE  P 
RINT  •• " ; 

4160  QP=0P+1 sIF  QP=7  THEN  QP=0 

4170  IF  NOT  (RS(QP)  )  THEN  416121 

4180  LOCATE  HO+l ， V0+3+QP :PRINT  " 太  “；： F 

=RF(QP)  : GOSUB  7070 : MD=RM ( QP )  s  GOSUB  71 _ 

4190  FOR  QI=1  TO  QUiNEXT  QI 

4200  IF  STICK(l) <>2  THEN  4250 

4210  LOCATE  HO+l , V0+3+QP  ：RRINT 

4220  IF  (STICK  (0)  -»-STICK  (2) )  <  >0  THEN  42 

20 

4230  IF(STICK(0)+ST1CK(2)  )00  OR  STICK 
(1)02  OR  XX  THEN  424®  ELSE  42312 
4240  LOCATE  H0+ 1 , V0+3+QP : PR I NT  " *  " ; 
4250  F =QF: MD=QM : H=QH : V=QV : GOSUB  7070 :G 

OSUB  7100:  LOCATE  DC ，QD: INTERVAL  ON 
4260  RETURN 


4280  .  MDsMODE 

4290  I Y =MD+ 1 : I M=4 : GOSUB  900 : GOSUB  5350 

4300  '-IF  IY=0  THEM  4320 

4310  MD=IY-1 : GOSUB  7100: H=HD+ 1 1 : V=VD+ 1 

: GOSUB  649® 

432®  RETURN 

4-3 J0  '  —  —~— 

4340  /DRAW  SELECTION  FRAME 
4350  7  IM=MENU  NUMBER  0-4 


4360  FOR  1*1  TO  IT(IM) 

4370  LOCATE  IM*6fI 

4380  PRINT  IT 多 

4390  NEXT  I 
4400  RETURN 

4410  • - ERASE  SELECTION  FRAME 

4420  FOR  1=1  TO  IT(IM) :H=lrf*6 
4430  LOCATE  IM*6,I 
4440  PRINT  "«imi 賀" 


4450  NEXT  I 

4460  LOCATE  IM*6,0:PRINT  ITC < IM*16+8) 
4470  RETURN 

4400  f - INVERSE  SELECTION 

4490  LOCATE  IM*6 f I Y  sPRINT  IT* < IM*16+I Y ) 

4500  RETURN 

4510  • - RESUME 

4520  LOCATE  IM*6 , 10 :PRINT  IT^ ( IM*16+IQ+8 

) 

4530  RETURN 

4540  _ ========S-MEMTER=*===* 


4550  /  GET  S-METER  V/A し UE 

4560  •  SS  0sNO  SIBNA し 

4570  •  >0;  STRENGTH 

4580  SS=0sIF  STICK(1)<>2  THEN  4600 

4590  SS=PD し  U  > 

4600  RETURN 

4610  • - MOVE  S-METER 

4620  PUT  SPRITE  1 , (HD*8+20 ,40®+VD*8- <S 
S/2) ) , (SS/20) 

463®  RETURN 

4640  • - S  METER  FOR  SCAN 

4650  IF  *STICK(1)=1  THEN  US=0  ELSE  US= ( 

PDL(l)-135)/8 

4660  RETURN 

4670  • - DRAM  DIA し  FRAME 

4680  •  HD:H  FOR  DIAL  FRAME 
4690  •  VD:V  FOR  DIAL  FRAME 
4700  GOSUB  4730 :, DRAW  EVERYTHING 
4710  GOSUB  4890 
4720  RETURN 

4730  7 - DRAW  FRAME  A し DNE 

474®  LOCATE  HD , VD+0 :PRINT"  rn - 

4750  LOCATE  HD , VD+1 :PRINT" | " ； ： IF  DF  THEN 
PRINT  "7";  ELSE  PRINT  "  ; 

4760  PRINT  ••小 Dial  "+SR$+ •，中.，； 

4770  LOCATE  HD ，VD+2 sPRINT"  Ki 私ギ +ギ ギギ ギギ ギギ ^ 
=HM 

4780  LOCATE  HD ,VD+3 sPRINT" 丨 百 "+SP 多" 小 S 中‘ 
4790  し〇匚 ATE  HD,VD+4sPRINT ••丨 百 

中 

4800  LOCATE  HD ,VD+5 sPRINT” 丨百  小 

中. • 

4810  LOCATE  HD  ,VD+6  sPRINTM  丨 百 "+SP 本 +•• 百 

4820  LOCATE  HD , VD+7 sPRINT" I  百 "+SP$+" 小 中 

4830  LOCATE  HD  ,  VD+8  sPRINT"  |  百 "+SP •本 +•• 小 中 

4840  LOCATE  HD  , VD+9  :F.RINT"  I  百 "+SP 本 +■• 小 

4850  LOCATE  HD  ,VD+ 10  sPRINT" 

4860  LOCATE  HD,VD+11 : PRINT" | Step : "+SQ$+" 
kHz  中.， 

4870  LOCATE  HD , VD+1 2 sPRINT" し大 大大 大大大 太大大 大大大 
太* "  _• 

4880  RETURN 

4890  • - DISPLAY  CONTENTS 

4900  H=HD+11 ; い VD+1 : GOSUB  6490: 7 MODE 
4910  H=HD+7 : V=VD+1 1 : GOSUB  653®: v STEP ~ 

4920  H=HD+3 : V=VD+3 :FX=FT  sGOSUB  6240 
493121  H=HD+3  :  V=VD+6  :FX=F  :60SUB  6240: / FREQ  . 
494®  H=HD+3 :V=VD+9 :FX=FB : GOSUB  6240 
4950  RETURN 

4960  • - DIAL  BUSY  ON 

4970  H=HD+1 ;V=VD+1 : GOSUB  6180 
4980  RETURN 

4990  ; - DIA し  BUSY  OFF 

5000  H=HD+1 :V= VD+1 : GOSUB  6210 
5010  RETURN 

502121  • - DRAW  MEMORY  FRAME 

5030  LOCATE  HM,VM 

5040  PRINT"  i ~ , - , - , - , _■ ■ _ I  “ 

5050  PRINT"  |  ^J»Grp  . <l>Name/JFrequency/J'Mode+" 

5060  PRINT" 卜 # ギギギ ギ ギ ギギ 私ギ ギギ ギギ 4 ギギ ギ 好 ギギギ ギイ “ 


5070  PRINT"  |  中' 

5080  PRINT"  |  中. 

5090  PRINT ••卜  H  ■ 

5100  PRINT"  |  中. 
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5110  PRINT" I  ^^7, 

5120  PRINT"  *-^***********************^ 

5130  GOSUB  6570  : 7 DISPLAY  CONTENTS 


5130  GOSUB  6570  : 7 DISPLAY  CONTENTS 
5140  RETURN 

515®  # - MEMORY  BUSY  ON 

5160  H=HM+1 sV=VM+l : GOSUB  6180 
5170  RETURN 

51 日 0  ' - MEMORY  BUSY  OFF 

5190  H=HM+1 : V*VM+1 : GOSUB  6210 
5200  RETURN 

5210  • - MEMORY  FULL  MSG 

5220  LOCATE  HM+1 ,VM+5 sPRINT  "ワワ ワワ ワ ワワワへ 

ナ、7 メ U； ワ ニ】 フフ ワワ ワワ ワワ ワ"； ： GOSUB  7150 

523®  LOCATE  HM+1 ，VM+5 :PRINT  SPC(26) ; 

5240  RETURN 

5250  7  NO  MEM  MSG 

5260  LOCATE  HM+1 ,VM+5:PRINT  "ワワワワワ ホ 7” 
ノ紋ワ ノ$ワ へ ナヘ 7 メ  1 1; ワワワ ワ"； ： GOSUB  7150 
5270  LOCATE  HM+1 ,VM+5 :PRINT  SPC (26) ; 
5280  RETURN 

5290  / - DRAW  OPTION  (PRIORITY  FRAME 

) 

530®  y  HO , VO : CORD I NATES 

5310  GOSUB  5350 

5320  GOSUB  5410 

5330  RETURN 

5340  <======PRIORITY  FRAME 

5350  , - UPPER  PART 

5360  LOCATE  HO, VQ  :PRINT  __  i ~~ i - 1 " ； 

5370  LOCATE  HO , VO+1 :PRINT" ド1;: IF  PF  THEN 
PRINT  .つ"； ELSE  PRINT  " " ； 

5380  PR  I  NT  "^-Priority  +•’ ； 

5390  LOCATE  HO  ,V0+2  :PRINT" 卜讲ギ ギギ 分ギ 料5 H  " 
5400  RETURN 

5410  . - LOWER  PART 

5420  FOR  1=3  TO  9 

5430  LOCATE  HO ,VO+I : PRINT" | "+QF$+" ; 

5440  NEXT  I  -  _ _ _ 

5450 し CICATE  HO, VO+1 る SPRINT"  1 ■大 大大大 大大大 大大大 太1 

■ 

5460  RETURN 

5470  / - DISPLAY  CONTENTS/PRIORITY 

5480  FOR  1=¢  TO  6 

5490  H=HCK1 :V=V0+3+I :Q し =1 :GOSUB  5520 
5500  NEXT  I 
5510  RETURN 

552®  ， - DISPLAY  A  PRIORITY  CONTENTS 

5530  LOCATE  H,VslF  NOT  RS(QL)  THEN  PR 
I NT  "  " ;  : GOTO  5550 

5540  IF  QL=QP  THEN  PRINT  "3k  ELSE  P 
RINT  "W 

5550  IF  RD  THEN  PRINT  USING  "######  , . 

5RF<Q し > /liZi?  ELSE  PRINT  RG 拿  <Q し >;••  "  ?  s し 0 
CATE  H*7 :PRINT  RN 本 <Q し）； 

5560  RETURN 

5570  • - SELECT  ON  PRIORITY  し I ST 

5580  XX=0 

5590  IF  INKEY^O" "  THEN  559® 

5600  RT=HO+ ( VQ+QP) *32+&H1864 :  R し =9 s  GOS 
UB  606121 

5610  ST=STICK(0)+STICK(2) sIF  ST=0  AND 
NOT  XX  THEN  5610 

5620  GOSUB  6080:  QP=QP- (ST=1 ) * (QP>0)  +  < 
ST=5)*(QP<6) 

5630  IF  NOT  XX  THEN  5600 
5640  RETURN 

565®  7 - DISPLAY  SCANNING  SCOPE 

5660  LOCATE  HS  ,VS+0  :PRINT  ••  i i - 


十"  T" 111111 *11111111111111111111*«11111111欠11^1«««"  ?  :NEXT  v 
け大 大大大 太が"  5780  RETURN 

5790  *  マ - DISPLAY  SINGLE  SCAN  BAR 

ENTS  5800  >•  IF  I  MOD  2=0  THEN  U0=US  :U1=UD  ( 1  +  1 

) : GOTO  5820 

5810  U1=US:IF  1=®  THEN  U®=®  ELSE  U0=UD 
9  (I-l) 

5820  UA=U®/2 :UB=U0  MOD  2 :UC=U1 /2 :UD=U1 

MOD  2 

21  5830  FOR  K=®  TO  2 -.LOCATE  HS+l  +  INT  ( I /2) 

,VS+5-K 

5840  PRINT  CHR^  (UA>K)  *4-UB*  (UA=K 

ii  nr)r)r)rjr)r)rjf\  )  ~  ( UC  )  *20—UD*  ( UC=K )  *5 )  « 

5850  NEXT  K 
SPC (26) -  5860  RETURN 

5870  '=====：=DISP し AY  FILE  FRAME 

5880  し  DC  ATE  HF  ,  VF+®  :PRINT"  i ― i - 1 

5890  LOCATE  HF ,VF+1 SPRINT" 丨 9づ€1 し ER  * 

SPC  (26)  ; 

5900  LOCATE  HF  tVF+2  :  PR  I  NT" 

RITY  FRAME  ; 

5910  LOCATE  HF ,VF+3 sPRINT" 丨 FI し E s  + 

i 5920  LOCATE  HF  ,VF+4  sPRINT"  I  し (DAD  CLEAR  * 

5930  LOCATE  HF ,VF+5 : PR I NT" I  SAVE  PRINT  + 

5940  し OCATE  HF  ,VF+6:F'R  I  NT"  I  MERGE  + 

■  — |  ; 1  >1  . 

IF  PF  THEN  I  5950  LOCATE  HF T VF+7 zPRINT"  • ■大大 大大大 大大大 大大大 大』 


5670  LOCATE  HS,V! 
cope  4»" ; 

5680  LOCATE  HS,V! 

" ; 

5690  LOCATE  HS,V 


VS+2:PR  I1MT  " トギ!* ギ本 ギギギ ギ ギ ギ本ギ 


'S+l  SPRINT  "  H'Jecanning  S 


5690  LOCATE  HS ,VS+3 sPRINT  " I ##»###•###•# 
##•*•»•»####»< “；. 

5700  LOCATE  HS,VS+4:PRINT  " I >###•#•##### 
>######## 金# 会 • I " ; 

5710  LOCATE  HS ,VS+5 :PRINT  " I ####•••##### 

廉鱼蠱 t 金#### 叠叠蠢 》 I " ； 

5720  LOCATE  HS  ,VS+6  sPRINT  ••け ごご；^ こご;! ごご こご 

5730  LOCATE  HS  ,VS-*-7  :PRINT  *'  |  Frequency  : 

♦•， ； 

5740  LOCATE  HS  ,VS-^8  sPRINT  "  1 ■大 大大 大大大 大大大 大大大 
太 大大大 大大大 大大大 大太大 J  M  J 

5750  RETURN 

5760  . - ERASE  S/S  FRAME 

577®  FOR  V=VS  TO  VS+8: し OCATE  HS,V:PRIN 


5960  RETURN 

5970  y —— DISPLAY  FILE  NAME 
;  5980  し OCATE  HF+6 ,VF+3 sPRINT  NF$; 

5990  RETURN 

6000  • —— ERASE  FILE  FRAME 
6010  FOR  1=®  TO  7: し OCATE  HFfVF+I : PRINT 
SPC (14)  ;  : NEXT 
6020  RETURN 

6030  /sstsssNORAM し/ REVERSE 
6040  7  RT:TOP  ADRESS  TO  BE  REVERSED 
1  6050  '  R し i し ENGTH,  RV:128  TO  REVERSE , -12 
8  TO  RESUME 

:  6060  • - REVERSED  . 

6070  RV=128:  GOTO  6100 

6080  * - NORMA し 

|  6090  RV=-128 

丨 6100  FOR  I=RT  TO  RT+R し: VPOKE  I ,VPEEK(I 
; )+RV:NEXT 
i  6110  RETURN 

6120  • - OPTION  FRAME  MARK  ON 

!  6130  H=H0+1 sV=VO+l : GOSUB  6180 

6140  RETURN 

6150  - OPTION  MARK  OFF 

6160  H=H0+1 :V=V0+1 : GOSUB  6210 

6170  RETURN 

6180  • - DISPLAY  BUSY  MARK 

6190  LOCATE  H,V -.PRINT ，つ..； 

6200  RETURN 

6210  1 - ERASE  BUSY  MARK 

6220  し OCATE  H,V:PRINT  •• " ; 

6230  RETURN 

6240  • - DISPLAY  FREQUENCY 

6250  7  H=HORIZONTAL  LOCATION 
6260  •  V=VERTICA し  LOCATION 
!  6270  /  FX=FREQUENCY 
；  6280  し OCAYE  H,V:XF=FX/10 
6290  PRINT  USING  轉 林##, •#" 丨 XF 5 sRETURN 

6300  • - INPUT  FREQUENCY 

1  6310  7  FX : CURRENT  FREQUENCY  DATA 
i  6320  XH=0:XA^=,,H  sXF$=STR^(FX)  sIF  FX<1000 
00(3#  THEN  XF^="0"+XF^ 

6330  し OCATE  H,V:PRINT  CHR$ ( VA し <MID 穿 < XF» , 
XH+2,1> 5 s し OCATE  POS(0)-1 ,V 
6340  A 拿 = INKEY 章 

6350  IF  A$=CHR$(S<HD)  THEN  6450 

6360  IF  A$=CHR 拿  <8cHlB)  THEN  GOSUB  6240  : 

GOTO  6480 

6370  IF  A 章 =CHR 拿 <B>  THEN  GOSUB  6240s GOT 
0  6320 

6380  IF  A 拿ぐ. 0..  OR  A«>,,9,*  THEN  6340 

6390  PRINT  sXA 拿 二 XA 拿 +A 拿 

6400  XH=XH+1:IF  XH»3  THEN  PRINT  ; 

6410  IF  XH=6  THEN  PRINT 

6420  PRINT  CHR  拿 （VA  し （MID  拿 （XF 拿, XH+2,1>  >+«<H 
B0);s し OCATE  POS(0)-1 ,V 
6430  IF  XH<7  THEN  6340 
6440  PRINT  ••  '■ ; 

6450  PRINT  MID 翥 <XF 拿,) (H+2,1)  5 


6460  XF$= し  EFT 本  <  X  A •本, XH  >  +M I D 本く  XFt ,  XH+2) 

6470  FX=VA し （XF 本〉 

6480  RETURN 

6490  / - DISPLAY  MODE 

6500  し OCATE  H,V 
6510  PRINT  IT$(65+MD) 

6520  RETURN 

6530  ’ - DISPLAY  STEP 

6540  し OCATE  H , V :PX=PITGH/ 1C 
6550  PRINT  USING"###.#" ;PX 
6560  RETURN 

6570  z - DISPLAY  MEMORY  LINES 

6580  FOR  I =-2  TO  2 

6590  XM=(MP+I+DM+1)  MOD  (DM+1) 

6600  H=HM+  1 : V=VM+5+I  :  GOSUB  66312  : 1 F  1  = 
0  THEN  : GOSUB  6690 
661121  NEXT  1 
6620  RETURN 

6630  * - DISPLAY  SINGLE  MEMORY  LINE 

6640  し OCATE  H,V:IF  MS(XM)  THEN  PRINT  " 

円" 5  ELSE  PRINT  "  M  ; 

6650  PRINT  MG^(XM)  "  ;MN$(.XM) " ; 
6660  H=H+12:FX=MF(XM) : GOSUB  624® 

6670  PRINT  "  M ;IT$(MM(XM)+65) ; 

6680  RETURN 

6690  • —— REVERSE  MEM  .LINE 

6700  XI  =  I  : RT=HM+  ( VM+5)  *32+?<H  1804  : R し = 1 0 

: GOSUB  6®60:I=XI 

6710  RETURN 

6720  • —— GET  NORM A し  MEM  LINE 

673®  XI  =  I  : RT=HM+  < VM+5)  *32+S<H  1 8®4  : R し = 1 0  ! 

: GOSUB  608®:I=XI 

6740  RETURN 

6750  • - MAKE  BLANK  し  I  ME 

6760  し OCATE  HM+1 ,VM+5:PRINT  SFC(26) 

6770  H=HM+1  ：V=VM-*-6:XM=(MP-*-2)  MOD  (DM+1) : 

GOSUB  6630 

6780  H=HM+1 :V=VM+7:XM=(MF+3) MOD (DM+1) : 
GOSUB  6630 

6790  RETURN _ _ _ 

6800  ' - INPUT  FOUR  LETTER  WORD 

6810  7  H,V:TOP  し OCTION 

6820  •  WI$:DEFAU し T 

6830  f  WB^: INPUT  BUFFER 

6840  •  WN: CHARACTER  COUNTER 

6850  •  XY : TRUE  IF  7 ESC 7  IS  PRESSED 

6860  XY=® 

6870  IF  INKEY 多 <>•"•  THEN  687® 

6880  WN= 1 : WBt="  "  s WD$=  "  :  I F  W I 

THEN  WI$="  "  ELSE  WI$=MID^ (WI^ , 1 ,4) 

6890  GOSUB  フ 000 

6900  A$=INKEY 章： IF  AW.  THEN  6900 

6910  IF  A$=CHR$(8<HD)  THEN  WBt=MID$  ( WB^ 
,1 ,WN-1)+MID$(WI#,WN) : GOTO  6980 
6920  IF  A^=CHR^(?<H1B)  THEN  WB$=WI^:XY= 
-1 : GOTO  6980 

6930  IF  At=CHR$(8)  THEN  WN=WN-1- (WN=1 ) ： 
: WB4：=MID$(  ,1 ,WN-1) : GOTO  6960 

6940  IF  A^<"  "  THEN  690® 

6950  WB$=WB$+A^ : WN=WN+1 : IF  WN=5  THEN  69 
80 

6960  GOSUB  7000 

6970  GOTO  6900 

6980  し OCATE  H, Vs PR I NT  WB 本 s 

6990  RETURN 

7000  7 

7010  LOCATE  H,V:PRINT  MID$(WB^,1 ,WN-1) 
;CHR$  (ASC  (MID$  (WI«  ,WN  ,1 ) )+?<H80)  ;MID^(WI$ 
,WN+1) : 
j  7020  RETURN 

I  7030  ^  ======JR I GBER======= 

；  7040  XX=-1 

7050  RETURN  . 

7060  / ======== I /〇=========== 

707®  • - SEND  FREQUENCY  DATA 

7080  A=USR(F) 

7090  RETURN 

7100  • - SEND  MODE  DATA 

7110  Z=(-16-MD)*(MD<2) -(18+MD)*(MD>1) 

7120  A=USR ( Z ) 

7130  RETURN 
7140  END 

7150  • - LONG  BEEP 

7160  FOR  BI  =  1  TO 10  .-GOSUB  717 0:NEXT  BI 

7170  • - SHORT  BEEP 

7180  BEEP 
7190  RETURN 

_  7200  •  ===== — ===DATA========== 

7210  7  DATA  FOR  SELECTION  MENU 


?3I 


7220  •  MH,IT,IT$ 

7230  DATA  0  ,5  ,  ,,DIAL"  ,  UPON"  ,  " SET  "  ,  " STEP 

••，••丁 OP  " ，"BTM  •••，••••，■"•，••ト ノチ フ "，.•ユミ ト ホ" ，•.モナ  r 
9"  ,  '* t ャナ ミ ャ7 ミ ァ，" "ノャへ 3  •• 

7240  DATA  6 ,7 , "MEMO" , "  MR  "  M ,"M*D 

" /•PICK"  ADD  "  ,"ERA  ,  "FI  し  E •'，•.、ナヘ 7“  ,  へ 
メワ" , •.卜 めワ ••，••へ 孙ワ" / •ミノ テヒ" ，"チト トワ",“ ナメ チ* 7" 

ニノ フナ"  、 

7250  DATA  12,6, "SCAN" , "DIAL" , "MEMO" - "SCO 
P" ITVL" , "HOLD" ,"SKIP" ，"モテ チホ" ，"ト ノチ フ" 
，••、ナヘ 7" ，"モテ マミ " ，"ノヤ 3 フ" ，.•わ フト" / •モ t ノ ミ"，"" 

7260  DATA  18 ，6 ， "PRIO" ， "ENBL" ， "PICK" - "LIS 
T",__D*P  "，"M*F.  "，__ERA  "，•••••"ソノ 7"  ナホ"/ フ" 
，"ミノ テ t" フノ モヤ" ，"卜） K ワ" ，••、本 三ワ" ，"ナ メ チワ" ，"“ 

7270  DATA  24,6," MODE"  ,  " LSB  •• ， " USB  "  " AM- 
N"  ,  "AM-W"  ,  "FM-N"  ,  "  FM-W  " ，••••， "へ マ トナ", "フ  f •リワ" 


， _• ユ f  •リワ"," チへ] ホ"," ^2 ラ"," 二へ：！ ホ"," 二へ 


フ 430  DATA  -1 ,TV  ,NTV  ,1757500,5 


7280 

- 

-MEMORY  DATA 

7440 

DATA 

-1 ,TV 

，TBS 

,1877500,5 

7290 

. MS(1) 

,MG^(4)  ,MN 本 <4>  ,MF(7)  ,MM(4) 

7450 

DATA 

-1 ,TV 

,TVK 

,6497500,5 

7300 

DATA  0 

,**N0 

, MEM**, 0,7 

7460 

DATA 

-1 ,TV 

，TYO 

.2217500,5 

7310 

DATA  -1 

,2M 

,MAIN 

,1450000,4 

7470 

DATA 

99 

フ 320 

DATA  -1 

,AIR 

，MSW 

,1181000,3 

7480 

*  _• 一- 

- DEFAULT 

DATA 

FDR  PRIORI" 

7330 

DATA  -1 

,FM 

，NHK 

， 0825000,5 

7490 

DATA 

0," 

II  II 

•• 

7340 

DATA  -1 

,FM 

，TYO 

,0800000 ,5 

7500 

DATA 

0,'* 

II  II 

V 

,0，0 

7350 

DATA  -1 

,JR1 

,4397000,4 

7510 

DATA 

-1 ,"435 

" /.MAIN" 

,4350000,4 

7360 

DATA  -1 

,JR1 

,WE 

,43 97800,4 

7520 

DATA 

-1 ,"144 

MAIN" 

,1450000,4 

7370 

DATA  -1 

,JR1 

,WM 

,4396400,4 

7530 

DATA 

0/_ 

II  II 

,0,0 

7380 

DATA  -1 

,JR1 

,43960 00,4 

7540 

DATA 

(Zi," 

II  M 

1 

•• 

， 0，1 

7390 

DATA  -1 

,TV 

,ASAH 

,2097500,5 

7550 

DATA 

0," 

1 雇  II 

， 0，1 

7400  DATA  -1 
7410  DATA  -1 
7420  DATA  -1 


TV  ,  FUJI ,1977500,5 


TV 

TV 


,NHK  ,0957500,5 
,NHKE, 1077500,5 


7560 


I  l-H- 一^ ジユ H は、 大きい と臟笼 くな り、 齡が 
ノノ  〆  ■ノ 小さい と 模様と 細かい 模様になります。 


この プログラムは、 美しい リ サージ 
ュ 模^を 描きます。 

まず、 I  ~30<7) 番号を 選んで くださ 
い。 そして、 増^を 入力し ます。 增^ 


ただし、 I 枚の を 描く のに、 5 
分〜 I 盼か かリ ますから、 気長に お 待 
ちく ださい。 描き 終わる と "モウ イチ 
ドヤリ マスカ？々 と 聞いて きます から 


10  9 林 ホ •林 ホ 料 ホ料 ホ 料 林:!:: ♦: ホ: ホ: 》：1：ホ 料:: ♦：；♦： 本本 本 
20  4  PLOT  本 

30  f 料 料 林 料 料 料 m:*: 料：*: ホ;*:; |c 料: m：*：：*：：*： 本本: ♦:本 

40  COLOR  15fl,l： SCREEN  0:CLS:FL=0 
50  LOCATE  17,7:PRINT  " PLOT" j: KEY  OFF 
60  LOCATE  10, 12: PRINT  "1-30  MODE  SELECT"; 

70  LOCATE  10, 11:PRINT  "INPUT  NUMBER" INPUT  A 

80  LOCATE 1, 16: PRINT  "アウ アンノ  jV* ラメ- ヲヲ こ:！ ウ リョク シ テク デサイ （1-9)  :  INPUT  PI,PJ 

90  IF  A<1 OR  A >30  THEN  70  V 

100  IF  PKl OR  PJ<1  OR  PI >9  OR  PJ>9  THEN  80 

110  SCREEN  2: C=. 0174533 

120  FOR  I =-188  TO  360  STEP  PI: COLOR  RND(l) 木 13+2 

130  FOR  J=-180  TO 180  STEP  PJ: IF  INKEY$<>  ""  THEN  NEXT  I: GOTO  40 


140  ON  A  GOSUB  220, 230, 240, 250, 260, 270, 280, 290, 300,310, 320, 330, 340,350, 360, 370, 380, 390, 400, 410, 4 
20 ， 430 ， 440 ,450, 460 ,470,480,500,510, 520 

150  PSET  ( 1 26+98*X , 90+78*Y ) : FL=FL+ 1 : I F  FL=2080  THEN  GOTO 160  ELSE  NEXT  J. I: GOTO  40 
160  OPEN  "GRP: “  AS*1 
170  FOR  1=0  TO 100 


180  PSET  (80f  185),  1:PRINT#1,  ャリ取 力？" 

190  NEXT  I 
200  CLOSE  #1 

210  IF  INKEY$=" H  THEN  GOTO  40 
220  X=SIN(  I*J*C):  Y=C0S(J1：C): RETURN 
230  X =COS ( I *J*C > : Y=S I N ( J 本 C ) : RETURN 
240  X=SIN(J*C):  Y=COS(  I.tJ*C) :  RETURN 
250  X  =COS ( J*C ) : Y=S I N ( I * J*C ) : RETURN 
268  X  =S I N ( I *J*C): Y=COS ((I+J)*C): RETURN 
270  X=COS( I 本 J 木 C) : Y=SIN(( I+J)*C): RETURN 
280  X=SIN((I+J)*C); Y=COS ( ( I 本 J ) 木 C > : RETURN 
290  X =COS < ( I+J)*C) s  Y=SIN( ( I*J) *C) :  RETURN 
380  X=SIN((I-J)*C): Y=COS ((J-DtC): RETURN 
310  X=COS( (I-J)^C): Y=SIN((J-I)*C): RETURN 
320  X=SIN((J-I)*C)s Y=COS (( I-J)*C) : RETURN 
330  X =COS ( ( J-I )^0 : Y=SIN( ( I-J)*C) s RETURN 
340  X=S I N ( ( I 本 J ) 本 C ) : Y=COS ( ( I - J ) 本 C ) : RETURN 
350  X =COS ( ( I * J ) *C ) : Y=S I N ( ( I - J ) *C ) : RETURN 
360  X =RND (<I-J)*C)s Y=COS ( ( I 木 J > 本 C ) : RETURN 
370  X =COS <(I-J)*C)sY=SIN((I*J)*C): RETURN 
380  X =S I N ( ( I 本 J ) 木 C ) : Y=COS ( ( J- 1 >  木 C ) : RE TURN 
390  X =COS ( (I*J)*C) s Y=SIN( ( J-I )*0 : RETURN 
400  X=S I N (  ( J- 1 ) 本 C ) :  Y=COS ((I1cJ)*C):RE TURN 
410  X =COS ((J-I)*C):Y=SIN((I*J)*C): RETURN 


420  X=SIN((J-I)*C): Y=COS ((I*J)*C): RETURN 
430  X=COS ((J-I)*C): Y=S IN((I-J)*C): RETURN 
448  X=SIN((J+I)*C): Y=COS ( (J- I )*0 : RETURN 
450  X=COS ((I+J)*C):Y=SIN((J-I)*C)s RETURN 
460  X=SIN< (I-J)*C) ; Y=COS( (J+I)*C)s RETURN 
470  X=COS( (I-J)*C) :Y=SIN( (I+J) 木 C) : RETURN 

480  X=COS (  ( I  +  J >  木 C>  本 S I N  ( I *J：|cC)A3:  Y=S I N  ( ( I  +  J ) 木 C ) 本 COS  ( I 本 J 本 C ) ハ 3:  RETURN 

490  X=COS ( J*C > #S IN ( I ：♦： JlcC > I : Y=S I N ( J*C )*SIN(I tJ*C)^3: Y=SIN( J*C) *COS(I *^0^3; RETURN 

580  X  =COS ( I 木 C ) 本 S I N U 木 JlcC )^3:Y=SIN(I1：C) 本 COS ( I 木 J 本 C ) A3 : RETURN 

510  X=SIN(I*C) 京 COS (J*C); Y=COS (I*C)*SIN( J*C) : RETURN 

520  X=COS  ( I  木 C  >  本 S I N  ( J 本 C )  •_  Y=S  I N  ( I  本 C  >  本 Cf)S  ( J 本 C )  s  RETURN 


口  ー ノレ プレイ ング ゲームって 知って 
るよ ね。 2 月 号の 特集は、 この ロー 
ル プレイ ング ゲームの 太* 合 だ •グ 
ロール プレイン グ には、 これと いっ 
た 必勝 法は ない。 だ 力、 ら こそ おもし 
ろ いんだ。 忍耐 •根気 • 洞察力を 必 
要と する から、 精神 修業になる かも 
しれない ね。 そして、 ウー くんの ソ 
フト屋 さん、 ソフト インフォ メー シ 
ョン、 ソフト レビュー もよ ろしく。 
MSX インプレッションでは、 ソニ 
一の、、 HB-F500〃 の システムを 詳し 
く 紹介し よう。 ディスク 内蔵の 本格 
的な MSX2 マシン だ。 常に ユ ニー 
クな MSX マシンを 開発して きた ソ 
ニーの 自信 作に、 銳く 迫る ぞ 。ます 
ます 楽しく、 そして、 タメになる M 
マガを 応援して 乂れ よな// 


初めて 読む 方、 ず〜 つと 読んで い S 方、 
MSX マガジン 定期 購読の お 知 5 せです よ/ 


MS  X マガジンは 定期 購^^が でき 
ます。 卷 末にと じこみ の 払い込み 
通知表を 使って 申し込ん でく ださ 
い。 毎月、 自宅まで MS  X マガ ジ 


ンが 届けられます。 遠くの 本屋 さ 
んに 行かない と 買えなかった 人、 
楽になります ね。 月刊 アスキーと 
ログイン も 同様に 申し込めます。 


2 月 号は 発売 
定価 4瞧 I 月 0 口です 


•なんだ もう 丨 月 号 か 早い な あ〜。 I 
年なん て、 あっとい う 間に 過ぎ去りし 
思い出 だ。 来年の こと を 言う と 鬼が 笑 
うなん て 言う けど、 笑って るの 見た こ 
とないな あ。 などと くだらない ことを 
考えて いる この頃。 年末には MSX2 も 
各 メーカー ゲら 発売され るから その 動 
向 も 気になる し、 MSX の 安い やつ も 各 
メ  ー カーから 発売され るから そ っちの 
こと も 気になる し。 MSX 以夕 バソコ 
ンも 安く なって、 続々 出て いるし、 う 
〜んナ 変 だ。  （T) 

•小、 中学生の ころ、 夏休み や 冬休み 
の 宿題って いうと、 だいたいは 最後の 
二日 ぐらいで 必死に やった ものである。 
あ〜、 こんな 生活は イヤ だと 思い、 大 
人 tp なったら、 宿題に 追われる ことな 
く 過ごせ るんだ なと 思って い’ たら、 な 
んと 大人に なって からは、 メ切に 追わ 
れる 始末。 年末は 苦しい/  (J) 

•電話で  ''青 学会 館" を 説明す るのに 
青山の アオに 青 学の ガク、 と 言った の 
は 青 短 出身の H。 筆者の F  A  X 原稿が 
読めず、 ゲン コウ カイド クフ ノウと 電 
報を 打った のは S  F マニアの K。 
冗談で やって るら しいので すが、 どち 
らも あとで 大笑い。 今度は 何を やって 
くれる か 楽しみの 毎日な のです。 （Z) 
•冬 力 S& づ いて くると、 どう も 仕事 ど 
ころでは なくなって くる。 g 長の 目 
を 盗んで は ゲレンデ ガイ ドを 開いたり、 
天気図と にらめつ こしたり の 毎日。 こ 


M マガ 情報 電話 だよ/ 

II 月から _ した M マカ^ 話。 
キミは もう かけて みたかな？  プ ログ 
ラムの バグ 情報、 記事の アフターケア 
を 中心とした、 まさに 読者の 味方の 電 
話な の だ。 電話番号は 03( 486)  1 824。 
テープが 間 体制で 応答し ます。 間 
違い 電話を しないよう、 くれぐれも 注 
意して ダイヤル してね。 


の 号が 出 る 頃には 初ス ベリ に 行って い 
るは ず だ。 スキーの ためなら、 殺人的 
な 仕事の スケ ジュール も 苦にしない 自 
分の 性格が 恐く なって きた。  （K) 

•イ 寸録 のソ フト カタ ロ グ いかがでした 
か？ 今回 ば、 はみだし 情報 もつ いて 
お得な 保存 版 カタ ロ グ です。 な にしろ、 
4 ヶ月に 渡る 血と 汗と 涙の 結晶 （!？） な 
ん だから。 ただし、 私は タ ダの 責任者 
(エラ ソウ？ ）な ので 直接 膨大な 資料と 
の 戦いは ナシ。 平 井さん、 小 池さん、 
小宮 さん、 ゴ クロ ウサ マ//  (H) 

•毎 夏、 毎 冬、 きちんと 遊び歩い てい 
る 私です が、 今年は 海外旅行 はやめに 
する つもり。 長い お 正月 休みは、 お 家 
で ワープロと 遊ぶ ことにします。 とい 
うわけ で 目下、 ワープロの 機種 選びに 
頭を悩ませて いると ころ。 CRT 付で 
フロッピー 内蔵で、 プリンタ もつ いて 
20 万円 位って いうの ないかな あ。 （L) 
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M  S  X ソフト • 書籍 取扱 書店 一覧 


ここに 掲載され ている 各 書店で、 
MSX ソフト •書籍を 販売して います。 


帯 広 (営) 

そうご 電気 38 号 店 

帯 広 西 1 操 南 1  丁目 

SO  155-36-3533 

青 森 (営) 

鹿 内 電機 商会 

青森県 南 津軽郡 浪岡町 19 

0172-62-3333 

村揭計 店 

東辦郡 今 別 町 今 別 

01743-5-2144 

木 村 電化 サービス 

西雜酵 亘樹沼 崎 字娜 1 1 

017346 -3939 

庄内 (営） 

南 間 電機 店 

酒 田 市 二番 町 10- 10 

0234-22-0969 

盛 岡 (営) 

日 核 封土 

鋼 市 仙 北 2 丁目 12-39 

0196-35-1352 

(株) 佐々 木 商事 

岩 手 郡 零 OTT35 地 割 上 町 14 番地 

0196-92-2262 

勝 市 農協 

餘市豊 沢 町 8-8 

0198-24-91 II (ft) 

仙 台 (営） 

北進 電気 (株） 

仙 台市宮 千代 卜 1 卜 7 

0222 -32-2324 

北進 電気. 鶴 ヶ谷店 

仙 台 細 ヶ谷 6-5-1 

0222-51-2662 

古川 (営） 

宮城県 登 米 郡 中 田 町^! 字 町 1 22- 1  02203-4-2407 

福 島 (営） 

(株） オ リエン タル •エ 
— ジェン シーツ タヤ 店 

福 島 市栄町 1 〇番 M 号 

0245-21-2101 

高 崎 (営） 

(有) マル ケン 電機 商会 前 橋 市 國領町 2 丁目 77H3 

0272-31-7012 

佐 島 職㈱ 

本庄市 千代 田 4 丁目 卜 2 

0495-22-3429 

柏 (営） 

千^ mm 

ヵネコ 電器 商会 

茨 娜水海 

.  02972 -2- 1429 

松 Fili 娜戸 3 -卜 30 

0473 -67-2246 

干葉 (営） 

ヒ タチ 商会 高師店 

茂 原 市高師 1700 -1 

0475-24-3343 

ュニフ 杉 山 電気 (株） 

市^ ヶ崎川 間 2065H 

0436-61-6161 

小男 川 電化 

香 取 郡 小 則 1 町 柳 17 

0478-82-2225 

晒 営） 

中央 家庭 電器 南口 店 

杉 並 区 高 円 寺 南 4-26_  1 

03-314-1003 

多 摩 (営） 

(有) タノ クラ mm 

西 多 摩 郡 五日市 町 469-2 

0425-96-0653 

大宮 (営） 

エス シー エス 
(マイコン ラン ド 浦 和） 

浦 和 市 高 砂 2-8- 1 共同 ビル 

0488-22-3791 

餓 (営） 

日 南 田 電気 (株） 

顯 市 平ネ柳 

0262-43-2728 

日 南 田 電気 (株) 権 堂 店 長 野 市 権 堂 町 22 10 

0262 - 34-2 101 

顯 (営) 

日 南 田 電気 (株) 川 中島 店 長 野 市 稲里 1  丁目 5-4 

00262 -84-9078 

丸 五 デン キ (株） 

小 諸 市 荒 町 卜 4-8 

02672 -3-5505 

㈱* ^ ラジ： t テレヒ M 

南 佐 久郡白 田 町 下 越 156-11 

026782 -2335 

高 藤 商会 

餓献 字洲 93- 2 

0262-96-9402 

更埴 中部 農協 

更嚇 大字 難師屋 200 

02627 -2-2323 

松 本 (営) 

サイ ライ 電機 

茅野瞒 川 4449-1 

02667 -2-3808 

松本辦 

松 本 市 爸賀 3975-3 

0263-58-8160 

: 農協 

大町市 大字 大町 4 10 卜 2 

0261-22-0204 

麵 営) 

オキノ 電化 サー ビス 社 石川県 石 J 1 1 郡 野々 市町 栗 田 |-|58 

0762-46-3345 

電イ fc(7) ハ シモ ト 

石 川 尉 M 市中 野 18-2 

0762-76-0128 

田 尻 電機 (株） 

石川県 石 川 郡 野々 市町 柳- 29-2 

0762-46-2131 

酬 (営) 

㈱ すみ ゃ 

綱 市 呉服町 1^6-9 

0542-51-1234 

西部 (百) 綱 

静岡 

0542-54-5151 

(株) 浅 井 

富 士宮市 中央 町 11-18 

0544-26-5201 

岡 崎 (営) 

サン エス 電業 

幡否 郡一 色町 味 活中乾 地 

05637 -2-8458 

スピード 商会 高 橋 店 

豊田市 高 橋 町 4- 125 

0565-80-3255 

機 村^ 線 

豊田市 四 郷町東 畑 36 

0565-45-461 1 

フカ ツ電彳 说土 

醜瞒 餅洲 36 

05635-6-7330 

名古屋 (営） 電晃社 

名 古 屋市港 区/ _1难3-194 

052-381-2590 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

三重県 三重 郡 ) 1 1 越 町 大字 豊田 269 

0593-65-2606 

京都 (営) 

㈱森井 職 

京 治 市 宇治一 番 

0774-22-2975 

ショー エー 電化 (株） 

京都市 中京 区 西の 京 円 町 東 入 南側 

075-821-41  IT 

大阪 (営) 

丸蕃 無線 電«^ 会 相 

大阪 支店 

: 大阪市 麟 区日翊 5 丁目 9 番 16 号 

06~64 卜 0110 (代） 

神 戸 (営） 

ニュー メ デャ 神明 

日 服 市:^ 谷努 守口⑻ -1 

078-917-3969 

岡 山 (営） 

片山 電機 

岡山県 玉 野 市 玉 48-8 

0863-32-2686 

永 島 電化 

: tfcm 水 島 東 触 町 3- 12 

0864-44-6105 

瓣 農協 

岡山県 御津 町 金 川 344- 13 

08672-4-051 1 

広 島 (営） 

福 山ゼネ ラルサー ビス 福 山 市 山手 町 2984 

0849-51-4935 

松 江 (営） 

山陰 マイコン センター 

• 松 江 市 東 朝日 町 

0852-21-0777 

籾 11 郡 湖 醜板聿 

0853-43-3150 

マス ダ 電器 店 

細 市!！^®] 挪 入口 

08562 -2-4020 

鳥 取 (営） 

(有) 浜 野 電波 サービス 烏 取 市 湯 所 町 2 丁目 253#ife 

0857-23-8554 

東 泊 町 農業協^組合 A コ 
ープ ^ 泊^ ヒ コーナー 

東 i 越 泊 町徳万 558-1 

0857-53-161 1 

河 綱 農業協同組合 

八 頭 郡 河原 町渡ノ 木 350-2 1 

0857-55-01 1 1 

麵 営） 

クボ デン キ 

ネ餅紋 京 4-2H  1 

0776-25-2200 

山 口  (出） 

山 口豊田 農協 

山口県 豊浦郡 豊田町 西 市 

08376-6-1036 

高 松 (営） 

タケ ャ霉 m (株） 

高 松 市 春 日 町 1655-i 

0878-43-7744 

町田屋 電機 

離 市 丸％ HJ 卜 3 

0878-51-4545 

ジ ヤスコ 栗 林 

離硫 の宮町 3 丁目 H 

0878-67-6616 

久留米 (営) 

井上 麟 商会 

大牟 田市舰 町 2-200 

0944-53-0808 

白 石 地区 農 協 

杵島郡 白 石 町 遠 江 183-1 

095284 -51 1 1 

富 松 テレビ ラジオ 店 

E 獅高三 猪 1264-3 

09426 -4-3 128 

長 崎 (営） 

深 堀 無線 

鰣市 深爾 卜"- 18 

0958-71-3165 

神觀器 

大村市 富の 原 卜 1432-7 

09575 -5-4523 

鱗 県 南 高 来 郡 舞 河 

09573 -6-0627 

熊 本 (営） 

(資) ラジオ クロ ネコ 

八 代 市 本 町 1  丁目 6-15 

0%53-2-6188 

(資) 本 田 電器 

菊賴 犬; tfflTi：l22-3 

096-293-2221 
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#：  CENfURY 


CDR-O^ 


バーコ— ドは 現在、 カセット テ- プ、 ROM 
カート リッ $ ディスクに 次ぐ 第 4 の メディア 
として 注目され ており、 驚 〈べき 低価格 
で POS システムが 実現で きます 0 

ぐンス テム 構成〉 

#MSX2 本体 (ディスク 内蔵） •ディ スプ 
レイ （2 1 ピン CRT)  _MSX 対応 プリンター 
(ドット 式） 籲 スペース リーダー (CBR-0I 
A) ソフトウェア 

く システム 販売 例〉 

レンタル ショップ 向け/レンタル 管理 システム (会 
員 管理. 商品 管理 •レンタル 管理 他） 

《 開発 進行 中 他、 OEM も 承り ま 


CDR-OIA 


#/ 、•ー コード 読み込み 及び ノ  コード 
•ブリント アウト •プログラム 内蔵 
#MSX、 MSX2 対応 

•価格/ 38,000円 


サウみ 


’•_"r 

%/ 


■特徴 I 

細 瞄。 

売み 込み 精度が 高い。 

③ BASIC で デバイス を オープン できる 
©BASIC ファイル 及び、 チェ クサ ムイ 寸 
の マシ ン語 プロ グラムを 読み込む こ 
とがで きる。 （CBR-0U0IA) 

また、 バーコー ドを プリン ト アウ ト 
する ことができる。 （CBR-0IA) 

⑤ ユーザーが 任意の 文字を プリ ントア 
ゥ ト 可 。 

_ の I/O ボー ト と 共存で きる。 

⑦ 簡易 POS システム を 組む こと がで きる。 


Kt 様 ■ 

読み取り シンポ ル コー ド： NW-7HEX 
読み取り 析 数： 最大 32 キャラクター 
ス キヤ ン方 向： 左右 双方 向 
スキ ヤニ ング 方向 ：7.5~75cm/sec 
操作 角度：  0°( 垂直）〜 50° 

ク リア ランス （MAX)  :1.0mm 
分解能：  0.20 mm 

インタ ー フエ ー ス： MSX  P.P.I. 


★スペース リーダー 対応の ソフト 募集/  -is ユーザー 及び ソフト ハ ヴスで 開発 中の ソフトを、 スペース リー ダ-対応に/ 麵力 下さい。 資 難® します。 
★スペース リー タニ 特約店 募集/  (全国 6 ブロック I 店 制） 


MSX 専用 モ テム 近日 発売/ 

mmm 

通信速度/ 300 ボー 
通イ訪 法/全二重 

通信 モート:^ CALL/ANSWER 切り換え 方式 
NCU/ 簡易 型 内蔵 

※改良の ため 予告な しに 仕様の-部を 変更す る ことがあります。 


センチ ュ リーフ。 ランニング 株式会社  二 社員 募集 中二 

亍 134 東京都 江戸川 区 西 葛 西 6-1 5H0  T E L (03) 878-087 W F A X 878-0840  ち 業 及び 技術 若 卜 名 


①  ブラ グイン • タイプ： ROM カー ト リッジ. 
スロット にさ し 込む だけで OK 

②  RS-232 インター フ エース 内蔵 

③  電源は MSX 本体よ り 供給 


ト ライ •サム。 駒 込 L 

IF: 余暇 空 館 (ゲーム コーナー) 
2F : 創造 空 館 (ゲーム ショップ） 

Q03-576-0951 


〒171 東京都 豊島区 駒 込 6-34-7 

■ジョイ マックスの お 問合せ もこ ちらで す。 


実用新案 登録 出願 中  • 意匠 登 金 S 


それぞれ 3,80 Or  ~ 

富士通 FM-X 

—CF-1 200.2700 
ナン ョナル CF-3000.3300 

ナ^  3 ナル  FS- 5500 シリーズ 
東芝  PASOPIAIQ 

HX-20.21 .22.23 
HX- 30.32 

ヤ マ/、  YIS-503-303 
ャマ  CX-5.5F 
ソ- HIT-BIT 

HB- 55.75 


•製品 添付の ご爱用 
岳 月 抽選で 20S 様 


この 中の 令 

ャマハ Y 
ヤマハ \j 

ナン 3 ナル | 
ソニ- H 


材質： 

カラー 

•キ- 

ま飞 


■お求めは、 全国 パソコン ショップまで …… 。 

■通信販売 ご 希望の 方は、 右 記へ お申し込みく ださい。 

•現金書留で ご注文の 場合は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を はっき* 
•銀行 振込みで ご注文の 場合は 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を ハガ ^ 
ださい。 

※商品は 代金が 当社へ （現金書留 か 銀行 提 込みに て） ご 入金 ありし だ t 
(商品 送料は サー ビス 致します 


駒 込 駅より 

■7 铺 


クリエ イテ イブ ランド 


Ascnmm 

HSCII MSX  SOFT  LIST 


St 名 

定価 (円） 

メディア 

MS  X 本体 
RAM 容置 

制作 

エクスチェンジ ヤー 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

ペイ パニック 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

イ リー ガ ス Episode  IV 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

ウォー リア 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

スコープ オン 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

たわら くん 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

はらべ こ パック ン 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

トライアル スキー 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

ローター ズ 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

デ インジ ヤー X4 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

ボ コス カウ オー ズ 

4,800 

ROM 

16  K 

アスキー 

アスレチック ボール 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

口ード オーバー 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

テ セ ウス 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

ウォー ロイド 

5,800 

ROM 

16K 

アスキー 

サンダ ー ボ ー ル 

5.800 

ROM 

16K 

アスキー 

倉庫番 ッール キット 

2,800 

テープ 

16K 

アスキー 

クイーンズ ゴルフ 

4,800 

ROM 

16K 

アスキー 

クイーンズ ゴル フジ ヨイ パック 

2,800 

テープ 

32  K 

ア 又 キー 

ス テッパー 

4,800 

ROM 

16K 

ア又 キー _ 

ペンギン くん WARS 

5,800 

ROM 

16K 

アスキー 

ブーメラン 

4,800 

ROM 

8K 

アスキー 

ザ • ブラック オニキス 

6,800 

ROM 

8K 

アスキー 

聖拳ア チョー 

5,800 

ROM 

16K 

アスキー 

SASA 

4.800 

_  r"om 

8K  ^ 

マス ティール 

ター ボート 

4,800 

ROM 

~8K 

マス ティール 

パソコン えほん (昔話） シリーズ 

鐘を 鳴らした きじ 

3:800 

テープ 

16K 

ァス キ¬ 

マッチ 売りの 少女 

3,800 

テープ 

16K  _ 

ァ ス キ- 

ブ レーメ ンの 音楽隊 

37800 

テープ 

16K 

ア スキー 

イワンの ばか  ___ 

， 3,800 

テー 7。 

16  K 

アスキー 

みにく い あひるの 子 

3:800 

テープ 

16K 

アスキー 

すずの 兵隊さん 

""3,800 

テープ 

W 

アスキー 

赤ず きんち ゃん 

"  3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

吾 雪 姫 

3,800 

テープ 

16  K 

アスキー 

がちょう 番の むすめ 

3,800 

テープ 

16  K 

アスキー 

ジャックと 豆の 木 

T, 800 

テープ 

16K 

アスキー 

ナイチンゲールと 皇帝 

3,800 

テープ 

16  K 

アスキー 

赤い くつ 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

おおかみと 少年 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

黄金の しか 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー _ 

シンデレラ 

3.800 

テープ 

16K 

アスキー 

命を かけた 友情 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

おゃゆび 姫 

T800 

テープ 

16K 

アスキー 

三び きの 子ぶ た 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

北風の くれた テーブル かけ 

3,800 

テープ 

I6K 

アスキー 

おばけの びんづめ 

3,800 

テープ 

16K 

アスキー 

品名 

定価 (円） 

メディア 

びは S 制作 

キャン ドウ ーニ ンジャ 

4,800 

ROM 

8K 

マスティー ル 

テ レバ ニー 

4,800 

ROM 

8K 

マスティー ル 

テト ラ ホラー 

4,800 

ROM 

8K 

マス テイ ー ル 

フ ァーマー 

4,800 

ROM 

8K 

マス テイ ー ル 

クン フー マスター 

4,800 

ROM 

8K 

マスティー ル 

ポ パック •ザ •フィッシュ 

4,800 

ROM 

8K 

マスティー ル 

タテ ィカ 

4,800 

ROM 

8K 

マス テイ ー ル 

アンジェロ 

4,800 

ROM 

8K 

マス ティール 

アク ト マン 

4,800 

ROM 

8K 

マス テイ ー ル 

ジャンプ 

4,800 

ROM 

8K 

マス テイ ー ル 

ハイウェイ • スター 

4,800 

ROM 

8K 

ウェイ リミット 

ミッ ドナイ ト •ビルデ ィング 

4,800 

ROM 

8K 

ウェイ リミット 

ファイア ー レスキュー 

4,800 

ROM 

8K 

ハ ド ソン ソフト 

インディアンの 冒険 

4,800 

ROM 

8K 

ハ ド ソン ソフト 

忍者 影 

4,800 

ROM 

8K 

ハ ド ソン ソフト 

夕ーモイル 

4,800 

ROM 

16K 

シリウス 

ス クイ ッシュ ゼム 

4,800 

ROM 

I6K 

シリウス 

PINEAPP  し  IN 

4,800 

ROM 

16K 

ZAP 

FUNKY  MOUSE 

4,800 

ROM 

16K 

ZAP 

メ  ー ニーズ 

4,800 

ROM 

16K 

ZAP 

フェァリー 

4,800 

ROM 

16K 

ZAP 

グライダー 

4,800 

ROM 

16K. 

ZAP 

ブギウギ ジャングル 

47800 

ROM 

8K 

アンプル ソフト 5ェ ア 

BEE  &  FLOWER 

4,800 

ROM 

8K 

レイ ゾン 

スペース ト ラブ ル 

4,800 

ROM 

8K 

HAL 研究所 

Mr.  CHIN 

4,800 

ROM 

8K 

HAL 研究所 

倉庫番  _  ^ 

4,800 

R~OM 

8K 

シン キング ラビット 

スター シ、 y プ シミュレータ 

4,800 

— ROM 

16K 

NEXA 

キャブ テンコ スモ 

4.800 

ROM 

16K 

ITexa 

F-16 フ ァイ ティング ファルコン 

17800 

ROM 

16K 

NEXA 

ヘリ タンク 

4,800 

ROM 

16  K 

NABU 

バナナ 

4.800 

ROM 

8K 

スタジオ ゲン 

フリ ツパ ースリ ッ パー 

4,800 

ROM 

8K 

スペクト ラ •ビデオ 

花札 コィ コィ 

4: 議 

ROM 

8K 

RAM ソフト 

ドッキング  __ 

3,800 

テープ 

8K 

アート サプライ 

カッ プル 

3,800 

テープ 

8K 

アート サプライ 

シャーシ ャー キッド 

3,800 

テープ 

8K 

アート サプライ 

ァン f ィ 

4,800 

ROM 

—16  fT 

ボー スティック 

雀 華 

4.800 

RO  M 

8K 

宇宙 堂 

レッド ゾーン  _ ^ 

4,800 

ROM 

16  K 

イ エロー ホーン 

プロ フ I ッ シヨ ナル 麻雀 

6:800 

ROM 

8K 

シヤ ノアー ル 

アスキー ステ イツ ク 

8,800 

ジョイ ス テイ 

ック 1 本 

JOY-JOY ケーブル 

1，980 

(限定 発売） 

※ここに 紹介す る ソフトの 販売元は㈱ アスキーです. 
※ この カタログの ソフ トの 送料は 各 400円 です. 


■全国 有名 書店、 マイコン ショ ッフで お求めく たさい お 近くで お求めに なれない 場合は 下記まで お申し込みく ださい 
〒107 東京都 港 区 南 青山 5- M -5 住友 南 青山 ビル Phone  03(486)7111  ^ 株式 金 社  営業部 直販係 


アスキー 電子出版 部 編著 
定価 2,500円 （送料 300 円） 

本書は、 パソコ ン 通信 ブー ムを 引き おこし た既 
刊 「ハ。 ソコ ン 通信 ハン ドブッ ク 」 の 続刊です 。い 
ま AT かつて パソコンを 見た こと も 触れた こと も 
ない 人が、 すぐに パソコン通信が 始められ るよ 
う、 主な パソコン 26 シリーズ 別に 接続 方法を 詳 
しく 解説して います。 上級 ューザー 向けには、 
DDX-P、 VENUS-R  NAPLPS/J  等の 高度な 
通信への 応用に ついて 言 碰 しています。 また、 
全国 49 団体の テ レ コン ピュー テ イング. サービ 
スの 紹介 や ASCII  Network 全 マニュアルの 他、 
オマケ も 付いて お 買得の 一冊です。 


電子出版 プロジェクト 編著 
定価 2,500円 （送料 300 円） 

電話回線と パソコンを 接続し、 情報の やりとり 
をす る バソコ ン 通信が、 今 話題を 集め ています。 
本書は この パソコン通信 ブームを 引き おこし、 ど 
んな 機材 T、 どんな 手続きで、 どのよう に すれば 
できる かを 解説した バソコ ン 通信 入門 書です。 , 
情報通信の 歴史的 背景から 今後 パソコ ン 通信が 
ど うなって ゆく かの 予測を はじめ、 海外の オン 
ライン. テ、、 ータ ベース. サービス などへの アク 
セス 方' 法な どを 解説して おり、 卷 木の アスキー 
ネットへの 入会 申込書と 合わせて、 パソコン 通 
信に 関心の ある 方の 必読書です。 


市 川昌浩 編著 
定価 900円 （送料 300 円） 

パソコン 先 ifi 国 アメリカでは、 ハ0 ソ コン 通信な 
しに ビジネスは 考えられない、 と言われる ほど 
社会と 密着した ものと なって います。 .日本で も 
アスキー ネットワークを はじめと する、 いくつ 
かの ネットワークが 潘 力き はじめ、 ハ。 ソ コン 通信 
を 始める 人 も 増えて きま した。 

本書は、 パソコン通信を 始めたい が、 よ 〈わか 
ら ない 人 や、 バソコ ン 通信を やり 始めた が、 新し 
し 、疑問が でて き た 方な どに ピッ タリの Q &  A で 
to この 本を 一読 すれば、 パソコン通信に 関す 
る かなり の 知識を 身に つけ る こと がで きます。 


特集 1 ログイン 恒例！  440 本の パソコン ソフ トを プレ ゼン トする 


特集 2 遊ぶ だけの 時代は、 もう 終わった …… これからは 


•岬 兄 悟の SF サイコ ロ 本 『夢の 果ては 八ッ ピー エンド を PG-8801 で 楽しむ 大企 
画 籲 パターン エディタ、 マップ エディタ つきの スクロール ゲ 
ザ ー" を大 掲載 籲 MSXr ウォー ロイド. の 背景 マップを、 自由に デザインして 
オリジナル マップで 遊 ぼラ丨 


>iscii^ra 


1 月の アスキー メディア シリーズ 


•「あ 」 号 作戦 Parti  (PC-9801 シリーズ） 

マリアナ 沖で 繰り広げられた 日本海 軍 最後の 艦隊 決戦を 題材に しました 

•THE  EXECUTIVE  (PC-9801  8801 〈テープ アスキー のみ〉、 FM-7 シリーズ） 

化学製品を 扱ろ 巨大 装置 産業界を 舞台に、 会社 経営を 競い合います。 

•サム ライ （PC-9801  8801 シリーズ） 

京の 都を 舞台に 戦国時代の 強者 達が 協力して、 盗賊と 戦う コミカル シミ ユレ ーシ 


I  _ Hgi?  aa*-?.  g です，  2 

•挪 i 


•使い 勝手、 機能、 印字 品質な どを 中心に プリンタを 購入す るた 
めの ノウ 八ウ、 テス ト レポー トを お届けし ます。 

computer  Network  第 4 回 

パソコン ネット 用 夕ーミナ ル エミユ レータ 

①  PRONET, 昍 

②  PRONET  88 

② PRONEl  turbo 

★月刊 テープ アスキー 同時 発売  定価 3.000円 (送料 無料） 


「あ _i 号 作戦 Part 


マイクロコンピュータ 総合 誌 

ilSCII 

毎月 1 8 日 発売 定価 500円 (送料 1 00 円） 


特集 3 黙って 読めば ピ カリと わかる! 


高 橋 青年の FM 音源 活用 教室 

•高 橋 青年 流 単純 明快 早 わかり 講座で、 FM 音源の 使い かたが パ 
ッ チリ 解説 •、'ミ ュ ー ジ アム 2"、 ''ホ ット ドッグ" 等、 FM 音源 
採用 ソフ トの タイニー レビ ュー ミュージック 編 •スクウェアの 
自家製 ミュージック‘. エディタが □グイン 誌 者に 特別 公開 

★ 月刊 テープ ログイン 同時 発売  定価 3.800円 (送料 無料） 


パーソナルコンピュータ 情報誌 


毎月 8 日 発売  特別 定価 500円 (送料 100 円） 


^ 織 図の 研究 (I スペシャル 版 


日本 旧1\/1» 富士通 
«|[5胃 次の 手の 研究 

籲 強さの 比較 コンピュータ 戦争 激化で 問われる 「椎名 IBM* 
山 本 富士通」  - 

•戦略 解剖 富士通 グループ •  I 巳 M ファミリー 引き 上し 付録 
•座談会 「勝敗は 人事に あり』 一橋 大野 中 教授、 慶応 大奥 村 助 
教授、 専修 大大滝 助教授 


特集 （経営 会議〕 


アス ぺクト 100 


トップの 決断は こう 下される 

•堤 清 二 「西武 •帝王学からの ストラ テ ジー j 
籲 一流 企業‘ 取締役 「喜怒哀楽 • 日記 j 


頭脳 ビジネス 

•ソフ ト カンパニー 集金 力 一覧 
•完全 報告 儲け 率の ダン トツ 調査 


「> スぺク ト ロング インタビュー 


小松康 住友銀行 頭取 

• 「われわれは P 兆 円の 夢を もつ た 銀行 マンです j 


〈特別 グラビア〉 大将の 席 スペシャル 


正月 や 社長 七 人な に 思 ふ 

參 エス ビー 食品、 東 レ、 明星 食品 ほか 4 社 


アスキーの ビジネス 月刊誌  米国 Inc. 誌 提携 

毎月 10 日 発売 定価 680円 (送料 100 円） 


フで お求めく ださい お問い 合せ、 カタログの 請求は、〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE 03(486)7111 代 | 株式会社 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


月刊誌は、 なぜか 早く 年明けを いたします。 

あけ ま して おめでと うご ざいます。 昨年 中は 株式会社 アスキー 共々、 
この ホ ッ トライ ンの ページを 御 愛顧いた だき ま して ありが と う ございま 
した 0 今年 も 一年間 この ページを 通じて、 皆様と 楽しい マイコン ライフ 
を 過ごせる 様に 製品 計画な ど 築いて いきたいと 思います。 宜しく お願い 
致します。 

月刊 MSX マガジンを お読みの 皆様は、 アスキーに 期待す るのは、 ゃ 
はり ゲーム 関係で しょ うね。 

株式会社 アスキーでは、 パッケージ ソフト （たとえば、 ザ •キ ャッス 
ル MSX 版と か、 サンダー ボール. ウォー ロイ ド やウィ ザ ー ドリ ィ •ぺ 
ん ぎんく んウ ォー ズ •ブラック オニキス 〔MSX 版〕 等） の ゲームは アス 
キーの 中の <HSP> という 部署で プロデュース. 作成. 移植な どを 行な 
ってい ます。 

ところで、 11 月 1 日から 6 日まで、 東京： 池 袋 西武 百貨店で 行なわれ 
た 富士通 パソコン チック. ジャパンの アスキー/ シ ャノ アール （新 プロ 
フェッ シヨ ナル 麻雀） ブースに、 たくさんの 方に お立ち寄り いただき、 
ありがとう ございま した。 

実は、 あの ブースに いた 人たち は (HSP> の 人たち なのです。 （若干 
目 違う 人 もい ま した。） 

大変 盛況で ゆっ く りと ゲームを 楽しんで いただけなかった 事が、 とて 
も 残念でした。 でも、 <HSP> の 担当者を 含めて、 来て いただいた 方と 少 
し •でも お 話が できて、 たいへん 有意義な 時間が 過ごせ ま した。 

来て いただいた 方の ほ とん どが、 展示の 中心 だっ た 新作 キャッスル. 
エクセレントで 遊んで いただい たと 思います が、 ブース の 混雑の ため、 
外から 少し しか ご覧に なれなかった 方 も 多かった と 思います。 後ろの 方 
で ご覧の 方は ザ •キャ ッ スルを 展示 I ていたと 勘違い された 方 も いら 
っし ゃった ようです が、 実は、 あれが 新作 キャッスル •エクセレント だ 
ったので す。 プレイして いただいた 方は お分かりでしょう が、 いままで 
の、 キ ャッ スルの つもりで 遊んで いた 方は、 すぐに いきづまって しま っ 
たようです。 これは、 キャッスル •エクセレントが ザ •キャッスルと 同 
じ 様に 見えて、 実は 内容ん ? 全く 違う ものと なって いるので す。 

まず、 現在のと こ ろ 最終 正解までの ルー トは 1 つし か 見つか っ てい ま 
せん。 全ての 部屋を 回る 必要が あり、 また、 鍵は 絶対 数 無駄に する こと 
はでき なく なって います。 〈わしく は LOGIN ホッ トラインで ど うぞ！ 

会場で も、 聞かれ ましたが、 MSX 用 ザ •キャッスルは 現在 制作 中です。 
MSX1 システムで 制作し ます。 たぶん、 ザ •キャッスルと キャッスル • 
エタ セレン トの 中間の 感じで、 作成す る こと になる と 思います。 

次に、 キ ヤツ スル. エクセレント は LOGIN  •ホッ トラインでは 有名な 


果 ぐキ ャッ スル 2>  とは、 違う 製品です。 キャッスル •エクセレントは 
皆さんへの 再度の 挑戦です。 某く キャッスル 2>  は キャッスル •シリー 
ズの 面白い ところを 凝縮し、 さらに 新たな 構想の も とに 皆様の も とに 現 
われる こと と 思います。 

お楽しみに  ！！！！！！！！！！！！！ 

ところで、 せっかくの 新年号です。 大掃除を 行なった ところ、 いろい 
ろゴ ミが あらわれ ま した。 そこで、 捨てる には もったいない ゴ ミを 皆様 
に 差し上げます。 （たとえば、 NEC から もらった 記念品の 卓上 時計と か、 
今回の 富士通の ショウで 各ソフ ト ハウスの 担当者が 着て いた 白の ウイン 
ドブレー カーとか、 普通 じ ゃ 手に入らな いもの や、 85 年の 正月 行ない ま 
し た パソコ ン 神社の おふだ、 MSX ボー ヤや キャッスルの シールな ど） 

いま まで、 この ページ 宛に いただい たお 手紙の 中からは 面白い お 手紙 
について は、 現在 も 送らせて いただいて おります が、 今回は、 次の テ ー 
マで お 手紙く ださい。 

86 年の アスキーに 望む こと 

MSX マガジンの 読者には ゲームの こ とが一 番 だと 思います が、 それ 
以外の ことで なんでも、 けっこうです。 できれば、 アスキーが 実行 可 
能な 事 だと、 うれしいです。 それが 実現で きる よう、 担当者 も 努力し ま 
す。 

85 年後 半の アスキーの ソフトは ビジネス ソフトは 勿論の こと、 MSX ソ 
フト を 始めと する ゲーム ソフト もヒッ ト 作が 続々 と 発売で きま した。 86 
年 1 年間 もこの ペースを 崩さず、 更に 飛躍 させたい と 思います。 それ も、 
全て 皆様の 協力に かか っ不 います。 今後と も、 株式会社 アスキー 共々、 

こ の ホ ッ トラインを よろしく お願いいた します。 

MSX マガ ジ ン 年間 講読 料金 改定の お知らせ 

諸 物価 高騰の あおりに も 負けず、 低 料金に て、 多くの 皆様に ご 愛読を 
いただい ている MSX  MAGAZINE では あり ますが、 このたび、 年間 講 
読 愛読者の 方々 に、 少し だけ ^ 'ごめんなさい， の お知らせが あります。 
今まで、 年間 （12 冊） 4,680円 の 料金を、 12 月 8 日、 お申し込み 分よ り、 年間 
(12 冊〉 5,760円 に 改定 させて いただきます。 よって、 12 月 7 日、 消印 分 
までは、 旧 料金で 受付け させて いただき ますが、 12 月 8 日、 以降 受付け 
分よりは、 新 料金と させて いただきます。 尚、 申し わけ ございま せんが、 
旧 払 込 通知 票で、 お申し込みの 場合 も、 12 月 8 日 以降は、 新 料金を 適応 
させて いただく 事に な ります ので、 よろしく お願い 申し上げます。 


お わ び 

この度は Wizardry  (ウ イザード リ ー） の 発売 予定が 一部 遅延し、' お客様 並びに ご 関係 各位に ご迷惑を おかけいた 
しました こと を 深 〈お詫び 申し上げます。 

又、 送料の ご 案内に 500円 と 記載され ております のは、 400円 の 誤りで ございます。 訂正 させて 頂きます。 

■アスキー に対する ご 意見 •ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 
などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 「MSX  MAGAZIN  HOT 
LINE」 係 宛に お送りく ださい。 よろしく お願い致します。 


株式会社 jISCII 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 卜 5 住友 南 費 山 ビル㈱ ア对- 営業 本部 営業部 PHONE03(486)7I  I IW  iSfJSSsHS 


Canon 


ちょっと 大人の MSX2、 キヤノンから 


•一 


ひろがる かま 100 万 台 


— 〜 


MSX もよ いけれ ど、 ちょっと モノ 足りない と 感じ だした あなたへ、 キヤノンから MSX2、 
V-25 新登場。 目を みはるす ぐれた カラー グラフィックスで：  80 桁までの 文字が 表示で きる 
テキス ト 画面で アナログ RGB 対応の 鮮明な 画像で： 本格 日本語ワープロ ソフト 対応で: 
パソコンの 可能性を 大きく 拡げ ま 1； しかも、 キヤノン ならではの シンプル & クリーンな 
デザイン。 まさに、 使う 人の イマジネーションを 刺激す る、 新しい 時代の ツールな ので 1； 


MSX2?lui 


新発売 ¥69,800 


スーパ ー パフ オ ー マンス MSX2  .V_30F 
3.5 インチ フロッピーディスク ドライブ 
内蔵。 V-RAM128K バィトで すぐれ 
た カラー グラフィックスを 実現。 本体と 
キーボードの セ パレー ト 型。 ¥138,000 


充実の キヤノン MSX- 


〆 命’ 


■  MSX 専用 ワ ー プロ ソフト V-WORD ぉ求め (にの マ- クのぉ 店で 

^ 約 42,000 語の 辞書。 ローマ字 •カナ 2 
ウェイ 入力。 便利な 「あとから 変換」。 多 
彩な 編集機能 など、 本格 ワープロ 機能 
満載。 MSX  •  MSX2 対応。 ¥34,800 


cation 


:二〇 A 


ショップ 


キヤノン 販売 株式会社 


»裝 京/〒 108 東京都 港 K 一: 田 3-ll-28«<03M55-9761.9609 參人阪 /〒530 大阪市 北 区 中之岛 3-2-18 住友 中之岛 ビル 0(06)444-1777 
•札幌 (011)231-1313  •仙 台  <0222)67-3981 參 名古鹱  <052)565-0911 參広島 (082)244-4615  •福 岡 (092)411-2394 


CS3  MSX マークは、 

マイク □ソフ ト 社の 商標です。 


^C( 

ワイド バリエーション。 


入門 機から マニア 向けまで、 君の ニーズに 合わせ 自在に 選べる 東芝の EE3、 CS32 


「とにかく  ES32 の 機能が 重要。 フロッピーは 
後から 買い足 ti という 計 画 派 マ ニァ なら。 


「3.5 インチ フロッピー デ f スク 搭載。 最初から ベスト 
を 求める」 という 本格派 マニアなら。 

二-.:':.’…  ...  ...  _ ■  -  : 

^^msssssssssssn  w  \\ 

こ—“: ■'•， . 々n'  二 •一] 

HX-34  ES32  ¥148,000 圈 

__^AM128K バイト RAM64K バイ ト 

•3.5 インチ 両面 ドライブ フロッピ-ディスク 搭載。 •日本語 

ワー プロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 即 、本格 
ワープロ 。暴 512X212 ドットの 高 解像度、 256 色 同時 表示。 

柬芝 ホ-ム コン ビュ- 夕 

PASOPIA^* 


HX-33  CS32  ¥99,800  _ 

_  VRAM128K バイ ト 十八1\/16« バイト 

•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 + プリンタで 

即 、本格 ワープロ。 #512X212 ドットの 高 解像度、 256 色 
同時 表示。 


「ES3 で 十分。 ワー プロ、 ゲーム、 学習を 64K バイ ト 
で 愉しもう j という 堅実 派 マニアなら。 _ 

：  iBBESP^  LA 

HX-32  ィト  ¥79,80?B 

•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵。 鲁 64K バ仆が 
フルに 使える 拡張 BASIC 搭載。 

「まずは ES3 に 慣れたい 。ゲーム 中心に 愉しみたい J 


という 未来の マニアなら。 


fA^:< 

C^32 


Wgg  ル 1  t 

j^^oTBBBBaasr^- L  • ，'曙 

HX~30  CS3 ィト  ¥43,800 

•ゲーム •学習が いろいろ 愉しめ る 16K バイト。 ♦二 入 T 

ゲームが 愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付。 


MSX は マイク □ソフト 社 


HX-20 シリー ズ  HX-22E^  6化パィト¥ 89.800®  HX-21 CS3 
64K パ イト ¥79,800 圈  HX-20CS64K パ イト ¥69.800® 


資料の ご猜 求は 〒1〇5 東京都 港 区 芝 浦 1-1-1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)8111 


エネ ルギ ••と エレクトロニクス 


先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝 


定特 
価 知 】 
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〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5- II -5 住友 南 青山 ビル 
電話 東京 (03)486-r - (代表) 


